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Sziasztok! Bizonyara mindenki nagyban nyaral, napfiir-
ddzik, strandol meg hasonlok. Nalunk is picit alabb ha-
I gyott a lendiilet. A jol sikeriilt taldlkozo utdn — melyrdl
képeket talltok, és beszdmoldt is olvashattok mostani
szamunkban — szabadsdgok ritkitjdk meg sorainkat.
Természetesen azért csindljuk a Kalandok Foldjén a 4.
z6nt, az Osok Varosdban a klankiildetéseket és a Tal-
€16k Foldjén az j torténelmi eseményt. Kozben megje-
lent Robert Jordan A tél szive II. cim{ konyve. A jové év
elején varhaté még Az alkony keresztutjai cimd 10. ko-
tet, de utdna Kis sziinet lesz, mivel a 11. rész varhatdan
2005-ben jelenik csak meg angolul. A Jordan-hidnyban
szenveddk szamdra viszont tudom ajdnlani David Ed-
dings konyveit, aki szintén a fantasy mifajban alkotott
remekmiiveket, és virhato a konyveinek sorozatos ki-
addsa, amit az Elenyum trilogidval mdr meg is kezd-
tiink. Mindenkinek j6 szorakozdst az olvasdshoz!
A cimlapunkon eziittal a fentebb mar emlitett Elenyum
trildgia elsd kotetének, David Eddings: Gyémant tron c.
regényének boritoképe, a Boros-Szikszai mlivészpdros
festménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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ALRALMAZOTT VEGVESZET

DROG SZABALYOK

A drogok el6nyds vagy karos hatésaikkal ugyandgy hatnak
a karakterekre, mint a fert6zések és a betegségek (lasd
SR3).

DOZIS

A drogokat és vegyiileteket dozisban mérjiik. A ddzis a ve-
gyilet alapegysége, legalabb ennyi anyag kell ahhoz, hogy
a szer hatasa kialakuljon az alany szervezetében. A valé
életben a ddzis nagysaga valtozhat. Technikailag egy dozis
eqgy toltetnyi folyadékot (folyadékszoro fegyverek), egy 16-
vetet vagy egy harci fordul6 alatt vett 1élegzetet jelent.

TULAJDONSAGOK
A drogoknak négy alaptulajdonsaga van: vektor, sebzés-
kod, sebesség és hatas.

Vektor

A vektor a drog szervezetbe jutdasanak maddja. Ennek is
négy verzioja lehet: érintéssel, emésztéssel, belélegzéssel
vagy beldvéssel.

Erintés: A drog érintéssel szivodik fel. A szer &tjut a béron
és eljut a vérkeringésig. A folyékony anyagok atjuthatnak a
normalis ruhdzaton.

Emésztés: A nyalkahartyan vagy az emésztészerveken ke-
resztiil szivodik fel a szer.

Belélegzés: A szer a tiid6n keresztill szivodik fel.

Belovés: A szert fizikailag kell a véraramba fecskendezni.

Sehzéskod

A drog sebzéskddja két részre oszlik: Energiaszintre és
Sebzésszintre, mint a normal sebzések.

Energia: A drog Energiaszintje a célszam a drog hatasanak
elkeriiléséhez sziikséges Test probahoz. Ez a célszam val-
tozhat is, attol fliggéen, hogy a hasznalé hogyan viszonyul
a droghoz.

Sebzésszint: Ez jelenti azt, hogy mekkora stresszt okoz az
alanynak a vegyszer egy dozisa. Ezt lehet ndvelni vagy
cstkkenteni novelt vagy csokkentett dozisszammal.

Sebesség
Ez jelképezi azt, hogy mennyi idG alatt szivodik fel a szer. A
bejuttatas és a hatas kozott ennyi id6 telik el.

Hatas

Sok drognak van mellékhatasa a sebzésén kiviil. Ha mas-
képp nem irjuk a drog leirasanal, akkor a mellékhatasokat
mindenki megkapja, még az is, aki nem kapott tle sebzést.

Kontaktus megallapitasa

Hogy megallapitsd, hogy hat-e a drog a hasznélora, nézd
meg a drog vektorat és itéld meg a helyzetbdl adédoan. A
kapcsolat hosszlsaga vagy rovidsége miatt néhet vagy
cstkkenhet a drog Energidja. Pl. ha egy karakter izlelget
egy belélegzéssel terjedé drogot, akkor a drog Energidja
csokken, azonban ha valaki beleesik egy balanyi érintéssel
terjedd anyagba, akkor az jol fogja érezni magat... bar va-
l6szin(ileg utoljara.

A kapcsolat mddositd tablazatbol kiolvashatod a drog
Energiajara vonatkozd madositokat.

Védekezés

Vegyvédelmi ruha: Minden vegyvédelmi ruhanak van szint-
je. Ez csokkenti a szerek szintjét a sajat szintjével, ha az at
akar hatolni rajta, vagy a légsz(ircjén.

Teljesen zart pancélzat: A kdrnyezeti szabalyozassal rendel-
kezG pancélzat teljes védelmet nyUjt az érintési vektorral ter-
jedd szerektdl. A beépitett gazmaszk védelmét lasd késGbb.
Veszélyes anyag elleni pancélzat: A veszélyes kdrnyezetek-
re tervezett pancélzat és az X-E szérias vegyvédelmi ruhak
megvédik a haszndlot az érintéssel és a belégzéssel terje-
dé drogokkal szemben.

Gazmaszk: Ha van sajat légforrasa, akkor teljesen véd a
belégzéssel terjedd anyagokkal szemben, ha nem, akkor a
szlir6 2-vel csokkenti a szerek Energidjat, Sebzésszintjiiket
pedig 1-gyel.

Mérgezett fegyverek

Néhany fegyver mérgezett I6szert hasznal (nyilveték és fo-
lyadékszorok). Csak olyan drogokat lehet ilyen mddon
hasznaini, amelyek érintéssel (folyadékvetdk, bekent pen-
gék) vagy belovéssel terjednek. Ha a tdmadas ellen a cél-
pontnak nem sikertlt teljesen kitérnie, akkor az anyag be-
jutott a szervezetébe.

A j0 tamadasok (sok siker) nagyobb mennyiségd anyagot,
mig a gyengébb tamadasok és karcolasok (par siker) csak
kevés anyagot képesek bejuttatni.




A tamadasbol megmaradt sikerek névelik a drog Energi-
aszintjét két sikerenként eggyel. Ha a tamadas is sebez
(bekent penge stb.), akkor a megmaradt sikereket nem le-
het arra hasznalni, hogy a fegyver sebzését noveld.

A meglevd (tési pancélzat fele csokkenti a drog Energiajat.
Bekent pengék: Csak egy adagot lehet rajuk kenni, és tala-
lat esetén a szer elhasznalodik.

Test ellenproba

A sebesség periodus lejarta utan az alanynak Test ellen-
prabat kell a drog Energidja ellen dobnia. Ha a drog se-
bessége azonnali, akkor a harci fordul6 végén kell probat
tenni.

Ha a drogot fegyverrel jutatjak be, akkor két Test ellenpro-
bara van sziikség: egyre a fegyver sebzése miatt, és még
egyre a drog sebességének lejarta utan. Harci tartalék fel-
hasznalhato mindkét probahoz, am a kontaktus pillanata-
ban kell elkiléniteni a drog elleni ellenprobéhoz felhasz-
nalt kockakat a harci tartalékbal.

Ellenszer beadasa

Ha az ellenszer a drog sebessége el6tt keriil a szervezetbe,
akkor a drog hatastalanna valik, nem okoz sebzést vagy
mellékhatasokat, ha azonban az ellenszer mar a drog hata-
sanak kifejtése utan keriil a szervezetbe, akkor megvédi azt
a tovabbi sebzéstdl, felezi a karos modositokat (amelyeket
a drog ad) és kettGvel csokkenti a drog altal okozott seb-
zésbdl valo felgyogyulas probajat.

Tovabbi dézis

Ha az alany tovabbi dozist kap, mieldtt az els§ dozis sebes-
sége lejarna, akkor noveld a drog Sebzésszintjét eggyel. A
tovabbi adagok a Sebzésszint helyett az Energiat novelik
eggyel.

Ha a karakter még egy dozist kap, miutan lejart az els6
drog sebessége, akkor ismét Test ellenprobdt kell tennie.
Ha az alany folyamatosan ki van téve Ujabb dézisoknak,
akkor minden sebesség idGkozonként dobnia kell. Ezzel
szemben az alany soha nem kaphat nagyobb teljes seb-
zést, mint az alap drog Sebzésszintje + 1. Ha ezt megha-
ladnak a sebzések, akkor ez utan nem kap tobb sebzést az
alany, de tuladagolas még el6fordulhat.

Ha masképp nem irjuk, akkor a mellékhatasokra nem hat a
megnovelt dozisszam.

Tuladagolas

Extrém mennyiségld drog akar meg is 6lhet egy metahu-
mant. Amikor a ,sokbdl” ,til sok” lesz, az alany mérgezést
szenved, amelynek természete az anyagtol fligg. A mesé-
IGtdl fligg, hogy melyik ponttdl dont gy, hogy innentdl van
tiladagolas és Gjabb sebzés. Altalanos irdnyelvként adj
még egy sebzésrubrikat a sebzéshez minden egymast ko-
vet§ (Test) haszndlat utan.

St hadowrun

MELO VEGYIANYAGOKKAL

Aki rendelkezik Kémia szakértelemmel és megfeleld eszko-
z0kkel, képessé valik kiaknazni a modern technika minden
melléktermékeét.

Kémiai eszkozok
Mint minden eszkdz, a kémiai eszkozoket is harom forma-
ban lehet meglelni: készlet, mdhely és Iétesitmény szinten.
Arszorzéjuk 3-as.

Kémiai készlet

Az alap vegyi anyagok és az eszkozok (védokeszty(k, vé-
dészemiivegek, lombikok, kémcsovek, Bunsen égé és
stb.) mellett referencia konyvtar, beépitett vegyelemzé és
gaz spektométer is talalhaté a csomagban, harmas szint(
referencia programmal.

Kémiai miihelyek és létesitmények

Ugyanarra képesek, mint egy készlet, csak sokkal széle-
sebb felszerelés skaldval rendelkeznek. Szintetizalhatnak
és készithetnek komponenseket, attol fiiggden, hogy az
alapelemek jelen vannak-e, és hogy a software ismeri-€ a
formulat.

Az Osszetevk gyartdsa nagyon veszélyes, mérgez§ és
robbanasveszélyes, ezért a laborok 2P-X legalitassal ren-
delkeznek, és hozzaértésiiket papirral igazold személyek
dolgozhatnak ott (legélisan).

A mihelyekben és Iétesitményekben ezeken kiviil folyama-
tosan jelen van és mikadik egy vegyelemz6 (3-as szint(),

amely riaszt, ha valami elszabadul.



IRANYITOTT SZEREK KESZITESE

A kémiai felszerelések alkalmasak arra is, hogy iranyitott
szereket készitsenek velilk a robbandszerektdl kezdve a
gyogyszereken & a mard anyagokig barmit. A szakérte-
lemmel rendelkez6 arnyvadasz csapatok kiélvezhetik ennek
elényét, szoval a mesélének ismernie kell, hogy mi
mennyibe kerdl, mennyi idG alatt kivitelezhetd, és hogy mi-
lyen nehéz.

A legtobb esetben a Kémia ismeret szakértelem elegendd
ehhez, de a robbanoszerek el6allitasahoz mar Robbantas
szakértelemre van sziikség, amelyhez fel lehet hasznalni a
Kémiat, mint kiegészité szakértelmet. Egy kémiai mihely
vagy létesitmény is sziikséges ehhez.

Els6 Iépében meg kell szerezni az alapanyagokat. Az ele-
mektdl fliggben akar ez is egy kalandtéma lehet. Néhany
kulcsfontossagu dsszetevd tiltott lehet vagy csak siman rit-
ka. Néhany robbanoszert belekevert nanoidokkal, jelzé
anyagokkal vagy radioaktiv jelzéizotopokkal készitenek,
amelyeket a nyomozok visszafejthetnek.

A kovetkez6 Iépés a formula megszerzése. A korrekt
mennyiségeket és keverékeket kell haszndlni, kilonben a
kisérlet félresikeriilhet. Mig a legtdbb robbandszer és utcai
drog dsszetétele titkositott, ezeket nagyon sok helyrél be
lehet szerezni (példaul a Shadowlandrdl). )
Ezutéan jon a célszam és az alapidé megallapitisa. Az Epi-
tés/Javitas tablazat hozzaills modositoit (SR3) kell érvé-
nyesiteni.

Otthoni dsszeiités tablazat

Anyag Célszdm  Alapid6
Utcai drog 4 24 ora
Egyénre szabott drog 6 48 ora
Méreg 4 6 ora
Hazi granat 6 12 ora
Plasztik robbanoszer 8 48 ora
Olaj-levegdé bomba 8 72 6ra

ALKALMAZOTT VEGYIANYAGOK

SAVAK ES KORRODALO SZEREK

A legtobb sav enyhe, oldoszernek hasznaljak ket és viz
hatasara hot termelnek. Altaldnossagban veszélyes vizet
adni savhoz, mivel ekkor a sav ,forrni” kezd és beteritheti
a korzetet. Az enyhe savak rombolhatjak a bdrt, életveszé-
lyesek a szemre nézve, és mérgezdek, ha éI6 szervezetbe
keriilnek.

Az erGsebben koncentralt savak életveszélyesek és komo-
lyabb égéseket is képesek okozni. Erdsen korroddljak az
anyagokat, és képes leolvasztani a fémeket és az dtvozete-
ket. A savakat olyan tartalyokban kell tartani, amelyek nem
korrodalodnak.

Jatékhatasok: Minden savnak szintje van, amely megadja
az erejét. Amikor egy akadalyra kenik, akkor hasonlitsd

o

0Ossze a sav és az Akadaly szintjét (lasd SR3). A hatas a
harci fordulé végén jelentkezik. A sav annyi korig eszi at
magat az akadalyon, amennyi a szintje. A sav ezen Kiviil
csak akkor all le, ha lemossak, vagy ha bazis anyagot ada-
golnak az anyagra.

Artalmas para és fiist keletkezik maratas kozben, a korzet-
ben mindenki +4 maddositot kap minden probara.

Ha fegyvernek haszndljak, akkor a sav (Szint)K fizikai seb-
zést okoz. A sav megégeti a felszerelést a viselt pancélzat-
tal egyiitt. A pancélzatok (itési és ballisztikus szintje eggyel
csOkken a savazas utan.

Vegyszer Ar Utcai index
Sav

(ddzisonként) Szint x 500¥  (Szint)/6 nap 2

Eiérhetiséy Legalitas

6P-X

CANCERAND

A Cancerand molekuldk apro testek, amelyek egy lres
gdmbot alkotnak. Megalkotasukkor egy apré mennyiség(
vegyi 6sszetevet lehet veliik bebdrtondzni. A Cancerandot
be lehet fecskendezni az aldozatba, ekkor annak szerveze-
tében kering, amig el nem bomlik. A Cancerandot bontjak
a test enzimei és savai, ezért egy elére megadott id6 utan
a szer lebomlik és kioldja a bebdrtonzétt vegyi dsszetevot
a véraramba.

Az dsszetevé annak kedvez, akinek rendszeres orvosi ke-
zelés kell. A folyamatos tablettdzas vagy injekcitzas helyett
a karakter csak par havonta kap egy injekciot.
Jatékhatasok: Minden Cancerandnak van késleltetési ideje.
Ez id6 alatt bomlik a cancerand és ennek lejartakor ereszti
ki a vegyszerét.

A szer ellen hatastalan a vérsz(iré kiberver. A Cancerand
ara a lebomlas gyorsaséagatol fiigg, és nem tartalmazza
magaban a szallitott vegyszer éarat.

> hadowrun



Eigrhetdséy  Utcai index
4/10 nap 2

Legalits
Legdlis

Vegyszer Ar
Cancerand  100¥ naponta

DIKOTE

A dikote egy eljaras, melynek Iényege, hogy egy kemény
feliiletetet gyémantfilm bevonattal latnak el és szilarditanak
meg. A gyémantfilm miatt megné a test strukturdlis ereje
és ellendlld képessége. A bevont feliiletek simak és surlo-
dasmentesek, jol vezetik a hét és lehet 6ket ugy modosita-
ni, hogy vezessék az aramot.

Nem minden anyagot lehet dikote-tal burkolni. Az anyagnak
ki kell birnia a plazmahevitéssel jar6 folyamatot. A ruha és
a mianyag képtelen erre, de a keramia és a fém elviseli.
Jatékhatasok: A dikote-ozott feliilet Akadaly szintje 2-vel
né, itési és ballisztikus pancélzata pedig eggyel. Ha jarmd
vagy robot boritdsara hasznaljak, akkor a dikote egyet ad a
jarmi/robot Testéhez és pancélzatahoz, de nem foglal FK
helyet.

Ha dikote-tal burkolnak egy kozelharci vagy dobofegyvert,
akkor annak Energia szintje tAmadaskor eggyel né. Ha ez
egy éles fegyver, akkor a Sebzés szint is n6 eggyel.

Az Akadalyok a normalis szintjiikkel védekezhetnek a Diko-
te-ozott fegyverek ellen (a megszokott dupla szint helyett).
A dikote-0zas 1,000 nujenbe kertil 100 négyzetcentinként
(minimum 1,000%).

A vizagyuk 100 liter fagyasztéhabot tartalmazhatnak, 1 16-
vés 1 litert haszndl el.

Vegyszer Ar  Eiérhetdséy Utcai index  Legalitas
Fagyaszio hab (itere) 20¥  2/12 ora 1 Legalis
Oldoszer (litere) 5%  2/120ra 1 Legalis

UZEMANYAG-LEVEGO ROBBANOSZER

Az lizemanyag-leveg6 robbandszer igen pusztitd fegyver. A
fegyver alapja egy illékony gazkeverék, amelyet besiirit,
majd begyujt a bomba. Amikor bekapcsoljak, a gaz szétter-
jed a terilleten a masodperc toredéke alatt, majd a szétte-
rilt felnének egy kis gyujtast ad a bomba.

Jatékhatasok: Az ULR-ek nagy bombak, amelyekhez nagy
mennyiségu tizemanyag kell. Mas robbandszerekkel ellen-
tétben ezeknek a bombaknak a hatosugardban nem csok-
ken a Sebzés kodja, hanem éllandd. A robbanasi hatosu-
gér Szint x (kilogramm/50) méter, és a sebzés kddja (Szint
x 2)H mindenhol. Ezen tdl minden méterért eggyel csok-
ken az Energiaszint. Az akadalyok nem tartjék fel a bom-
bat, a robbands zart helyen szabalyai nem érvényesiilnek,
és a bomba a szintjének kétszeresét haszndlja akadalyok
ellen.

A bomba sebzését (itési pancélzattal lehet csokkenteni. Az
lizemanyag-levegé bombanak nagyobb gyujtas kell, ezért
a hozza vett id6zit6k ara duplazodik.

Vegyszer fir Elérhietiséy  Utcal index  Legalitas
Dikote  1,000%/100cm?  6/14 nap 2 Legilis
FAGYASZTOHAB

A fehér hab beteriti a célteriletet és megragad, majd elkezd
megszilardulni. Miutan a hab megszilardult, meggatolja a
mozgast, de felépitése miatt porozus, széval nem kell tar-
tani a fulladastol. A kemény hab siman lebomlik par ora
alatt vagy azonnal eltiintetheté egy specialis oldoszerrel.
A fagyasztohabot vészhelyzetben hasznaljak, amikor torott
végtagot vagy gerincseériilt pacienst kell mozgatni, de a
rend6rok is haszndljak fedezékek csindlasara, és tiinteték
ellen. A renddri verziok kémiai mocskot is hagynak maguk
utn, amelyek UV fény hataséra vildgitanak, igy konnyedén
azonositani lehet a rendzavarokat.

Jatékhatasok: A fagyasztohabot kézi spraybdl lehet ki-
ereszteni. A zavargas elharitd verziot nagynyomasu viza-
gyukbdl szoktak hasznalni. Vizagyubol torténd hasznalata
esetén a forduld végén minden teriileten levének egy Gyor-
sasag probat kell dobnia, 4(+a lovész altal elért sikerek)
célszamra. Aki elhibazza, mozgasképtelenné valik.

A megszilardult hab akadaly szintje 12. Ez oranként 1D6-
tal csokken, amig el nem olvad teljesen. Az oldoszer hata-
sara azonnal elolvad a hab. Az UV megfestés 1D6 napon
belil tiinik el, mashogy nem. A sikalas nem segit.

> hadowrum

Vegyszer A
{izemanyag-levegi
homba (kilonként) (Szint)2 x 5%

Elérhetiseg Utcai index Legalitis

12/72 6ra 5 2-J

OXIGENEZETT FLUORKARBON (P4MO)

Az oxigénezett fluorkarbon 6sszetevd, amelyet csak perflu-
oro-4-metil-oktahidroquinalidine-ként ismernek széles kor-
ben elterjedt vérpotlo hatasarol. Vészhelyzetben segit, hogy
ne torténjen vércsoporttévesztés.

A P4AMO segiti a vér oxigénszallitd és gazcseréld képessé-
gét. Més szavakkal a PAMO tobb oxigént képes széllitani a
tiid6kbdl a vérbe. Az egészséges paciensek alloképessége
és tdréshatara pedig n6 a kezeléstdl.

A P4MO izzadsaggal, metabolizmus nélkiil hagyja el a tes-
tet. A P4MO felezi magat egy hét alatt, széval ennél tovabb
mar nem hatasos. Az Gjrat6ltés nem ajanlott, amig a test le
nem csokkenti a PAMO tartalmat 25% ala. Az ez el6tt tor-
ténd Ojratéltés megndveli a halalos l1égembdlia esélyének
kialakulasat.

Jatékhatasok: A PAMO-t a véraramba adjak 5 literes keze-
lésekkel. A kezelés plusz két kockat ad minden Atlétika pro-
bara és a hasznald dupla annyi ideig lesz képes visszatar-
tani a lélegzetét (90 masodperc, a 45 helyett). Ezek a
hatasok egy hétig tartanak, ezutan minden el6ny elvész a

potlasig.



Ha a P4AMO-t azel6tt potoljak, hogy az elsé adag lebomla-
na (3 hét vagy kicsivel kevesebb), akkor megné az embo-
lia esélye. Dobj 2D6-tal. 2 esetén a karakter meghal. Az is-
mételt ,ratoltések” novelik ennek esélyét eggyel
(masodszori ratoltésnél 2 és 3 esetén hal meg a karakter
sth.).

Vegyszer Ar  Eiérheliséy  Utcaiindex  Legalitis

PAMO kezelés

(5 liter) 4,000%  4/48 dra 1 Legilis
SiKOSITO SPRAY

Toémegoszlatd eszkoznek fejlesztették ki. A szer egy surlo-
dasmentes, vékony gélréteg, amely lehetetlenné teszi a
mozgast. A sprayt ki lehet engedni vizagyubdl, granatbol
vagy permetezdbdl. Egy sikositoval bekent targy megfoga-
sa pedig szinte teljesen lehetetlen.

A spray gyorsan oszlik és konny( lemosni.

Jatékhatasok: A sikositoval kezelt felillet nehéz feliiletnek
szamit haladas szempontjabdl. Ha valaki at akar szaladni a
teriileten, akkor Gyorsaség (8) probéra van sziiksége vagy
guggol6 haladasra. A teriileten &thalado jarmiveknek Ka-
rambol probat kell tennilik. Egy bekent targy megfogasahoz
és megtartasahoz Gyorsasag (8) proba szikséges. Ez be-
kent I6fegyverekre is vonatkozik, ekkor minden tiizeléskor
kell ez ellen dobni, és ide beszamitanak a visszarigas-mo-
dositok is. Az anyag 1D3 6ran beliil eloszlik.

Elérhetdséy  Utcai index
4/48 ora 1

Vegyszer Ar
Sikosito (litere) 100¥

Legalitas
Legdlis

TALPRAGASZTO

Ugy is ismert, mint ,hal6z6”, ,slozigél” vagy ,szarbél”. A
talpragasztd egy vékony gél, amely extrém tapado képes-
séggel rendelkezik és egy nem halalos korlatozo intézkedés
épil ra a rendfenntarto szerveknél. Altalaban specialis ra-
gasztopisztolyokbol l6vik ki, ezekkel barkit a padlohoz vagy
extrémebb helyre lehet ragasztani.

A ragaszto degradalodik és lebomlik, vagy egy specidlis ol-
ddszerrel pillantok alatt eltiintethetd.

Jatékhatasok: Barmihez érjen az anyag, hozzédragad. Egy
sikeres Er@ (6) probaval ki lehet szabadulni a ragasztasbol.
A targyak mozgatasahoz akar tobb siker is szikséges le-
het.

Vegyszer Ar  Eiérhetgséy Ulcaiindex  Legalitis
Talpragaszto (litere) 100¥  6/72 ora 1 Legalis
Oldaszer (litere) ot 2/12 ora 1 Legalis

TERMIT
A termit éghet6 anyag, melyet komolyabb hegesztésekhez
szoktak hasznalni. Miutan begyuijtjak, a termit extrém ma-

{6

gas hémérsékleten ég és képes atvagni olyan anyagokat is,
mint a vas, az acél vagy a plasztacél.

A termitet gyakran éghet6 rudakba csomagoljak, amelyek
egy termit radbol és egy oxigéntartalyt tartalmazé marko-
latbol &linak. ElGszeretettel alkalmazzak a széftorék, mivel
konnyedén ki lehet vele égetni a legkomolyabb zarszerke-
zeteket is.

Jatékhatasok: A begyujtott termit 5cm-t képes atégetni egy
12-es Akadalyszinti anyagba harci fordulonként. Ha az
anyag keményebb, vagy lagyabb, akkor csokkentsd vagy
noveld az &tiités sebességét.

A termit rudak 5cm atmérdjd lyukat égetnek az anyagba. A
begyujtas el6tt atformazott termit mas format is égethet.
A termit normdl koriilmények kozott 30 masodpercig ég
(10 harci fordulg). A gydlékony anyagok, mint a ruha vagy
a pancél konnyedén langra gyulladhatnak téle. Akit meg-
égetnek termittel, az 10H fizikai sebzést szenved és langra
lobban. Ez minden harci korben 6K sebzéssel jar, amig el
nem oltjadk. Minden harci forduléban Gjabb réteg éghetd
anyag lobban be, ezért minden forduldban kettével né a
sebzés Energiaja. Az ég6 termit hangos és fényes, akire ra-
fogjak az +6 modositot kap a ragyogas miatt, ez csokken
eggyel minden 5 méter tavolsagért és minden begyujtastol
eltelt fordulo utan. A felvillanas védelem felezi a modositot.

Vegyszer Ar Eérhetdséy  Utcai index  Legalitis
Termit (kiloja)  500¥ 12/14 nap 2 apy
Egheti rudak  1,000%  14/21 nap 2 3P
DROGOK
A MOCSKOS ANYAG

Minden drog, vegyi 6sszetevs, JME és egyéb addiktiv
anyag rendelkezik szintek értékekkel.

Fliggdségi szint: Ez jelzi, hogy mennyire ,kap6s” az aru. Ez
a fliggdség elleni proba célszama. Minél nagyobb ez a
szam, annal konnyebb raszokni az anyagra.

FliggGségi kod: A fiiggdség lehet fizikai (F), mentalis (M)
vagy mindketté egyszerre. A fiigg6ségi kod jelzi, hogy ho-
gyan alakul ki a fiiggéség. A mentalis fiigg6ségek ellen
Akaraterdvel, a fizikai fiiggGségek ellen Testtel kell ellenpro-
bat dobni. Mentalis fliggGség esetén az érzelmeid vezetnek
a drog felé, és azok is kinoznak, ha nem kapsz. A fizikai
fligg6ség sokkal ,keményebb”. A test fiigg6vé valik az
anyaggal szemben és sziiksége lesz ra a ,tuléléséhez”.
Tolerancia: Ez jelzi, hogy mennyire kénny( immunissa vél-
ni az anyaggal szembe. Minél nagyobb a szdm, annal na-
gyobb az esély a tolerancia kifejlesztésere.

El: A szam jelzi, hogy mennyire nd az esély a fiiggéségre
és/vagy a toleranciara minden Gjabb hasznélat utan. Az El
baloldalan levé szam jelzi a fiiggdség el6tti értéket, a jobb-
oldali szam pedig a fiilgg6ség utanit. Minden alkalommal,
amikor az anyag EI (el6tti vagy utani) értékének tobbszoro-
seszer hasznalod az anyagot, ndveld eggyel a Tolerancia
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és a Fiigg6ség értékeit. Minél nagyobb a szam, annal ne-
hezebb a felépiilés.

Fix: Ez a maximum idd, amelyet eltolthet a fiigg6 anyag nél-
kil

FUGGOVE VALN

Amikor az alany el6szér hasznal valamilyen szert, probat
kell tennie a fliggdség ellen. Az alany a modositatlan Aka-
raterejével (ha mentalis a szer) vagy a modositatlan Testé-
vel (fizikai szer esetén) dob a szer alap FliggGségi értéke
ellen. Egy siker elég, a fligg6ség elkerliléséhez (ha kétfajta
fligg6séget okoz a szer, akkor két proba kell, és mindkettén
legaldbb egy siker kell). Ha a proba sikertelen, akkor az
alany fligg6vé valik. A torpék +2 kockat kapnak a fizikai
fligg6ségek ellen, de a mentlis ellen nem.

Ha az alany folytatja a szer szedését, akkor a fligg6ség ki-
alakulasanak esélye nd. Ha a hasznalo mar (fliggGség elét-
ti EI) szamu alkalommal hasznélta a szert, akkor a Toleran-
cia és a Fliggségi szint eggyel né. Ezek a maddositok
Osszeadddnak, tehat minél tobbet haszndlja az alany, annal
nagyobb az esélye a fiiggéségnek vagy a tolerancianak.
Folyamatos hasznalat esetén a megnévelt FliggGségi érték
lesz a célszam. Ha az alany fiigg6vé valik, akkor a Fiigg6-
Ségi érték lecsokken az alapérték + 1-re.

PIHENTETNI A HOLMIT
A szer Fix értéke mutatja meg, hogy a fiiggé mennyi idét
képes eltdlteni tisztan. Ezt ki lehet terjeszteni egy sikeres

Akaraterd/Test dobassal (vagy mindkettével kett6s fiiggés
esetén), ennek célszama az aktudlis fligg6ségi érték. Sike-
res proba esetén a Fix idd leteltével nem vagyik Ujabb
anyagra (valahogy még kibirja, johet a kovetkezd Fix).

Ha az alany nem jut szerhez, akkor azonnali erészakos
megvonast szenved (lasd késdbb).

Minden (fligg6ség utani El) szamu hasznalat utan a szer
Fliggdségi és Tolerancia értéke eggyel nd. A tovabbi hasz-
nalat is noveli a szer értékeit.

TOLERANCIA KIALAKULASA

A szer elsG probdjakor és minden alkalommal, amikor a
szer Tolerancia szintje novekszik (El alkalom utén) az
alanynak Test probat kell dobnia a Tolerancia szint ellen. Ha
a préban nem szilletik siker, az alany tolerans lett a szerre.
Az immunitas kifejlesztése utdn a szer nincs tobbé hatas-
sal az alanyra és nem elégiti ki tobbé az éhségét. Egy erd-
sebb vdltozatra (magasabb alap FiiggGségi érték) lesz
szilkség, hogy a karakter kielégithesse éhségét. Ez lehet
egy (j varians, de az is lehet, hogy valamilyen mas, de ka-
tegoridban azonos szerre lesz fiiggd a karakter (amfetamin
szarmazékok, JME stb.). A dozis duplézésa is megoldas le-
het, de ekkor eléfordulhat a tuladagolas.

Ha az alany nem talal er6sebb szert, vagy nem tud tobb do6-
zist beldni, akkor azonnali er6szakos megvonast szenved.
A tolerancia probat a drog hatasanak kifejtése utan kell el-
végezni. A tolerancia nem jelenti azt, hogy a hasznalé nem
szenvedi el a drog hatranyait, csak azt, hogy az alanynak
nem elégiti ki az éhségét tobbé a szer. A mesél§ belatdsa
szerint akar felez6dhet is az anyag hatdsa a hasznalora.

FUGGOSEGI HATASOK

Az éhségen kiviil az alanynak havonta egy Test/Akaraterd
probat kell tennie, amelynek célszdma a FilggGségi értéke.
Ha elbukja, akkor elveszit egy Test pontot, és ez maradando!
Ha a tulajdonsag eléri az 1-et, akkor a karakter nem veszit
tobb Test pontot (csak ha kdzben ndveli), és a faji maxi-
mum és a tulajdonsag maximum is csokken egyet minden
Test csokkenéskor. Ha mar nem képes tobb Test pontot ve-
sziteni, akkor a karakter hetente egy fizikai vagy kabulas
sebzésrubrikat veszit el vagy negyed Esszenciat (0,25). Ezt
a jatékos valasztja ki.

A felébredt karaktereknek minden ilyen alkalommal Magi-
avesztést kell dobniuk. Ha a karakter Esszencidja eléri a 0-
at, meghal. Az allapotjelz6rdl elvesztett rubrikak az Enyhé-
t6l kezdenek levonddni, satirozd be 6ket és vedd ugy,
mintha sériilt lenne a karakter. 10 pontnyi fizikai veszteség
utan a karakter meghal. 10 pontnyi kabulas vesztés utan a
karakter komaba esik.

A karakter ekkor kerdil a mélypontra, innen visszahozni mar
csak nagyon nehezen lehet.

Folytatas a kdvetkezé szamban. ..

(1)



Ahoi mindenkinek! Most egy kicsit rendhagyo leszek. Tudom
¢ amesszi Norland fagyos vidékérél igértem beszamol6t, de ren-
geteg ifju kalandor kérdezgetett a kezdd szigetrdl, Armingtonrol,
; igy gondoltam itt az ideje, hogy megosszam tapasztalataimat
arrol a térségrol is. Ezek a kalandok nekem mar fél évvel ez-
; el6ttr6l szdlnak, de azért remélem nem homalyositotta el az
7#% emlékezetemet az a rengeteg 6sszecsapas, amiben részt vet-
tem azéta.

] [Mivel most a kezdGknek és az induldson gondolkoddknak
- akarok segitséglil szolgalni, ezért kérem az élenjarok szives tii-
relmét a kdvetkezd honapig.]

S
s~ ARMINGTON VAROSA — A FGVAROS

¢ Minden Gjonc, aki épp elkezdte kalandos életét, Armington f6va-
rosanak kozelébdl indul. Elsé dolgunk mindenképp az legyen,
; hogy benéziink a varosba, még akkor is, ha eddig elf vandorként
csak az erdd volt az otthonunk, vagy félorids barbarként az Ar-
: mingtoni Hatsagot rottuk. Elsé utunk vezessen a helytarté palo-
tajahoz [a févaros kozpontja: (33,31)-es koordindtan], ahova
betérve egybdl valami apro kiildetéssel lepnek meg minket, ezek
7% fajtajarél mdr a malt hénapban beszamoltam. Erdemes ezekkel a
. kiildetésekkel foglalkozni, nem csak a tapasztalatszerzés és a ju-
talom érdekében, hanem a késGbbiekben épithetd sajat haziko is
megér minden faradtsagot. Lehet6ség szerint egyetlen kiildetést
- se dobjunk el, barmily nehéznek tiinjon is (legfeljebb el kell na-
= polni a késdbbiekre), mert megorrolnak rank a hivatainokok, és
jelentés késéssel hajlandoak csak bejegyezni letelepedési szan-
dékunkat.
<, Olykor kaphatunk futarszolgalatot is, ezt a legjobb tudasunk
= szerint teljesitsiik, hiszen nincs semmi mas dolgunk, csak elro-
hanni a megadott koordinatan all6 érposzthoz, ahol adnak péar
ezlistot, megkinalnak finom 6zporkolitel és keziinkbe nyomjak a
- kovetkezo levelet [nameg szint *25 TP-t]. Ezt lehet a végtelensé-
gig folytatni, de a 200. sikeresen teljesitett postaszolgélat utén
=% érdemes leadni, mert egy hihetetlen biverejii varazsbotot kapunk
=7 [Rasgord pélcdja: ha az ellenfél pillanatnyi EP-je 150 alatt van,
¢ meghal, nincs ellene mentd, de a magiaimmunitas kivédheti, 50
=45 toltetes — kdszonet az infoért Brutinak]. EI6bb nem érdemes at-
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venni a jutaimat, killonben lenullazzak az eddigi eredményeinket
és csak valami aprésaggal szurjak ki a szemiinket. :
A palota mellett taldlhat6 egy bolt, ahol rengeteg targy kapha- :
16, de egyelére hanyagoljuk, mivel a legolcsébb vacak is eszmé-
letlen pénzekbe keriil, koszénhetden a karizmank hianyanak /8-
as karizmaval lehet optimalisan vasarolni]. Ugyanitt van a ;
varoshéza, ahol a fejvadaszatra kiirt hullajelolteket lehentelve at-
vehetjiik a zsetont [sdt, TP-t is kapunk], feltéve hogy megtalaljuk
a keresett célszornyeket és meg is tudjunk olni ket [ritkan telje- =
sithetd, csak emiatt nem érdemes vadaszni rdjuk, legfeljebb ha ;
tudjatok, hogy most kénnyd dolgotok lesz]. It adhatjuk le feles- -
leges targyainkat is, amennyiben vevek ra. Ezzel mar érdemes
foglalkozni, hiszen nemcsak pénzt kapunk, viszont jol gondoljuk 7=
meg, hogy mit adunk oda, nehogy késébb atkozddjunk, hogy ZZ7%=
pont ez kellett volna [bdr-réz-bronz-vas-durmit stb cuccokat =%
vesznek ét, de ugyanezeket kérhetik a palotaban is, ill. az élet “Z%;
templomban a réztdl kezdve rengeteget kell majd aldozni]. /
Innen keletre talalhato az akadémia, itt lehet tovabbfejleszteni 7
szakertelmeinket [minden 5., 10., 15. stb. szakértelemszinten -
be kell térni ide, hogy j6 pénzért és sok energidért tovabbfej-
lesszék tudasunkat], adnak még egy kildetést is /amit a kezddk
egyeldre hanyagoljanak, majd kb. 6-7-es rangon el lehet kezde-
ni] miszerint 6ljiink meg 2 Crxitlixet. A jutalom valami 6cska va- %77
rézscucc, és mér kérik is, hogy pusztitsunk el 3 Xeothot, majd 4 <
Bikafejet, végiil 5 Félszem(i Rogar levaddszasa utdn megjutal- %
maznak a fantasztikus dicséség csizmajaval [+10 vedelem és
tamadas, +5 kritikus (ités-csapas és EP regenerdcio, +3 min- =
den tulajdonsagraj. Ez a kiildisor meglehetdsen sok id6t vesz -
igénybe, de még a tapasztalt kalandozoknak is megéri visszajon- %
niiik a csizma miatt, ha eddig még nem szerezték volna be. -
A fogadaba betérve egy jo borjuragut és egy pofa poyleni ve-
rest rendelve megtudhatjuk, hogy mik a legfrissebb (&l)hirek a :
nagyvilagban. Jelenleg a démoninvaziorol szajkozzak a helyiek a
végveszélyt. A f6nok szerencsére mar jozanabb fajta, egy aprobb ==
szivességet kér toliink, miszerint hajokazzunk egy kicsit a kor-
nyez6 szigetekre és meséljiink par kalandot, minek jutalma egy -
smaragd talizman lesz [hajézz 5 alkalommal, a talizman +1 ta- :
madasszamot ad 10 percre, 10 téltetes]. Az utazas végeztével a
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* = kincseinket veszi szemiigyre, és ha eléggé el tudjuk bdvolni,

meglep egy Ujabb aproséaggal [legyen 40 ap értékd targyad], de
ez még semmi! Ha egy részletes térképpel szolgalunk a kdrnye-
> 20 tajakrol, ismét szamithatunk jutalomra [ismerj meg 1300 me-
Z0nyit az 1. z6nabdl]. Az utols6 kiildetés a véros kozelében fész-
. kel6 kisebb arnyékdémonok plazmaja lesz, ebbdl kell 2 darabot
hozni [ezeket napi egy alkalommal lehet megtaldini a fészkiik-
¢ ben, a (31,28) és a (31,29)-es mezdn]. Mar nem emlékszem
pontosan mire kellett a j6 korcsmérosnak ez a gonosz miazma,
¢ de van egy sanda gyanum, hogy nem démonirtasra készit va-
razsitalokat beldle. A feleségét masnap valami irdatlan rat kiité-
¢ sekkel elszallitottak a hegyekbe egy specidlis gyogykuréra, valo-
szintileg hetekig maganyaban hagyva szegény busulé fogado-

¢ sunkat...

Tovabb északkeletre talalhaté a kényvtar, ahol sok remek va-
razslatot lehet megtanulni. Ide azoknak is érdemes betérniiik,

7/27% akik nem a mégia Utjdt valasztottak elsdlegesen és inkébb biz-

> nak a megfoghato fegyverekben. Nem kérhoztatom Oket, hiszen
magam is gyakran kaszabolok angyali pengémmel, ha immunis
Iényekkel van dolgom. Lényeg a Iényeg, itt rengeteg dldomas ala-

7 pu varazslatot lehet tanulni, csak az aruk borsos egy kicsit, azért

> érdemes mihamarabb 0sszegydijteni a pénzt ra [mindenkinek
ajanlom az erdpajzs Ill, a majomiigyesség Ill, az éberség és az
0sszes elemi immunitds vardzslatot, ezen feliil akik fegyverrel
> harcolnak, jol j6n még a harag, az agresszivitas, az izzitas-htités
= 6s a trollerd Ill, valamint nehezebb idGkre a tlizgolyo és az inten-
Ziv idegkorbacs].

A palotéatél délre talalhato az élet temploma, ide is érdemes
> benézni majd iddvel. Itt két érdekesség taldlhato, az egyik az élet

istennek tudunk aldozni [kiilénb6z6 réz-bronz-vas pancél-pajzs-
. kesztyd-tdr-sisak-csizma és ékszereket kérnek egyre névekvd
mennyiségben], ill. egy killdetéssorozatot is teljesithetiink, mely
¢ mindjart az elkotelezettségiinket teszteli: épitsiink a poyleni
templomba 10 alkalommal. Ez elég huzés, hiszen két teljes na-
f pot kell igy robotolni, de a fehér kdpeny kérpétol érte [+3 véde-
lem, +5 minden tulajdonsagraj. A kovetkez6 vicces kérésik,
¢ hogy mutassuk be nekik, mennyi szemetet hordunk a hétizsék-
ban. Ha elegendé mennyiséget latnak, tehat majd’ megszaka-
¢ dunk a tehert6l, akkor lesznek elégedettek. Biztos valami 6nsa-
7% nyargatd szekta lehet (vagy épp ellenkezéleg), nem tudom, de

i legalabb értekelik a szenvedéseinket [legyen 100 sornyi targy a
hatizsakodban]. Harmadik feladat a Perromion szigetét zaklatd,

elkovalygott szellemek megregulézasa lesz. Valami 6si ceremo-

niat akarnak végrehajtani és megszentelni az 5 fekete echtoplaz- =
maval, amit ezekbdl a kriptaszokevényekbdl lehet kiszedni. Jutal-

munk a fehér sisak, melynek hatalma attol fiigg, mennyire Z7=%a
vagyunk készsegesek aldozatot bemutatni az élet istenének (ne- z:

sze semmi, fogd meg jol!) [+2 védelem minden egyes dldoza-

sért, maximum +30]. Az utols¢ kiildetésrél mar meséltem ko- ; ;

rabban, ezt Quistvach szigetén lehet teljesiteni [6]j 15 Sétét -
szellemet]. :
Tovabb haladva dének, meglatjuk a halal templomat, mely-

nek mar a neve is elriasztja a tiszta lelkd kalandorokat. En azért 77
azt javaslom, mindenki térien be ide is, ha mésra nem, legalabb =775~
azért, hogy lekenyerezze a j6 6reg kaszast egy hétre. Azok, akik =%

szimpatizalnak a bent foly6 (és alvad6) eseményekkel, aldozhat-

nak a halalnak mindenféle trutymokusz hungaricust /kigyo fej, " 752
patkanyfej, denevérszarny, tlzbékacomb, varjuszarny, poklab, =Zz7
hidrafej, varangy nyelv, polip kar, réjafarok stb., egyre névekvg ‘=£=%

mennyiségben], illetve teljesithetik a j6l megszokott 4 fézist kiil-

detéssort. Els6ként itt is épiteni kell, sajna nem tsszuk meg a ku- : 2




- limunkat, rdadasul ehhez at kell hajokazni Bruchwald szigetére,
mert csak oft tlirték meg a haldl oltérét a lakosok (zombik?). A
10 alkalmu kubikozas utan egy fekete kopennyel gazdagodunk

Z79% [+5 védelem, +50 max EP], majd a szakértelmeinkre kivancsi-

" ak [ér] el 45-Gs szakértelem Gsszeget]. Harmadik feladat vissza-
visz Bruchwald szigetére, ahol a keleti részeken tanyazo entita-
sokbol kell kihaldszni 5 db fehér esszenciat /a rutinosak az épités
> utdn eqybdl idejonnek és Gsszevadasszak az 5 esszenciat, csak
= ezutan mennek vissza az armingtoni halal templombaj. Jutal-
munk ismét egy nagy befektetéssel jaro, de annal erésebb va-
razstargy, a fekete sisak [+ 1 kdzelharci sebzés aldozasonként,
~ max +15]. Ezt a sisakot mindenkinek ajanlom, akinek nem okoz
gondot halomba mészarolni egy kupaccal a j6sag megtestesiilé-
£ s6bdl. Utolso feladatunk itt is Quistvach szigetére kalauzol ben-
niinket, errdl is volt mar sz [6lj 15 sugarzo entitast]. It jegyez-
£ ném meg, hogy jelenleg semmi olyanrél nem tudok, ami
megakadalyozna barkit is abban, hogy mind az élet, mind a ha-
¢ |al istenének dldozzon és akar az dsszes killdetésiiket végrehait-
sa.

Van itt a févarosban egy labirintus is, melyet érdemes meg-

2 latogatni mar mindjart induldskor. Csak néhéany goblin, patkany

;  6s hasonld var benniinket, viszont talalunk egy rézkulcsot és két
ladikét, ami még jol johet a késGbbiekben.
A kornyéken taldlhatoak a fajok hazai. A varosban, a kozeli

~7& dombokon északnyugatra, és a délnyugatra elteriil6 erdében az

. elfek haza. A varoshal kijovet mindenki ide j6jjon el6szor, hiszen
ezek a legfontosabb kiildetést ado épiiletek. Minden fajnak més

% 6s mas feladata van, de néhany hasonlit a tobbire.

liyen pl. az 6sszes faj elsé killdetése, itt néhany alapszérnyet
- kell levadészni. Ha valaki mar sokat kalandozott, akkor nehezen
talalkozik ilyenekkel, ezért javaslom, hogy menjen el a kozeli
szornykertbe, ott minden ilyen aproség fellelheté [a (39,37)-es
> koordinata és a kdriildtte lévd mezdk ilyenek, itt mindig 1. szin-

= © (i lényekkel taldlkozol]. A kivetkezd, hogy erdsitsd a fajodra jel-

lemz6 tulajdonsagodat [legyen 50-es], majd hozz 3 db eziist ék-
szert vagy Ovet. Ezeket a févaroshan és a falvakban taldlhato
> gyljtéknél lehet megszerezni, ha hozunk érte 6tszor annyi kom-

< = ponenst valamilyen legy6zott szornybGl. Az utolso kiildetés,

hogy 6lj meg 1 ora alatt fél tucat gyenge szornyikét, ebben szin-
tén sokat segithet a mar emlitett szérnykert. Ha sikertil egy kiil-
£ detést teljesiteni, el6rébb Iépiink a ranglétran, ami a specialis ké-

pességiinkre  tovabbi bénuszt ad. 4 ranglépésnél

megajandékoznak egy itokaval, ami azonnal noveli a fajra jellem- 7%z
z0 tulajdonsagunkat [+5 tulajdonsag, célszert eldtte felnévelni =7z,

annyira, amennyire csak tudjukj.

A kasztépiiletek szintén itt talalhatoak, itt is viszonylag egy-
forma killdetésekkel traktalnak minket. EIs6 feladat az apro lé- -
nyek szokasos likvidalasa, majd egy specidlis labirintusban az -
élet forrasanak megtaldlasa. Ez egy picit furmanyos, kiilonboz6
titkos ajtok, kapcsolok, teleport mezdk és alajtok, valamint egy
csapat kemény szérny allja az utunkat. Csak akkor menjetek, ha
komolyabban felkésziiltetek. A harmadik feladat egy kasztra jel-
lemzd szakértelemben vald komoly jartassag elérése, végil az -
utolso itt is az 1 6ra alatt valamilyen lénycsoport likvidalasa. Eh- %
hez lehet, hogy valamelyik véletlenszerd labirintust kell felkeres-
niink, vagy a mar jol ismert szornykert is a segitségiinkre lehet. #

Ittis ranglépés jar, valamint +4 rang utan egy specko targy, min- - Z

den kasztnak més és mas.
Az utolso érdekesség itt a févarosnal a démonkapu és az on- £
nan 6zonl6 démonhordak. Mire ez a hir eljut hozzatok, reménye-

im szerint mar csak torténelem lesz bel6liik, de mindenképpen Z=Z:
megemliteném ezt is. A lavamezon lassan lehet haladni, élelmet Zz:

keresni teljesen felesleges, minden lavakrater mogiil életveszé-

lyes démonok leselkednek rank, és még a puszta sétalastol is g : /

a talpunk alatt a talaj. Ha mar komolyan felkésziltetek, csak ak- -
kor gyertek ide, hiszen veszélyes ellenfelek leselkednek a dé-
monkapuban is a gyanutlan &ldozatra. Aki itt tevékenykedik, az a
kapubdl a fajara jellemzéen talalhat valamilyen szini kulcsot és
egy csomo térképdarabkat. A kulcsokbol 5 féle szin létezik az 5 -
fajnak megfeleléen, ezeket egymas kozotti cserélgetéssel kell -
6sszehozni, mert mind az 5-re szilkség lesz. A térképdarabkék-
bal 25 kiilonb6z6 van, melyekbdl 5 nagyobb térképdarabkat, vé- =

gill a komplett démoni labirintus térképét lehet 6sszebarkacsolni ==: s
[térgykészités, melyhez 25 energia kell és a barkdcsolas szakér- 2

telem]. Természetesen ezeket a dolgokat csak a démonoktdl le-

het elvenni, melyek még ha nagyon aggok is (6reg démon nem - 2

vén démon) azért tudnak par triikkot mutatni! Fénokik, a kivén-

hedt démonhohérbol eldléptetett Gromborg, az Gshonér bizony %54

komoly ellenfél. Antimégikus aurdja, er6s immunitasai és nagy
védelme megkeseriti minden szembeszall6 életét. A nala talalha-
t6 magikus pancél és hohérbard viszont minden keserdséget fe- 2

ledtet! Na szoval, ha megvan a teljes démoni térkép és mind az %= %

ot kulcs, mehetiink a fovérostol keletre fekvd labirintusba. Ez egy :

trilkkos joszag, a jobboldalon egy komplett titkos jarat rejt6zik, ==

s A5 st s 2
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* : melyet csak a falakat tapogatva fedezhetiink fel! Itt egy kapcso-

16t kell keresni, majd néhany démon leverése utan a szivarvany-
kulccsal a zsebiinkben mér nincs semmi komoly akadaly. ..talén
> csak az a két csapat, amelyiket 1-1 Gromborg vezet. Ha ezeken
atverg6diink, talalunk egy amulettet, amit a démonkapun kell
¢ hasznalni és maris zarodik egy Kicsit a kapu /35 zaras kellett az
elején hozzd, most amikor irom ezeket a sorokat, még 9 kell].

M A FALVAK

Nohat, itt az ideje, hogy tovabb sétaljunk a févarosbol a kérnye-
z6 falvakba. Mehetnénk a nyugati Gton, de csak egy picike fa-
> lucskaba jutnank, ahol csak egy aréna és egy fogado talalhato,
semmi mas érdekesség. Menjunk inkbb délnek. Az at végén ha-
¢ mar meglatjuk a kikot6jébol jol prosperdlé Ujtelepet, ahonnan el-
hajokazhatunk Quistvachra [2. zéna/, ill. Bruchwald finnen visz
¢ tovabb egy mésik hajo Perromionra] és Bellolina szigetére. Van
itt még egy aréna és egy gydijtd is, aki a magusoknak szolgalhat
¢ segitséggel egy kiildetéshen. A falu érdekessége még két labirin-
tus, az egyikben patkanyok tanyéznak, ide méar mindjart a kezde-
¢ tekben érdemes benézni, mert taldlhatunk egy cimeres rézkul-
csot. A masik labirintushan valamilyen renegat szekta vert
; tanyat, 6ket nehéz onnan kiverni, kemény ellenfelek, viszont na-

Faj: tirpe Kaszt: scerzetes
A gazdi minden parancsanak engedelmesked? , énfejlesztéssel nem t3rddd lény.

40 “
Eletpont: 160
1q: 40
- lgyesség: 3¢ 4
Energia: 408
Alldképesséa: 46 4
Varazspont: 40 Szerencse: 40 4
Fejl. pont:

Jollakottsag: 92% Videttség
Platina

Rang: 1 (87%) Arany
Eziist

gyon hasznos kincseket 6riznek [eldlcsatos fejpant: +120 max
VP +2 gydgyitas, -2 vastaghdr, +4 tamadas; a szegecselt v:

+50 max EP +3 tiiz-jég-sav immun; és a szektajelvény: +2 10, Sz

+1 manaregen]. :
Amennyiben északra és ott keletnek utazunk, Ofaluba érke-
ziink. Ez egy kies falucska, csak és kizarolag a kasztok féépiile-

tei miatt érdemes idejonni [csak 3-as rang felett adnak kiilde- <%= i

tést]. It is 4 feladatot kapunk, ezek is viszonylag egyez6ek. Els6 2
nekifutasra valamilyen harci feladatot kapunk, majd 25 szorny-
barlangot kell kipucolni, ezutdn adakozni kell a klannak 20 ap-t, i

végiil ki kell takaritani a csudalabirintust, ami Bellolina szigetén =772
talalhat6. Ez sem kezddknek vald, késziiljiink fel tlizinmunitas- 2=

sal, er6s fegyverekkel és hatékony madgidval. A labirintus picit =-
trilkkos, ugyanis az iires mez6kon is talalhatunk csudaszemfo- ;

gat, amibél 5-6t kell visszavinni, bizonyitand6 a helyes cseleke- =z
detiinket. A veszélyes ellenfél a csudabard, aki félelem aurajanak

és szivos szervezetének koszonhetGen megnehezitheti a felkon- 7=
colasét. A kiildetések jutalma a rangndvekedés, és ha elérjiik a

9-es rangot, akkor egy Uj specidlis képessegre tanitanak benniin- =Z7~

ket, ami igen hasznos lesz a késGbbiekben. :
Amennyiben az el6bbi elagazasnal nyugatnak fordulunk, Poy- 7=
lenbe jutva ismét hasznos épiileteket taldlhatunk. Van itt egy ki- -

kot, mely Katayonusra juttat minket, ezt még nem ajanlom sen- =Z7%%#=
kinek, ha nem elég er6s hozza [min. 9-10-es szint]. Van itt ‘Z%z%

aréna, egy élet oltar ahol épitkezhetiink, valamint itt és a nyugat-
ra talalhaté dombon ill. erdGben a fajok féepileteit fedezhetjik -
fel, természetesen Gjabb 4 kiildetéssel. Minden fajnak mas és

mas, de a lényegiik ugyanaz: elséként el kell pusztitani 8 veszé- ‘_f =,

lyes szornyet, melyet valamilyen szornybarlangban lehet felapri-
tani, majd egy adott tereptipuson kell egy egész hordanyi te-
remtményt likvidalni, szerencsére itt nem valogatdsak, barmilyet
elfogadnak. A harmadik killdetés méar komoly nehézséget okoz- -
hat, mivel egy labirintusban fészkeld féellenséget kell megnyiz- %
ni. A labi minden fajnak mas és mas, a jutalom a f6szornynél =:
szintén kiilonbdz6. Utols6 feladat mindenkinek ugyanaz: veresd :

agyon magadat de gy, hogy mar mozogni se tudjal a faradtsag- ZZ=7% Z

tol. A vicc az egészben az, hogy mindezt haromszor kell meg-
tenni [taborozz 3 alkalommal 10 EP alatt dgy, hogy 0 energidd =
van]! Aki ezt kitalalta a klanban... hat inkabb nem mindsitem, :

mert a végén kizarndnak! Jutalmunk azért nem marad el, min- ZZ 2%
den feladatért rangndvekedés jar, és a 9. rangot elérve Gjabb 7«

specidlis képességet kapunk.
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Minddsszesen 30 véletienszerd labirintus (ebbdl 8 a kis szigete-
> ken) taldlhato. Harom tipusra lehet besorolni 6ket a bent talalha-
2 10 szOrnyek alapjan, amiket viszonylag hamar le lehet csapni /3-
4. rangon akar]. Alapvetéen elmondhaté mindegyik labi
kincseirdl, hogy a Iényeg a fen6kd, amivel a kopott targyainkat
£ tudjunk feldjitani, illetve taldlhatunk még varazsgyéngyot, blivos

zafirt és magikus rubint, ami késdbb lesz hasznos.
A Az orkancosban mindenféle humanoid ork szarmazékok éll-
nak utunkba. Semmi killénoset nem tudok mondani réluk, egy a
£ lényeg, jo nagyot oda kell sozni, vagy varazsolni, aztn lehet to-
vabb menni. A kincsek kozil ami érdekes, az az orkanc fétis
¢ [+20 max. EP nyakldnc], az orkanc csontzizo [brutélis 3d6
sebzés, -tdmadds] és még néhany érdekesség.
: A gyikos labiban gyikok és varangyok jonnek. Innen a va-

rangy nyelv kell a halal templomi aldozéashoz, illetve a gyikbor
; karkoté [+2 védelem, +1 tdmadds, alloképesség, vastagbor]
nagyon hasznos ékszer. A f6szornynél a Teischrak kaszaja és
karma finom fegyver [+ 1 tdmaddsszam van rajta, és a sebzése
. Sem rossz, tokéletes vagofegyver az elején].

A pokoshan a threniakhan szekta székel, akik pokokkal lepték el
a foldmélyi buvohelyiiket. Szinte nélkillozhetetlen varazstargy a mé-
gus amulettie [+2 mdgia, +45 max VP] és a tokéletesség csizma-
- ja s felettébb hasznos [+3 minden tulajdonsagra, nem kopik].

A A SZORNYBARLANGOK

Rengeteg szornybarlang taldihaté Armington szigetén, néhanyrol
: mar meséltem korabban, de most lassuk a tobbit.

A leggyengébb taldn a quwarg boly, itt mindenféle puding Ié-
nyek jonnek. Ami kihivast jelenthet, az csak a quwarg feliigyel6k
szeme fénye, Crxitlix. Ebbél kell kett6t 6Ini az akadémianak. Alap-

%% cucca a sarga manaital, fékincse viszont nagyon j6, a Crxitlix

 pajzsa [+5 védelem, +2 EP-VP regen].

Kovetkez6 megdllé az orkbarlang, itt mér az ork vezér és f6-
noke, Repedtfog tud nagyokat itni. Viszont a harcosoknak hasz-
> nos kincset 6riz, egy ork talizman [+2 védelem, +3 erd], vagy
= Repedtfog talizmanja [+4 védelem, erd] képében.

A sziklafészek csak dombsagon fordul eld, itt a kiralysas és
neves valtozata, Tollcs6r okozhat gondot. Kincse a kirdlysas
> nyaklanc [+2 védelem, +3 szerencse], ill. a Tollcs6r nyaklanca
. [+4 védelem, szerencse].

A szétdalt kripta méar kemény dio lehet, ha egy kisebb vém- 7

pir nekiall bénitani, vagy a kriptarém csokkenti idélegesen az =
erénket. A helyi fészorny Xeoth, amib6l 3-at kell megolni az aka- #7275

démidhoz. Kincse nagyon hasznos joszdg, a harcosoknak lab-

szarcsont [sebzése d10+ 12, -2 tdmadés, csak sajna nem mé-

gikus], magusoknak a koponyéja nagyon remek [szint *d15-Gt
sebez, 50 téltetes, mentd felezi]. Z

Rablétanyan rablofénokbdl kinevezett Félszemi Rogarral fut-
hatunk dssze, szintén akadémiés kiildetés. Kincse a sarga gyo-
gyital &s a Rogar karkotd [+4 védelem, +4 (igyesség].

Szaun rejtekhelyen nagyon veszélyes a szaun idéz6, mivel 3 ZZ242

foldelemental csdppséget idéz maganak segitségképpen, a szaun
fénok is szintén hasonlot tesz 2 bazaltelemental személyében. A
fészornyet Fiirgekéznek hivjak és szaun serleget, vagy zafirékes <
ladikot rejteget, mely jo pénzt ér a boltosnal. Hasznos targy még -
az itt taldlhato tolvajkészlet is [+5 zarnyitds iddre, 10 téltetes].
A krokaun képzddménnyel a mocsarakban taldlkozhatunk. Leg- -
keményebb harcosuk a krokraun hadir és a neves valtozata, ami 2
Oglauth névre hallgat. Utobbinak a kincse a krokaun ov [+2 véde-

lem, +2 EP regen], de lehet talaini még itt krokaun fiolat és kroka- zz

un hist is [utobbi nagyon soké a halél templomnak lesz aldozati

targya és rengeteget kérnek beldle, de étkezésre is hasznosithatd]. i /
Mér csak az erd6k mélyén meghuzodo saskavarak maradtak. =7
ltt elég cstnyan sebeznek, de a saskakiralyn6bél néha Mandib-

lava valo szornyikébdl hasznos fegyvert zsakmanyolhatunk. Ez 7=
nevezetesen a saskapenge és a Mandibla pengéje [3d4+5 seb-

265, +3 tamadas, védekezés], melyek nagyon jo vagofegyverek! ==
Fontos kincs még a saskaamulett /-2 tdmadas, de +3 sebzés], =

ami minden harcosnak elengedhetetlen!

Nagyjabol végeztem is a kezdd szigettel. A szérnyfaunat min-

denki tapasztalja ki maga, nem sok veszélyes egyedet ismerek. =

Lehetdség szerint minden kildetést csindljatok meg, amiben a
jutalom csak a legkisebb mértékben is hasznos lehet! Higgyétek
el, nem tdl poénos ide visszatérni magasabb szinten csak azért,
mert valamit elfelejtettél megoldani. :

Legyetek rosszak! Cyron Achenar

A Teremtés 1238. esztendejének 159. napja... a szorgalom i
orajanak kezdete!

[Tihanyi Zoltén] %
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Idei katalégusunkban tébb, mint 100 konyvbdl, nyolc kiadé dltal kiadott
regényekb6l vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kényv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két érat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformét), a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:

[IMINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit sze-

retnél vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a

beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is

lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kézlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt konyveket. Add 6ssze a kedvez-
ményes arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darab-
szamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét mulva
megkapod a konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak a pos-
takoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha keve-
sebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiil-
deni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kényvet, és nem kapod meg tiz napon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekiddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrél, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kdnyvekrdl.

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont- Ara 12 3vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv érték pontban  kényv tobb kdnyv
" "
EGYEB REGENYEK
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 25 130 1230 1100  Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
Magus: a mester (2. kiadés) 25 130 1230 1100  Ken Grimwood: Id6csapda 10 75 700 600
Eziisttovis (2. kiadas) 25 140 1330 1190  William Shatner: Delta Kutatds 10 80 700 600
Sethanon alkonya (2. kiadés) 25 150 1400 1250 ,,
Vérbeli herceg 10 80 850 760
A kiraly kaloza II. 10 80 950 900  Avilgszemel. 10 80 750 640
A démonkiraly diihe II. 10 80 950 900 Avilag szemell. 10 100 950 850
Torott korona 25 150 1400 1300 A nagy h?]tovadasza} Il 15 150 1150 1100
Krondor: Arulas 20 120 1400 1250 Az Ujjdszilletett Sarkany I. 15 150 1150 1100
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190 Az Ujjdszilletett Sarkany Il. 15 150 1150 1100
Krondor: Istenek konnye 20 140 1330 1190  Hoditaz Amyek . 15150 1400 1250
A Biradalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts) Hodit az Arnyek II. 15 170 1590 1390
A birodalom lednya 25 120 1400 1250  Mennyeitiz|. 15 160 1520 1360
A birodalom szolgaloja I. 25 120 1140 1020  Mennyei tiz Il 15 160 1520 1360
A birodalom szolgaléja Il. 25 120 1230 1100 Akdoszural. 15 140 1330 1190
A birodalom urndie I. 25 120 1140 1020 Akdoszurall. 20 180 1700 1500
A birodalom drnje I. 25 120 1400 1250 ﬁ iarg!)t toroﬂé}!a :i 12 1?8 lggg ggg
: ardok korondja Il.
s ("
Robert Thurston: A klan torvénye 15 100 690 690 Atél szive | 15 160 1520 1360
Robert Thurston: Vérnév 15 100 690 690 Atél szive |i 15 170 1610 1440
M. A. Stackpole: Farkastorvény 20 80 760 680 )
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 20 95 900 800  Robin Mash: Cyberkommando 20 90 850 850
M. A. Stackpole: Sétét armany 20 95 900 800 Mel Odom: Fejvadaszok 20 90 850 850
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020  Mel Odom: A mult csapdajaban 15 120 1140 1010
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020  Caroline Spector: Végtelen vildgok 20 100 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1140 1020  Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Robert N. Charrette: A hatarvidek farkasai 25 130 1230 1100  Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100  Tom Dowd: Vakitd fény 15 80 660 660
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulés Utja 25 150 1230 1100  Nyx Smith: Elsotétedés 20 100 1040 930
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 25 140 1330 1190  Nyx Smith: Csikos vadasz 20 100 1040 930
Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280  Lisa Smedman: Pszichotrop 15 140 1330 1190
Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280  Robert N. Charrette:
TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA Sose kezdj sarkannyal (2. kiads) 20 100 950 850
Harby Riann: Rivel hegyi legenda 15 80 800 640 Jolvalaszd meg az ellensegeidet
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640 (2 kadds) 20 100 1040 930
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850 Keresdamagad igazat (2. kiads) 20 100 1040 930
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 15 80 1000 900 Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020  Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
JANET EVANOVICH Nosferatu 20 100 950 850
Kétesélyes jatszma 20 100 1140 1020  Shadowrun szerepjaték kiegészitok
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
DAVID EDDINGS Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
A gyémant tron 20 170 1610 1440 shadowrun szabélykonyv (3. kiadés) 40 450 4100 3700



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
Csillagfény 120

C. Kubasik: A vagyodas gydrije 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 20 90 800 690
Talizmén (ED. Novelldk) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800
Philip Kerr: Vakmer6 terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémalmok vérosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgandd szerencse 30 200 1900 1700
A kodszellem atka I. 30 160 1520 1360
A kodszellem atka II. 30 160 1520 1360
Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadész 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai |1l 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vérds Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Véros Mars I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990
Atjar6 1-8. szam darabonként 2 650 580
Kaland nélkul 2 850 800
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészar és a Magus 4 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok oréja |. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: A karhozottak kiralynéje 12 2370 2120
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa Il. 4 1320 1180

Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A habort mivészete 8 2070 1850
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690

Kinyv cime Pont- 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
F)y  (F)

Jeff Grubb: Testvérhaboru (Magic 1.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: ldéfolyamok (Magic IIl.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invézio (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Week: Antologia (Vampire) 4 1320 1180
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona 6 1800 1600
Hébord a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.) 4 1130 1000
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Haldlbrigad 4 1040 930
D. Niles: Az utolsd nemes (Dragonlance) 4 1040 930
Linda P Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance) 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance) 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolsé eréd
(Dragonlance) 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance) 4 1420 1270
Tina Daniell: Magesta Kar-Thor
(Dragonlance) 6 1420 1270
Elanie Cunningham: A varazslo lanya 4 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270
R. A. Salvatore: A szilank szolgéja 4 1230 1100
R. A. Salvatore: A kardok tengere 4 1230 1100
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1620
Ed Greenwood:
Elminster — Egy magus szilletése 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
Troy Denning: Tal a magas uton 6 1600 1440
Ed Greenwood: A sarkany halala 6 1700 1520
David Gemmel: Arnyjaro 4 1420 1270
David Gemmel: A farkas birodalma 6 1510 1350
Michael A. Stackpole: Szellemhdbort 4 1420 1270
Carl Bowen: Vadész és préda:

A vampir 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A bird 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A vérfarkas 4 1040 930
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

Az itélethozo 4 1130 1010



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
(Ft) (Ft)

Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A mégus 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A hohér 4 1320 1180
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 4 1040 930
Shilmista &rnyai 4 1040 930
Ejmaszkok 4 1040 930
Az elesett erdd 4 1130 1010
A kéosz dtka 4 1130 1010
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpi6 4 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Stun Brown: Rak 4 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Szerepjatek szabalykdnyvek
D&D 3. kiadés Jatékosok konyve
(magyar) 20 700 5700 5100
D&D 3. kiadés Mesélok konyve
(magyar) 20 700 6560 5870
D&D 3. kiadas Szérnyek kdnyve
(magyar) 20 700 6560 5870
Véampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
Mesél6k kinyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Utmutaté a Sabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Gydriik Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
A harag mahelye
D&D kalandmodul 4 1420 1270
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul 4 1420 1270
Kard és kol
D&D kalandmodul 8 2370 2120
Kartya neve Pont- Ara Bolti
érték  pontban ar (Ft)
0Osok Varosa VI. 15 135 1350
Viziok 10 85 850
Sotét Kor 10 85 850
Esthar csaszarsag 10 85 850
Osi legendak 10 85 850

Zén 2. expedicidja: A nyugalom tengere &
Zén 2. expedicioja: Grumarg barlangja 3
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 25 250
Zén 2. expedicioja: Tiikorvilag 3
Zén 2. expedicioja: Iddutazas &
Zén 2. expedicioja: Arnyékvilag 3

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajanlva kildeni, és az ebbdl
eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mar kifogyott, akkor
automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el helyette.
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DAVID EDDINGS

ol 0

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kdnyv, kartya), jutalompontokat

kapsz. Az dsszegy(jtott pontokat bevélthatod ajandékokra!

Az akcid feltételei:

«» Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségu jutalompontot kapsz.

« Az 0sszegy(jtott pontokert azokat a termékeket valaszthatod
ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban feltiintetett
ara. A pontok bevéltisanak egyetlen feltétele, hogy a
bevaltassal egyiitt legalabb 1000 Ft értékben kell vasarolni.

<+ A pontokért vasérolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arbal (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 konyves ar alapjan kell
kiszamolnil)

«¢ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

«» Tobb vevé pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas
kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlenil jelezd, nehogy
0 vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legaldbb 8 konyvet vésarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

FIGYELEM!

J. Goldanlane: Csillagfény cimi exkluziv novellaskotete
csak pontokbdl vasarolhaté meg. A koétet konyvarusoknal
nem kaphatd, csak korlatozott példanyszamban lett ki-
nyomtatva, és az els6é 99 kényv sorszamot is kapott. A
sorszamos példanyok ara 250 pont, masiké 120 pont.




za|I|k) és

doan természetesen ez csak egy eldzetes ertekelés a
tesztelés és a tesztverseny tapasztalatai alapjan. Az Esthar
csaszarsag elemzésénél j0 par dolgot sikeriilt eltalalni
(persze masokat meg nem), a teszteld versenyt most is si-
kertilt megnyernem (ezt probalom minél tobb mondatba
beleszdni :)), tgyhogy kérem figyelmeteket és bizalmato-
kat, hogy most sem fogok nagyon mellé. A lapok értéke-
|ése szokas szerint 1-t6l 10-ig (valéjaban inkabb 3-tdl 10-
ig, mivel a nagyon gyenge lapokat mar utkdzben
kiszortuk) torténik. A versenyszempontok mellett figye-
lembe vettem a lap érdekességét illetve frissen bontott
versenyen valo hasznalhatosagat is.

Elenios/Pszionicista

A magus ujja (6): Szintén egy ellenvardzslat, de csak
specialisan galetki pakliba valo. Minek egy galetki pakliba
ilyen, amikor a testrész nmagaban is megvédi a galetkit
— kérdezhetnénk naivan. Persze jol tudjuk, hogy léteznek
globdlis pusztitd lapok, jatékosba direkt sebzd lapok, és
egyebek (pl. Energizacio) is. Ezeket ellenvarazsolni test-
résszel kellemes lehet. Jol olcsobbitja Gwill, illetve a Bo-
szorkanykiraly, Kamdemuval kikereshetd, igyhogy hatéko-
nyan szolgdlja a galetkik védelmét. Azért inkdbb csak
kontroll (vagy direkt sebzd, kombo pakli stb.) ellen raknam
be a cserepaklibdl, vagy ha olyan jatékkornyezetre szami-
tok, akar alapbal is.

Asylux atka (10): Iszonyd erds lap! Csak azért nem
hasznaltam, mert nem jatszottam varézslattal. Mindossze
harom varazspontért kikapcsolja a lényt (kivéve, ha
passzivizalos képessége van), és irgalmatlanul belassitja
az ellenfelet, aki nyilvan megprobalja majd leszedni a sajat
Iényét, de ez aligha fog neki igy harom varazspontbol sike-
rilni, agyhogy lap- és VP el6nyhoz is jutunk. Mindenféle
VP pusztitassal (is) operalo pakliba betenném, meg egyal-
talan minden pakliba, amely jatszik Eleniosszal, és hasznal
varazslatot.
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Lapelemzés

segitségével, illetve az ellenfél kezé k| az Eben—
nel, de ez sem rossz). Ha Elmepajzzsal jatszunk, 9 varazs-
pontért vesszilk el a két lapot, plusz kapunk egy 3/3-as
lényt, ez is elmegy. Masképp viszont csak igen ritkan éri
meg 7 VP-ért elvenni az ellen két lapjat, és adni neki egy
{it6 1ényt. :

Elmeszonda (9): Ujabb nagy kedvencem, hasznaltam
is. Négy VP-ért négyet 0td, repll6 lény, hatrany nélkil,
ilyen még nemigen volt! Jo, persze, csak jatékosba tud né-
gyet sebezni, ez hatrany, de ha hordazok (pl. repild szil-
millekkel), akkor ez nem egy komoly gond. A gyogyitd ké-
pességei hordaban is jol johetnek néha (mondjuk
Transzformdcio vagy hasonlo utan), de a Zarknod bérténe
paklimban kimondottan életment6 volt parszor. (Még va-
razslatként is volt, hogy hasznaltam.)

Emlak (7): Galetki pakliba berakhat6, mert olcsd, anti-
magidja van, és a visszaveves képessége is jol hasznalha-
16 (pl. Kamdemu vagy mas keres6k, mas anti-magikus la-
pok, cantrip testrészek). Természetesen a szine is
tokéletesen stimmel.

Esszenciakapocs (8): Ez egy olyan lap, amirél az a
meggydzGdesem, hogy erds, csak éppen a tesztelésen ez
nem igazan deriilt ki. Ugy érzem, az, hogy az ellenfél egy
Iényét lemasolod, majdnem olyan erds, mintha megcoun-
terelnéd. Ezenkivill sajat lényedet is masolhatod adott
esetben, plusz még helyettesitheted is a koltségét (kicsit
Megszakitds-szaga van a dolognak). Szerintem az id6
majd megmutatja ennek a lapnak a valodi értékét.

Giiméfeji Ottd (10): Elenios most jelentds er6sodésen
ment &t, ra is fért. Ez a lap abszolut alapvetd minden, va-
razslat nélkili (esetleg nagyon kevés varézslattal jatszo)
pakliba, mint pl. galetkis, kis lények-épiletek, Zarknod bor-
tdne-lényes, lényre rakhato targyas stb. Legjobb az elején
felhtzni, ellenvarazsolni nem tudjak, és pont annyit lassit az
ellenfélen, amennyit kell. Ennek a lapnak a segitségével ta-
lan egy jol dsszerakott Iényes paklinak megfelel6 esélye
lesz barmely profi kontroll ellen is. Természetesen jol kom-
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Aldozd fel Ma'yia dalit: ki')zveﬂe}nﬁ\
azutan hasznélhatod ezt a.lfépcss.eget,
hogy valaki megprobalt kijtszani €gy
varzslatot. Ez a vardzslat nem jon
létre, csak a gyﬁ]tébe Kkerdil.

Ha sikeres kijtszdsa

lapot a Semmibe, 1
egy jatékost, tégy
Végy le 16!

Repil.

utin a kezedbdl eldobsz egy
thatatlan lesz. Ha megsebez
ré egy entitds jelz0t

la cgy entités jelz6t: célpont
Jény sebzodik 1 EP-t

Vigy le rola ket entités jelzt: célpont

lap a gyfjtobe keriil

bozik a Birtoklassal (kedvenc szabalylapom a galetki pakli-
ban, bar sokan a szintén kivalo Elenios kdvetdre eskiisz-
nek, és mindkett6 azért mar talzas lenne talan.)

Gwill (7): A Boszorkdnykiralynal mér ejtettem szot a
16 fontosséagu ez a lap, de szerintem barmilyen galetkis
pakliba érdemes berakni, ami nem csak egy varazspontos
cantrip testrészekkel jatszik. Talan a sok kis erdsités las-
san felhozza a galetki-paklit igazi versenyerejlivé (szerin-
tem t6bb van ebben a pakliban, mint amennyi a kozelmalt
versenyeibdl kideriilt, vagyis vannak még tartalékai).

Holdsugar (6): Boszorkanykirallyal, Korrech, az dtko-
Zottal, jo kis biibajokkal (pl. Bivds 0kdl, Kilonleges élve-
zet, Aldozasi cereménia) egész j6 kis paklit lehet 6ssze-
rakni. Galetkikkel érdemes operdlni, meg nagyon olcsd
testrészekkel védeni Gket. Probléma, hogy kicsit bonyolult
a pakli (galetki + testrész + blibdj), meg hogy a legtobb
bibajt meg lehet counterelni. Tl sok testrészt nem is sza-
bad hasznaini, és a biibajokbol is inkabb az ellenvarazsol-
hatatlanokat (bar ezen a gondon picit azért segit a Boszor-
kanykiraly). Osszességében a pakli ereje nem meggy6z6,
de ha jol jon ki a lépés, igen gyorsan kiépiil.

Keétélii fegyver (5): Egyszerd, féleg frissen bontotton
hasznalhato, tipikus gyakori lap, versenyen viszonylag rit-
kan fogunk vele talalkozni.

Ma’yia dala (8): Az ellenvarazslatok mindig is a legked-
veltebb lapok kozé tartoztak a jaték kezdetétdl fogva (bar
eleinte a ,valaszték” csak az Ellenvardzslatbol allt). Mosta-
naban mar nem kertil be automatikusan minden counter-
lap a pakliba, csak a legolcsobbak, a leguniverzalisabbak,
illetve azok, amelyek specialisan a pakliba illenek (pl. Az
élettelenség megcsufoldsa). Erzésem szerint €z a lap a
biibaj paklikban mindenképpen helyet fog kapni. Mas, Ele-
niosszal jatszo paklik is hasznalni fogjak (pl. egy-két szin(i
versenyen mindenképp), hiszen eggyel olcsobb, mint a
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sze csak bubajpakliban szamit igazan).

Sajnos A fékuszélt magia mellé nem jo, pedig

a blibajpaklik ezt szoktak hasznalni counter helyett. Min-

dent 6sszevetve nem lesz a legnépszeriibb harom counter
kozott, de azért gyakran talalkozunk majd vele.

Pszionikus entitas (9): Altalanosan hasznalhat6, remek
Iény. Csak azért nem kap 10 pontot, mert kénnyen elpusz-
tithato, és csak akkor j0, ha meg tudja Gtni az ellenfelet.
Mindazonaltal, a tesztverseny-gy6ztes paklimban harmat
hasznéltam beldle, és nem véletlenil. Ha az elején kijon (A
fokusz meglelésével is jo), és begyljt egy-két jelzGt, a Ié-
nyes paklikat egyeddl megeszi, de a lapleszedd képesse-
ge mas paklik ellen is rettentd erds. En csak lényes, anti-
magids, Zarknod bértone paklival jatszottam, €s minden
lapot igyekeztem berakni, ami Iény Iétére elég hatékonyan
tud lapot leszedni, ez is ilyen volt.

Sarkanylarva (5): A sarkany pakli ugyan még ettél sem
lesz versenyképes szerintem, de baréti jatékban sokan
kedvelik, és a sokszor draga sarkanyoknak mar igencsak
szilkségilk volt egy ilyen segitségre. Sdrkdny drndvel és
Sérkanyvarral (ezt is remekiil tudja épiteni a larva) egészen
kellemes paklikat 6ssze lehet rakni. A tesztelésen egész jo
kis paklikat lattam beldle Sarkany urnével, A sarkanyok ko-
raval és az olcsobb, vagy tobbszor hasznalhatd sarka-
nyokkal (pl. Mdrvany drakén, Sheran véddsarkanya, Zafir
drakon, Viziésarkany).

Szomoru szerelmek hercege (6): Kalandozos vagy
parbajos pakliba valo, illetve barmely lényes pakliba, ahol
nem szeretnénk, ha elbiivolnék a lényeinket. Hibdja, hogy
a mar elszedett lényeket nem hozza vissza.

Timera sijtasa (8): Kizarolag Timera pakliba tenném
be (bévebben Iasd Timera kovet6nél az el6z6 AK-ban), azt
a paklit viszont ezzel a lappal kell kezdeni (4 varazspon-
tért 7 EP sebzés, esetleg gyogyulas, ha az kell). Talan be
lehet még tenni sima direkt sebzGbe elsé lovésnek, de
sok értelme nincs. A Timera-direkt sebzd pakli szerintem
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harmat hasznaltam a (dgyis tudjatok, mi-
lyen) paklimban. Latszdolag igen nagy
hatrany, hogy a bdvold lelovésekor az el-
bavolt lény visszakeriil, de ezt enyhiti,
hogy ilyenkor meg hatot sebez, ami azért sok-

szor nem Kibirhato az ellenfélnek (legjobb ilyenkor hasz-
nalni a bdvoldt), meg aztan, ha ez nem sikerill neki elég
gyorsan, akkor annak a lénynek mar agyis valami baja
esik. Nagy ereje, hogy lény, és a lényekkel végzett barmi-
féle lapleszedés, illetve elszedés mindig j0. Azért a vissza-
kertilés miatt nyolcnal tobbet nem kaphat.

Tokeletes csend (9): Minden komb6 pakli alapja lesz,
hiszen joval erdsebb az eddigi Elzdras tipusu lapoknal (A
béke szigete, A természet rendje, Elzdras stb.) Barmilyen
egy kor alatt 616 pakli alapja lesz, hiszen olcso, és az el-
lenfél két korig (az 6 kore és az enyém) nem tud varazsla-
tokkal védekezni.

Vadoc (7): Emidkhoz hasonléan optimalis a galetki pak-
liba. Nagyon olcs6, nehéz leszedni, kdnnyen ra lehet rakni
A helytarto cséapjat, llluziécsappal masolva mar elég is.
Mindenféle kis Iényes paklikba is remek, a mar emlitett pi-
ci lényes + lényre rakott targyakkal operal¢ (Zarknod ko-
vacsa — Zénes lap) pakliban is ott a helye.

Raia/Katona

A fény oltara (6): Hasonl6 az Angyali biibajhoz. Annyi-
val jobb nala, hogy nem varazspontért jon, és kevés EP-
vel, vagy elfogyott paklival is lehet hasznaini. Azért a Nek-
romanta pélca (Zénes lap) jobb ndla. Nyilvan cstnya, nagy
lényeket érdemes vele visszahozogatni.

A fény temploma (6): Epiiletes pakliba (amelyben alap-
vetéen lényekkel épitkeziink) illik ez a lap, jo erds gyogyito
képessége van, ez jol johet pl. horda ellen. A lény-vissza-
hoz6 képessége mar ritkabban hasznalhatd, de ez meg ak-
kor lehet kellemes, ha kontrollozik az ellenfél. Persze ehhez
meg kell élnie az aktivizalodast. Azért nem kap tobb pontot
erds képességei ellenére sem, mert a HKK-ban azért a ta-
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madas még mindig tobbet ér a védekezésnél. Azért pl. egy
parbaj pakli igencsak elszomorodik, ha ezt felhizod.

Albino féreg (6): Egy féreg-pakliba nyilvan berakném,
ez persze inkabb moka-pakli. A féregkutatoval elészede-
getve a férgeket olcso, folyamatos lapleszedéshez jutha-
tunk, persze erésen kell védeni ezeket a lapokat (pl. Bo-
hdécmolad, Betelgeuse, Protolisk ldrva stb.) Sajnos
jelenleg nem tudok olyan laprol, mely olcson sok férget
gyartana, de ilyen is lehet még.

Alvas (7): Viszonylag erds lap, hasonlo a korabban
kozkedvelt (s még mostanaban is fel-fel bukkano) A bé-
ke szigetéhez. Nyilvan figyelni kell, hogy a mi Iényeinket
kevésbé bantsa, igy egyik felhasznalasi teriilete a lény nél-
killi vagy kevés Iényes (kontroll-jelleg) pakli. A masik le-
het6ség, ha mi is jatszunk Iényekkel, de nyilvan az ellenfél
korében jatsszuk ki, igy a mi lényeink ébrednek elészor
(nem beszélve arrdl, ha repild Iények vannak a keziink-
ben). Nagy elénye, hogy nem céloz, és nagy hatranya,
hogy nem pusztitja el a lényeket, csak atmenetileg iktatja
ki Gket. A reakcid lap dobatas csak hab a tortan: igy lény-
nélkili pakli ellen is lehet valami értelme a lapnak.

Apro gombvillam (6): Kellemes kis lap, mostanaban
mar jobb, mint az igazi Gémbvillam (kivéve, ha jatékost
akarsz 6Ini pl. egy kovetd leszedése utan vagy direkt seb-
20 pakliban). Mivel azonnali, a visszalovésnek csekély je-
lent6sége van, két varazspontért kettét I6ni barmibe, az
pedig egész jo, ha giga-tapnak nem is nevezném.

Csendes Teokrasz (7): A galetki paklik egyik probléma-
ja volt, hogy nincsenek igazan jo repiil6 galetkik, amikkel
meglepetést okozhatunk, akar ki is végezhetjiik az ellenfe-
let. Nos, ez egy igazén j6 repiilG galetki. A négy varazspont
idézési koltség még elfogadhato, rendesen iit, és a parbaj
képességével is olhetiink (pl. egy Narancshajjal kikeres-
ve). En beraktam mind a parbajos, mind a galetki paklim-
ba, és nem bantam meg.

{I¥: célpont Iény v, kos gybgyul 3 I
| 3: clpont lény vagy s gyogyul 3 £t
‘ i Ezt a képességet koronkent Kécszer hasyrl.
|
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épiill
illetve a

Senye Ny
nek. Az egyik 6 etdse G biiba
ez pedig egy j0 kis alternativa /steni érzés-
sel (mar akinek van ilyen). Témérdek gyo-
gyulast be lehet rakni mellé, az amigy sem L
art. A Biibdjossag rundjaval és a sok kis ol-
cs6 cantrip blibajjal (amilyen ez is), gyorsan
fel lehet hiizni a paklit. Van mar biibéjbal ellenvarazslat, VP
termelés is, szoval kezdenek igazan univerzalissa valni.

Fénytorés (4): Viziok és Lélekgydjtd, valamint tarsai el-
len side lapocska, erésnek nem mondanam.

Hideg fiirdd (4): Egyszerd, hasznos kis lap, parbajos
is, de azért szerintem leginkabb csak frissen bontott ver-
senyen fogjuk viszontlatni, ahol a lény-lény elleni kiizde-
lemnek nagyobb szerepe van, és kevésbé lovik ki a lényt
azonnalival.

Orias saska (5): A lapnak két értelme van: parbajként
hasznalhato, és A behematok nagymestere mellett két va-
razspontért 2/4-es. Azért egyik sem olyan brutélis, hogy
0t pontnal tobbet érdemelne.

Parbajhds (8): Természetesen a parbaj pakli alaplapja,
mivel a legerésebb parbaj-ertéke ennek a lapnak van. Per-
sze, ha a parbaj pakli esetleg életképtelennek bizonyulna
(én ebben kételkedem), akkor a lap ereje csokken. Nagyon
jo lehet még Raia kovetés Raia hordaban, mivel ott 2/1-es
repiilé 1ény, harmas biintetéssel, minddssze egy varazs-
pontért! (A masik ilyen finom kis lény ebben a pakliban a
Szdrnyas csirmdz.) Magas parbaj-értéke miatt bekertilhet
016 lapként szinte barmely pakliba, illetve side lapként is
szolgalhat parbaj paklik ellen (igen kellemetlen meglepe-
tés, amikor az ellen a remélt sebzGdés helyett gyogyul).

Proteinféreg (6): Ez mar egy kicsit hasznosabb, bar-
mily meglepd is. Nyilvan egyik funkciodja sem tul erds, de
azért a sokfele felhasznalasbol (Iény, cantrip plusz sebzés,
gyogyitas) valamelyik mindig jol jon. En Mamutdridshoz
hasznaltam, hogy ne kilencet, hanem tizet sebezzen, ami
azért nem mindegy.

Sir Rasolphius (6): Az éjfattyak végzete. Régen a 7-ért
4/4-es, kis hatrannyal rendelkezé Lord Kovdcs Jozsef
iszonyu téap lénynek szamitott, ma mar a hasonlo paramé-
terekkel, egyes élettel rendelkezd, hatrany nélkiili Sir Ra-
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kardforgatd? A vilasz Raia szent & isteni ere-

oz jében rejlik!

solphius nem tartozik a nagy tapok kozé. De azért nem is
egy hulladék lap.

Smaragd tigris (6): Egy tigrisekkel operald pakliban
(Id. korabban, Vaddszsarok és/vagy Elmepajzs) hasznos,
de nem nélkiilozhetetlen lap. Esetleg be lehet tenni kombd
jellegii pakliba, ahol a 15 EP gydgyuléds jelenthet egy-két
kor haladékot a nyeréshez, még akkor is, ha a 3/3-as tig-
ris is iitni fog minket. /steni érzés mellé is jo, ha ezzel gyo6-
gyulunk fel 40-re.

Tiszta fény (6): Ezt a lapot jol hasznalhatod pérbajos
pakliban (adott esetben megmutathatja, milyen parbajos
lapjai vannak az ellenfélnek), bilbdjpakliban, és szinte
barhol, ahol j6 tudni, mi van az ellenfél kezében. Azért a
meccset ritkan fogod ezzel megnyerni. A bbajpakliban
elég jo az E/6 biibdj mellé, sok 2-3 varazspontos cantrip
bdbdjokkal gyorsan le lehet I6ni az ellent, ha van egy-két
Biibajossag runajad kirakva.

Tleikan fdbira (8): Nagyon érdekes lap. Bar varazs-
pont igényes (koronként 4 VP), de meg tudja csinlni a
kovetkez6t: minden korben kvazi megél egy lényt (har-
mat sebezve), ha nem kell, akkor pusztitja az ellen EP-jét,
rajtunk pedig gyogyit harmat (sajat magat sebezve meg,
visszaugrik a keziinkbe). Ha van olyan lényiink, melyen
nyugodtan sebezhetiink, annal jobb a helyzet. Elpusztita-
ni pedig szinte lehetetlen! Ha van mellé valamilyen lény-
olcs6bbito lapunk, a helyzet tovabb javul. Szerintem ez
egy igen erds kontroll-lénnyé néheti ki magat.

Fairlight/Magus

A furfang temploma (8): EIsG verziéjaban mindkeét épi-
t6t helyettesithetted, agy egy rettentd tapos kontroll (illet-
ve barmely pakliba jo) lap volt. Hatalmas vitdk mentek ez-
zel kapcsolatban, de én agy latom, ez a lap igy is remekil
hasznalhat6, csak olyan pakliba kell betenni, ahol egy épi-
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t6t nem gond talélni. A legfontosabb szerintem a counte-
relé képessége, egy épiiletes pakliban egyediil ezzel elég
jol meg tudtam fogni a kontrollt. A masik képessége sem
rossz: min6ségi lapeldny, ill. varazspont termelés a coun-
tereléshez. Persze az az igazi, ha sok VP-nk, és/vagy sok
lapunk van, amikor kijatsszuk. Soha ne feledjik el az ellen-
fél korében is hasznalni, ha sziikség van ra. Sajnos, két
egymas utan lapleszedéssel az ellen meg tud téle szaba-
dulni, de nagyon rosszul mar ekkor sem jarunk. Persze
nem countereliink meg minden, ,lufinak” ell6tt varazslatot,
meg kell érezni, melyik a fontos.

A végzet talizmanja (8): Frissen bontotton nagyon dur-
va, de mivel Fairlight szinte kotelez6 egy targypakliba,
ezért abban is elég erds lesz. Szerintem elég jo laplesze-
dés, és lényleszedésnek sem utolso, hiszen a komponenst
nagy eséllyel visszakapom.

Antimégikus szféra (4): Lényvédd varazslat, szerintem
versenyeken nem sok szerepe lesz. Hazi meccseken,
tobbszemélyes jatékokon mokas lehet.

Ayahuasca fdzet (7): Nos, ez a lap eredetileg a Viziok-
hoz, és egyéb, gydjtében mikadd lapokhoz lett kitalalva
(hogy azt a csontot hogyan is teremted el6, az mér nehe-
zebb iigy). Aztan hamar kideriilt, hogy valodi felnasznéla-
sa egy kétlapos kombd Az ellenség kiismerése nevd (j ult-
raritka lappal, melynek kijatszasi feltétele, hogy az
ellenféinek harom egyforma nevd lap legyen a gydjt6jé-
ben, 5 VP-ért jon, és 20-at sebez. A kombo elénye: csak
2 lap, kevés VP Hatranya: csontot kell szerezni, tovabbi
feltétel, hogy az ellenfélnek legyen egy olyan lap a gyiijtd-
jében, amibGl még kett6 a paklijaban van (azért ez gyak-
ran 6sszejon). Mindent 6sszevetve a kombo hasznélhato-
nak, de nem gyilkosnak ttint nekiink. Persze ugy is 6ssze
lehet rakni a paklit, hogy a kombé csak az egyik eleme,
emellett gytjtégeneralas, onnan nagy lények visszahozasa
(pl. A fény oltara) is szerepel.
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pedig az EIG bibajjal vagy az Isteni érzéssel.

Garling kristaly (5): Ez a lap is abba a csaladba tarto-
zik, ahol igazan csak a parbaj érték szamit (ez szerencsé-
re j0 magas), a masik képessége eléggé marginalisan
hasznalhato, bar nekem egyszer sikerilt Iétrehoznom.

Gnom bilincs (5): Nyilvan elsésorban gnom pakliba
rakhato, mely jelenleg nem verseny-er6sségti. Oda viszont
elég erds, ha két-harom gnomod kinn van, mar rendesen
lefojtja az ellenfelet, és gyakorlatilag ingyen. Sajat maga
utan is vesz el VP-t, tehat mar egyetlen gnom mellett is ko-
ronkent ket varazspont hatranyt okoz az ellenfélnek.

Legondar (5): Erdekes kis lap, bar nehéz j6l hasznalni.
Abbol ugye nem lehet kiindulni, hogy az ellennek lesz sok,
konnyen lel6hetd Iénye, igy termeljiink neki pl. Quwarg el-
lenallassal vagy A magusok atkaval. Azutan mar csak egy
jol iranyzott Nagyobb életszivas, vagy hasonlé tomegirtas,
és maris megvan a lap, meg a varazspont elény. Persze
nem ezzel fognak versenyt nyerni.

Mennydorgd titan (5): Ez a lap egyediil parbaj-értéke
miatt hasznalhato, egy ilyen drdga lénynek mar iszonyu
dolgokat kell csindlnia, hogy lényként haszndlja valaki.
Esetleg orias pakliba kivégzésnek...

Nagy Limbo (9): Igen-igen hatésos lényleszedés! To-
kéletes pl. blibdj pakliba, vagy nagy Iények ellen (mivel ér-
dekes madon ezeket szedi le a legolcsobban). Nézziik
csak: 2 varazspontért ki tudom rakni 6 alap EP-s lényekre,
ez még nem annyira gyakori szituacio (esetleg, ha A behe-
matok nagymestere ellen jatszol). Viszont 4 VP-ért mar 4
alap EP-s lényeket kaszalhatok le vele, méghozza mindet,
és celzas nélkil! A kisebb lényeknél pedig valaszthatok,
hogy elkéltok még egy-két varazspontot, vagy tudok varni
par kort, amig leesnek. Sokszor az is nagyon hasznos,
hogy az ellenfél nem rak ki Iényt, mert hamarosan ugyis
leesne. Természetesen, ha mi is jatszunk Iényekkel, akkor
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kell, és ha olyankor huzod fel, amikor -
nincs ra sziikséged, még parbajozni is le-
het vele. Els6sorban lassabb paklik hasz-

nalhatjak jol az elsé par korben felhizva és kirakva (eset-
leg el6keresni is érdemes lehet). Tovabbi el6ny, hogy a
sajat korodben feldldozva te kezdheted meg elGszor a ki-
pakolast. Egy teriil6s paklit ez a lap 6nmagaban meg tud
fogni, ha nem tudja elég gyorsan leszedni.

Osi matéria (5): Egyszer(, hasznos kis Iény, j0 lehet
olyan paklikban, ahol sok lap van a kezedben, pl. Bivds
erdds, esetleg kontroll. Ez utobbiba azért nem fogjéak sze-
rintem berakni, mert nincs jelentds immunitasa, és va-
razspont igényes, hogy sokat isson. Frissen bontott ver-
senyen lesz igazabol hasznalhato.

Osoreg Dorka (5): Nos, ez egy side-lap a kézbdl doba-
tas ellen. En a tesztversenyen erésen dobattam kézbdl,
mégsem hasznalta senki ellenem. Kicsit pedig aggasztott
a dolog, csokkentettem is az elsé meccs utan a dobatast
néha, de mégsem. Pedig az ingyen kijové 6/5-0s Iény akar
el is donthetné a jatékot... Mindenesetre, ha a kézbdl do-
batd paklik esetleg eluralkodnak, akkor fog kiderilni, jo-e
ez a lap valamire.

Osvillam (10): Talén a legjobb direkt sebz6 lap. Altald-
ban kilencet |6 vele az ember, mindéssze 6t varazspontért!
Az, hogy te is sebzddsz, egy kivégzésnél gyakran nem
gond, ha pedig mégis, szinte mindig tudsz neki két lapot
dobni. Persze ha tobb sebzést akarsz kiosztani, ezzel érde-
mes kezdeni, hogy minél tobb lap legyen még a kezedben,
illetve ha tobb Osvilldmot is I6sz, akkor az els6nek a seb-
zését érdemes beengedned, hasonld okokbol. Direkt seb-
20 jellegli paklik mar most is Iéteznek, ez a lap szerintem
sokat fog lenditeni rajtuk, ill. barmely, nem extrém kevés
kézben lev lappal jatszo pakliba berakhato 6lésnek is.

Transzformalé sziv (7): Elég jo kis testrész, hiszen ha
parat (it a galetki, akkor iszony( nagyra tud hizni. Az kiilon
mokas benne, amikor egy Spdrabol galetkit csinalunk ve-
le, raugrik a tobbi Spdra, majd kivégzziik az ellent.
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Tisztogato/Tharr

A borzalom csarnoka (7): Ezt a lapot Orjéng6 szilmil-
lel, sok kis lényes pakliban hasznaltam. Az 6rjongd azért
jobb, de ez is jol illik bele kiegészitének. Epitd lény biztos
lesz, sajnos az azonnali kivégzés elmarad, de hdzni is le-
het vele, és mindkét képességet hasznalhatod az ellenfél
korében is. Egyszéval nagyon hasznos lap egy sok lényes
pakliban, kar, hogy a szine meg nem igazan illik oda.

Az egyszeriiség eldnye (10): A Lohd Haven hikoltasa-
hoz hasonlitanam, annal (&ltalaban) eggyel olcsobb, nagy-
jabol ugyanannyi lapra hat, és azt is hasznaljak idénként.
Nyilvan attol is fiigg az ereje, hogy mennyi olyan lappal jat-
szanak, amelyre hatassal van, de mivel a jo lapok sokszor
ritkdk, és a ritka lapok gyakorta hosszl szdvegliek, nem-
igen fog tétlendl icsorogni a keziinkben. Szerintem ez a
lap abszolut versenylap lesz a Tharrt hasznal6 paklikban.

Goblin harci kialtas (8): Ha nem lenne kitiltva a Bahn
szolggja, még 10 pontot is kaphatna, bar a szine miatt
minden pakliba akkor sem férne bele. Goblinos-targyas
pakliba (ilyen idénként sikeresen szerepel versenyeken),
mindenképpen nagyon jo, egyébként attol figg az ereje,
tudunk-e két szornykomponenst termelni, mert az az iga-
zan nagy tap. Hat varazspontért ellenvarazsolni mar nem
az igazi, még akkor sem, ha nem lehet visszacounterelni
(Az egyesiilt entitas ddntése Gtért csindlja, és az sem tdl
ers.)

Goblin szurkald (9): Goblinos, targyas, lényes, anti-
magias pakliba tber lap. A tesztelés elején korlatianul le-
hetett haszndini a képességét, hihetetlendl brutalis volt.
Még igy korlatozva is kdronkent levesz harom varazspon-
tot. Persze az ellenfél korében is lehet hasznalni.

Gruangdag haragja (9): Talan a legjobb parbajos lap.
Harom VP-ért és 2 EP-ért (azonnaliként) leszed egy nem-
lény lapot: ez jonak mondhatd. A probléma a csak nem-
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Iény lapot leszedé dolgokkal az szokott lenni, hogy jo len-
ne alapbol is berakni, de akkor az esetek jelentés részében
ott rohad a kezedben. Nos, a parbaj miatt itt ez nem all
fenn: egy varazspontért harmat sebezni vagy gyogyitani,
az mindig jol jon. Univerzalitasa miatt a parbaj-értéke
gyengébb, ha esetleg az ellenfél parbajban megveri, az
nem jo nekink.

Kardcsap (7): A galetki pakliban altalaban helyet kap
egy par cantrip testrész, a galetkit olcson véda és hazo jel-
lege miatt. Némelyek ezek koziil csindlnak is valami
hasznosat. Ez a lap is ilyen: ha kell, véd és haz, ha kell, ki-
vegez illetve gyogyit. Mivel Kamdemuval igen kellemesen
el6 lehet keresni, kivald kivégzés. En Birtoklds mellett egy
Kamdemuval volt, hogy harom kor alatt 9 EP-bél végeztem
az ellenféllel Kamdemut mindig visszavéve, és Kardcsapo-
kat keresve. A szine viszont kicsit problémas, nem éppen
galetki alapszin, de azért talalni ebben is jo lapokat a pak-
lihoz.

Kérédzé moagrin (7): Elsére (igy néz ki, hogy ez tipiku-
san az a lap, amelyet egy varazslat nélkiili pakliba minden-
képpen be kell tenni, hogy a kontroll életét megkeseritsiik.
Valdban, a kontroll, vagy mas, sok varazslatot hasznald
pakli eléggé elszomorodik, ha ez az asztalon van, sokat
nem tud kezdeni vele. Hogy akkor miért nem kap 10 pon-
tot? Nos, azért, mert ez a dolog 6 varazspontba keriil ne-
kiink, és az asztalon levé dolgokat nem bantja. Lényként
nemigen hasznalhatjuk, mert ha betoljuk az 6rposztba,
még baja esik. Azért igy is jo lap ez, pl. egy kombd pakli
ellen, ha megérjiik a harmadik kort, mindenképp érdemes
kirakni, aztan figyelni az arcat, ahogy szamolgatja a VP-
jét... Kontroll ellen sem haszontalan, de meg kell gondolni,
hogy jatsszunk-e vele.

Mamutdrias (7): Ezt egy picit dvatosabban kell kijat-
szani, mint az Osdéreg mamutot, mivel a hétranyai sokkal
jelentésebbek, viszont igen hamar terminalhatja is a jaté-
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vele. Pl. az ellenfél leginkabb Iényekkel jat-
; szik, de épp leirtottad ezeket. Vagy kevés
EP-ben van, és vagy leszedi (és blinhddik), vagy be fog tt-
ni a kis aranyos. Egyszer jatszottam vele A behemdtok
nagymesterével egyiitt, agy mar 16/14-es! Figyeljiink,
hogy Szkarabeuszok atkaval és hasonl6 hatasokkal nem
szedhetd le. Mindent dsszevetve erds lap, amellyel gyor-
san megnyerhetjiik a meccset, de gyorsan el is veszithet-
jiilk, ha nem vagyunk elég 6vatosak vagy pechesek va-
gyunk.

Moa berserker (7): Nem tal draga, igy anti-mdgias
pakliba is befér. A képessége elég jo. lgaz, hogy Istenek
habordja versenyen nem hasznalhato, de pl. kétszindin ki-
raly lap lesz.

Moa darabold (7): Direkt kontaktus lénybe épitve!
Nemcsak kapunk egy 1/1-es lényt, de ellenvarazsolni sem
lehet az anti-mdagia miatt. Ha 6t varazspontba keriilne,
visszavéve folyamatosan lehetne terrorizélni az esetlege-
sen komboéra gydjté ellenfelet. Nos, Direkt kontaktust ma
mar csak az legelvetemiiltebbek hasznalnak, de ez a lap
hatérozottan erdsebb annal.

Moa hatalmassag (6): A gyengébb moak kozé tartozik.
Anti-magias lénynek kicsit draga, igaz, hogy kettes van
neki. A varazspont védelme pedig egy lényes paklinal ke-
vésbé fontos, hiszen az agyis elkolti a nagy részét a sajat
korében. Inkabb csak side lap lesz.

Moa Lord (6): Sajnos a modk kicsit dragak az anti-ma-
gids pakliba. A képessége elsésorban kontroll ellen jo,
sz6val érdemes kiprobalni. Tartok azonban attél, hogy a
kontroll sem forrassal szedi majd le, hanem valami lénnyel
(pl. Rovarsaman, El6holt péiffeteg, Bestia stb.), igy nem
lesz sok hasznunk belGle.

Moa nagyur (6): Hasznos, csak kicsit draga. Jol kom-
bézik a mamutokkal, illetve az inséges id6kkel. Célozhatat-
lansaga és anti-magiaja miatt a kontrollok ellen is berak-
hato.
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Kijatszdsi feltétele, hogy
felaldozd 2 EP-d. Sikeres kijitszasa
utdn minden VP-d elvész.
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kozil pl. a kivalé Gimdfejii Ottd), hog
biztos be fogunk huzni parat. Az anti-ma-
gia mar csak az ellenvarazsolhatatiansag
miatt sem art, varazslatokkal nyilvan nem
jatszunk egy ilyen pakliban, a Iény-ol-
csobbitas meg feltehetdleg nekiink kedvez jobban (ha az
ellenfél is csupa lényes paklival jatszik, akkor szomor-
kodunk). Kivalo kiegészit6 lap ebbe a pakliba pl.
Rynthus, aztan még huzni kell valamivel (esetleg recirku-
lalni a gyUijtot), es egészen jol miikodo lefojto paklit kap-
hatunk.

Osdreg mamut (9): Maga a gyilkos iitégép! Minddssze
Ot varazspontért 5/7-es, és még egy kis biintetése is van,
ha leszednék! A két életpont nem nagy veszteség, a hatra-
nya mér gond lehet, de kikiiszobolhet6 inséges iddkkel,
vagy Moa nagyurral. Egyébként, ha a hatranya érvényesiil,
akkor mar j6 eséllyel (it is (hacsak nem ekkor szedik le
azonnalival), és akkor mar eléggé megérte. Ha gyorsan le-
szedik, az is belekeriil legalabb 3 VP-be, plusz a biintetés,
és mar ekkor sem jartal rosszul (persze gy kell kijatsza-
ni, hogy sok VP-t ne veszits).

Parbajtér (7): Hasonl6an a Pdrbajhdshéz, ez a lap is
leginkabb parbajos pakliban fordul el6, bar a mar emlitett,
lényre rakott targyas pakliba is berakhatd. A masik képes-
sége meglehetdsen ritkan hasznalhato, nekem egyszer jott
csak jol. Ezért is kap a Pdrbajhdsnél gyengébb pontot. A
szine viszont nagyon megfelel egy parbaj pakliba: itt van
még a Gruangdag haragja illetve a Kardcsdp is.

Sziklacsapok (7): Horda vagy kis lényes pakli ellen
igen-igen gyilkos lap, leginkdbb a Troglodita t6rzsfénok-
hoz hasonlithatd. Ez annyival jobb, hogy csak az ellenfél
lényeire hat, és a nagyobbakat is befagyasztja (persze
csak azok ellen hatasos igazabol, amelyek a tartalékban
vannak), viszont a trogi elénye, hogy Iény.

Tleikan hazédrzé (6): Epilletes pakliba hasznos kis épit-
kez6 lény, olcso, repiil, nem lovik le, épit, aztan meg véd.
Jobb lenne persze, ha tobb épit6s épiileteket is felhizhat-
na, de azért egy épitdshdl is vannak elég jok. Azért a mec-
cset nemigen fogja eldénteni ez az lap.
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Bab (6): Ez a lap szokatlanul nagy varazspont el6nyt
adhat egy specialis pakliban. Nyilvan mérgez6 lényekkel is
jol lehet hasznalni, de azért legvalosziniibben valami nagy
repdld dogot fogunk vele viszontlatni, j0 esetben mar a
masodik korben. Ha pedig lelovik, a karpotlasa miatt biz-
tos, hogy nem jarunk rosszul. Azért nem kap mégis tébb
pontot, mert amit csinal, eléggé specidlis, ha nincs mellé
megfeleld masik lényink (esetleg az nem jon létre), nincs
sok értelme a lapnak.

Fertdzott ent (5): Egyszerd, erds kis |ény, szamtalan ré-
gi lapndl jobb, de nem illik igazén jol se a hordaba, se a
kontrollba. Frissen bontotton viszont sokat lattuk.

Gyors ndvekedés (7): Kombos lap. Természetesen
mindenféle kis jelz6 lényt is aldozhatunk neki, de még
jobb egy oltarrol az oltarjelzéket eldobni, ez dupla haszon.
Az igazan szép az, ha méregjelz6t, vagy mas, minket za-
varo jelz6t dobhatunk. Egész j0 kis Sheran hordat lehet
0Osszerakni vele. Lerakjuk a dzsungelt, €s a két kesleltetd
jelz6jébdl jon ez. Ot varazspontbol lesz egy 7/6-0s Ié-
nyiink a harmadik kdrben. Gyanitom, sok kérdést fog még
felvetni az ,ez most kinek a jelzGje” kategoridban, igy min-
denki olvassa el ezzel kapcsolatban a mostani Kérdezz-
felelek rovatot!

Hartyas dermesztd (7): Nagyon hasznos lényecske,
kénnyen lapelényhoz juthatunk, ha egy kisebb Iényt lemér-
geziink a képességével, egy masikat pedig az (tésével.
Birtokldssal vagy mas visszavétellel kombozva harom va-
razspontért dlhetjiik a kevés EP-s Iényeket. Frissen bontott
versenyen nagyon nepszerd lesz.

Kiegyensilyozas (7): Erdekes lap, nyilvan elsdsorban
targyas pakliba valo, mert elég olcson tud nekiink ot
szornykomponenst termelni, kivaltképpen, ha kevés az
EP-nk, és a varazspontunk is. Extrém esetben a gyogyitas
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mellett termelhet nekiink harom VP-t, és 6t szornykompo-
nenst. Persze meg kell védeniink az ellenvarazslatoktol, de
ez a lap akkor is a meccs-megfordito lapok kozé iratkoz-
hat fel. Hasznos lehet kdvetdk ellen is a Visszavagds mel-
lett.

Konyvtar (6): A frissen bontott versenyek egyik nagy
tapja, mivel végteleniti a Iényeinket. Hagyomanyos kor-
nyezetben mar egy két épités épiilet eléggé draganak sza-
mit, de azért egy sok lényes, épiiletes pakliba kbnnyen be-
férhet.

Nugman gyiimélcs (7): Berakhato targyas pakliba, bar
a Foldanya gyimédlcsei ott er6sebb nala, viszont ennek
rettentd nagy elénye, hogy EP-bdl is ki lehet jatszani. Epp
ezért 6l beillik inséges idkre épiil6, mindenféle VP lefoj-
16 paklikba is. Mindkeét funkci6ja iszonyd hasznos lehet. Az
igazi tap persze az volt, amikor a tesztelés soran mar az el-
sG kdrben kirakhattam, ilyenkor (inséges iddk mellett), az
ellenfélnek esélye sem volt kibontakozni a fojtd varazs-
pont-hianybol.

Osi burjanzas (6): Frissen bontotton erds, egyéb verse-
nyen szerintem nem fogjak hasznalni. Igaz, hogy nehéz el-
lenvarazsolni, de egy hordaba draga, a tobbi lényes pakli
meg nem nagyon varazsol.

Proteinpoffeteg (5): Els6sorban frissen bontott verse-
nyekre vald, mivel lényre tett bdbajként is alkalmazhato.
Nagy elénye, hogy cantrip, €s elég nagyot gyogyit, ami
frissen bontotton meccseket donthet el. Viszont elég dra-
ga és counterelhetd.

Proteinsélyom (6): Rengeteg funkcitja univerzalissa
teszi, bar egyik sem borzasztoan erds. Elég gyakran lattam
hasznélni a gyogyulds képességét, még a gyogyulasra
éplil6 paklikba is beleférhet.

Pterodaktilusz (7): Ezt a lényt az els6 ket krben meg-
lehetsen nehéz levakarni. En A behemdtok nagymestere
mellett hasznaltam, igaz ugyan, hogy ez neki csak plusz
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Pterodaktilusz

sok kis Iényes pakli ellen jo), nagyjabal

Troglodita tdrzsfénok er6sségd. Hatranya,

hogy vardzslat, viszont nagyon olcso, és alaposan betesz

a kis lényeknek. Ha viszont azonnalival leszeded a Iénye-

det, a tobbiek meguszhatjak, bar ha belegondolunk, ez

nem tal jo Gzlet. Csak azért nem kap tobb pontot, mert

ezek a paklik, bar nem rosszak, jelenleg ritkan nyernek
versenyt, igy az ellenik valo késziilés kevéshé lényeges.

Rubin drakan (5): Elsdsorban A behemdtok nagymes-
terével hasznélhatd lap, Ugy 3/4-es repiil6 lény négy va-
razspontért, hatrany nélkill. Egyébként nemigen latjuk
majd versenypaklikban.

Sheran aldasa (8): Nagyon o kis gyogyulas, azonnali,
max.EP-t is ndvel, és nem nagyon dragan tisztességeset
gyogyit rajtunk (ritkan lénygyadgyitasra is hasznalhato). Ki-
valo kovetdk vagy parbaj ellen, A gydgyulds fajdalmara
épulé pakliba, vagy Isteni érzés mellé.

Shokara bogar (6): JO par régi lapnal erésebb, talan
beférhet egy hordaba, vagy kis lényes pakliba, de azért el-
sdsorban parbaj értéke miatt tenném be.

Soranhawke (6): Bar a szine nem tdl jo, egyébként re-
mekil illeszkedik mindenféle galetki pakliba. Mivel altala-
ban (gyis pakoljuk ki a galetkiket és a torzsziilotteket, ez a
lap remek kivégzésnek, vagy csak nehéz leszedni, mert
barmikor megmenthetjiik. A hdrom varazspontért 1/2 is
teliesen megfeleld. Az egyetlen probléma mar csak az,
hogy annyi remek galetki van, nem biztos, hogy ez is be-
fér még.

Szortelen tarantula (6): Tipikus frissen bontott ver-
senyre valo lap, persze egy mérgez6 moka-pakliba bizto-
san beraknam. Ha a Gyilkos méreg nevd lap (emlékszik
még ra valaki?) nem lenne olyan reménytelendil régi, jol
kombdzhatna vele (és ha engedékenyek vagyunk, és ta-
mogatjuk a kombot)...

Mako Balazs
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OSIBAEGIENDAS

Az Osi legendik HKK kiegészité bemutaté
versenyét junius 8-an rendeztik, a nagy meleg
ellenére 86 résztvevivel. A versenyen harom
csomag Osi legendik kiegészit6bdl kellett leg-
alabb 35 lapos, négyszinkorlat nélkuili pakli-
kat Osszerakni. Az Gj szabilyok nem okoztak
sok gondot, mind az Elet, mind a Pirbaj ké-
pességeket konnyen elsajatitottak és hasznal-
tak a jatékosok. A legkedveltebb kéveté A be-
bemotok nagymestere volt, a szabalylapok
koziil az Osi bolcsességet, az egyéb lapokbol
pedig a Konyvtdrat, a Tleikan f6birdt, A balal
templomdt, a Nagyobb életszivdst és A fény
templomadt hasznaltak elGszeretettel azok,
akiknek sikertilt ilyet bontaniuk. Ez utobbi ha-

HKK versen ynaptdy <>

A Beholder Kft. versenyei
2003. mdsodik felében

Julius 19: Osok Varosa

rom lap szerintem olyan erGs ezen a verse-
nyen, hogy érdemes megfontolni a korlitoza-
sat azoknak, akik még ilyesfajta Osszecsapast
szerveznek. A Fény oltardt egyébként korla-
toztuk (csak ezen a versenyen!): hasznilati-
hoz fel kellett aldozni.

Az izgalmas kiizdelem végén Lampért Csaba
diadalmaskodott, néhany er6s lapja: A haldl
temploma, Kémmadarak, A fény temploma,
Osi burjdnzds, Nagyobb életszivds, A borza-
lom csarnoka. A masodik helyen Jambor And-
ras, a harmadikon Rém Andris, a negyediken
pedig Eck Kristof végzett.

Mindenkinek kellemes nyarat és kival6 Wj
paklikat!

Mako Balazs

121

Augusztus 29-31: VII: HKK Nemzeti Bajnoksag

Szeptember 20: Hagyomanyos verseny
Oktober 18: Paros verseny
November 15: Hatalom korlatozasa

19, 2

November 29: Az Uj kiegészit§ bemutatd versenye.

(Ez csuszhat még egy vagy két hetet.)

A versenyek datuma, formatuma nem végleges, csak
elézetes terv. Az egyes versenyekrdl a pontos
informéacidkat mindig az eléz6 havi szamunkban

talaljatok meg.
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Jopar megfejtés érkezett a majusi
feladvinyunkra. Nagy 6romomre a
legtobb bekiild6 j6 megoldast irt
le. Ime a megfejtés:

1. Pol-’de Formosa torzszilottet
csindl magabdl, hogy Frinadali
ne tudja lel6ni. (-1 = 20 VP)

2. Az ellenfél gy6gyul a Rubintos
aurdbol. (+2 = 3 EP)

3. Kijatszom a Fosszilis csontokat.
Az ellenfél Bobhocmoladja meg-
védi az Osszes lényt, mivel csak
rd hat a varazslat. Igy az én 1é-
nyeim is fenn maradnak, csak a
molad hal meg. (-8 = 12 VP)

4. Az ellenfél gyogyul a Rubintos
aurdbol. (+2 = 5 EP)

5. Lehozom A védelem italdt EP-
bdl, igy 0 életpontban leszek.

6. Az ellenfél gyogyul a Rubintos
aurdbol. (+2 = 7 EP)

7. Formosa a T7izpofogobol galet-
kit csinal. Ha ezek utdn az ellen-
fél le akarja 16ni a pofogét Fri-
nadalival, gyégyitok rajta A
védelem italdval. (-1 = 11 VP)

8. Az ellenfél gyogyul a Rubintos
aurdbol. (+2 = 9 EP)

9. Rarakom a Manaadé csdpot a
Tiizpofogore.

10. Az ellenfél gyogyul a Rubintos
aurdbol. (+2 = 11 EP)

11. Ujabb Fosszilis csontok. Meg-
hal minden 1ény, kivéve a fG6sza-
kicsot. Es megmentem még a
Tiizpofogot is a Manaadé csap
felaldozasaval. A harom orgling-
bél és az egy Spordbdl kinyert
komponenst a pofogdre rakom,
mivel 6 most galetki.

(-8 =3 VP)

12. Az ellenfelem a Formosibdl ka-
pott csontb6l gydgyul harmat a
f6szakdcs passzivizaldsaval. (+3
= 14 EP)

13. Kiilonleges kiképzés a pofogs-
re. (-3 =0VP)

14. A pofogd megissza A védelem
italdt is, ha eddig még nem tet-
te volna.

15. Lovok a Trzpofogovel. Egyet 16
a sajit életpontjabol, hatot A vé-
delem itala miatt, négyet a
megevett torzszilott kompo-
nensek miatt, egyet a Dornodon
kovetdje miatt és kettSt a Kii-
lonleges kiképzés miatt.
Amennyiben az ellen 16tt a T7iz-
pofogobe Frinadalival, akkor ke-
vesebbet tudok 16ni kettGvel, de
6 is kihagyott egy gyogyulasi le-
hetGséget, tehit az életpontja is
kettével kevesebb. (-14 = 0 EP)

16. Kirakom Az dsmdgus szdjvizét a
Bohécmoladbal kapott kompo-
nensbdl, majd visszaveszem a Bir-
tokldssal. Igy gyogyulok egyet, és
talélem a kort. GyGztem!

Ez volt az dltalam elképzelt megol-
dis. Az élelmes jatékosok azonban
talaltak egy masikat is. Ennek 1¢é-
nyege, hogy nem jatszok ki egy
Fosszilis csontokat sem. A torzszii-
16tté valt Formosat megeszi a ga-
letkivé valt pofog6, aki még részt
vesz a Kiilonleges kiképzésen is, és
leissza magat A védelem italdval.
Igy a kovets miatt tizet tud 16ni, az
6t ért sebzést a Manadé csdp felal-
dozasaval védem ki. Tehemottal Gj-
ra aktivizalom, és Gjra 16vok vele,
osszesen 20-at. Az ellen max. 18
EP-be tudja magit feltornazni a
gyogyuldsokkal.

Szerencsés nyerteseink: Adim
Norbert Miskolcroél, Jancsar Janos
NagykoSrosrol, valamint Tuska Ga-
bor Debrecenbdl. Nyereményiik
egy csomag Esthar csiaszirsig. Gra-
tulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 1 élet-
pontod, 19 vardzspontod és egy
szornykomponensed, az ellenfe-
lednek 20 életpontja, 3 varazs-
pontja van, és nincs szérnykompo-
nense. A te korodben vagytok,
most kezd6dik a f6 fazisod. Nyerd
meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hatarid6:
2003. augusztus 11.

A megfejtéseket kiilon papiron, rajta a
neveddel és a pontos cimeddel, kildd
el az aldbbi cimre:
Beholder Kft.,

1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet megfejtést
bekildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Proteinféreg (R)
Gyors novekedés (S)
Nagyobb életszivds (L)
Osvilldm (F)

A tizennegyedik (L)
Goblin szurkal6 (T)
Hideg fiird6 (R)
Gruandag haragja (T)
Goblin harci kidltds (T)
Kémmadarak (L)

ASZTALODON LEVO LAPOK:
Vadéc (E)

A paklid elfogyott. A Vadoc a tarta-
1ékban van aktivan, egy életjelzd
van rajta.

ELLENFELED KEZEBEN LEVO
LAPOK:
Nagyobb idézés (R)
Karmazsin tigris (D)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Vakuum-csapda (L)

A paklija elfogyott, a gy(ijtdje tires,
a Vakuum-csapda aktiv
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Térdk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,

Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAGIC SHOP - Budapest, V. ker.
Vaci u. 11/b. Labirintus iizlethaz
Tel: 06-30-579-6277

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy it 15.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
Camelot, Szegfii u. 75.

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallétol 200 méterre.)

SZARVAS - Vajda Péter Mivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kizponti autobuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.

SZEGED - Csongradi sugarut 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
: 42-318-477

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG — Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)

* ok ok

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

JULIUSBAN ES AUGUSZTUSBAN

HATALOM KORLATOZASA

1dCpont: jilius 12. 10 6ra.
Helyszin: Szeged.
Szahalyok: Hatalom korlatoza-
sa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [Isi legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekICldni lehet: Dob6 And-
rés 20-360-9023.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: julius 26. 10 dra.
Helyszin: Miskolc.
Szahalyok: Hatalom korlatoza-
sa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Usi legendék paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCdni lehet: Sarkadi
Zsolt 30-652-6247.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: julius 26. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Egyszin[d verseny.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: si legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCidni lehet: Horvath
Andrés 70-284-4024.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: julius 26. nevezés 9-
tC1, kezdés 10-kor.

Helyszin: Szarvas.
Szahalyok: Hatalom korlatoza-
sa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [Isi legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCdni lehet: Hiobocsanyi ~ Szahalyok: Clsok Varosa.

Janos 30-403-6491

VARAZSLAT NELKUL

IdCIpont: jdlius 27. 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Vardzslat nélkil.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [Jsi legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Camelot
Kartyavér 36-321-966.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: jilius 27. 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven
aluliaknak 200 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsg paklik,
ultraritka lap.

ErdekiTdni lehet: Varga Istvan
Krisztian tel: 30-386-3822.

A DUNGEON VERSENYE

IdCIpont: augusztus 9. kezdés
11-kor, nevezés 10-tCI.
Helyszin: Dungeon miniklub.
Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 650 Ft. Ha a ver-
seny hétvégéjén van a sziiletés-
napod vagy névnapod, akkor in-
gyenes a részvétel.

Dijak: Ulsi legendak paklik, ult-
raritka lap, pénzdij.
Erdekildni lehet: 20-967-
8936 Abbas Krisztian.

LISOK VAROSA

IdCIpont: augusztus 16. 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [Isi legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekICldni lehet: Dobd And-
rés 20-360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
ldCJpont: augusztus 23. 10 dra.
Helyszin: Miskolc.
Szahalyok: Hagyomdanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Usi legendék paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCdni lehet: Sarkadi
Zsolt 30-652-6247.

ldCIpont: augusztus 23. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Paros verseny. A
szokésosak mellett tiltottak még
a kdvetkez[1 lapok: Clsi riina, A
hatalom atadésa, Bordra der(],
Ongéliant diszkoszvetés, Hala.
Nevezési dij: 850 Fy/T.
Dijak: [si legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCdni lehet: Horvath
Andrés 70-284-4024.

HATALOM KORLATOZASA

ldCIpont: augusztus 23. 10 dra.
Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: Hatalom korlatoza-
sa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ui Legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekICldni lehet: Horvéth Zol-
tdn 20-597-1883.

FIGYELEM! Az dltalunk tdmogatott HKK versenyeken a kdvetkez[] pontozdst kell alkalmazni:
Gy[Jzelem 3 pont (a gyClzelem ardnyatdl figgetleniil). Dontetlen 1 pont. Vereség 0 pont. A ver-
senyekrlJl kaldott beszdmoldban a pontszdmok mellett kérjiik a lejatszott korgk szamat és a bird
nevét is. Az ultraritkdt 15 indul6tdl lehet kiosztani, kevesebb szami versenyz[l esetén vissza kell
kiildeni nekiink. Hatalom Sztvetsége pontokat, profi besorolast 20 fCItCIl lehet szerezni.
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1 HI(I(< Nemaeti Balmksag

Idén ismét megrendezésre keriil a HKK Nemzeti Bajnokséag, amelyre a min6-
sitd versenyekrdl, illetve a Hatalom Szovetségének ranglistajarol, meghivas-
sal lehet bejutni. Ez persze nem olyan nehéz, az els6 par helyre kell bejutnod
barmely kvalifikacids versenyen, de az is elég, ha az els6 hasz hely valame-
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lyikén végzel a Hatalom Szdvetségének jiniusban befejez6dd féléves pont- :’:a
versenyében. A versenyre nem Kell nevezési dijat fizetni, a frissen bontott r_,;;,.ﬁ
paklik versenye is ingyenes. 7 J..-;
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A versenyt a Kondor Béla Kdz6sségi Hazban rendezziik (Budapest, Kondor
) Béla sétany 8.). Megkozelitheté KGbanya-Kispesttdl, a kék (3.) metrovonal
végallomasatol a piros 136-0s busszal. A hatodik megallonal kell leszallni.
Kezdés minden reggel 9 6rakor.
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/A verseny dontdjének szabdlyai: A jatékosokat két nyolcas csoportba osztjuk, ~=- ;
akik egy-egy asztalt tilnek koriil. Mindenki kap egy csomag Esthar Caszarsa- r/ﬁ'/:‘
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got és két csomag Osi Legendakat, kibontja az egyiket, valaszt egy lapot, majd
‘ tovabbadija a paklit. A kapott paklibol ismét valaszt egyet majd tovabbadja. Az
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elsG elfogytaval a masodik és harmadik paklit is hasonlo modon valogatjak. ~=—
Az igy kapott lapokbdl kell egy 40 lapos, max. négy szini paklit dsszeallitani, g?';“
a maradék lapok alkotjak a kiegészitét. Ezutan az el6z6 két nap eredménye .a“;
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' alapjan irdnyitott sorsolassal, egyenes kieséssel folytatddik a verseny.
,,,1 MINDEN ERDEKLODOT ES NEZOT SZERETETTEL VARUNK!

G

AR

A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 29.): Osok Varosa. Csak az Osok Varosa és a
valamint a Két vilag kozt, a Viziok és a Sotét Kor kek ikonos ki
ni. Tiltott lapok: A sarkany kincse, Orjongd szilmill.

2. nap (augusztus 30.): Tiltott magia.

Tiltott lapok: A szkarabeuszok atka, A hatalom torzulasa, A hel
tak serege, A falak ereje, A feledés korszaka, A gyenge ereje,
A hatalom szava, A kigyo taktikaja, A magia létsikja, A sarkan
lomany aktivizalasa, Agybénitas, Az agy kifacsarasa, Az erds el
istenek hirndke, Bahn szolgaja, Bajolas, Besiigas, Bikaviadal, G
vansaga, Elenios kovetdje, Energizacio, Energiacsova, Eldholt g
Gombvillam, Hajitégép, lllizidcsap, lluzidsarkany, Kalmarok'i
Kaoszkigyo, Kisebb zan, Koncentralt energia, Kovacsceh, Kronc
gus, Lancvillam, Lélekgyijtd, Lidércir, Lohd Haven Hikoltasa,
Manacsapda, Manasaijtolas, Manaszivas, Manatiiz, Mandulanel
Megszakitas, Melak az orias, Melkon, Morgan palcaja, Morgan
rancshaj, Negativ energia, Notermanthi, Nyugodt pentadron, 0
dgiizd palca, Grjongd szilmill, Oriilt Enkala, az animator, Oriilt
jonn, Pirit gélem, Pszi szakértelem, Rovarsaman, Sir Lonil
Zomar, Solisar auraja, Spora, Szornybiivélés, Tauma-

turgia, Teoldgia, Terc, Tiltott magia, Tiszta eso, Tonyok,

a gazda, Transzformacio, Tudatcsapas, Tudatrombolas, Tu-
datturbo, Viharkupola, Zarknod bortonében és az ultrarit-

kak. 1. dij: 80 000 Ft
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172 000 Ft
osszdijazas!

3. nap (augusztus 31.): az elsd két nap dsszesitesebol a I di,j.f 40000 Ft
legjobb 16 mérkdzik egy specialis frissen bontott pakiik |||\|I chilijj.' ﬁ% %%%';tt
versenyén (Valogatason). VAVIIL. dij: 2500 Ft

IX-XVI. dij: 1500 Ft
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében méasképpen
szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja,
A sérkany kincse, Bahn szolgéja, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott méagia
csak a kiegészité pakliban lehet.

EGYSZIiNU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany
kincse, Asztrélis benemét, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teol6gia. A Tiltott méagia
csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasérolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij
magéban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos
kiegészit6, egy fajta lapb6l maximum
3.db.

Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn
szolgaja, Pszi szakértelem, Teoldgia,

A falak ereje, A sérkany kincse.

Tiltott mégia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A fels6 szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany
kincse, Asztrélis behemét, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
magia csak a kiegészitben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két pér jatszik
egymassal. A parok egymassal szemben
lilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégiajukat (kodok, utaldsok nélkiil) és
nem nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny szabalyai
vonatkoznak (négyszin és harom lap
korlat, tiltott lapok stb.). Nincs kdzos
6rposzt, nem kdzosek a komponensek,
nincsenek kozos lapok. A paros
versenyeken barmelyik itt leirt szabalyt
meg lehet véltoztatni, csak a ver-
senykiirdsban szerepeljen a valtozas.

(SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a
Ruavel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a
Sotét Kor és Esthar csaszarsag kek
ikonnal ellétott lapjait lehet hasznalni.
Tiltott lapok: A sarkany kincse, Orjong6
szilmill. Hasznéalhatok a tarsasjaték azon
lap amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkékat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invézios,
AK-s lapok, a Hatalom Sztvetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket
csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjongd szilmill is.

VARAZSLAT NELKUL: Tiltott minden va-
rézslat (4ltaldnos, azonnali és minden
biibaj), valamint azok a lapok, amik
hasznalhatok varazslatkent is.

A SOKSZINGSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbdl, csak egyet lehet hasznélni. Min-
den mas, a hagyomanyos verseny sza-
balyait kdveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




Ellenfelem Védelmez6 raks-
balionnal jatszik, kint van
négy lénye az asztalon és én
kijatszok egy Déja vu-t. Hany
életpontom lesz a varazslat
létrejotte utan?

8 EP-d lesz. Az a szabily, hogy
elGszor létrejon a teljes varazslat
hatdsa, majd ezutin kovetkez-
nek az olyan dolgok, amik a va-
razslat miatt az egyéb asztalon
levé lapokbol szirmaznak. Mint
pl. a biintetés is.

En Epité Rakshalionnal jat-
szok, mig ellenfelem Zark-
nod bortéonével. Hazhatok-e
lapot, ha két épiletem van ja-
tékban?

Nem. Zarknod bortone mellett
sem helyszinnel, sem kévet6-
vel, sem egyéb lapokkal nem
lehet lapot htzni a huzas fazi-
son kiviil, csak szabalylappal.

bbi képességet kapja:
célpont lap a
¢ célpont 6nallo

6l. Ez a Biintetés

an is mikodik.” u

o Ky 5

jelz6 kikeril a
az elokészits

e
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Kijatszhatom-e a Gyors néve-
kedést a 1ényemen levé mé-
regjelzokbol?

Igen. Elég bonyolult lenne ko-
vetni, hogy most azt a méregjel-
z6t, gyengulés jelzGt, vagy bar-
milyen egyéb jelz6t ki rakta a
lényemre, igy egy egyértelmi
szabalyt hoztunk ebben a kér-
désben: az a te jelz6d, ami a te
lapodon van, fiiggetlentil att6l,
hogy ki rakta ra. Vagyis a te lap-
jaidon lev6 barmilyen jelz6t fel-
hasznalhatsz a Gyors novekedés-
bez.

Gyogyulok a Proteinféregtol
vagy a pofetegtdl, ha az bi-
bajként keril a gytijtébe?
Igen, a gyogyulas a lap képessé-
ge, nem pedig a lényé.

Sebez-e a Tiizpajzs, ha az el6-
készits fazisban Kkeriil a gyiij-
t6be?

Igen. Mivel a képességénél nem
valaszthatok, hanem kotelezé
sebeznem, ezért az elGkészits
fazisban is miikodik.

Jar-e szornykomponens az el-
lenfélnek, ha a Lapi rém a
harci fazis végén a képessége
miatt keril a gytiijtobe?

Igen, az Acéldardzs példajabol
kiindulva, jar. Ha egy lény a
gytjtébe kertil, az ellenfélnek
mindenképpen jar komponens,
kivéve, ha az el6készitd fazisban
halt meg, vagy nem kényszeri-
tett aldozastol kertilt ki a jaték-
bol.

Hogyan miikodik a Vératka
biintetése, ha a gazdaja 16vi le
egy varazslattal?

Sajnos a Vératkdnak a szovege
nem egyértelmd. A buintetésnek
ugye azt kellene buntetnie, aki
lelovi a lényt. Az atka szovege
szerint viszont te dontesz arrol,
hogy létrejon-e a buntetés vagy
nem. Mi eredetileg azt szerettitk
volna, hogy ha az atka a gy;jt6-
be keriil barmilyen hatastol, ak-
kor te leszedheted az ellenfél
egyik lapjat. Ezért maradunk is
ennél, a félreérthet6 megfogal-
mazas ellenére. Vagyis barki 16vi
le az atkat, mindenképpen a gaz-
daja dont a képesség hasznalata-
rol, és 6 valaszt célpontot neki.

Miikodik-e a buntetés, ha egy
1ény Fiirge Rhemedyl képes-
sége miatt keriil a gyiijt6be?
Igen. Fiirge Rhemedyl képessé-
ge egy hatds, vagyis mikodik ra
a biintetés, meg lehet védeni a
galetkit t6le testrésszel stb.

Lapi rém

Nem lehet célpontja forrdsnak. Ha
megtamad egy lényt, a harci fazis
végén mindketten a gy(ijtébe keriilnek,
majd kapsz egy rém jelzot (0/1-es Leah
szomy, ¢éloholt, (), {33, dldozd fel:
célpont lény a gytijtébe kertil.)

2003 © Beholder Kft.
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Kedves, Eqyetlen Edesanydm! -

Az olimpia utdni szokdsos Teron-heqyi [dzban {rom ezeket a sorokat. Ifyenkor folélénkiilnek a szintek jdratai, a kozponti csar-
nokokban a galetkik kisebb-nagyobb csoportokba verddve beszélik meg az fél hegymorajonként megrendezett nagy versengés
izgalmait, hireit. Es a hirek kozott ismét ott szerepelfietek én is: szinte fiihetetlen (taldn szdmomra volt a legmeglepdbb), de
diadalmaskodtam a vaddszszint jdtékos versenyén! Immdron harmadik alkalommal dllfattam 6 a dobogd legmagasabb fokd-
ra ebben a versenyszdmban. Es sajnos naqy valdsziniiséggel utofjdra... Sziiletett eqy ofyan szabdly ugyanis, fiogy az id6kris-
tdly-halmozdst elkeriilendd, eqy galetki leqf6ljebb hdrom alkalommal nyerfieti meg ezt a vetélkeddt. Hogy ez a gyakorlatban
pontosan mit jelent — nem is indulfustok; vagy versenyezhetek, de csak tiszteletbeli résztvevoként? —, eqyeldre nem tudom,
dm remélem, hamar ki fog deriilni. (Mdgéttem a dobogd mdsodik fokdn szovetségem eqyik elbiivold holgytagja, Aranyszemii
Reglinde, a harmadikon pedig Stanislava végzett.)

Az tijabb iddkristdly megszerzése eqyben azt jelenti, hogy sajdtos mddon én vagyok az eqyik legid6sebb a Nagy Koldnia tag-
jai koziil... Taldn nincs is ofyan, aki ndlamndl t6bb iddt to(tott el itt, de ebben sem [ehetek biztos, hiszen az ofimpidn szokd-
s0s aukcidn szerepelt két darab iddkristdly is, és nem tudom, ki lett a licit qydztese. Az aukcidn szerepelt méq tobbek kozott
eqy siinmedve-ital is, ennek tulajdonosa — ming meglepetés! — eqy bizonyos Rozsa Alexander [ett. Ez a vardzsital rettenetes
mértékben megnoveli a galetki-tiiskék heqyességét eqy csatdnyi id6tartamra, és, ugyebdr, nincsen Rézsa tovis nélkiil (eddig is
4 tartotta a rekordot ezen a téren a Heqyben).

A t6bbi, harci versenyszdmban is részt vettem, de szereplésem nem sok emlitést érdemel. A pankrdcidban a kozépmezdny md-
sodik felében végeztem, a ,fugyomdryos” harcban viszont sikeriilt megszereznem a szint legeslequtolso fielyét. Erre végiil is
akdr biiszke is lefietnék, valdban nem mindennapi tefjestt-
mény! Nem sokat foglalkoztam fuarci taktikdm csiszoldsd-
val, ugyanazzal a mddszerrel szerepeltermn az eqyéni ver-
senyben, mint amit a csapatolimpidra taldltam ki: a csata
elején megszakitdssal és féreg érintésével nyitottam, majd
[élekfacsarni prébdltam ellenfelem. Nos, a megszakitds
egész tiirfietden tizemelt, de mivel nmagdban a [élekfacsa-
rdstol senki sem djul el, utdna pedig gyakorlatilag képtelen
voltam sebezni, ellenfelem el0bb-utdbb természetszertileg
foliilkerekedett. Eqy gydzelmet azért még igy is sikeriilt
aratnom, oly médon, fogy ellenfelem vardzslatokkal kisér-
letezett, én viszont folyton megszakitottam... (Ezen el-
lenfelem nevét takarja a feledés jotékony homdlya.)

A pszi-versenyben elért eredményemmel messzemendkig
elégedett vagyok: kieqyenstifyozott tefjesitményt nyijtva
sikeriilt kozvetleniil az élboly mogdtt végeznem. Legjob-
ban a csapatolimpidt éveztem: itt végiil nyolcadikak let-
tiink, de 1iqy, fogy a furmadik felyezettel azonos volt a
portszdmunk, és csak a birdk szeszélye dontott elleniinkre
(nyaff). Tdrsaim Hajnali Harmat kisasszony és Moha
voltak. A holgy titdnok szelével erdsitette a csapatot,
majd a kontaktmérgét erdsitd féreg érintése utdn probdlt
mérgével eqy csapdsra végezni ellenfelének. Gyakran siker-
rel is jdrt. Moha pedig eqy nagyon erds végtagokkal ren-
delkezd galetki, aki a titdnok szelével tdmogatva dltaldban
igen hamar a padlora killdte azt az ellenfelet, aki botor
mddon megprébdlta titjdt dllni.
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Az én szerepem leginkdbb az volt, hogy a megszakitdssal dlfjam 1itjdt a vetélytdrs vardzs(oi drmdnykoddsinak. Az egész jo
ardnyban sikeriilt is, megakaddlyoztam példdul savesapdst, titdnok szelét, Grjongést és animdciot (az utdbbit elég qyakran).
Hgy érzem, a gySzelmeinkbd[ kivettem a részem, a [élekfacsardsom szdmos esetben igen hatékonynak bizonyult. Sajnos, eqy
stifyos hibdt elkovettem: elfelejtettem a csatdk eldtt magamra fuizni eqy szélpajzsot, ami pedig bizony legaldbb eqy alkalom-
mal megakaddlyozhatta volna azt, hogy az ellenfél {jdsza rogvest a harc elején végezzen velem. Nyaff! De ezzel eqyiitt is elé-
gedett vagyok a szereplésiinkkel, és gy (dttam, a csapattdrsaim sem voltak csalédottak. Taldn majd legkozelebb még jobbak
lesziink (mdr ha eqydltaldn eqyiitt indulunk, ami eqyd(taldn nem biztos, tekintve, fiogy az sem biztos, hogy ugyanazon a szin-
ten lesziink).

A szintemrdl a harci versenyszdmokban Fiirge Rhemedy( tefjesitményét emelném ki: a pankrdcidt megnyerte, és a csapato-
[impidn is tagja volt a qydztes csapatnak. A ,hagyomdnyos” harcban pedig harmadik lett; rdaddsul uqgy, hogy az elsével azo-
10s volt a pontszdma. Nem dllt messze tefidt a ,mesterfidrmastl”. (Az utébbi versenyszdmot Maxigdz nyerte, a psziben pe-
dig Handur diadalmaskodott.)

Sok érdekes pletykdt is hallani [ehetett a versenyeket ovezd forgatagban. Elsdsorban a tizenegyedik szint, az 6rok eqyeldre is-
meretlen szintje izgatja most a nép fantdzidjdt. Az mdr bizonyos, fogy eqyszerre leqaldbb tiz galetkinak kell fo(kéltoznie oda,
tefidt az elsdnek meq kell virnia, foqy még kilencen megkapjdk az Osok dlddsdt. (Ezt eqyébkeént, azt hiszem, éppen eqy Hir-
mondd, Lord Khalel deritette ki, fiszen 6 lett volna az elsd, aki oda felko(tozik.) Emellett mds érdekességeket is hallani; pél-
ddul, foqy nehezebb lesz lekeryerezni a rejtvényads szellemeket, valamint a tulajdonsdgprobdk joval nefiezebbé vilnak. Ena
magam részérdl mindkettdt tdmogatom, mert eddig az jdrt rosszul, aki (mint példdul én) becsiiletesen megfejtette a csarnok-
[ako kisértetek feladvdnyait. (Nyaff.) A tulajdonsdgprobdk esetében pedig tényleg kicsit nevetséges volt mdr, hogy még min-
dig a porontyszintnek megfeleld kvalitdsokat vdrtak el tolink... Azt sem bdnom, fogy (dllitdlag) a szolgdk is kevésbé lesznek
hiiségesek gazdiikhoz — én mindig jol bdntam kovetdimmel, és ezek utdn is ehfiez tartom magam; megqySzddésem tehdt, fogy
ebbol sem lefiet gondomn.

No, csak nagyon réviden akartam mesélni az idei ofimpidrol, ehfiez képest elég hosszasan sikeriilt értekeznem. Minden (dt-
sz6lagos eqyfungusdga ellenére (ugyanazok a versenyek, ugyanazok a gydztesek...) azért ez mégiscsak a fiétkoznapokat felfor-
gatd, érdekes esemény. Féleg, ha legaldbb eqyvalamiben sikeres a galetki: én az eddigi iét olimpidn hdrom arany-, eqy eziist-
¢s eqy bronzérmet szereztem, ami szerintem elég jo-
nak szdmit. Szép lenne eqyszer eqy mdsik verseny-
szdmban is dobogéra dllni, de a farci versenyszd-
mokban eqy szellemi mdgusnak semmi esélye
(legaldbbis jelen dllds szerint: ki tudja, milyen va-
rdzslatokat hoz a jovd), a pszire pedig nincs kedvern
annyi iddt és energidt fecsérelni, amellyel mdr sike-
res [efietnék. A mostani képességeimimel is megdllom
a helyem, de ahfioz, fiogy eldrébb tudjak (épni, szin-
te minden figyelmemet erre a tertiletre kellene dssz-
pontositariom, sét, esetleg nem drtana dtlépnem a
pszi-kldnba. Hm, ez sem tuil valdszinii. Ez a teriilet
maradjon csak meg a pszionicistdknak (no meg
Csendes Donnak, aki a tizedik szinten megnyerte az
olimpia idevdgo viadaldt).

Hogy mi tértént még az elmilt livasmlésnyi idd-
ben? Nos, meglefietdsen sok minden. Sajnos, ezek
kéziil van néfidny, amely igencsak monoton... Hd-
rom fépiiletben is ofyan kiildetést kaptam, amelyet
nem elég eqyszer megoldani, Gtszor kell (miutdn Gt-
6t-6t darab olyan tdrgyat kérnek, amely csak a pro-
bdk sordn megszerezhetd). Rdaddsképpen az Akadé-
midn Rapott kiildetést, a Tudds prébdjdt — mint
arr6l mdr beszdmoltam — sajdt dontésbol nem Gt-
5201, fuanem tizszer fogorm megoldani, hiszen gy tu-
dom legeqyszertibben tefjesiteni a ,qydzz [e tiz utha-
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naxot” cimii kldnkiildetésemet... Micsoda id6pocsé-
kolds! Nyaff!

Ellenben a Hit probdjdval szerencsém volt: ezt is 6t-
5207 kellett volna megoldanom elvileg, dm én néqy
probdlkozdsbol megszereztem a kért 6t darab birkd-
z0-fétist! Hogyan lefietséges ez? A birkdzo-fétist az
orgling birkéz6to( lefiet megszerezni, amelyet csak
eme kiildetés sordn lefiet leqydzni... Es még eqy he-
[yen: a remetétdl kaptam azt a feladatot, hogy gydz-
zek [e eqy komolyabb orgling-horddt. Elvileg két tdr-
sat is vihettem volna magammal, dm béven elég volt
eqy is: Leon, eqy kivdlo tjdsz segttségével konnyedén
leqydztitk ezeket a fenevadakat. A horda tagja volt
eqy birkoz6 is — ez tefudt az Gtodik fétis forrdsa. (Kii-
[6n szerencsém, fogy nem Leon, hanem én taldltam
trieg a csata utdni fosztogatdsban; az fjdsznak az org-
ling sdmdn tivegszimboluma jutott.)

A Mdgustoronyban eqy igen érdekes feladattal biztak
tmeg: eqy Gridsi vulkdni kiirtdben kell eqy dsi (tbb mint hdromezer éves!) civilizdcid irdsjeleit fejtegetnem. Meglefietdsen re-
héz koriilmények kozott (meredek falak, forrésdg, mérges gazok...) dolgozom tehdt, de [elkesit a tudat, fogy a tdrsadalom ér-
dekében teszem: az itt felle(hetd informdcid-morzsdk taldn kozelebb visznek a szint nagy rejtélyének megfejtéséfiez: miért nem
miikGdik itt a legtdbb vardzstdrgy?

Végezetiil a kldnommal is illene térédnom eqy kicsit, az utobbi iddben meglefietdsen fdttérbe szorult... De nem is csoda: csu-
pa olyan feladattal biztak meg, amely legkordbban csakis a kilencedik szinten oldhatdak meg. Es ezek kozott volt olyan, ame-
[yet mdr a fietedik szinten megkaptam. Nyaff! De most végre-valafidra tefietek valamit, és a tiz uthanax leqydzését hamaro-
san ki is pipdlhatom. Emellett Zorander, a mdgus segitségének hdla (aki az aldbbi feladathoz nélkiilozhetetlentil sziikséges
xorex-fiiszereket biztositotta) végre elkezdhettem eqy afjas mddon elrabolt 6si bdrdereklye visszaszerzését a Tolvaj kldntol.
Sajnos, az enyveskezii galeri galdd mddon ravasznak bizonyult: a relikvia darabjait a kldn tiz kiilénbozd vezetdje drzi, tiz kii-
[61b6z6 helyen, iqy ez is fiosszadalmas, fdjdalmasan eqyhangt feladatnak bizonyult. Es még vagy hat tobvajkldn-vezér hdtra
van... Nyaff.

Széval ifyen mindennapos feladatoktdl, kiildetésektdl zsiifoltak a napjaim. Nem is tudom, fogy fia végzek ezekkel, mit is fo-
gok csindlni a rengeteq szabadiddmmel... Illetve defiogynem.: 1jabb ¢és tjabb kalandokba fogok bonyolddni. Azt beszélik példd-
ul, hogy a Mdgustororyban két darab mélységi glathorg leqydzdsét is efvdrjdk. No, ez lesz az a kiildetés, armelyet én biztosan
nem tudok tefjesiteni... Nyaff! Jdtszi konnyedséggel végeznék a szérnyetegekkel, ha kis kovetd-csapatomat is magarmmal vi-
fietném. De niem, ez ,természetesen” tilos. En pedig gyakorlatilag nem tudom megsebezni az ellenfelet (legfofebb (¢lekfacsa-
rdssal, de ez nmagdban semmire sem elég), igy a két mélységi joszdg teljes biztonsdgban érezheti magdt feldlem: biztosak [e-
hetnek benne, hogy a kozeliikbe sem meqyek majd. (Ami mdr csak azért is igen-igen sajndlatos, mert a kovetkezd
kldnkiildetésem az [esz, hogy teljesitsek fét, a Vardzs(Gtoronyban kapott feladatot.)

Az szovetségi épiiletek épitése viszont sajnos eqy darabig nem ,rabolja” az iddmet. Bizony, gyakorlatilag az Gsszes jelenleq en-
gedélyezett épiilettel végeztem. (Kivétel a Lordok Hdza, de ezt valdsziniileg nem is akarjuk folépiteni — eqyeldre tokéletesen
elégedettek vagyunk a jelenleq megengedett negyvennyolcas (étszmmal.) Itt [enne az ideje a helytartdsdg részérdl, hogy (ép-
jenek valamit. A mi ofdalunkrol tervek bdségesen vannak: épp ma hallottam Rézsa Alex dbrdndozdsdt eqyfajta ,szolgapiac’-
16l, afol régi kévetdinket ruhdzhatndnk dt eqy mdsik gondos gazddra (persze megfele(den szigorit szabdlyok mellett). A szép-
séges Vardzslatos Mirella (nevéfiez illden) vardzsital-raktdrat és vardzstdrgy-dtalakitot tervezett... De foqy lesz-e ezekbol
valafia valami? Taldn igen, de az mindenképpen elmondhatd, fogy a Teron-heqy malmai lassan drofnek. Az eqyszerii galetkik
felé érkez6 Rivetelések eqyre arcdtlanabbak, és mit kapunk érte cserébe a Hegy vezetésétdl?...

Szeretettel tidvozol legkisebb kisfiad:
Nefelejcs

a fdromszoros olimpiai bajnok
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KAOSZTARGYAK

A kdosztargyak torténete messze a tavoli
multba vész. Egy hires térutazd, Elhin Maurin
még az Ellenség megérkezése el6tt szamtalan
létsikot bejart. Egy alkalommal kaput nyitott egy
kllénés és nagyon idegen létsikra, amelyet ké-
s6bb a Kaosz Létsikjanak nevezett el. Utjardl
nagy mennyiségl, hihetetlen mégikus intenzi-
tassal biré matériaval tért haza. Izgatottan latott
hozza, hogy nagyhatalmud varazstargyakat ké-
szitsen a kdoszmatériabdl, de megddbbenten
tapasztalta, hogy a furcsa anyag f6l6tt semmi-
lyen iranyitasa nincs, az szinte 6nallo életet él!
Az elbeszélések szerint a kdoszmatéria magat
¢ Elhin Maurint is elnyelte, és atalakitotta a sajat
%} formajara. A kdoszmatéridval érintkezé targyak
, néha hihetetlen magikus képességeket kap-
i nak, de senki sem tudja megjésolni az ered-
Y ményt. Manapsag mar csokkent a babonas ret-
. tegés, amely a kaosztargyakat Ovezi, és a
galetkik egyre gyakrabban hasznaljak Sket, de
1 azért még mindig kell§ dvatossaggal...
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W 1. AZ ELTUNT GYERME

Kent Beger'hed, a Haborl Szintjének helytartdja,
gondterhelten gubbasztott trénusan. A milgandok ké-
zUl csak egy pislakolt a bejarat felett, s a hivatali idé is
véget ért rég, a sokmazsas galetki mégsem volt képes
felallni Gltébdl. Hatalmas aggodalom nyomasztotta su-
lyaval.

Egy aprécska, békaszer(i 1ény 6vakodott be a foga-
doéterembe. Halk kéhintéssel hivta fel magara a figyel-
met.

— Mit akarsz? — kérdezte szenvtelen hangon az 6ri-
as.

— Urasagod méltoztatott utasitani, hogy hivjam fel
urasagod figyelmét az idé mulasara, amennyiben ura-
sagod méltdztatna kicsit tovabb bent maradni a szoka-
sosnal... — hebegte remegé hangon a szolga. - Ha

méltéztatna a furdébe faradni... parancsa szerint min-
dent el6készitettem...

— Jol van, Brecck, megyek mar — a hatalmassag
hangja szinte lagyan zsongott. Ha az aprécska alantas
nem ismerte volna a férfi hirtelen természetét, és félis-
teni erejét, most megengedett volna egy viddm meg-
jegyzést. igy azonban csak még kisebbre hiizva 6ssze
magat kihatralt a terembdl.

A helytart6 irdatlan csapjaval végigsimitotta a tron &
karfajaba Ultetett alabastrom szobrot, s par elsuttogott,
értelmetlen sz6téredék segitségével megidézte a belé-
je zart lelket.

Egy alaktalan felhé suhant el6 a galetkit mintazd
szobrocska szemeibdl. A helytarté feléje se nézve ko-
z0lte vele:

— A kisérlet siker(lt, és életképes gyermek szlle-
tett. A hordoz6 elpusztult ugyan, &m esszenciaja ren-
delkezéslinkre all a Bibor Lélekcsapdaban. Késébb

tanulmanyozhatod, ahogy megigértem. Most azon-
ban fontosabb dolgunk van. A gyermeket el kell rejte- ’1

ni az Szamlalas elél. Ezt a feladatot legszivesebben
masra biznam, de nincs jobb 6tletem. Minddssze hét
milgandoltasnyi idérél van szé. Megszallod a gyer-
mek testét, és felszivddsz. Ha a Szamlalas lezajlott,

szdlitalak. Ugye, nem kell figyelmeztesselek az enge-
detlenség kovetkezményeire? — emelte tekintetét a
derengésre.

A szellem figyelmesen végighallgatta ura monddka-
jat, majd a gyenge légmozgasnal is halkabb, leheletnyi
hangon suttogta:

— Igen, gazdam, mindent értek. Hol taldlom a Gyer-
meket?

-~

A barlangban a gyasz és az 6rom koénnyei egyarant
hullottak, miutan a kisded vilagra j6tt. A csalad kozeli,
és tavoli rokonai a gyaszszertartast kovet6 napon meg-
tartottdk a névadot. Az egyébként vidam, dnfeledt ritust
a halal arnyéka szomoritotta el. A porlasztasi ritualé
gyors volt, &m annal szivszoritébb. S mikor a templom-
ban az atya prédikacioja kdzben felsirni hallottak az Uj-
szUlottet, a gyaszolok tobbsége zokogasban tort ki.

A kisebb gyermekek nem értették még a halal 1é-
nyegét, ezért nem is érdekelte Gket a téma. Fontosabb}
volt Zehk bacsi éridsi barlangjanak feltérképezése, az



Unnepi vacsora megdézsmalasa, és mindenféle csi-
bészkedés elkdvetése, amivel viddmma lehetett tenni
~"'a dogunalmas estét. A felnéttek halkan beszélgettek a

'nagyobb barlangban. A kis Gennieh szobajaban a mil-
gandot halvanyra hangoltak, és szigoruan eltiltottak a
rosszcsont gyermekeket az alvd cséppség zaklatasa-
t6l. De reggel hidba volt minden fenyegetés, verés és
szigor, kdnyorgés és igéret: a harom suttyé mintha
megkukult volna. Semmirél nem akartak tudni. Genni-
" ieh eltlint a szobajabdl, s mind a harom siheder ugyan-
\azt hajtogatta: egy szellemrdl hadovaltak, amit Genni-
eh ,megevett’, majd kis teste elt(int az agyarol.

A helytarté dihongétt. Az alarendelt szolgak és
galetki test6rok rettegve hizédtak a hattérbe. A ta-
nacsnokok kimenekultek a terembdl. A berendezés
nagy része romokban hevert, és ugy tlint a Csaszar
Akarata nem bir névekvé indulataval. Azutan Kent Be-
ger’hed hirtelen testérkapitanyara rontott. Megragadta
annak pancélzatat és a levegébe emelte a jol megter-
mett, csupa izom galetki nét.

— Nem érdekel, hogy miként csindlod, katona! Azt
akarom, hogy keritsd el6 a fold aldl is azt a gyermeket!
Ko6zold, mire van szlilkséged ehhez! Magus kell?
Kapsz! Pénz kell? Kapsz! Akarmi kell, kapsz, de ered-
ményt akarok! Kutassatok at az dsszes istenverte csa-
tornat, és minden galetki barlangot, ha kell. Fizessetek
le mindenkit, és kinozzatok meg minden szolgat. Nem
érdekel! Még két napot adok, aztan vérengzést rende-

zek!

Az irtézatos test lehuppant a tronusra. Egyetlen in-
tésére, fellélegezve siettek ki a terembdl a jelenlévdk.

WA helytartd kis id6 mulva, lehiggadva, harci csépja
. 1 utolso traktusaval szérakozottan péckolgetni kezdte
az alabastrom szobrocska maradvanyait a padlén. Ha-
ragjat hirtelen atvette a kiégett Uresség. Kent Be-
gerhed agyaban lustan, de annal hatarozottabban
bukkantak fel ismét az 6rok kérdések. ,Mit keresek én
itt? A Cséaszari Szint Harmadik beavatottja. Az Akarat
hordozéja. A Végtelenség Szintjének megismerdje. A
Katonak Klanjanak Uralkoddéi Megbizottja. A...” — s
még hosszasan sorolgatta magaban litaniaként titulu-
sainak végelathatatlan sorat a kegyvesztett vezér. Egy-
szerien nem tudta elfogadni sorsat. Hogy egyetlen
" rosszul megvalasztott szavéért szam(zte a Csaszar.

.{Nyolc szinttel vetette vissza 6t az Akarat, s most ezen
a nyomorusagos szinten, csiszémaszok kozt kell él-
nie. Helytart6... nohiszen. Minden Iépését a bestgok
hada figyeli, hogy aztan par pillanattal késébb jelentést
r tegyenek az Udvarnal. S most, az egyetlen megbizha-

JATEK LEVELBEN

ténak vélt segitéje is cserbenhagyta. Rabizta egykori
mestere, Hortgarth Patricius szellemére a gyermeket |
azzal, hogy vonja ki azt a Szamlalas alél. Mindennek 6t
milgandoltasnyi ideje mar, s a szellem sehol. A magu-
sok nem értik a kérdéseit, s ezért nem is tudjak mit,
vagy kit kell keresnilik. A mentalistak nem ismerik a
gyermek, vagy a szellem tudati lenyomatat ezért tehe-
tetlenek az asztralis térben. A Tisztogatok legjobbja
par oOraja tért vissza a hirrel: elvesztette a nyomot. S
mindenki tehetetlen. A remény elveszett. Az egyetlen

lyét a Csaszar jobbjan, mar a multé. Kent Beger'’hed-
ben egyre csak mult a remény, hogy valaha is kilabal-
hat a Jegrion Hegy sajat maga allitott, kivédhetetlen
csapdajabol. A Kaoszesszenciat, melyet alavettetésé-
nek napjan lopott el a Csaszari Kincsestarbdl, az utol-
s6 reménységét, az adu aszt, ebben a megérthetetlen
kartyajatszmaban, felhasznalta, s a felbecsulhetetlen
érték megismételhetetlenil megsemmistlt. A Gyer-
mek magaba olvasztotta azt, s ezaltal hatalmasabba
lehet barmily Iénynél a vilagon, barmily halandénal,

y

lehetdség, hogy visszanyerje elvesztett rangjat, és he- r.‘
F

tan még az isteneknél is... de a Gyermek eltlint. Kent o
szive oly hevesen facsarodott 0ssze az elkeseredéstdl,

' d

hogy testét razni kezdte a visszatarthatatlan zokogas. 4

2. A KAOSZ GYERMEKE ;

Gennieh-nek nem volt multja, s nem volt j6véje. Kiza-
rolag a jelent ismerte, ismerhette, mert a Hang, erre ta-
nitotta. A szlletése 6ta eltelt 12 év harcot és tudast je-
lentett, de elsésorban menekulést és bujkalast. A
csecsemdkort goblin szolgak almaban, a kisgyermek-
kort egy moladfészekben élte tl. A Hang mindig, min-
dent megmondott elére, s minden bajtél megvédte 6t.
Nagyon sokszor kérte a Hang 6t: hagyja, hogy atve-
gye az iranyitast a kis test felett, s 6 mindig engedett
neki. Hisz egyek voltak 6k ketten. Ott, bent az agya-
ban.

12 évesen a Hang olyan dolgokra kérte, amire még
sohasem. Fel kellett 6vakodnia a galetkik szintjére!
Hosszas bujkélas és taktikdzas kovetkezett eztan,
majd egy izgalmas menekiilés az drjarat eldl. Végul si-
ker(lt a terv: Gennieh az 6sszegyijtott galetki ifjak cso-
portjaban talalta magat. Sok-sok ijedt, fejletlen gyerek.
Kulsére olyanok, mint Gennieh, &m a tapasztalat, s a
tudas hihetetlen hatalma megkulénboztette minddjiik-
tél.

- |
’
e

Harmincnyolc milgandoltasnyi idé utdn Gennieh és ‘

a tobbi Jegrion Hegyi Ujonc megérkeztek a Teron hegy
larvaszintjére, s kezdetét vette harcuk az életben mara- ¢
dasért... -

-
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=== Sajnos a gépben lakozo szellem megtdrte az OV olimpi-
Ef_ri’_f;i' ak toretlen problémamentességét. Néhany ités karakter
j—f_—:: == az olimpia soran |6fegyverét hasznalta, illetve volt olyan

S s, aki TV listajabol valasztott varazslatot. A probléma

—-0ka az lehetett, hogy a program valamiért nullanak itélte
zeknek a karaktereknek a varhato kozelharc sebzéseét.
Mivel két nappal vagyunk az olimpia utéan, a hibat sajnos
—=— meég nem sikerilt megtalalnom. A kategoridkat djra le-
= futtattam, azonos feltételekkel, de semmilyen gond nem
xw_:uf_ volt, ezeknél a futtatasokndl tokéletes lett minden. Min-
E,::{,‘;":: denesetre remélem, hogy hamarosan kideriil, mi volt a
?;:':‘i‘ probléma forrasa. Akiknél a hiba eldfordult, és az Gjabb
. futtatasnal a korabbi verzioval ellentétben dobogora ke-
ga;*1 rilnek, azoknak beirom a dijakat karpotlasképp, de ter-
=== =.=. mészetesen az eredeti olimpia is érvényes, dijat senkitdl
;._*;;:; s nem vesziink el. Eziton kérek elnézést a kellemetlensé-

—

111 ; koltozott tovabb. Ha az el6z6 nevezésedhez képest (j
—==__szinten vagy, a nevezést mar nem ismételheted meg.
—— = Egyébkeént ennek szerintem nincs is sok értelme, mivel

== (jjoncként a szinten nem sok esélyed lesz. Beirtam az

= enciklopédiaba is, a jovebeli félreértések elkertilése vé-

Mmt arrol a korabbi TF taldlkozon beszéltiink, egy ka-
et f:- rakter legfeljebb haromszor gyGzhet a jatékos versenye-
{—;;;:'; ken, attol kezdve orokos gydztesnek nyilvanitjak, és a
F::J;: diszpaholybol nézheti végig a vetélkedat.
~—-— - Azerépajzs most mér valoban nem makodott a pank-
== rjcioban. A galetki csatdknal bevezetett logaritmikus pa-
= ralizis novekedés az el6z6 olimpianal még nem lett be-
== rakva, és sajnos Ugy is maradt, a nyari olimpian is a régi
s rendszer szerint makodott. A téli olimpidn viszont mar a
=== = Korlatozott szabalyok szerint lesz a paralizalds.
;};;J;“—:; A kovetkez6 olimpidval kapcsolatos tervekrdl (ezek
= egyel6re csak tervek!). A normal kategoria verseny
= csavarja jovere az lesz, hogy a galetkik a szolgaikat is

=== magukkal hozhatjak. A pankraciora is terveziink valami-
=== |yen érdekes valtoztatast, hogy ne a bevalt sémak sze-
=== rint menjen a verseny, szilkség legyen egy kis gondol-
= kodasra. Az Gtlet az volt, hogy mindenki kap egyfajta
,Qylrast” a pankrécio el6tt, aminek koszonhetéen mé-

rete kétszeres lesz. Beengedijiik a varazslatokat a pank-
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raciora, de az azonnal nyerd kombinaciok (dermesztés,
halal szava, kontaktméreg, paralizacio) sikerére az
esély maximum 50% (?) lesz. Lehet majd varazsitalo-
kat hasznalni, de a granitbdr tiltott lesz. Ezen a modon
lehetdség nyilik a taktikdzasra, a végeredmény nem
lesz annyira kiszamithato, és remélhetéleg nem egyko-
rosek lesznek a csatak. Ezzel kapcsolatban varom véle-
ményeiteket a szokasos csatornakon!

A 11. szint szamos meglepetésérdl és tjdonsagarol mar
irtam a korabbi szamban. Egy dolgot nem emlitettem
még, ezek a ,neves” vagy ,legendas” torzsziilottek. Per-
sze ezek legydzésehez nem kell egy telies szivetség,
azonban kiilonleges taktikat igényelnek, nem valoszind,
hogy barki az elsé talalkozas alkalmaval képes lesz el-
banni veliik. A neves torzsziilittek legtbbje természete-
sen szenvedélyesen gylijti a ritka és nagyhatalmd va-
razstargyakat :)

NEGATIV ELETPONT

EIGjott egy probléma a csataban okozott sebzésbdl, az
animacio, halal szava és néhany mas varazslatnal. En-
nek kezelésére beraktam, hogy egy lényt maximum -99
EP-re lehessen lesebezni. Ezt tiikrozi a csata végén Kiirt
Osszesités is. Ha a csataban halal szavaval 10000-gt
sebzel egy 100 EP-s lénybe, akkor is csak 199 lesz az
okozott sebzés. Ez Ugy tinik, sok embert megzavar,
ezeért megprobalok valamilyen athidald megoldast ke-
resni. Koszonom a tiirelmeteket!

« Ha valaki belicitalta az 6sszes LP-jét, a licitjét nem
tudta modositani, ezt javitottam.

<+ A relaxacios szoba most mar minden esetben korrek-
til makodik.

< Az ellenfél regeneraldsa a csataban NEM irodik ki,
csak ha te itod.

< Ha tobb éatok van rajtad, a templomban most mar
mindet eltavolitjak, nem csak egyet.

<« Kiemeltiik a nekrofun tronnal vald feltételes idézést,
hogy jobban észrevehetd legyen a forduldban.

< A halal szava és az animacié nem mikodott jol
egyiitt: a haldl szavaval megdlt zombik mindig rog-
ton ,feltamadtak”, ezt javitottam.

Tihor Miklos

THOR VAROSA



X1X. TF, OV, KF es HKK talalkozo

2003. junius 14.

Ismét lezajlott egy olimpia és egy talalkozo. Mi, a
lelkes szervezdk, ezdttal megprobaltunk Ojitani. A
résztvevek élvezték a programokat, végig jo hangulat
uralkodott az egész talalkozon. Reméljiik, hogy de-
cemberben még tobben jonnek el, és élvezik veliink
egyiitt azt, hogy beszélgethetnek a mindannyiunk altal
kedvelt jatékokrol, jatszhatnak egyet a versenyeken.

A megszokott dolgok mellett (TF-csataszimuldtor,
tombola, aukciok, kartyazas Mako Balazssal, olimpiai
fordulok osztasa) par Gjdonsaggal is el6rukkoltunk. Tel-
jesen Uj volt példaul a csapatverseny (Kati volt a nagy
Otletgazda), ahol ezittal nem sok harom fds csapat
versengett, hanem két (j6 és gonosz) nagyobb (20 fds)
tarsasag viaskodott egymassal és a zsirivel. Szerettiik
volna, ha a csapatversenynek kicsit szinpadi produkcio
jellege is lenne, igy azok is szorakozhatnak, akik nem
vesznek részt benne. Ez tobbé-kevéssé sikerdilt is. Min-
denesetre okulni fogunk a tapasztaltakbol, és jovére
még jobb lesz a csapatverseny. Az biztos, hogy a ver-
senyzdk nagyon élvezték a dolgot. Tobb feladat is nagy
sikert aratott. PI. az activity, ahol szérnyeket, targyakat
kellett elmutogatni, vagy az alcazas, ahol nét férfinak,
illetve férfit nének kellett alcazni. Jopofa volt a szornyi-
domitas is, ahol egy csapattarsat kellett ravenni bizo-
nyos cselekvés elvégzésére (pl. asztalon fekvétama-
szokat nyomni, Ugy, hogy a labad nem éri a foldet; rock
and roll tancolasra stb.) szavak nélkil. Erdsen forogtak
a jatékosok agytekervényei a tippelds feladatnal, ahol a
kovetkezd dolgokat kellett kitalalni:

Alanori Kronika — VIII. évi. 7. (91.) szam

TIPPEK

<+ Mennyien voltak legtdbben a

TF talalkozokon eddig? 1100
«+ Hany négyzetmérfoldnyi siksag

mez6 van Ghalla térképén? 142 830
«» Hany db targyat kézbesitett

az Aukcios Ugynok az elmilt

3 hénapban? 272 087 db
« Hany féle konyvet adott ki a

Beholder Kiad6 eddig dsszesen? 127
«» Hany quwarg szorny van a TF-en? 17
+ A Kalandok Féldje 1-3 zonaja

héany db szigetbdl all? 10
<> Hany karaktert tesznek ki az

0V-n a kiildetések szovegei? 1290 000

« Mennyivel noveli hasznaloja
tlizleheletét a 22222. sorszamd
targy az OV-n ? 13

«» Hany féle HKK lap jelent meg eddig? 3350
+ Mekkora Hrangrarg, az dskovekkel

kereskedd torzszillott végtag

meéreteinek 6sszege? 6 x 80 = 480

Jopofa volt még a zene szakértelem. A masik olda-
lon megtalaljatok a két csapat altal irt dalt. Témajuk:
a cirkusz, dallamuk: Hej, Dunardl fij a szél... Széval
Osszesitve j0 hangulatu, kellemes kis vetélked6nek bi-
zonyult az egész.

Uj dolog volt még a capoeira bemutato is. A gladi-
atorok egy évvel ezelGtti sikere utan szerettiink volna
egy Ujabb harcmiivészeti misort. A valasztas végil —
a gondolom sokak altal nem ismert — capoeirara
esett. Ez egy dél-amerikai eredetl harcmdvészet, me-
lyet a rabszolgak fejlesztettek ki, mikdzben a gyakor-
lasukat tancnak igyekeztek alcazni. Sajnos a misor
kicsit rovidebb lett az igértnél, és a bemutato vide-
oOjukban sokkal latvanyosabb dolgok voltak, de szerin-
tem igy is érdekes volt. Nem beszélve a lanyok szam-
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bajarol, ami nagy sikert aratott a féként fiikbal allo
kozonség koreiben.

A Kalandok Féldje kedveldi most végre kiélhették
magukat, és szegény Maci csak a fejét kapkodta a sok
Otlet, faggatozas hallatan. A tombola hianyosséaga a
Balaton szelet volt, de hat Kati nem akarta, hogy olvadt
csokimasszaval dobalozzanak. :) A hangulat nagyon jo
volt, annak ellenére, hogy a talalkozo végén, az olimpi-
ai fordulok osztasa utan zajlott. JOk voltak a nyeremé-
nyek, oriiltek a nyertesek. Aki csak tudta, probalta be-
kiabalni, hogy éppen hogyan hdzzuk ki a szamokat, és
mely szamok legyenek ezek. Néha eléfordult egy kis -
zadas, mert mint mindig, most is volt egy-két szeren-
csés, aki tobbszor nyert, de a bunda fogalmat el is ve-
tettiik kozosen, mert nagyon meleg volt anélkiil is.
Birka pl. a nem létez6 kartyagy(jteményét szaporithat-
ta négy paklival. Rdadasul egy év kihagyas utan ismét
nyert Mr. Pszi k6, aki mar negyedszer nyerte meg a TF-
es targy fényereményt. A nyeremények koziil az egy in-
gyenforduld némi rosszallast valtott ki a jatékosoktol,
de aki megnyerte természetesen oriilt. A 25 ingyenfor-
duld persze mar felkorbacsolta a hangulatot. Kati for-
ditva olvasta be a szdmokat, hogy nehezebb legyen a
dolguk, de mivel mar sokan nem voltak ott, igy t6bb-
sz0r kellett ujra hizni. Persze az emberek alig hagytak
bemondani a szamokat, ha mar az elsé szam nem fe-
lelt meg a hangadok kozil valakinek, kiabdltak, hogy
huzzunk Gjra. Szerencsére a sok ingyenforduldt olyan
nyerte, aki aznap mast nem nyert, és oriilt is neki na-
gyon. Nagy sikert arattak a TF és OV feliratos borok, és
nagyon izgultak hasonlo felirattal ellatott séroskorsora
sorrel egyiitt. Szintén érdeklddést valtott ki a fényképe-
z6gép, mivel a nyertes azt hitte, hogy csak a filmet
nyerte meg. A legjobb persze a boci matrac volt a vé-
gén. A nyertese aznap mar nem elgszor nyert, igy ru-
tinosan j6tt a szinpadra a még ismeretlen nyeremé-
nyért. Kati megkeérte, hogy probalja meg felfajni. Nagy
rohogés volt, amikor kideriilt, hogy mi is ez az Alpesi
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tehén. lgazan életszer( volt minden tartozékaval, ami
csak kell egy tehénnek. Persze megkérdezték, hogy
nem jar-e hozza nd, mint a dobozon. :) A nyertes nagy
tapsot kapott.

A TF és QV aukcio a megszokott mederben zajlott.
Sok érdekes, Uj és tapos targy kerilt kiosztasra. Ime
a lista, a targyak tulajdonsaga és vételi ara:

0V AUKCIO

NEV ELKELT (KNO)
1. varazsital analizal6 készlet 25 KNO
2. siinmedve itala 24 KNO
(+100 tiiskés bor egy csatara)
3. xenokutatas karkotéje 140 KNO
+11Q, +2 idézés,
+2 tanulas, +2 vitalitas,
+1 pszi energia és tamadas
4. kobold bugyor 50 KNO
fele akkora esély atoktargyak
talalasara, +3 kineport
5. 20 000 arany 65 KNO
6. Az 6rokkeévalosag rubinja 25 KNO
7. 30 hésiesség itala 20 KNO
8. +50 max. VP 40 KNO
9. egy szolga az altalunk felkinalt 40 KNO

Ot kozil (a vasarlo szintjétdl filggd
szolgakat kinaltunk)

10. orglingbdr karkoté 50 KNO
+3 meggydzokeszség,
+3 VE, +3 biiz, +5% tamdas,
+2 regeneracio, -4 l6fegyver
11. 2 db id6kristaly 150 KNO
12. Egy tetsz6leges, nem atadhatd 60 KNO
targy atadasa ket karakter kozott
1 varazské cserélt gazdat
13. Az drokkévaldsag smaragdja 70 KNO
14. csaszari dekrétum 150 KNO
15. Az Univerzum Pancélja 385 KNO

+5 minden leheletre,

+1 minden varazslat szintjére,

+1 minden végtag méretére,

szakértelmére, specialis képességére,

+ 2 |6fegyver, +2 gyorsasag, -5 dlcazas
16. a kivansag gydirdje 400 KNO

A jatékos altal szabadon

valasztott, nem atadhato targy.

Dorka amulettjét kapott.
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TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)
1. Bérsony ovsal 120 000
-10 VE, -5 Erd, -5 tdmadas,
+1 tdmadas szam 35. szintt6l
hasznélhat6, nem atadhat6
2. Sshreakza amulettje
+20% varazslat sebzés
(max. 200) 30. szinttdl
hasznalhato, nem atadhato
3. Martian tekercse
Egy tetsz6leges varazslat
megtanulhato beldle
4. +10% max. életpont
5. Egy tetszdleges formazd
minta az arnytindér teriletrdl
6. Magikus hatizsak
199 féle targy lehet ndlad
7. Egy tetszbleges éjfatty esszencia
49. szinttdl
8. Egy tetszdleges, nem atadhato
targy atadasa ket karakter kozott
9. Tiikdrpancél
+22 VE, +5 szerencse, +5 felderités,
immunitas a kévévalasra
20. szinttél hasznalhatd

80 000

160 000

30 000

6 000
18 000
20 000

15 000
8 000

10. Egy tetsz6leges cirkuszi talizman 8 000
11. 3 db manakristaly 4000
12. Granit érszobor 10 000
13. Megnevezhet eqgy tetszdleges, 12 000
atadhat6 targyat, ami mar van
kalandozo birtokaban.
Ez lesz az aukcid utolso tétele.
Daramoula pélcdjat nevezte meg.
14. Daramoula pélcéja 110 000
5D8 sebzésii (it6fegyver,
ami nekromanta csokjat 16
15. 5 db tudas gybngye 16 000
16. Hosarkanybdr csizma 8 000

+13 VE, 30 max. EP +5 egészség,
+4 hideg elleni mentddobas
25. szintt6l hasznalhato
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Sok embert megnevettetett a Szérnyismereti ver-
seny is. A Beholder Kft. munkatarsainak gyerekkori
fényképét kellett beazonositani, és a Dili-totora felirni.
Hét taldlat nem volt sajnos, a legjobb &t embert talalt
el, kett6t 6sszekevert. A képeket tulajdonosuk nevével
megtalaljatok a kovetkezd oldalakon. A rendes totd-
ban egyébként volt 13+1 talalatos, tobb 13-as mel-
lett. A nyertes fordulészamszor 40 aranyat, azaz 20
000-et kapott! Készonjilk mindenkinek, aki eljétt! Re-
mélem hozzank hasonl6an ti is jol éreztétek magato-
kat. Talalkozunk decemberben! (Kati kdszoni minden
jatékosnak, akik az altalaban hosszu és farasztdé mun-
kanapot KELLEMESEBBE tették. Kiilon koszonet a
szekszardiaknak! )

Dani Zoltan
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JOK
Megvan mar a hisz tallér, a sator szornye alig él,
A cirkusz j6 poén!
Ha nincs benne amulett, jové héten johetek,

Vissza a cirkuszba.

Var mar ram az 6tproba, erds, iigyes, okoska,
Enyém a hatalom!

Aztan jon a vén banya, a dolgait akarja,

Teremtek cserébe.

En vagyok a nagy zsugas, felesleges a csalds,
Arnymano (gyis lat.

Ha sikeriil megvernem, pénzem visszavehetem,
GyGztesként mehetek:
Nyomkdvetek, vadaszok, labirintust bejarok,

A szirén kopenyért.

Aztan jon a nagy kastély, benne van a végso cél,
Méris 0jra kezdhetem...

GONOSZOK

Cirkusz fel6l fuj a szél, kalandoz6 jot remél,
Cirkusz feldl fuj a szél.
Ha cirkusz fel6l nem fujna, tdpos cuccom nem volna,
Cirkusz feldl fuj a szél,
Lassuk csak a probakat, belépek a satorba,
Oreg asszony elém 4ll.
Itt is van az 6tproba, fillbevald nyakamba,
Fiilbevald nyakamba.
Setét Patkany megszivat, ha kirakja a fullokat
Elnyerte szaz aranyam.
Setét Patkany ne remélj, pénzt adnak a fejedért
Holnap jonnek testedért.

Enekel mar a szirén, lenyirom a kopenyét,
+5 pont mar engem véd.
Bemegyek a szornykertbe, menekiilok sietve,
Menekiilok sietve.

A kapuk mar megnyiltak, szellemvast indulhat,
Szellemvaslit indulhat.

Cirkusz fel6l fuj a szél, kalandoz6 jot remél,
Kalandozo jot remél.
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FEJLESZTESEK

A kovetkez6 fejlesztés a TF-en egy 0j varkaudar invézio lesz, érdekes
feladatokkal, specidlis labirintusokkal és jutalmakkal. A torténelmi
eseményben mind a csatornatél nyugatra, mind a keletre éI6 kalan-
dozok részt vehetnek, sét — a gydzelemhez a két tabor aktiv egyiitt-
muikodése lesz szilkséges! Annyit mar most elarulhatunk, hogy a
mostani olimpian tapasztalt kis kozjaték, Borax elképzelésével ellen-
tétben, korantsem jelentette a varkaudar torzsek ,lefejezését”...

Az ujdonsagok mellett a TF ,végjatékat”, a leghatalmasabbak szora-
kozésat is szemmel tartjuk. Néhdnyak mar megszerezték a Zarknod
piramisaban kovacsolt isteni erej faji pancélzat néhany darabjat (er-
rél majd egy kés6bbi Kronikaban bévebben irunk). Az Esthar teriile-
teken szerencsére még nekik is jut bdséggel kihivas. Jelenleg olyan
fejlesztést, bovitést terveziink szamukra, amely az esthar és a kyorg
teriiletek kozotti szakadék athidaldsat konnyebbé teszi, illetve jobban
kiegyensulyozza az eltér taktikéval halado jatékosok szamara.

SZORNYIDEZES

Roviden szeretnék irni a szornyidézés miikodésérdl, a programrol és
harcrél &ltalaban.

Amikor mozgés paranccsal rdlépsz egy mezdre, rengeteg rutin keril
meghivasra. Harcolsz vagy megprobalod elfogni az ott levé Iényeket,
meglatod az épiileteket, tereptargyakat, végrehajtodik a feltételes mé-
sz4s, kutatas parancsod. Talélkozol jatékosokkal, lopni prébalsz téliik
és hasonl.

Specidlis eset ll fent az elsé mez6nél, ahonnét elindulsz. A fenti dol-
gok nem térténnek meg, mivel nem Iéptél rd a mezére, mar ott allsz,
nem koltesz TVP-t a fenti dolgok megtorténtére. Ezért van az, hogy
ha pl. az indulé mezén is csatamez6zni akarsz, ki kell adnod a KUT
parancsot. A feltételes parancsok is akkor keriilnek végrehajtasra, ha
az adott feltételes parancsot kiadod. Példaul, ha kiadsz egy feltételes
lopés parancsot, a gép azt megprébalja rogton végrehajtani. Hason-
10képp a feltételes maszas, készités is csak akkor hajtodik végre az
indulé mez6n, ha ott adod ki Gket.

lgaz ez a feltételes tamadasra is. Ha egy adott mez6n kiadsz egy fel-
tételes tdmadast, a program megnézi, van-e ott egy olyan Iény, ami-
re FT-d van, és megtdmadja. De ha talal egy ilyen szérnyet, nem ke-
res tovabb. Természetesen ebbdl ritkdn adodik probléma, hiszen
annak az esélye, hogy egy mezén két kilonb6z6 szorny vérakozzon,
amelyek kozill mindkettére FT-d van, kézel nulla.

A TuléIok és

g a7 r
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Ha elmondasz egy sz6rnyidézést, akkor automatikusan meghivésra
kertil az FT parancs vizsgalata is. Ha egy szornyfészken taboroztal le
el6z6 korod végén, amely szornyre FT-d volt, majd a kérdd elején
megidézel egy szornyet, akkor bizony kdnnyen lehet, hogy kisiil az FT
a szornyfészek lényre, és mivel csak egy FT-d hajtodik végre egy me-
z6n (hacsak nem adod ki a masodik FT-t az elsG csata utan ott hely-
ben), ott maradhat az idézett Iény.

Ezt vegyétek figyelembe, ha a szornyidézést hasznéljatok.

APROK, JAVITASOK

< A ,legyen csapdaészlelés és zarnyitas szakértelmed egyforma”
isteni kiildetés most mar miikadik.

«» Ha két jatékos csatazott, az egyik meghalt, a méasik nem, de me-
nekiilés szazalék ala keriilt, akkor nem szedte 0ssze a l6vedéke-
ket, javitottam.

« Az Gsi pancél most mar véd az oregitd pillantastol is.

« A Zarknodos faji vallvédé most mar adja a VP regeneralast.

< Minden TVP-s parancsnak van egy TVP limitje, aminél tobbért
nem adhato ki. A TPF és TPS parancs eddig 500 TVP-re volt ki-
adhaté maximum, ez 900-ra lett javitva.

« Most mar nem megy le a VP szornyidézésnél negativba, az idézé-
si koltséget rogton elmondaskor levonja a program.

< A Thargodan amulett az enciklopédia szerint nem athadhatd, saj-
nos egy bug miatt az volt, ezt korrigaltam.

« A kinemfogy6 tegez most mar termel gném nyilpuska lovedéket
is.

< A magas szintd isteni killdetésekért jutalmul kapott ,VP regenera-
ci6” most mar megjelenik a karakterlapon.

<« Ha valakinek egy targyat atadtak, de a HU parancsa miatt rogton
megszabadult téle, akkor most mar kiirja a program, hogy mi tor-
tént a kapott targgyal.

< Most mar a tabla allitasndl is mdkddik a munka gyimaélcse.

< Az elnyelés varazslat mar nem oltja ki a menekiilés védekez6 va-
rézslatot.

< A hosszl nevii, nagy sorszamu targyaknal a sorszdm végét a
program levagta a karakterlapon, ezt javitottam.

< Az Orokkévalosag dragakovek a targylistan most mar az ékszerek
rovatban jelennek meg, nem a gyanus bigyoknal.

&

Tihor Miklos

AT
] GN - 115.
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-~ KALANDOZO KALAUZ

.— Az alanori kirdlyi palota kiildetései

Sziasztok!

Sokat gondolkodtam, hogy mit irjak e cikk bevezetd-
jeként, de nem jutott eszembe semmi érdekes. A sok
sablont unalmasnak tartom, ennek ellenére idekivanko-
zik a bevezet6be, hogy mindazok, akik nem akarjék el-
rontani a felfedezés Gromeét ennél a mondatnal hagyjak
abba az olvasast, mert amit ide leirok, az pont ettdl
fosztja meg dket.

Miel6tt még belevagnék, elnézést kell kérnem, ha a fo-
galmazasom olykor-olykor atfordul , TF-szakzsargonba”.
Elére bocsatom azt is, hogy a labirintusokat elég régen
jartam végig, ezért eléfordulhat, hogy egyes helyeken ki-
marad valami. Azért igyekszem a dolgokat jol 6sszesze-
detten, a lehetd legjobban leirni, hogy mindazok, akik et-
t6l varjak a segitséget, megtaldljak benne a keresett
tudast.

Amikor atisztam az alanori csatornan tébb emberrel
beszéltem, hogy mibe és hogyan érdemes belevagni.
Egyesek a csatamez6kre eskiidtek, masok a kiralyi pa-
lota kiildetéssorara, megint masok a zoloboo-saman
fészkek fosztogatasara varazskGért. Hat ennyi év ta-
pasztalata utan leirhatom, hogy én a palota kiildetése-
inek nem allnék neki azonnal atlszas utan. A labirintu-
sokhoz ugyanis sziikséges egy magasabb — 28 feletti —
kozelharci fegyver szakértelem, valamint valamilyen
magikus fegyver. (Sok fegyver olcson beszerezhet6 a
netes liciten. Egy magusolét, éstroll agyalot vagy sziv-
keresGt parszaz aranyért mar kapunk.) Talan nem mon-
dok ujdonsagot azzal, hogyha azt javaslom, hogy mi-
eldtt nekiugranank ennek a hosszl sorozatnak érdemes
kiprobalni a csatamez6k nydjtotta unalmas egyhangu-
sagot, mikézben szorgalmasan jarjuk a kihivas tornya
Otodik szintjét, hatha el6bb-utobb megszerezziik a tiltott
teleportot. Ugyanis ezen vardzslat ismerete hatalmas
elényt jelent, rengeteg forduldt sporolhatunk meg vele.
Elény még a torpe bakancs, a felszinre ugras varazslat
(enélkiil ne is induljunk neki, 390 aranyért lehet meg-
venni a magustoronyban) esetleg az infralatas varézslat
(csak gonoszok kapjak meg). A torpe bakancs nem lét-
fontossagu, ugyanis mindenki megtalalhatja a 78-as la-
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birintus 2. szintjének 23-as pontjan. (Igazabol ezzel a la-
birintussal Iépnek be életiinkbe a hosszu labirintusok,
szoval eddig csak ellesziink valahogy ezen labbeli nélkiil
is.)

lgy mér csak azt kell eldonteni, hogy mikor allunk ne-
ki a labirintusoknak. En 36-0s f6 fegyverszakival csinél-
tam, és mondhatjuk, hogy kénnyedén végigjartam. (Ha
igy hatarozunk, akkor érdemes lehet még el6bb megcsi-
nalni az Invazioigyi Minisztérium 99-es labirintusat,
mert azok az utveszték csak 36-ig fejlesztik a fegyveres
szakértelmeket. De err6l késébb, mert szandékomban
all kitérni a cikk végén ezekre a labirintusokra is, melyek
ugyan nem szerves részei a kildetéssornak, azonban
kot6dnek hozza.)

Fontos tudni még, hogy a labirintusokbal tobb is talal-
hato, kivétel ez alol a 77-es, mert abbdl csak egy van
északon.

Ha raszantuk magunkat...

Gyakorlatilag egyszer(i a kezdet. Be kell menniink a 3
kiralyi varos valamelyik palotdjaba (ezek a varos kdzepén
talalhatok) és meg is kapjuk az elsd kiildetésiinket, mely
szerint a kiraly emlékmiivet épit, s jo lenne, ha segite-
nénk ebben. Ehhez minddssze 150 TVP-t kell aldoznunk
dréaga idénkbdl, s maris készen vagyunk. Mivel az emlék-
mivek a palotaval egy mezén foglalnak helyet altalaban
még az elsdé varosha Iépéskor jobb ezen tallenni, hiszen
ekkor még dltalaban gyengék vagyunk a csatamez6khoz,
vagy a masznivalokhoz, van feles TVP-nk, azonban 28-
29. szinten szivogatjuk a fogunkat, amikor ezt a mennyi-
séget jobban is el tudnank kolteni. Fontos, hogy egyszer-
re kell beépiteni a 150 TVP-t, mert csak ennyit6l halad a
munka. Ez utén csak le kell jelenteni a kiildetést. (Dij:
100 arany, 500 TP)

A kovetkez6 feladatunk talan még ennél is egysze-
rlibb lenne: arkot kellene dsnunk a véros védelmében. ..
Azonban ezt mar vissza fogjuk utasitani mondvan, hogy
nem vagyunk mi épitémunkasok, szorny6l6 hésok len-
nénk vagy mifene. Na erre mar felkapja az irnok a fejét
€s masik munkat oszt ki. EImondja, hogy egy Morgan
nevli valaki par éve betort a kiralyi palotaba és ellopott
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egy csomo galachmitot. Egyik rejtekhelyét megtalaltak,
feltérképezték. A feladat: betorni és visszahozni az ott
talalt mennyiséget ebbdl a targybol. (Ez 10 db galach-
mit.)

El is értiink az elsd labirintushoz: a 70-eshez. (Ez a la-
birintus a (169, 29), a (170, 58) és a (167;105) koordi-
natakon talalhato meg.) Ezt viszonylag konnyen végig
tudjuk jarni. Talan arra kell figyelni, hogy az elején nem
elég a BE 70 utan egy LM 7, mert a labirintus eleje viz
alatt van, igy bar nincs az elsé és a hetedik pont kozt
semmilyen akadaly, nem fogunk odajutni. Ezért a BE pa-
rancs utan egy LM 2 4 6 parancs kovetkezzen. Erdemes
magikus fegyverrel menni, mert a labirintusban talalkoz-
hatunk agyag-, és bazaltelementalokkal, melyeket ezek
hianyaban nem tudunk legy6zni. Erre egyébirant a kiralyi
palota irnoka is figyelmeztet benniinket! Az d(tveszté
konnyen végigjarhato, 1 helyen van egy VP szivo csap-
da, ez a 34-es pont. A galachmitokat a 39-es ponton 6r-
zi egy ekharion, ami még a nyugati oldalrol ismert
szorny, egy csatornan atkelt kalandozo kénnyedén végez
vele. Ide ugy tudunk eljutni, ha a labirintusban sorra
meghuzzuk a karokat a 17, 18, 29 és 31-es pontokon.
(OV 5 ezeknél a pontoknal ajanlott!)

A 39-es ponton lévé ladan csapda van, mely —1 per-
manens erdcsokkenést okoz. Mivel ekkor még alacsony
a csapdaészlelése az atlagos kalandozonak (kivétel tol-
vajok), ezért jo eséllyel csokkenni fog az erdnk. A kike-
rilléshez a legjobb taktika, ha minden tudatpontunkat tu-
datturbéba oljiik, felnyomjuk a csapdaészlelést és OV
5-tel mozgunk ra erre a pontra. Nem tudom mekkora
csapdaészlelés kell a kikerliléshez, a kdrnyezetemben
nem ismerek olyat, aki megkeriilte volna. Mivel innen
nincs kijarat, a 39-es pontrol egy V 109 paranccsal ta-
vozhatunk a leggyorsabban, aztan varosi teleport Il a pa-
lotara, ahol leadhatjuk a kiildetést. (Dij: 250 arany és
1500 TP)
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A palotdban elmondjak, hogy a kdzelben valaki ille-
galis szornykeltetd telepet lizemeltet, s a kovetkez6 fel-
adatunk, hogy jarjunk utana és irtsuk ki a populéciot.
Ehhez térképet is kapunk. (71. labirintus, ami a (159,
41), a (151, 66) és a (148, 100) koordinatakon lelhe-
td fel.)

A feladat egyszerd. Az 5-0s terem tele van szornyek-
kel, s ezeket kell eliminalni. Aki er6sebbnek érzi magat,
menjen nyugodtan, aki azonban nem bizik annyira a ké-
pességeiben az végigjarhatja a labirintust, ahol kiilonbo-
z0 karok meghuazasaval megolheti a féterem egyes szor-
nyeit. Az 5-0s ponton Iévé szornyek sorban: halalosztd
kéin, ndmenklatira, ekharion, borzalmas varkaudar, nor-
padoldtika, nanda, kultdrmasztodon, orbitalis mackdsajt,
atokmurgattyu. (Ezek koziil az orbitalis mackdsait a leg-
erésebb.) Mivel az atokmurgattyu az utolso szorny, ezert
a beldle nyert szopokovet ezek utan nyugodtan szétrob-
banthatjuk. Ha harcolunk, akkor figyelembe kell venni,
hogy a 2-es ponton van egy —6 tamadast ado csapda,
melyet, ha nem méregsemlegesitiink, akkor eléfordulhat,
hogy a biztosnak hitt harcokat elveszitjiik. Aki gyengébb-
nek érzi magat, az végigjarhatja a labirintust, s megke-
resheti a kapcsolokat, amelyek kiirtjak a fétermes szor-
nyeket. Ezeket egyébként a 8-as (haldloszto kain),
15-0s, 21-es, 29-es, 35-0s, 37-es (orbitalis mackosajt),
40-esés 42-es (kulturmasztodon) pontokon taldljuk. A
labirintus szokasos VP szivo csapdaja a 39-es ponton
helyezkedik el, a fal nyitokarja a 26-o0s ponton van. Mon-
dani sem kell talan, hogy a karok és a csapda is OV 5-
tel kozelitendd. Ebben a labirintusban még egy dolog
van: aki nem ismerte a pszit, s még nem volt pszi kive,
az a 7-es ponton egy csapdaval védett ladaban ratalalhat
élete elsé koveére. A labirintust elhagyva teleportalhatunk
a palotaba, ahol ismét jutalmat kapunk. (Dij: 300 arany
€s 3000 TP)

A dicséret mellett elmondjak, hogy Borax lanyat egy
boszorkanymester megatkozta, s meg kellene menteni.
Azonban a megmentéséhez sziikség lenne egy drakol-
der szemre, melyhez egy a szuperszorny lakhelyét rej-
t6 térképet is adnak. Ezt nem mered kinyitni, csak
akkor, ha mar biztos vagy benne, hogy képes vagy si-
kerrel szembeszallni ezzel a lénnyel, de hogy hogyan,
arrol szerintiik csak az erdei bolcsek egyike tud infor-
maciokkal szolgalni. [Erdei bdlcset a (182, 27)-en a
666-0s épliletben, a (182, 56)-on a 667-es épliletben,
valamint a (189, 101)-en a 668-as épliletben talalunk.]
Itt kezdGdik a kildetés azon része, amelyhez nagy
eldnyt jelent a tiltott teleport. Ugyanis mostantol egy
darabig ide kell jonniink a killdetés leadasaval, de a
bolcs nem a varosban lakik, igy nem kozelitheté meg
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varosi teleporttal. Fontos, hogy a kiildetés kézben bar-
melyik bolcshdz bemehetiink, nem csak ahhoz, akinél
a sorozatot kezdjiik. Ez f6leg a 77-es labirintusnal lesz
érdekes, mert ebbdl csak egy talalhato északon. A
bolcs elészor nem is akar foglalkozni veliink, de amint
megemlitjiik a drakoldert, érdekl6d6bb lesz. Elmondja,
hogy bar a drakolder hatalmas és erds, mégis, Fairlight
botjaval van esély a legy6zésére. A bot azonban dara-
bokban hever kiilonb6z6 labirintusokban. Az els6nek a
térképe torténetesen éppen nala talalhatd, azonban mi-
elétt atadna valamilyen magikus f6zethez kér télink 3
galachmitot, valamint mivel mindig fazik a laba, ezért
arra egy zangrozi csizmat. Ha nélad vannak és a csiz-
ma nincs KF-elve, akkor automatikusan leadod. (Dij:
500 TP illetve a 74-es labirintus térképe, mely a (149,
50) és a (182, 8) koordinatakon talalhato meg.)

A 74-es labirintus egy szimpla, minden eddiginél egy-
szer(ibb labirintus, melyben nem kell falakat nyitogat-
nunk, meg csapdakat keriilgetniink. Egyediil az 5-0s
ponton taldlhaté ladan van csapda, amely robban, ha
nem vessziik észre, ezért érdemes OV 5-tel odafigyelni.
Ez a hely tele lesz kputtyinté csaldnnal. Sajnos, ha nem
vagofegyverrel megyiink (erre alacsony a védelme),
vagy nem magasabb a fegyveres szakértelmiink
konnyen eléfordulhat, hogy nem tudjuk legy6zni. A csa-
lanok masik veszélye, hogy kputtyintanak, amely egy
szakértelmiink csokkenését okozhatja. Ennek elkertilé-
sére két mod van: magas a szerencsénk, vagy meg-
vesszilk a Symulf runajat, mely 80 aranyért barmely ki-
ralyi magustoronyban megvehetd (komponense: quwarg
tojas). Ha a szerencsében bizunk, akkor egy 40 Koriili
mar biztosan elegendd lesz, ekkor mér nem rontjuk el a
mentddobast. Azonban érdemes lehet megvenni a rinat
is. Régebben a varazslatnak nem sok haszna volt, hiszen
minddssze a csalanra és a nothermantira volt hatasa,
azonban az Esthar teriileteken tobb olyan Iény is él, me-
lyek ellen jol hasznalhato, arrél nem is beszélve, hogy 80
arany senkit nem vag foldhoz, felrakni meg 12 VP-ért és
5 TVP-ért tudjuk, mely VV-vel csak 1/3-ad parancshely.
Symulf rundja hasonléan mukadik a tulajdonsagpajzs-
hoz, azaz ha fenn van, akkor nem kell a kputtyint6 szor-
nyekre tamadas parancsot kiadni. Aki nem akarja hasz-
nalni a ranat, az feltétleniil adjon ki T parancsot a
csalanra, egyébként sz6 sem lesz csatarol. A labirintus
végén a 17-es ponton van a varazsbot elsé darabja. Ha
ezt visszavissziik a bolcsnek, akkor az erkolcsi elisme-
rés mellett (1500 TP) némi rdolvasas utan megkapjuk a
darabbol a kdvetkez6 labirintus térképét. (A 75-ds labi-
rintus a (153, 89), a (169, 63), és a (151, 29) koordina-
takon lelhetd fel.)
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A kivetkezd labirintus, melyet fel kell deritentink a 75-
0s. Sajnos a labirintus szinte teljes egészében véletlen-
szerii teleportokbdl all, igy itt az is a feladatunk lesz,
hogy megszerezziik a kényszerportot. Ha eddig nem jar-
tunk ilyen tipusu helyen, akkor megkapjuk az LM 100-ro/
is az enciklopédiat. Bar Miklos egy régebbi kronikaban a
vardzslatoknal leirta, hogy a 75-0s labirintusban hogyan
lehet megszerezni ezt a vardzslatot, de lehetnek olya-
nok, akik ezt a cikket nem olvastak, vagy nem férnek
hozza, ezért leirom én is. Tehdt a BE 75 utan a paran-
CSOk a kdvetkezdk:

mM3r77

M777

LM7718

LM 22 26 32

Ha ide eljutottunk, akkor a 32-es ponton megtanuljuk
a kényszeritett teleportot, melyet innentdl kezave auto-
matikusan alkalmazunk is. (JO tandcs: mindig legyen
elég VP-nk, ha ilyen kényszerporttal bejarhato labirintus-
ban jarunk!)

Egyébirant ezek utan par sor LM 100 (5-7 Sor) Végig-
visz a labirintuson, sét, jutalomként tGbbek kozt szent
kelyhet is kapunk. A labirintusban mindéssze 1 ellenfé/
van, igy a labi végén nem fogunk duskalni a TP-ben.
Visszatérve a remetéhez, G ismét elismeri a teljesitmé-
nyiink (Dij: 2000 TP), Gsszeilleszti a két megszerzett da-
rabot, s a bot megmutat egy Ujabb térképet. (76-0s la-
birintus, mely megtalalhato a (183, 89), a (187, 71),
valamint a (193;24) koordinatakon.)

Tehat méar indulhatunk is a kdvetkez0 labirintushoz, a
76-0s szamuhoz. J6 hir, hogy ebben a labirintusban mar
értékesebb dolgokhoz is juthatunk, arrél nem is beszél-
ve, hogy tobb szérnyet kell eliminalnunk, igy a végén a
kapott TP mennyisége is magasabb lesz. A labirintus egy
bejarati szintbdl all, s onnan lehet lejutni a tovabbi szin-
tekre. Mondani sem kell talan, hogy a kapcsolokat OV 5
paranccsal kozelitsiik meg.

A bejarat 3-as pontjaral lejutunk az egyik alsobb szint-
re. Ezt elég egyszerd végigjarni, talan az ajtokra kell né-
miképpen figyelni, ugyanis, ha alacsony az erénk, akkor
konnyen megakadhatunk egy-egy ponton, ha nincs ma-
gas zarnyitasunk, vagy kulcsunk. Ezt leginkabb a 13-as
pontot tobb oldalrol korbezaro ajtokra értem. (A 13-as
pont ajtoit a 11-es feldl kis aranykulccsal, a 12-es feldl
marvanykulccsal, a 14-es felé nagy vaskulccsal lehet ki-
nyitni. Vigyazat! A kulcskarikan a marvanykulcs nem
szerepel, igy emiatt elakadhatunk, ha nincs nalunk. Sze-
rencsére az ajtok olyan 65 korilli erével mar betorhetok,
illetve a labirintus 21-es pontjan szerezhetiink marvany-
kulcsot is.) Ezen a szinten a kar a 17-es ponton rejtozik.
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(OV 5) Ha ezt meghuztuk mehetiink is kifelé a bejérati
szintre.

A kovetkezd emelet a 4-es pontrol lefelé vezetd 1ép-
cs6n at kozelitheté meg, melyrdl a 18-as ponttal kezdd-
dé szintre jutunk. Ezen a szinten a kovetkezdkre kell fi-
gyelni: a 21-es ponton tengeti életét egy atokmurgattyad,
akinek nincsenek lakotarsai, igy miutan megoltik, és ki-
nyertilk testébdl a szopokovet azt nyugodtan szétrob-
banthatjuk szopdkd pusztitas varazslatunk segitségével.
A szint tovabbi érdekességei a 22-es, 26-0S és 27-eS
ponton taldlhatok. A 22-es ponton van egy lada, mely
tobbek kozt egy tudas gyongyét is rejt, azonban van raj-
ta egy permanens erécsokkenést okozd csapda. Bar al-
litolag 13-as csapdaészleléssel, valamint OV 5-tel is ki-
kerlilték mar, mi azért ne bizzunk a szerencsénkben és
ne sajnaljuk a TU pontot ezen szakértelem novelésére
bevetni, s igy szinte bizonyosan nem szenvediink karo-
sodast. Arrdl nem is beszélve, hogy a 27-es ponton egy
oriasféreg altal 6rzott lada is robbands csapdaval van el-
latva, s a magas csapdaészlelésnek itt is hasznat latjuk
majd (kincsként itt 1 pszi kovet vagy 1 varazskovet, va-
lamint 1 galachmitot taldlunk). A szinten taldlhat6 kar a
26-0s ponton rejtézik, melyet ismételten OV 5-tel koze-
litstink meg. Ha a fontosabb pontokon jartunk, akkor is-
mét a bejarati szint felé vehetjik utunkat, ahol az 5-6s
Iépcsdn keresztiil ismét lejuthatunk egy masik szintre.

Itt jon a labirintus legtriikkkdsebb szintje. Minden kart
meg kell huzni, mely ezen a szinten van, s mivel tele van
véletlenszer( teleportokkal, ezért sziikséges a kényszer-
port ismerete. Ezdttal nem leszek lusta és leirom a beja-
rasat is. Mondani sem kell, hogy a 31, 32, 33 és a 34-
es pontok teleporterek, melyet csak kényszerporttal
tudunk hasznalni. Legegyszeriibb ezeket egy tablazatban
0sszefoglalni:

Melyik Hova Szinfen Teleporter Melyik

pontrdl jutunk év6 kar vissza ponira

31-espont  35-s pont  36-0s pont  36-0s pont  30-us pont
(ov5)

32-espont  37-espont  28-ospont  38-uspont  41-es pont
(ov5)

42-es pont  30-as pont

33-ospont  39-espont  40-espont  40-espont  41-es pont
(ov5)

42-es pont  30-as pont

34-espont  43-uspont  44-espont  4d-espont  30-us pont
(ov5)

Remeélem ez igy érthet6 volt. A fenti tablazatbol latha-
10, hogy két esetben csak egy masik kamran keresztiil
juthatunk vissza a 30-as pontra. Aki erre nem figyel oda,
az a fordulojaban a ,...sajnos nem latod hogyan is jut-
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hatnal el ahhoz a ponthoz...” szdveget olvashatja a to-
vabbiakban. Ha meghiztuk mind a 6 kart, akkor elméle-
tileg minden adott ahhoz, hogy a labirintust befejezziik.
Ehhez nem kell mast tenni, mint a bejarati szinten ke-
resztiil a 6-0s Iépcsén lemenni és az 58-as ponttol kezd-
ve végigmenni a csiga alaku folyoson. Ez nem lehet aka-
daly senkinek. Elméletileg egy LM 51 elég a
A végén bejutunk a labirintus szivébe az 51-es Iépcsdn
keresztill. Az 52-es pontrol mar csak igazabol két helyre
kell benézni: az 54-esre, valamint az 55-0sre.

Az 54-es pont azonban a labirintus legszivatosabb
része. Ugyanis itt egy atokmurgattyu, nanda, szubreélis
vampir triét kell sorban lemészérolni. Ebben az a szi-
vas, hogy az atokmurgattyabdl mindenképpen kisze-
diink egy szopokovet, igy mar a nandanal elakadha-
tunk. A nanda a kozelharci fazis el6tt elbidvol egy
targyat, ami a szop6kdé miatt sikertil is neki. A tri¢ le-
gy6zéseéhez tobb madszer is van. Az egyik az, hogy az
atokmurgattyu utan beszivjuk a biivolést (ekkor nincs
harc), szétrobbantjuk a szopokovet, s masodik probal-
kozasra étjutunk a maradék két szérnyon. Ennek a
mddszernek az a veszélye, hogy kdnnyedén elveszthe-
tiink értékes trgyat is. (En hallottam mér méagusko-
penyr6l, meg alkimiazo tstrdl is.) A masik modszerhez
azonban nem art némiképpen taposnak lenni, s a va-
razslattal és |6fegyverrel leszedni a kovetkez6 2 szor-
nyet. A nandanak maximum 220 életpontja lehet, igy
rughar gydrdjével és egy megfelel§ varédzslattal
konnyedén le tudjuk szedni, ha ez nem megy, akkor 16-
vagy dobofegyveriink segitségét is igénybe lehet venni.
Ha igy elpusztitottuk, akkor mar nem tud bdvoini téliink.
Az 6t kovet6 szubredlis vampir talan még egyszertibb
ellenfél, ha megvan az él6holt pozdorjank, az a varazs-
lat ugyanis egyszerre megdli. Eletpontja kevés (max.
160), igy egyéb varazslatokkal és I6fegyverekkel sem
lehetetlen a kivégzése. Vigyazat, 6t csak dgy tudjuk
meg6Ini, ha van fokhagymank.

Innen mar csak a kincs felmarkolasa maradt hatra,
melyet az 55-0s ponton egy csapdaval védett ladabol
szedhetiink ki. Ebben tobbek kozt talalhatunk egy valto-
z0 mégikus fegyvert is. (PI.: agyartdr, szivkeresd, tyrex
bunko, magusold, dstroll agyalo, s6t Trakin csakany is.
Ez igaz mindenhol a valtozd magikus fegyverekre.)

A labirintust az 57-es ponton keresztiil varazslat nél-
kil is elhagyhatjuk, aztan mar csak vissza kell térniink a
remetéhez. A jutalmunk az erkélcsi elismerés mellett —
mely 3000 TP-ben nyilvanul meg — az lesz, hogy a bolcs
némi hokuszpokusz utan megmutatja nekiink a varazs-
bot kdvetkezé darabjanak lel6helyét. (77-es labirintus,
mely csak a (169, 7) koordinatan taldlhato meg.)

Alanori Kronika — VIII. évf. 7. (91.) szam



A 77-es labirintus bejarasahoz ismernink kell a viz-
légzés (#185) varazslatot, melyet a kiralyi varos varazs-
|6tornyaiban lehet megtanulni csekély 430 arany ellené-
ben, komponense egy halcsont. Mivel a labirintus a
(169, 7) koordinatan talélhaté csak meg, ezért minden-
kinek északra kell utaznia, hogy teljesitse. Ez a mezd
azonban mar tengernek szamit, ezért, ha tiltott teleport-
tal akarjuk megkozeliteni, akkor egy mezdvel délebbre
ugorjunk. A labirintusban nem lehet taborozni, mivel a
vizlégzés csak a kor végeig tart, s ha bennragadunk, ak-
kor a kor végén megfulladunk DEM) A labirintus bejara-
sa eléggé egyszerd, lévén semmilyen csapda nem allja
utunkat, s csak két kart kell meghtznunk OV 5-tel a 6-0s
és 7-es ponton. A 20-as ponton talalunk értékes kincse-
ket. (PI.: Krapixlon fiird6ruhat, tudas gyongyot.) A labi-
rintust az erésebb karakterek 4 feletti viziharccal is el-
kezdhetik a végére ez kb. 6-osra meg is nd, s igy a
nagyobb vércapak sem jelenthetnek veszélyt. Akik azon-
ban nem ,kigyurt halalosztok”, azoknak érdemes 7-8
korili vizinarccal indulni, s igy amikor az 9-re ugrik, ak-
kor megszerezve a 34-es pontrol a kampds acélszi-
gonyt, mar nem jelentenek ellenfelet a nagyobb vércapak
sem. A labirintus fékincse a 34-es ponton van, azonban
a varazshot darabjat a 33-ason talaljuk.

Ha Kidritettiik a labirintust, akkor végeztiink, kis pihe-
nés utan mehetiink vissza a bélcshoz, akinél a szokasos
tapasztalati pont jutalom mellett (ezattal 5000 TP-t ka-
punk) megnézhetjiik a varazsbot dsszeillesztés utani kel-
lemetlenségek mellett a kovetkez6 labirintustérképét.
(78-as labirintus, melyet a (152, 46)-0s koordinatan ta-
lalunk meg)

A 78-as labirintus egyébirant a Vasalt Bunkok kedven-
ce. Nekik az optimalis bejaras legalabb 2 korbe keriil,
hogy a vérdijbol megfelelé mennyiségli aranyat nyerje-
nek. (Maximum a karakter szintje*10 aranyat tudnak igy
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gy(jteni, tehat érdemes szamolgatni, hogy a legoptima-
lisabban nyerjenek aranyat ebbdl a labibol.)

Ebben a labirintusban le kell gy6zni egy kisebb qu-
warg istenséget. Akik nem érzik magukat elég er6snek
hozza, azok se ijedjenek meg, mert a labirintusban meg-
talalhato a kisebb quwarg istenség legy6zéséhez sziik-
séges 2 targy. Ezek a Dantor amulettje (#468) és a Dan-
tor vértie (#469). Az els6 sok plusz sebzést ad a
quwarg istennel szemben, mig a masodik megvéd min-
den sebzésétdl, a varazsbot meg az altala elmondott va-
razslatoktol, igy ha mindent hasznalunk, akkor kb. 0 seb-
zés mellett az els@ korben le fogjuk gydzni ellenfeliinket.
Mivel a fenti targyak a szabadban él6 istenségekkel
szemben nem hasznalhatoak, ezért hasznaljuk dket bat-
ran, akik pedig agy érzik, e nélkiil is tudnak gydzedel-
meskedni, azok nyugodtan dobjak az aranytermd ladiko-
ba, vagy az alkimidzo tstbe ezeket a targyakat. Fontos!
A vért a harc utan akkor is megsemmisil, ha nem hasz-
naltad, ezért vagy add el, vagy hasznald!

A labirintust elég egyszer( bejarni, csak bonyolultnak
tlinik. Az optimalis bejarast nem irom le, mert hosszi
lenne, de barki kigondolhatja, aki fog egy fénymasolatot
a térképrol és szétdarabolja, majd a honnan hova infor-
maciok alapjan sorba rakja 6ket. A killdetés egy ikerboly-
ban folyik, s egyikb6l a masikba jarkalunk folyamatosan.
(A 2 térkép kozt ingazunk.) A labirintus egyébirant tele
van kellemetlen csapdakkal, s sajnos nem tudunk benne
kikeriilni szinte semmilyen pontot, igy a kézel 2*80 pon-
tot végig is fogjuk jarni. Ezért amikor eljutunk a masodik
térképen 23-as ponttal jelzett helyre irjuk is be gyorsan a
KF 475-0t a parancssorba, ha eddig nem volt térpe ba-
kancsunk, igy az mar a tovabbi mozgasokat segiti.

A labirintusban Iév6 csapdak szerencsére mind olya-
nok, amelyek némi életpont vesztéssel jarnak, azonban
VP-t nem szivnak, és minusz tdmadast sem adnak. Ezek
a csapdak az els6 bolyban a 9, 15, 28, 31, 32, 49, 52,
58 és 65 pontokon, mig a masodik bolyban a 55, 58 és
61 pontokon helyezkednek el. Ebben a labirintusban ka-
rok sincsenek, igy a csapdakon kiviil csak quwarg-szor-
nyek és elég sok kincs fogja szinesiteni életiinket. Hogy
néhany érdekességet kiemeliek a megszerezheté kin-
csek kozill: gyogykendcs, tudas gyongye, torpe ba-
kancs, valtozd magikus pancél, galachmit, ékszerek, 2
valtozo magikus fegyver és 1200 arany a kisebb quwarg
istenségnél és sok-sok quwarg tojas. Ha ezekre nem vi-
gyazunk, kénnyen tulterhelhetjik magunkat. Egyébirant
a quwarg tojas csak a Symulf rindja komponenseként
miikodik, jelenleg masra nem hasznalhato. A kisebb qu-
warg istenség az elsé boly 80-as pontjan terpeszkedik.
Ha megoltiik, akkor a felszinre ugrassal elhagyhatjuk ezt
a helyet, és mehetiink az erdei bolcs lakjahoz, ahol telje-
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sitménytink elismeréseképpen kapunk 7500 TP-t, vala-
mint a remete ismét némi kozjaték kiséretében dsszerak-
ja nekiink a bot darabjait, melybdl Gjabb labirintus térke-
pe rajzolodik ki. (79-es labirintus, mely a (211, 99)-en
talalhato)

Ahhoz, hogy ezt az Utvesztét meg tudjuk csinaini, le
kell jutni az als6 varoshoz, s ez még nagyobb taumatur-
giaval is nehéz lehet. En ezt gy csindltam, hogy a vizi-
labirintust az északi bdlcsnek adtam le, aztan teleportal-
tam a 78-asra, onnan a kozépsé bolcshoz, igy némi
Iépés kozbeiktatasaval hamar lejutottam ehhez az hely-
hez.

A 79-es labirintusrol azt kell tudni, hogy a 78-as kipu-
colasa utan meglepden egyszeriinek mutatkozik. Mond-
hatjuk, hogyha egy-két alkalommal jartunk mér thargo-
dan csatamezon, akkor semmi Uj szornnyel nem fogunk
talalkozni. A legbrutélisabb ellenfeleknek a taalruk mutat-
koznak, akik alacsony szerencsével kénnyen behaloz-
hatnak, erre talan érdemes figyelni. A labirintusban nehe-
zitésképpen taldlkozhatunk kényszerportos mezékkel, s
ebben a labirintusban tallhatjuk isteniink személyes al-
dasat is a 9-es ponton. Amig ezt a kiildetést nem kaptuk
meg isteniinktdl, addig ne haladjunk tovabb, mert ezt a
kiildetést jelenleg csak itt lehet teljesiteni. Semmi extrara
ne szamitsunk egyébirant. A fellelhet6 ellenfelek szama
alacsony, TP értékiik viszonylag kevés ezen a szinten. Az
egyedili eérdekesség, hogy itt jonnek be azok a helyek,
ahol az eddigitél eltéréen végre értékes varazslatokat ta-
nulhatunk. A 42-es ponton ismét alkalmunk lesz megta-
nuini a kényszerportot, s az 54. ponton elsajatithatunk
egy, a varazslotoronyban dragan megvasarolhatd va-
razslatot, a halot. Ha ennél tobb érdekességet akarnék
leirni, akkor mar az ajanlott bejarast kellene ideirnom, de
azt nem teszem meg, ezt talaljatok ki magatok! Egyéb-
irant a Tsen-Dour éltal fejlesztett hyperben benne van, s
a neten jatszok is kdnnyen hozzaférhetnek. Legyen annyi

elég, hogy a végén néhany thargodan kivégzése utan ér-
tékes kincseket talalunk, tobbek kozt 800 aranyat, valto-
20 mégikus pancélt, tudas gyongyét, pszi kovet, fpi min-
tat és egyéb aprosagokat tudunk innen megszerezni. Ha
végigjartuk ezt a helyet, akkor a 83-as pont utan (itt van-
nak a féellenfelek) a 84-esen keresztill elhagyhatjuk. Az-
tan mér mehetiink is vissza a déli bolcshoz és elmond-
hatjuk neki, hogy végeztiink, s itt az utolso el6tti darabja
a botnak. Ezekért az informaciokért 10000 TP és a 80.
labirintus térképe lesz a jutalmunk. (A 80. labirintus
egyébként a (164, 55)-Gs koordinatan taldlhato.) El-
mondja, a bolcs azt is, hogy a bot utolsé darabjanak he-
lyére illesztésébdl nem Kkeér, igy azt te leszel kénytelen
végrehajtani, ha megszerezted. Ezt a ritualét egyébként a
80. labirintusban, amint megszerezted az utols6 darabot
automatikusan meg is csinalod.

A 80. labirintus mar sokkal bonyolultabb, mint az ed-
digiek. Az (tveszté 3 szintbdl all, s sok szbrnyon és
csapdan at vezet az Ut a belsejébe, ahol egy félelmetes
ellenféllel, egy él6holt smagussal kell megvivnunk.

Rdgton a labirintus elején a 7-es ponton egy VP szivo
csapda allja utunkat, azonban alacsony csapdaészlelés
(olyan 4 felett) + OV 5 elég, hogy kikeriiljik. Aztan a
13-as, 17-es és 21-es pontokon ismételten egy-egy
csapdaval kell szembenézniink. Minden esetben 1-1 kd-
golyd probal kivasalni minket tobb-kevesebb sikerrel.
Befelé haladtunkban igyekezziink benézni majdnem min-
denhova, ugyanis sok helyen talalhatok egyszer haszna-
latos kulcsok, s ezek nélkill a labirintust bejarni eléggé
nehéz lenne. Az elsé érdekességet a fiatalitas varazslatot
hasznaloknak ajanlanam figyelmébe: a 25-6s ponton él
egy 25. szint feletti él6holt mirg, aki 15 grifftojast 6riz, 6t
a kincs reményében mindenképpen megéri eliminalni. A
kovetkezG6 részen tobb oldalso teremben varazslatokat
tanulhatunk. Innen csak a nekiink kellé varazslatokat kell
megtanulni a tobbit nyugodtan kihagyhatjuk. A varazsla-
tok és fellelhetdségik: vampirizacio (38. pont), dldomas
(42. pont), alkimia (47. pont), szornyeszlelés I. (41.
pont), kényszerport (53.pont). A 30-as ponton ismét egy
csapda, a 49-es ponton egy meghtzando kar vérja a ka-
landozot. (Ez killondsen azért érdekes, mert ehhez mar
nem art egy 25-26-os felderités + OV 5.)

A szinten még a 61-es és a 69-es pontra épitett be a
kégolyo-készité mester csapdakat, igy ezeket kell még
atvészelniink a tovabblépéshez, valamint egy 25. szint(i
csontvaz lord is tartozkodik a 62-es ponton, hogy meg-
akadalyozza a tovabbhaladast. A csigafolyoso végén a
79-es pont vezet at a masodik szint 1-es pontjara.

A mésodik emeleten el6szor is el kell latogatnunk a
44-es pontra, ahol OV 5-tel meghdzhatjuk a kart, mely a
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4-es pont mellett nyitja a falat az 5-0s felé. Ezen a szin-
ten is tanulhatunk varéazslatokat ugymint a tlzgoly6t a
29-es, a varazsvédelem II-t a 31-es és a varazské készi-
tést a 35-0s pontokon. A szinten egyetlen csapdat kell
csak elkertilni, a 39-es ponton. A labirintus kincsének
egy részét pedig a 47-48-as pontokon taldljuk: 2 angya-
lok gyfirdje, 1 galachmit, 5 fiatalsédg itala, 2 tudas gyon-
gye, 1 tilnetor kardja, némi arany és kacat. A kard hason-
|6 okokbol keriilt ide, mint a Dantor amulett és vért a
quwarg bolyokba, azaz, hogy ezzel eliminalni tudjuk ked-
venc éléholt magusunkat. Aki van annyira tapos az tegye
el emlékbe a kardot, jol fog jonni még a jaték késobbi
szakaszaban, amikor hatalmas él6holt ellenfelek ellen
hasznalhatjuk. (Mondjuk 220+-on.) Esetleg eladhatjuk
azon elol halado veteran tarsainknak, akiknek sziiksége
van ra, mert, ha most jarunk a kiralyi labiknal még jo ide-
ig nem kell azon fénie a fejiinknek, hogy mi lesz majd
azokban a birodalmakban. A szint érdekessége, hogy a
csigafolyosojan jopar — szam szerint 6 — noth szellem
probalja feltartoztatni az erre haladokat. Ha valaki nem
Ohajt dregen meghalni, annak meg kell dlnie a szelleme-
ket anélkiil, hogy azok a kozelharci fazisban bevetnék
Oregitd képességiiket. Ez az él6holt pozdorjaval nem is
lehetetlen vallalkozas, nadlam mindannyian beszivtak,
igaz ez a modszer eléggé VP igényes, mivel az élGholt
pozdorja 40 VP-be keriil, s hat alkalommal hasznélva
240 VP-t emészt fel. A noth szellemek életereje szeren-
csére nem jelentGs (olyan 181-200 HP-ra kell szamita-
ni), igy tetszés szerint mas taktikak is kidolgozhatok el-
lene. Meg kell jegyezniink, hogy mivel a szellemek
oOregitenek, ezért T parancs nélkiil nem fogjuk megta-
madni 6ket, igy erre j0 lesz odafigyelni, mert csak topo-
rogni fogunk az els@ el6tt, haladni viszont nem. Ha vé-
gighenteltiik a szellemeket is, akkor a 20-as ponton
ismét kovetkezik egy lépcsd, melyen keresztiil a 3. szint
elsé pontjara jutunk.

Ezt a szintet koriiltekintéen kell megcsinalni, mivel el
kell donteni, hogy max. VP-t szeretnénk veszteni inkabb,
vagy a TVP-nkbél aldozunk tobbet a szint felderitésére.
En a méasodik madszert valasztottam, lévén a max. VP-t
nehezebb potolni. Ennek megfeleléen a 13-as pont felé
indultam el, mert arra csak egy lidércurral kell csataroz-
ni miel6tt megtanulnank az esszenciavédelem II-t. (Leah
hivei optimdlisabban is bejarhatjak a szintet, mivel iste-
nilk hozzaférést biztosit szamukra az iménti varazslat-
hoz!) A szint j szornyei — nekem azok voltak, mert én
ekkor csataztam veliik el6szor — a lidércurak. Gusztusta-
lan képességiik, hogy max. VP-t szivnak. Ez igen kelle-
metlen, mert ezen erdforrast, mint emlitettem, nehéz po-
tolni, igy senki nem szivesen aldoz beldle. Raadasul nem
hat ra a magia, életereje 231-270 kozott mozog (ezt ne-
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héz 16-, vagy dobofegyverrel tildobni, ha nem vagyunk
it6gépek), raadasul halalkialtas tamadassal rendelkezik,
ami ha bejon, megdl minket, az pedig azzal jar, hogy ki-
repllunk a labirintushol. Ezért, ha eddig nem tettik vol-
na meg, akkor a szint elején készitsilk be az angyalok
gydrdjét, féképpen ha alacsony a szerencsénk, s igy ad-
junk ki T parancsot a lidérctrra, mert sajnos 6t is csak
direkt paranccsal tamadhatjuk meg. A szinten tudtom-
mal csak két csapda van, de elképzelhetd, hogy rejt6zik
még valamelyik mez6n egy VP szivd, sajna erre nem
emlékszem. A 15-0s pontot nem érdemes meglatogatni,
mert az egyik csapda itt rejtézik, a 18-as-on pedig egy
tiskés halo bénit meg minket. A mar emlitett lidércurak
a 3, 6 és 9-es pontokon varakoznak. Sajnos mindenkép-
pen meg kell 6ket dIniink, ugyanis 6k drzik a fénokik
szobdjahoz vezetd kapcsolokat, igy a pontokat OV 5-tel
kozelitsiik meg. Az esszenciavédelem II-t a 8-as szoba-
ban tudjuk megtanulni, igy egy kisebb kort megtéve nem
kettd, hanem csak egy lidércurral kell addig viaskodni,
amely kevesebb permanens karosodassal jar. Amint
megtanultuk a mar emlitett varazslatot, hasznaljuk is. Eh-
hez kell 1 isteni kbnnycsepp, 15 VP és 5 TVP A védelem
alatt mar nyugodtan szembeszallhatunk a maradék keét li-
dércurral, s kinyithatjuk az 6smagus felé vezetd falat. (Az
éléholt 6smagust egyébként a 7-es pont feldl lehet meg-
kozeliteni. A 21, 22 és 23-as pontokat a trezsor s némi
harc kedvéért latogassuk meg, aztan irany a 24-es pont,
ahol az éléholt 6smagus legydzése utan végre értékes
kincset taldlunk: Pusztitds botja, maguskopeny, zafir fil-
bevalo, Morgan szilankja és egy valtozé magikus pancél,
s ha ez nem lenne elég, akkor nézzilk meg a 25-0s pon-
tot, ahol a nekrofun tron mellett egy csapdaval 6rzott la-
daban tudas gyongyét, esszenciakristalyt, aranyat,
DEM-et és némi kacatot talalunk. Aprop6, nekrofun tron.
A szinten nem csak ez az egy van bel6le, szerencsére a
16-0s ponton is fel lehet lelni egyet. A gond csak az,
hogy itt még nem ismerjilk a Porhemor kore varazslatot,
igy vagy kiugrunk a labirintusbol és még egyszer vé-
giggyalogolunk rajta, vagy minden mozgo teremtmeényre
varazsolunk, s a maradékbol varazskovet csinalunk.
Szerintem ez utdbbi a legokosabb taktika, igy a szintre
valo bejovetelkor iljiink bele a 16-0s ponton Iévé tronba,
aztan boldog-boldogtalanra varazsoljunk, s miel6tt a 25-
0Os pontra Iépnénk VV paranccsal készitsiink varazskovet
a maradékbol, aztan LM 25 26 és maximalis VP-ben
hagyjuk el a labirintust. Most pedig némi informacio a la-
birintus fészornyérél. Mint emlitettem, a 2. szinten sze-
rezhet6 egy tilnetor kardja, mely hasznalat utan ugyan el-
tlinik, de ne tartalékoljuk, ha Ugy érezziik, hogy kifoghat
rajtunk az 6smagus 701-750 max. életpontja. A kardbol
olyan ereji él6holt pozdorja repdil ki, mely ellen még ez a
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Iény is elvéti a mentGt, igy akar 1-es vagoval is legydz-
hetjiik 2 kor alatt. Erésebb teologiasok nyugodtan hasz-
naljak maguk is az él6holt pozdorjat, azzal senkinek nem
jelenthet ellenfelet. Az él6holt Gsmagus szintén képes az
Oregitésre, azonban az ¢ verzidja ellen van ment6dobas,
igy ezt magasabb szerencsével akar el is keriilhetjiik.
Még egy dolog. Fairlight hiveinek kiildetése, hogy dljenek
meg egy éléholt 6smagust. Mivel az Gsmagus alapbol
DEM-el, nekik ez elég nehéz killdetés, azonban minden-
kit megnyugtathatok, ez a példany nem rendelkezik ezzel
a képességgel, igy a kiildetés itt teljesithetd. Miutan eli-
minaltuk a varazslot, felvessziik a bot utolsé darabjat,
majd a helyére illesztjiik, s ezzel 6sszeall Fairlight botja,
mely Fairlight hiveinek egy 2d6+6 sebzési it6fegyver,
villamsujtast 16, ad +10 védelmet és +100 VP regene-
raciot. De csak kézben. (KF 476 1) A bot osszeallitasa
utan el6szedjiik a felszerelésiinkbdl a régota Grizgetett
térképet a drakolder lakhelyérdl és megnézziik. (94-es
labirintus, mely a (193, 12)-es ponton lelhetd fel)

El'is értiink az alanori kiildetéssor utolso eldtti labirin-
tusahoz, a triklem drakolder rejtekhelyéhez. Ha elszantuk
magunkat, hogy megkiizdjiink Ghalla szuperszdrnyével,
akkor nagyon vigyazzunk, mert ez az atokfajzat a lakhe-
lye kapujaba teljesen véletleniil egy atokmurgattyd fész-
ket telepitett, igy ha csak agy ,odateleportalunk” és gya-
natlanul kiadjuk a BE 94-et, akkor egy szopokdvel a
zsakunkban fogunk a labirintusban szaladgalni, amit ta-
lan mondani sem kell milyen kellemetlen. A szérnyek
specidlis képességei igy tutira bejénnek és a meg nem
talalt csapdak is maximalis hatasfokkal miikodnek majd,
sz6val erre j6 odafigyelni. En azt javaslom, hogy mivel a
labirintusban egy darab sincs a fenti szérnybdl, ezért ad-
junk ki ra BA-t, s akkor nyugodtan teleportalhatunk, gya-
logolhatunk, nem fognak zavarni minket. En legalabbis
igy csinaltam.

A BE parancs utan érdemes rogton elmenni az 5-6s
pontra, ahol megszerezhetjilk a fegyveres szakértelme-
ink nagysagatol fiiggéen Mjolborg kalapacsat, vagy az
oOriasolét. Mivel a labirintus dugig van olyan Iényekkel,
melyek ellen ezek a fegyverek nagyobb hatasfokkal md-
kodnek, érdemes rogton kézbe venni. Ezutan batran elin-
dulhatunk az ellenkez0 iranyba, s elkezdhetjik a labirin-
tus felderitését. Mindenek el6tt ha mar erre jarunk,
nézziink be a 3-as pontra, ahol egy kart kell meghdz-
nunk, mely ha jol tudom a 14-es és 21-es pont kozott
nyit egy atjarot (OV 5). A kivetkez6 érdekesség — mar-
mint a harcon feliil — a 10-es ponton var benniinket, ahol
megtanulhatjuk a felszinre ugras mellett kivaloan alkal-
mazhato labirintusjar6 varéazslatot, a Pérhemor korét. Ezt
a varazslatot hasznalva a labirintusok felderitése joval
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kevesebb TVP-be keriil, arrol nem is beszélve, hogy a
nekrofun tronok el6tt a VP elkoltésére igy tébb mas mod
is mutatkozik. Ha elhagynank a labirintust, akkor egy
egyszerd VV parancs elég a hasznalatahoz, igy a kovet-
kezG korben arra a pontra érkezhetink, ahol utoljara jar-
tunk. Amint megtanultuk ezt a varazslatot, rogton hasz-
nalhatjuk is, hiszen a 12-es ponton var rank egy
nekrofun tron, raadasként innen egy korfolyoson el kell
menniink a 40-es pontra, a kovetkez6 karhoz, s onnan
vissza kell majd térniink valahogy. (Ez a 41 és 42-es
pont kozott nyitja a falat, s mivel a trezsor egy része a
42-es ponton van elrejtve, megeéri elmenni érte.) lgaz, a
karhoz vezetd ut kissé rogos, ugyanis a szornyeken felil
nehany csapda is neheziti az odavezetd utat (a 24, 25,
26, 27, 29 és 31-es pontokon). Erdemes még benézni
odafelé a 23-as terembe is, ahol egy csapdaval 6rzott 18-
daban szintén rengeteg kincs hever. (3 tudas gyongy, 2
manakristaly, 1 drakolder kulcs, hogy csak a fontosab-
bakat emlitsem). Ha végre elértiik a 40-essel jelélt labi-
rintusrészt és ott OV 5-tel meghtztuk a kart, akkor egy V
205 1 paranccsal visszatérhetiink a letett korre, és foly-
tathatjuk szornyirtd kincsvadéaszatunkat a 15-6s pont
iranyaba haladva. (Megjegyzendd, hogy a 40-es mellett
lévé 39-es pontrdl egy Iépcs6 egyenesen felvisz a ma-
sodik szint 17-es pontjaral) A szint utolsé meglepetése
a 42-es teremben var benniinket, ugyanis a kincset 6rzé
ladan 1év6 csapda kisilléskor dezintegral, egy a birto-
kunkban Iévé targyat (abbal targybol az 6sszeset). Mon-
dani sem kell, hogy a program elészeretettel vélasztja a
fliszertartokat, gyongymangokat, vagy hasonlo értékes
targyainkat. Halottam olyanrol, akinek az 6sszes fliszer-
tartoja szétment, s ezek utan — mivel nem volt mibe rak-
ni — a benne lévé safranyport elszorta. Marpedig a 8 el-
dereth kristalyért és a 6 manakristalyért feltétlendl
érdemes ellatogatnunk ebbe a helyiségbe.

A kovetkez6 szintre a masik lépcsé a 20-as pontrol
vezet felfelé. (Ez a masodik szint 1-es pontjara visz.) Ezt
az emeletet nem nehéz végigjarni, ha vigyazunk a csap-
dakkal és meghazzuk a kart a 21-es ponton. Csapdak
egyébirant a 18, 25, 26, 27 és 28-as pontokon rejtdz-
nek. Nagyobb mennyiség( kincset csak a 14-es szam
szobaban 6riz egy csapda. A 16-0s ponton felmehetiink
a 3. szintre, vagy ha elmulasztottuk volna végigjarni az
el6z6 szint hatso részét, akkor a 17-esen visszamehe-
tiink az els@ szint 39-es pontjara. Eddig eljutni nem K-
l6nésebben nehéz tekintve, hogy ellenfeleink tébbnyire
oriasokbol vagy elementalokbol alinak, azok ellen pedig
szereztiink egy kivalo fegyvert.

A 3. szint sem okoz kiiléndsebb meglepetést, az eddi-
giekhez képest. Az itt fellelheté egyetlen csapda egy la-
dan figyel a 6-0s ponton, melyet ha nem semlegesitiink
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felrobban, s akkor elvesztjiik a ladabal a 10 fiatalsdg ita-
lat. Mindossze két helyen talalunk kart a felderités koz-
ben, melyet meg lehet hizni, az egyik a 7-es ponton (ez
a 15-0sre nyit atjarot), a masik a 15-0s6n, ez a 13 és
17-es kozott. Ennek nem tudom mi értelme, lévén, ha
eddig eljutottunk, akkor nem fognak gondot okozni a 9-
es szobaban felsorakozott fogadobizottsag tagjai sem,
melyek a valtozatossag kedvéért elementalokbal és ori-
asokbal allnak. A szinten taldlhaté még egy ongoliant ha-
dur is (16), igy akinek kiildetés, azt is megdlheti.

Elérkeztiink a fészornyhoz. Ahhoz, akihez ennyi labi-
rintuson és ledlt szornyon keresztiil vezetett az ut, a trik-
lem drakolderhez. Oméltésdga a 17-es ponton trénol,
melyre a 9-es pontrol ajto vezet, illetve a fent ismertetett
kinyithato atjar a 13-asrdl. Itt érdemes megjegyezni né-
hany dolgot:

A drakolder alapbol 80. szintli szdrny, ahhoz hogy
megtamadjuk kell egy T 275 parancs.

A szorny tobbek kozt magiatorést is varazsol, amit tu-
tira nem fogunk lementeni, tgyhogy a varazslataink el-
tinnek. (Pérhemor kore is!)

A drakolderrel valé harc nem hosszu, ugyanis Fairlight
botja nemcsak megvéd minket az arnyékt(iztél, hanem
életenergiankat egy mindent elsopré energiacsovava
transzformalja, melynek kovetkeztében 1 EP-re keriiliink,
de a draki meghal.

Sajnos ennek az 1 EP-nek kdszdénhet6en, ha nem fe-
dezziik fel a draki ladajan a csapdat, akkor a szorny ha-
ldla utan mi is DEM-eziink, ami azzal jar, hogy végig kell
menni meég egyszer az egész labirintuson, lévén a magi-
atorés elviszi a Porhemor korét is. Ugyhogy itt érdemes
tudatturbézni, hogy ne haljunk meg, illetve az QV 5 is
ajanlott belépéskor. (Ki nem Ovatos egy ilyen szorny-
nél?)

A drakolder meg6léséhez még egy dolog. Ezzel a hés-
tettel teljesitjiik a ,fogj el élve egy triklem drakoldert” is-
teni kiildetést, igy ha ezt még nem adta meg istened, ak-
kor mindenképpen igyekezz megszerezni a feladatot,
mert masképpen nem fogod tudni teljesiteni.

Ha felpakoltuk a drakolder kincsét, akkor a szemével
visszatérhetlink a kirdlyi palotaba, ahol jelenthetjik a
hdstettet, melynek jutalmaként kapunk 20000 tapaszta-
lati pontot, valamint hogy ne unatkozzunk egy tjabb kiil-
detést, melynek soran meg kell szerezni az Iszonyat Ci-
tadellajabol a Tudas Konyvét. (95. labirintus, mely a 198,
28-as mezdn taldlhato)

A 95-0s labirintus annak a Morgan nevii varazslonak
a fellegvara, akirdl a kuldetéssor elején mar hallottuk. 0
volt az a senki, aki galachmitokat lopkodott. Ugy ttinik,
hogy a galachmit lopasa nagy uzlet lehet, mert amekko-
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ra fellegvarat épitett, abbol masra nem kovetkeztethe-
tunk.

A Citadellat egyébirant nem lenne nehezebb teljesite-
ni, mint a drakolderes labirintust, ha a bejarasa nem len-
ne sokkal-sokkal bonyolultabb. A teljes végigjarast
hosszadalmas lenne leirni, éppen ezért én nem is te-
szem meg, kizardlag a csapdakra, karokra, kincsekre és
az érdekesebb helyekre fogok szoritkozni. (Aki ennel
tobbre vagyik, kérje el az optimalis bejarast egy tapasz-
taltabb ismer@sétdl!) A labirintusban teljesithet6k az 0lj
ragadozot, ekhnagorhut molgant, stb. isteni kiildetések,
s6t egy ongdliant haddrral is lehet taldlkozni, aminek a
Tharrosok kiilon oriilhetnek.

Az Iszonyat Citadellaja nem kevesebb, mint 4 szintbdl
all, melyeken rengeteg kincs van elrejtve, azonban ezt —
ahogy mar megszokhattuk — toménytelen mennyiségu
szOrny és csapda 6rzi az illetéktelen behatoloktol (ezek
lennénk mi).

Ha mar illetéktelenként bedvakodtunk, akkor elmond-
va a tiindérfényt, vagy az infralatast, elindulhatunk felde-
riteni ezt a helyet. Az (j szornyektdl ne félien senki. Aki
meg tudta olni a viharoridsokat a drakolder labirintusa-
ban, annak ezek a szornyek sem okoznak nagyobb meg-
lepetést. Az elsé szint felderitése kdzben a kovetkezd
pontokon taldlunk megallitdsunkra felszerelt szerkezete-
ket: 5, 6, 7, 48 (sebzd csapdak), 26, 39 (- tamadast ado
csapdak). Ezzel szemben OV 5-tel megkozelitendé kar
annal kevesebb akad, abbol csak kettGt kell meghuz-
nunk, melyek a tovabbhaladast gatlo falak elmozgatasa-
val segitenek benniinket. A 23-as ponton elrejtett kap-
€s0l0 a 26-29 kozotti falat, mig a 44-es ponton lévé kar
a 46-47 kozotti falat nyitia meg el6ttink. A szint sza-
munkra legjobb és legnagyobb érdekessége, hogy a 27-
es és a 47-es ponton is van nekrofun tron. Ekkorra ha
jobbak vagyunk, mar nem tudjuk ilyen rovid szakaszon
az 0sszes VP-nket csataban elhasznalni, igy javasolt az
egyik tron el6tt a varazsko készitése VV parancesal, vagy
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a Porhemor kore alkalmazasa utan a labirintuson Kivil
elkolteni feles varazsenergiankat.

[tt mar sok érdekes tap nem talélhatd. Gyakorlatilag a
29-es, 49-es és a 36-0s ponton van tdbb kincs felhal-
mozva, bar ez is sokkal szerényebb mennyiség, mint
amit mar megszokhattunk a korabbiakban. Ne is szapo-
ritsuk tovabb a szot. Irany a 9-es ponton keresztil a ma-
sodik szint.

Ennek a szintnek a bejardsa mar sokkal triikkdsebb,
mint az el6z6¢é. Gyakorlatilag a feladat egyszert: a 2-es
és a 39-es pont kozott kell megnyitnunk a falat, am eh-
hez a szint 6sszes kapcsolojat meg kell hiznunk. Az ki-
|on csavar a dologban, hogy a kapcsolokhoz teleport-
mezOk érintésével tudunk csak eljutni, melyek kozil
egyik-masik tobb helyre is vihet, igy ismét el6 kell venni
a kényszerport varazslatunkat, hogy teljesiteni tudjuk a
szintet.

Eldszor nézzilk, honnan hova teleportalhatunk (kény-
szerporttal). Ezt ismét egy tablazatban foglalnam dssze,
mert igy a leginkabb &ttekintheto.

Honnan Hovd

3-as pont 11-es pont
12-es pont 29-es pont
13-as pont 35-0s pont
4-gs pont 8-as pont
9-gs pont 5-0s pont
10-es pont 14-es pont
18-as, 42-es, 43-as, 44-es pont 2-gs pont

Vannak még teleport mezdk, de a Pérhemor korének
ismeretében ezeket nem tul érdemes prdbalgatni,
ugyanis a szint elején a 2-es pontra letéve ezt a varazs-
kort, arra minden esetben kényelmesen vissza tudunk
teleportalni. A karokat/kapcsolokat a 7-es, 28-as, 34-es
és 38-as pontokon taldljuk, ezeket mondani sem kell,
hogy OV 5-tel tudjuk csak meghuzni, de nem érthat a
KPCS 3 alkalmazésa sem. Teljesen véletleniil ezeket a
termeket lenne érdemes kincs reményében is meglato-
gatni, igy ket okunk is van, hogy a szint ezen szeglete-
ibe elzarandokoljunk. A 2. emeleten egyetlen nekrofun
tron van a 26-0s ponton, csapdakat pedig a 15 (ketté
is!), 20, 22 (sebz6 csapdak), valamint a 31-es ponton
(VP szivo) talalunk bizonyosan. A szintr6l, mily megle-
po, a 40-es ponton keresztill mehetiink tovabb. Bar bo-
nyolultnak és trilkkosnek tlinik a bejarasa, én személy
szerint az dsszes labirintus 6sszes szintje kozil talan ezt
élveztem a leginkabb.

A harmadik szint egy rutinos labirintus jarénak — én
eddigre mindenkit ennek neveznék — nem okoz kilono-
sebb kihivast. A nekrofun tront errél a szintrél az épit-
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tetd sajnos kihagyta, de sebaj, legalabb nem kell gon-
dolkodnunk azon, hogy mire koltsik maradék varazse-
nergiank. A karok koziil ketté a 11-17 pontok kozotti fa-
lat nyitja (ezeket a 4-es és a 13-as pontokon leljiik), a
masik kett6 a 17-18 és a 18-19 kozottieket. (29 és 34-
es pontok). Csapdéak a 14, 15, 16, 27-es pontokon rej-
t6znek, melyek kisebb-nagyobb sebzéssel drvendezte-
tik meg az erre jarokat. Aki tapra vagyik az feltétlendl
latogasson el a 6-0s pontra, (itt megtanulhatja a meg-
fejtés nevezetl varazslatot, ami elengedhetetlen kellék
lesz az Invéziotigyi Minisztérium kiildetéssoraban), va-
lamint a 16-0s és 24-es pontra, ahol végre a szokott
mértékben felpakolhat a talalt kincshél, Aki elég erds-
nek érzi magat az menjen el a 35-0s pontra is, ahol az
eddigi legadazabb ellenfél tronol, egy valodi ezerszemdi
bestia. Ha legydzziik megszerezhetjik az ebben a te-
remben felhalmozott kincseket is, de ez nem is olyan
egyszerd feladat ezen a szinten. El6szor is a bestidanak
999 életpontja van, 70-es minden ellen a védettsége,
tlizpajzsot hasznal, igy hacsak nincs elnyelésiink, a tliz
nem fogja meghatni, s ezen kivil harc kézben rengeteg
gusztustalan tdmadasi format vonultat fel, éppen ezért
T parancs nélkiil nem is tudunk harcolni ellene. Azért
persze nem legydzhetetlen. Tamadast noveld varazsla-
tokkal/targyakkal, firgiiléssel vagy tombolassal egy
jobb kalandoz6 siman elpaholja, ha bogyogranatot dob,
és némi sebz0 varazslatot is bevet ellene. Mivel a bes-
tia Oregit is, ezért rovidebb életd fajba tartozok (troll,
muténs) lehetéleg ne legyenek tulségosan Gregek a
megtamadasakor.

Ha mindent elrendeztiink, felmehetiink az utolso szint-
re a 40-es ponton keresztiil. Az utolsé szinten, hogy ne
legytink tul boldogok, ismételten teleporterek haszndla-
tara kényszeriilink. Ehhez ujfent jol jon egy tablazat,
hogy honnan-hova juthatunk el, bar a visszajutashoz itt
is hasznalhatjuk a Porhemor korét.
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Honnan Hovd

5-9s pont 9-es pont
6-0s pont 13-as pont
7-gs pont 17-es pont
8-as pont 21-¢s pont
12-gs, 16-0s, 19-gs pontok 4-gs pont
36-0s pont 37-es pont
42-¢s pont 3-as pont

Ha ennél a térképnél is alkalmazzuk a szétbontasos
,honnan-hovéa modszert”, akkor gyakorlatilag nem tdl
bonyolult ez a hely sem. Természetesen itt a 38 és 41
pontok kozott kell a falat megnyitni, melyhez karo-
kat/kapcsolokat a 11, 15, 20 és 40-es pontokon tala-
lunk. A szinten sok a csapda is, melyek nagy része —6
tamadast ad, de van sebz6 is és egy VP szivo is akad.
Ezek fellelnetdsége: 10, 14, 18, 22, 32, 34, 38 (-6 tama-
das), 23, 24, 30 (sebz6) és 27 (VP szivo). Ezen utdbbi
mellé a 26-0s ponton leliink egy nekrofun tront is, s ha
eddig nem sikeriilt volna, ismét lehetGségiink nyilik ra,
hogy elsajatitsuk a kényszeritett teleport varazslatot a
29-esen. A szinten sok kincset nem talalunk, ugyanis ez
Morgan kincstarahoz vezet§ szint, s itt mar nem igen
hullajtott el a mester értékes kincsdarabokat. A kincsta-
rat egyébirant a 41-es féteremben talaljuk, amit 2 hala-
lelemental driz. Ha ezt tudjuk, akkor a 38-ason felhizhat-
juk az ujjunkra a labirintusban talalt angyalok gydirit és
ennek a targynak a védelmében egy direkt T paranccsal
minden nehézség nélkiil beledongdlhetjiik 6ket a kincs-
tar padlojaba. Ezutan mar csak Morgan szinpadias meg-
jelenése van hatra, aki ahelyett hogy megtamadna ben-
niinket fenyegetdzik egy sort, majd megengedi, hogy
felmarkoljunk egy halom kincset és tavozzunk. Allitdlag
egy percink van erre, de nem hallottam még senkirdl,
akit az egy perc letelte utan megtamadott volna. Miutan
kiforgattuk vagyonabol az 6smagust, tovabbindulhatunk
a 42-es pontra, amely — mint az a fenti tablazatbol is le-
olvashat6 — tok jo, hogy elteleportal minket a 3-aspont-
ra, de az még jobb, hogy errdl a helyrdl ki is teleportal-
hatunk a felszinre ugras segitségével. A kincstarban
talalt Tudas Konyveét vissza is vihetjiik rogon a kiralyi pa-
lotaba, azonban ha nincs tdl messze isteniink azon kiil-
detése, hogy szerezziik meg ezt a targyat, akkor varha-
tunk, hogy teljesithessiik elébb azt.

Ha leadjuk a konyvet, akkor tovabbi 20000 TP lesz a
jutalmunk és elkiildenek a Sotét Foldre, hogy hozzunk
nekik 3 egyébirant atadhatatlan targyat: 1 eknozolt, 1
mihlanilt és egy iknegurint. Eknozolt a mopat bolyoknal
tudunk szerezni csalanviragért cserébe kb. 10% haté-
konysaggal. Altaldban nem érdemes egy kdrben 5-nél
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tobbszor cserélni a bolyban, mert az elsé 5 bemenetel-
bdl mindig szokott adni egy darabot legalabb, de utana
lattam mar olyat, hogy 20 parancsbdl 0-at. Az eknozol-
szerzés igen parancshely igényes, mert egyszerre csak
egy darab targyat tudunk elcserélni. Mivel eknozolért a
vihardriasoktol drias fiilbevalot és/vagy oridserd ovet is
szerezhetiink, ezért szerintem megéri minél tobbet gydij-
teni beldle. Iknegurint gejzirnél lehet szerezni, ha ében to-
bozokat dobdlsz bele szintén 10-15% eséllyel. Ez a targy
jelenleg isteni kiildetéshez és ehhez a kiildetéshez kell,
valamint a magikus pulzans készitéséhez hasznalhato
fel. Mihlanilt pedig a gejzir tovében lehet asni H parancs-
csal. Ha van Trakin csakanyunk, akkor egész jo haté-
konysaggal. Aki ezzel nem akar vacakolni, az a 97-es la-
birintus egyik termében (SF elsd labirintus), kincsként
mindharom ércbdl talal egyet. Ha a harom ércet vissza-
visszilk kapunk 20000 TP-t és 5 angyalok gy(irdjét, ami
igen jol fog jonni az SF-en.

A kovetkez6 feladat, hogy vigyink el egy levelet Sir
Argothiusnak, aki a Szent Grélt keresi a Sotét Foldon. O
egy eltévedt Arthur lovag lehet, mas értelmes magyara-
zatot még senki sem talalt arra, hogy minek keres valaki
egy foldi ereklyét a TF vilagan. Tévedéséért dragan meg-
fizetett, hiszen az SF egyik feltorekvé hadura, Eurol be is
bortonozte 6t. Vele ennek megfeleléen a 98-as labirintus
(SF maésodik labirintus) bérténszintjén taldlkozhatunk.
Miutan atadtuk a levelet leadhatjuk a kiildetést, melynek
jutalma szintén 20000 TP, valamint 1 Hacosok Konyve.

A kiralyi palota utolso kiildetése, hogy végezni kell Tec-
hiulannal, egy thargodan herceggel. Bar elsére Eurol
megolése utan mindenki nekifutna, ez nem valami bolcs-
dontés. Ez a démondr mar joval hatalmasabb, igy a rata-
madd kalandozok sokszor kényszeriiltek eleinte DEM
hasznélatara. Vele egyébként az SF jobb als6 sarkaban
tudunk Gsszefutni. Teriiletén beliil véletlenszerd szorny-
ként jon. Legy6zése utan az amulettjével tudjuk igazolni,
hogy teljesitettiik a feladatot. A hivatalban legalabbis gy
gondoljak, hogy 6nként tuti nem adta volna nekiink. Ezért
a teljesitményért mar csak 17400 TP-t kapunk, valamint
egy Ujabb Harcosok Konyvét. Ha ezt a kiildetést is lead-
tuk, akkor tovabbi feladatokat a palotaban nem kapunk.

Ennyi. Elérkeztiink a végéhez. Nagyon hosszu ez a so-
rozat. Remélem elég kimeritGen kiveséztem és akik ez-
utan fogjak csinalni, talan talalnak benne hasznos dolgo-
kat is. Tovabbi jo kalandozast! Talalkozunk 1-2 honapon
bellll az Invézidiigyi Kiildetéssor leirasanal.

Niro
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TULELi K FOLDJE
KAPGSOLAT, KONTAKT

Q) Hittdrsaim, Tharr hivei! Tharr egyik ifji kovetdje,
egy fiatal kobudera férfi keresi a kapcsolatot Tharr hi-
vo KI-tagokkal. Ennek a levélnek a megirdsakor kiil-
dom a 45. fordulom UL-jét, teht lassan aktudlissd vi-
lik a KI-vilasztds. Nekem minden vigyam kozétek
bekeriilni. Kérlek, ne hagyjatok cserben egy ifji kobu-
derdt, Tharr kovetGjét. Kérlek, kiildjetek ismertetdt a
KT-tokrol a (#3838)-as mentdlra, vagy postai titon:
Vadas Gergely, 1073 Budapest, Erzsébet krt. 30., eset-
leg e-mailben: vadasgergo@freemail hu. Segitségete-
ket elére is kdszonom!

Don Kemowan (#3838)

Q Udvizliink mindenkit! Tébb mint nyolc éve, a vi-
lagégés utdni negyedik év hitetlenek havinak Ghalla
napjin megalakult KI-nk most tagfelvételt hirdet. Tu-
datunk a mdgia legkifinomultabb formdjit, az illizi-
okat és misztikumokat haszndlja, melynek segitségé-
vel hatalmas elonyre tink szert ellenfeleinkkel
szemben harcban és vardzsenergidban egyarant. Kép-
zeletiinkkel szabadon formdlhatjuk kornyezetiinket.
Kozos Tudatunk dltaldnos, igy minden érdeklGdét val-
lastol, fajtol fiiggetleniil szivesen fogadunk. Ha jelent-
kezni szeretnél, vagy csak bévebb felviligositdsra
vigysz, akkor azt az emc@Kkfrtkfhu vagy a buldo-
zer@Kkfrtkf.hu e-mail cimeken, illetve a 70-298-8912-
es telefonszimon megteheted.

Illizio Mesterei (#9129) KT

0 Egy csatim

Ma délutin megszdllt az ihlet,
Es ez a vers éppen fgy lett.

Egy csatdmat hallhatjdtok nem éppen roviden,
Aki nem szeret olvasni, az hajtson el innen.
Egyik reggel, vagy déleldtt,
Felfedeztem egy szép mezdt.

NGtt ott minden: i, fa, bokor,

Nem is érkezhettem volna jobbkor.

Az ég keék, a fid zold,

Leendd ellenfelem pedig dorzsolt.
Kivdrta, mig elég kozel jovok,

Akkor timadott meg a kis dog.
Ajkamra mosolyt csalt a szegény naiv,
Harcolhatok, ha & hiv.

Mire hozzdm szdllt, mint egy repiilogép,
Aludtam egy drdcskat, gy stresszoldoként.
EIG a parittydt, bele kerek kovet,

Most mir tolem aztan kozelebb johet.
Elszall két kerek kd, telibe is taldlja,
Nem sejti még, hogy kizeleg a haldla.
Megnézem jobban, most kapok csak észbe,
Feltételes fegyvervltds, bunkot a kézbe.
Orditok egy nagyot, a szemem csillog,
En neked réjanyék, a végitélet vagyok.
Nagy csata bontakozik ki, adok és kapok,
A derekam és fejem végigszantjik a karmok.
Aranyhajam a szélben lobog,
Szemeimben a haldl csillog.

Mint az Grilt, ki letépte lnct,
(tom a szdrnyan a hdrtyat.
Szeme kigtvad, tobbet nem mozdul,

Ereje elhagyja, s a porba hull.
Felszabadult mosoly @il ki arcomra,
Levigom a szdrnyait, ebbdl lesz a trofea!

Ha repiilni nem is lehet vele, valamire taldn jo,
Megbecsiil most mdr a tobbi derék kalandozo.

Deleiran (#3163)
i SOK vAROSA
KALAND
[ Keresek galetkit az elsd szinten FC-hez, illetve leve-
lezG partnert. Cimem: Holecz Roland, 3053 Ecseg, Pe-
tofi t 13. Telefon: 30-656-6293. Levélre és SMS-re
biztos vilasz.

(#3945)

Q Sziikségem lenne a bohécmolad fozet receptjére.
Klankiildetéshez kell. Aki tud, legyen szives segitsen!
El6re is koszi!

Ruh Nestah (#7734)

O Szivesen belépnék egy olyan szivetségbe, ahol a ta-
gok tobbsége a harmadikon tartozkodik. fgy még nem
maradok le az LCS-r6l. Esetleg alakithatnink egy uj
szovetséget! Varom vélaszaitokat!

Shai-hulud a Férgek Ura (#4643)

Q Gartroth, az dtkozott

Gartroth, az ifjd harci torpe szorongva nézett leshelyé-
16l a galetkikre. A szimdra hatalmas galetkik még csak
suhancok voltak, szim szerint négyen. Bdr tgy hallot-
ta, segiteni akarnak, ennek ellenére nem bizott meg
benniik. Na, ezekben aztdn nem fog megbizni! Emlé-
kezett még apja tanitdsaira, és tudta, hogy a hegymély
leghatalmasabb népének képviselGivel all szemben.

— Jegyezd meg fiam, erdsek és biiszkék, batrak, dm
némelyik nagyon fondorlatos. Ne bizz meg benniik,
csak ha teljesen kiismerted dket, és akkor se teljesen!
£is sose feledd, 6k mindig s torzsziilottként fognak rid
tekinteni. — fgy okitotta annak idején az apja. De en-
nek mr sok-sok hegymoraja. Azota csalddjaval végzett
egy hatalmasra nétt johhtukul, és & is csak annak ko-
szonhette életét, hogy a féreg nem vette észre. s most
itt vannak ezek.

— Hagyjuk itt ezt a szdnalmas teremtményt — hallat-
szott. Gartroth megnézte a beszél6t. Csoddlatos arany-
szin pikkelyek. Igen, a galetki egy sirkdnyra emlékez-
tetett. Kezében a Végzetpengét viselte, 4m amikor a
torpe megnézte a klanjelvényét, egy karmot ldtott. Fur-
csa — gondolta. Egy mutdns sdrkdnynd? Igaz, tobb
holgy nem is volt a csapatban. Fénysziv mdr tiirelmet-
len volt.

— Fitik, ha a vakarcs nem akarja, hogy segitsiink, hat
hagyjuk!

— Lehet, hogy te tirelmetlen vagy, de én elhatdroztam,
hogy segitek neki. Es szerintem a tobbség az én pirto-
mon dll. — A felszlald egy nyugodt, fehérbdri egyén
volt. Csak amikor beszélt, akkor ldtszott milyenre for-
milja a testét: a hosszd szemfogak, hegyes kormok
szerint a galetki vimpirként dhajt kinézni.
— Vammpirsonn Bard, Fénysziv, gyertek ide! Rax talalt
valamit. — A felszolalo megfontolt egyén, aki csak ak-
kor izgatott, amikor kihivisokrol van sz6. Litszott raj-
ta, Oszinte szeretet fiizi baritaihoz, és nem szereti, ha
azok veszekednek. Elkh Alhan Dozo téizbe ment volna
tarsaiért. Gartroth most fedezte fel, hogy a negyedik
egy kigyart, hatalmas, zold galetki, éppen most fedez-
te fel a nyomait. A tdrsasdg behatolt a rejtekhelyére.
Bamulatos, mekkordra dssze tudjik magukat hizni —
gondolta a fiatal torpe. Am ekkor mdr a rejtekhelyén
voltak. Az el6l jovG zold hatalmassdg bardtsagosan rd-
koszont:
— Udv néked fiatal harci torpe. Rax Dzakar vagyok, és
a Halhatatlanok Kldnjdbol jottem. — A tobbiek is
ugyanigy tettek. A galetkik megigérték, hogy mutatnak
neki egy titkos zugot, amiben ehetd novények terem-
nek. Egy hét milva a bardtok a kocsma egyik asztald-
ndl taldlkoztak. Elkh Alhan Dozo belépett a kocsmdba.
Tirsai épp kirtydztak azzal a rina-kdrtyapaklival, amit
Rax lopott a palotdbdl, az ,Elkobzott targyak” rekesz-
bdl. Vampissonn kevert, Rax és Fénysziv dtokszortak.
Természetesen Fénysziv nyert.
— Mirdl ment a vita? — kérdezte tarsait.
— Epp arrdl, hogy hogyan csalt Fénysziv.
— Dehogy csaltam! Az eszed tokja csalt!
— Te bokorbdl ugrott. ..
-Te...
— Mi van torzsziilott bardtunkkal?
— Epp most jovok téle — kezdte mondani Elkh. — Mire
odaértem, egy hatalmasra nétt johhtukul ragesdlta. igy
halt meg a csalddja is. Kiilonds, nem?
Horvith Ferenc
0 A bolesek figyelmeztettek a veszélyre, de biztam
magamban, mint minden ifjd. A hetedik pecsét felto-
rése utdn hatalmas erd dramlott testembe a feltort pe-
csétli pergamenbdl. Duzzadtak az izmaim, és elmém
energidktdl fénylett. Mikor éreztem a sikert, akkor je-
lent meg lelkem s6tét démona, melyrdl nem is tud-
tam, hogy létezik. O volt maga a pusztitds, mindannak
az ellentéte, amiben hiszek. De § is én voltam, vagyis
én vagyok 6! Most mdr tudom, vele vagyok teljesen
egész. Az ezt kovetd egy honapra nem emlékszem. ..
Hooded (#7708), a Fény Apostola
0 Szeretnék nyilvanosan bocsdnatot kérni Black Di-
amondtdl, és remélem, ez a kis affér nem dll bardtsa-
gunk ttjdba.
Unicorn Dragon (#3945)
U A fékeveszett dithongd riilt, amagy jellegtelen ap-
r6sdg lizen nektek: lantomon elszakadt a hur, miféle
bard vagyok? Valaki szerint nem lant az, hanem furu-
Iya becsomagolva, és a madzagjt pengettem. A verés
utdn megjavitottam a lantomat. Igazmondd galetkit
keresek a porontyszinten. Kérlek jelentkezz, ha létezel,
mert csodt akarok ldtni. Vagy te is csak a verésbdl ér-
tesz?
Bika Ida, az izomagyd
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