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Sziasztok! Nehéz 6sszeszedni most a gon-
dolataimat, igy az Uj év kezdetén, a hosszu
K Unnepek utan. Az el6z6 szam szerkesztdi
Uzenete 6ta tul vagyunk egy sikeres, jubi-
leumi talalkozon, valamint a boltokba ke-
rilt — a résztvev6k szamaban rekordot el-
érd bemutaté verseny alapjan — méltan
sikeresnek mondato Uj HKK kiegeszit, az
Ebredés. Ezt az évet is nagy tervekkel
| kezdjlk, és bizunk abban, hogy Ti, hlisé-
| ges jatékosaink és olvasoink tovabbra is ki-
tartotok mellettiink, és legalabb akkora
Oromotdket lelitek majd bennik, mint mi az
alkotok, készit6k és kiadok. A teljesség
igénye nélkil par dolog: remek Uj kényvek,
Uj sorozatok, meglepetés HKK kiegészitd,
ingyenes, (j internetes jaték, a honlap to-
vabbi bdvitese, rengeteg Ujdonsag a Tul-
él6k Foldjéhez, az Osok Varosahoz és a
Kalandok Foldjéhez. Mindenkinek jo jaté-
kot és j6 olvasast!
A cimlapunkon ezuttal Janny Wurts: Vast-
marki UtkOzet I. c. regényének boritdképe,
Vida Laszl6 festménye lathato.

L Pl Doe&e’v\i
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Egy galetki feliegyzéseibdl

REJTETT TEHETSEG

Osok Varosa novellasorozat
OV FEJLESZTESEK
Ujitasok, javitasok

XX. TE OV ES HKK TALALKOZO

Avagy milyen volt

GHALLA NEWS
A TF vilaga

TF STATISZTIKA

A MULT EREJE
KT-KEPESSEGEK
KALANDOZO KALAUZ
APROK

ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Aki azt mondja, hogy a valtozas konny(i, az még egy
percig sem élt. Semmi sem valtozik egyik naprél a ma-
sikra. Minden este (vagy éppenséggel reggel) ugy fek-
szem le, hogy holnapt6l minden mas lesz. Drogok nélkiil
is boldog leszek, kilépek az arnyakbdl, csaladot alapitok,
a multik emberségesebbek lesznek, meg hasonlok. Aztan
mikor elmulik az ébredés utani nyomott allapot, rajévok,
hogy néha boldog is vagyok — amikor kifizetnek vagy si-
keriil valami, mar fél labbal kint vagyok az arnyakbal — uj-
rakezdési alapom egyre csak gydlik, 0j
életem pedig szépen épiilget, és csa-
ladom is van — bar nem rokoni kotelé-
kek tartanak 6ssze, hanem a munka
és a tllélés, de ez mar szinte csalad.
Most is csaladommal kell talalkoz-
nom, hogy egy Ujabb lépést tegyek a
fény felé, és boldog lehessek.

Ismét latogatast teszek torzshe-
lyiinkén. Biccentek az ismerds arcok-
nak, gyorsan megbeszéljik az aktu-
alis helyzetet par mozdulattal, vagy az
utcai szlengbdl kiemelt keveréksza-
vakkal — mindent az utca sajatos il-
lemtana és dominancia rendszere
alapjan. Az utcai életstilus kotelez6
ebben a szakmaban, am csak az ala-
pokat nydjtia — olyan, mint a beszéd.
A siiketnéma ember nehezen teremt
emberi kapcsolatokat. Végignézek az
embereken, beszélgetnek, gesztikulal-
nak, mosolyognak, am a felszin alatt
egész mast csinalnak: rejtett kézmoz-
dulatok, kétes értelmd félszavak,
szemmozgas és testbeszéd segitsé-
gével apro utalasokat, vagy privat in-
formaciokat kozolnek egymassal. Ha az

ember sokdig nézné, valdszinileg rajoénne, mirdl beszél-
nek, és arra is rajonne, hogy bamészkodni nem mindig
egészséges.

Miutan talestem a sziikséges szocidlis labmunkan, ra-
jottem, hogy ideje felkeresnem tarsaimat. Maris késtem
par percet. Sejtem milyen benyomast kelthetek: a csapat
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informaciogy(ijtéje és kapcsolattartoja, széval a csapat
agya, akire mindig lehet szamitani, mert mindig a kozel-
ben van. llletve majdnem mindig.

Megszaporazom a Iépteim, és felmegyek két szintet. A
szorakozohely itt ér véget. Lezart zondk, ahol a pénzes
vendégek élhetik ki vagyaikat a megfeleld kompenzacio
ellenében. Hangszigetelt szobdk, a bérl6 igénye szerint
bordély vagy targyald. A folyésokon kuncsaftra vard
oromlanyok lézengenek, és megérzem azt a jellegzetes,
hatborzongaté érzést, amikor az embert

bamuljak. Hatranézek, csak nem Mal-
lory? Csak de. Szomorkasnak tdnik és
elindul felém. Sietnem kellene, de 6 az
a személy, akit nem all szandékomba
megsérteni. ,Mallory kedves” kicsit
sok informécidval szolgalt mar idaig is,
hogy mast ne mondjak haloszobatit-
kokkal valogatott céges korokbdl. Hat-
hatos, vitalis informaciokkal, amit 6
vagy baratndi szedtek 6ssze ,munka
kozben”. Idedlis kapcsolat lenne, csak
a fliggésége iszonyatosan labilissa te-
szi amidgy sem sziklaszilard lelki vila-
gat. Hagyom, hogy kibeszélie magat,
agyam pedig villamgyorsan atéllitom
lelki szemeteslada (izemmodba:
egyittérzéen nézek és okosan hiim-
mogok. Szerencsére nincs nagy baj,
igy meguszom par perccel, és mar tip-
lizhetek is. Mikdzben az ajto elé lépek,
mar ki is talaltam a megfeleld kifogast:
munkaiigyben beszélgettem. A John-
sonok ettdl mindig kiakadnak, és alta-
laban sikeriil t6liik egy kis extra pénz-
magot is kicsikarni.
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Ahogy beléptem a helyiségbe, rogton halat adtam idd-
érzékem teljes hianyanak. Az alkalmi targyaloterem egy
hullahazra emlékeztetett.

Gyorsan ellendriztem tarsaim életjeleit, de csak Samu-
elnél, a hermetikusnal tapintottam ki egy gyenge pulzust.
A tamadok preparalt I6szereket hasznalhattak, az égett




foszfor szaga betoltétte a termet. Osztondsen leszakitot-
tam DocWagon karperecemet, trauma tapaszt nyomtam
tarsaim szive folé. Csak reménykedtem, hogy idGben jén
a segitség, mivel a gy(jtoldszer okozta sérilések nem
voltak tal biztatoak. Es jott is.

Csak a DocWagon billend szarnyt mentérepiléjében
kaptam észbe, de ekkor mar elstartoltunk a talajtol, és a
belvarosi klinika felé szaguldottunk. A tarsaim koriil tigy-
kodé medikusokat félig eltakarva az egyik mentds ivol-
tott az arcomba, mire visszazokkentem a valdsagba. A
motorzajt talivoltve faggatott, mikdzben éppen Karomba
és Chicagdba, két utcai szamuraj tarsamba probaltak éle-
tet lehelni és tudni akarta, hogy milyen implantokra vagy
véraramba keriilt vegyszerekre kell szdmitaniuk. Gyorsan
elhadartam, amit tudtam roluk, Wells — a rigonk — szer-
vezete éppen ekkor adta fel. Mire leszalltunk, mar Karmot
is csak olyan maradanddé karosodasok aran tudtak
visszahozni, ami mellett én mar kétszer is megfontolndm,
hogy akarok-e egyaltalan élni. Samuelt és Chicagot nagy
nehezen stabilizaltak, engem pedig elkezdett gyotorni a
bidntudat, amiért nem voltam mellettiik. Gyorsan miitébe
toltak Gket, engem pedig leiiltettek egy tométt véaroba,
ahol az ligyeletes tiszt kezdett volna vallatni. Megint ma-
gukra hagytam Gket, és megint a maguk terén szakérték
vették koril Gket.

Megtettem a megfelel6 |épéseket, az adminisztratoro-
kat folyamatosan a ,terhelje ra a szamlamra” mondattal
traktaltam, ami miatt azonnal készségesekké valtak, és
elvégeztek minden olyan beavatkozést, ami javithatja tar-
saim tulélési esélyeit, vagy ha azt nem is, legalabb baro-
mi dragak voltak. Unatkozva szemléltem a varéban kiala-
kulo jelenetet — harcias igyvédek, akik kiilonbozd
paragrafusokkal dobaljak a latin orvosi szakkifejezésekkel
védekez6 orvosokat, blinbano tekintetd, rikito fehér kope-
nyes ndvérke, aki a rossz hireket kozli, linegd, véres ko-
penyes orvos, aki a kevésbé rosszakat. Kénnyez6 csa-
ladtagok és ismerGsok, szar kavét okadd automata,
izg6-mozgo takaritorobot, és a szervezetet istenitd pro-
paganda képek, valamint arlista a falon. A szuperplatina
kartya el6nyei kozé tartozik az, hogy kinézik a pénzt az
emberbdl, és igy azonnal megtesznek barmit, csak draga
legyen. A draga orvosi szolgaltatasok pedig altalaban tal-
élési szempontbol jo dolgok. Egy véres kdpenyes orvos
allt meg eldttem, amit hatarozottan j6 6mennek véltem.

— On Mr. Vaugh? — kérdezi, mikozben a karjara ersi-
tett kijelz6n vizsgal valamit.

— Igen. )

— Nagyon orilok. A nevem Ortemayer doktor. En koor-
dinaltam a baratai életmenté mdtéteit.

— Orvendek. Kérem, mondja, hogy...

— Még miel6tt elarulndm az éllapotukat, ismertetnem
kell 6nnel a tényt, hogy tarsainak kezelése elsGbbséget
élvezett minden mas feladatnal, ahogy a szerzédésben is
lefektettiik, és...

— Koszonom, de mell6zziik a tiszteletkdroket. Csak a
tényeket, ha szabad kérnem.

— Nos, rendben — mondta és latszodott az arcan a
megkonnyebbiilés, hogy nem kell a begyakorolt segg-
nyalo szoveget ismét elmondania. — Mr. Wells szallitas
kozben meghalt, mint azt mar tudja. Mindent megtettiink
ljraélesztése érdekében, de til sok ismeretlen eredetli
vegyiilet volt a testében, és képtelenek voltuk neutralizal-
ni ezeket. — Persze, mivel Wells keményen drogfiiggd
volt, azt sem tudtam, hogy mit szed. — A két RASZ-talan
John Doe koziil, akinek azonositdsahoz szamitunk a se-
gitségére, az egyik Gjraélesztés kozben halt meg, a masi-
kat viszont sikeresen hoztuk vissza, de allapota vélsagos
és jelenleg is komaban van. Folyamatos megfigyelés alatt
tartjuk, tulélési esélye a jelenlegi koriilmények mellett ki-
elégité. Mr. Davidson esetében azonban komplikaciok
meriiltek fel.

— Bovebben, az istenért!

— Nos, a ment6jarmiben sikeresen stabilizaltuk, de a
helyredllitd mdtét soran a szervezete felmondta a szolga-
latot, igy meghalt. Mivel magikusan aktiv volt, ezért a
megfelel6 eljardsokat hasznaltuk fel, de igy sem voltunk
képesek visszahozni 6t. Ezzel szemben halala elGtt maga-
hoz tért, és magikus gydgyitonk bevallasa szerint félig
Ontudatlanul asztralis projekcioba kezdett. Mikdzben




megprobaltuk Gjra beinditani a testét, magikus gyogyi-
tonk pedig lelkét nyugtatgatta, egy nagyerej(i tizelemen-
tal jelent meg, és tdmadta meg a testet, de szerencsére
Felébredt biztonsagi szolgalatunk elharitotta a veszélyt. A
tobbletkdltséget persze...

~ Kifizetem, ne aggodjon doki. Tehat Samuel még €l?

-0, erre nem tudok pontos vélaszt adni. Felallitottunk
egy Felébredt medikusokbol allo csapatot, akik egy kisér-
leti eljarassal megprobaljak bekoltoztetni a lelket az im-
mar részlegesen helyredllitott testbe. Ez persze hihetetle-
nill dsszetett és draga megoldas, igy az engedélyét kell
kérnlink elétte. — Az orvos arcan aggodalom és félelem
jatszadozott. Valdszinlileg ez az eljaras nem tartozott a
legkedvesebb feladatai kozé.

— Azt mondja, hogy jelenleg is itt van asztralis sikon?

— Pontosabban a miitében. Egyik alkalmazottunk be-
szél vele jelenleg.

— Beszélhetek vele? Nagyon fontos lenne.

— Természetesen. Kérem, kovessen.

Agyam folyamatosan jart, mikozben a steril fehér fo-
lyos6kon haladtunk. Gyorsan megprobaltam 6sszegezni
csekély tuddsom a Felébredtekrdl, de fogalmam sem
volt, hogy mit is jelent ez. Asztralis projekcio a test hala-
la utdn? Ez elméletileg azt jelentené, hogy vele egyiitt hal
a lélek — azaz az asztrélis forma is. Mégsem ez tortént.
Lassan beértiink a szuper-intenzivre, annak is egy elki-
[Onitett termébe, ahol tébb mazsanyi orvosi berendezés
mellett egy zord tekintetd, kopasz, fehér kdpenyes alak
tarsalgott valakivel, mialatt Samuel teste f6lé nézett. Sam
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holtteste olyan volt, mintha megjart volna egy vagoéhidat.
A testbdl szamtalan cs6 és vezeték logott ki, megszam-
lalhatatlan biomonitor, szabalyzo és keringtetd keésziilék
vette koriil. A kopasz fickd megérkeztiinkre befejezte a
beszédet.

- J0 napot. Maga minden bizonnyal Mr. Vaugh.

—Igy van. Mi van Sammel? Beszélhetek vele?

—Ha d is agy gondolja... — majd ismét a holttest felet-
ti térre tekintett, ahol lassan valami fényjaték kezdett ki-
alakulni.

A jelenség egyre er6sodott, mig végiil egy elmosodott
szellemalak olt6tt format a helyén. Sam asztralis forma-
ja. Legalabbis ami maradt bel6le. Az alak hasonlitott Sam
fizikai alakjara, de sokkal gyengébb, embertelenebb és
szanalmasabb volt.

—Hello Allen. — A hangja olyan volt, mintha egy doboz-
bdl beszélt volna.

—Sam?

— Olyan nehéz felismerni? Meghaltam oreg, ne varj
mast. Mar csak oraim vannak, de beszélni akarok veled.
Megkérhetem az urakat, hogy hagyjanak magunkra?

— Természetesen Mr. Davidson — hadarta a fGorvos és
intett Felébredt munkatarsanak, hogy hagyjak el a termet.
A kopasz fickd még egy zord pillantast vetett felém, mi-
el6tt elhagyta volna a szobat, de jelen pillanatban nem
tudtam és nem is akartam értelmezni mondanivalojat.

— Tehat? — kezdtem béatortalanul.

— Tehat mi? Azt hiszem, inkdbb nekem lenne okom
kérdezni!

— Oké. Tudod jol, hogy nincs id6érzékem, és litkznom
kellett par emberrel, kilénben lehet, hogy legkozelebb
nem segitettek volna, raadasul Malloryba is belefutottam,
de amikor meglattam mi tértént, azonnal segitséget hiv-
tam.

— Aha. Akkor elmondom, hogy mirdl maradtal le. — A
korvonalai ekkor kezdtek elfeketedni. — Megérkeztiink és
vartuk a megbizot. Karom kint vart, mi meg bent probal-
tunk felhivni, persze sikerteleniil. Gyorsan megbeszéltiik
a stratégiat, Karom pedig bekisérte az 6ltonykeét. Elkezd-
tlink magyarazkodni neki miattad, mire felajanlotta, hogy
varhatunk rad ot percet. Vartunk. Par perc mulva kopog-
tattak, Karom pedig ajtot nyitott. Mondani sem kell, hogy
nem te voltal, hanem egy fegyveres human, aki sz0 nél-
kiil elkezdett 6lmot szorni. Innentdl filmszakadas.

— Basszus, nem tudom mit mondjak. En... és mi van
most veled?

—Velem? Semmi. Par 6ra mulva meghalok, ha a nagy-
fejliek nem tudnak valamit kitalalni. Ja, szolj nekik, hogy
nem kérem azt a személyes poklot, amit kitalaltak nekem.
Ne probdljanak meg visszapasszirozni a testembe, oké?
Szép dolog, hogy segiteni akarsz, de nem tudsz.

T hadowrun



— Amikor megprobaltak visszahozni, akkor megtama-
dott egy elemental. Gondolod, hogy idaig kévettek volna?

— Ne pardzz! A sajatom volt. Amikor meghaltam, meg-
hillyiiltek. Szerencsére csak egy gondolta ugy, hogy leta-
mad... a tobbiek inkabb szép csendben elpalyaztak.

— Ertem. Tudok valamit tenni érted?

— Ja. Szdlj a henteseknek, hogy mondjanak le rélam!
Elnézek még az egyik metasikra. Szép hely lesz a halal-
hoz. — Hangja egyaltalan nem tiikrozott szomorasagot
vagy beletorGdést, sokkal inkdbb reményt.

— Oké. Sajnalom.

— Lofaszt! — Asztrdlis alakja azonnal elfeketedett,
hangja pedig keményen csattant.

- Mi?

— Mi garantdlja, hogy nem te bérelted fel a fegyverest?

— Mi van?

— A két szamurajban igen sok fém van, ami hasznaltan
beszamitva is egy vagyon. Wells jarmdvei €s robotjai
szintén egy kisebb hadsereg darat teszik ki. En pedig...
nos én nem vagyok pénzben mérhetd, egyszertien csak
tban voltam. Te tudod ezeket a legjobban, hiszen arc
vagy, 0sszekotd. Tisztaban vagy a dolgok értékével, és
folyamatosan arrol sipakolsz az utobbi id6kben, hogy ki
akarsz szallni.

— Hat bazd meg! Mindig is rohadtul paranoias voltal,
de ez azért mar sok.

—Vélogasd meg a szavaid 6reg, egy halottrol beszélsz!
— és ezzel eltlint a kép. A szobaban csak a gépek miko-
désének zaja maradt. Ideje volt tavozni.

A féorvos és segédie kint vartak. Feltették a kérdése-
ket, mire elmondtam nekik, amit tudniuk kell, és lefujtam
az egyre lresedo egyenlegem elleni utolsé rohamot — az
(jabb eszelds Ujraélesztési kisérletet.

Lassan kisétaltam a létesitménybdl az éjszakai forga-
tagba. Egyre 0jabb és tjabb ment6autok érkeztek az épi-
let felé. FOldon, levegdben szirénazo jarmdvek haladtak,
gyomrukban haldoklokkal, sériiltekkel. Az utcan mediku-
sok nytizsogtek, Gtpadkan Gl6 pacienseket kezelve, vagy
az éppen befutott ment6autdkhoz rohanva. Es mindenhol
Ver, orvosi kellékek, jajveszékelés és fajdalom.

Leintettem egy kozeli taxit és hazavitettem magam. A
taxis szerencsére nem sokat beszélt, igy gondolkodhat-
tam egy kicsit. Fel kell hivnom par régi kapcsolatom, és
biztos, hogy el kell tinndém egy idére. Akarki is bérelte fel
azt az arcot a barban, mostanra mar tudnia kell, hogy
nem végzett telies munkat. Kezemben valogatva hamis
RASZ-aim kozott egy hivasra figyeltem fel. A csuklotele-
fonomon Mallory hivott. Gyorsan becsatlakoztam a tele-
fonba, és fogadtam a hivast.

— Szia Mal!

— Na hello! Nagyon gyorsan elt(intél, pedig megigér-
ted, hogy még beszéliink ma. — Hangja egyszerre volt le-
sujtott és szemrehanyo, és valamilyen oknal fogva, fur-
dalt a lelkiismeret emiatt.

—Bocs, de egy kis komplikacié meriilt fel. Mindenkép-
pen le kellett Iépnem, de talalkozhatunk. Tudod hova kell
jonnod.

— Rendben, fél 6ra mulva jo lesz?

— Akkor talalkozunk.

Letettem a telefont és kicsatlakoztam. Taldlkoznom
kellett Malloryval, 6 mindig is nagy hatassal volt ram, a
kellemetlen helyzetekben igen nyugtat6 volt. Lehet, hogy
az keltette ezt a nyugalmat, hogy éreztem, nalam is van
lelkileg szanalmasabb a vilagon, de lehet, hogy valami
mas. Nem tudom, de kellett a tarsasaga, hogy eldont-
sem, mi legyen a kovetkezO 1épés. A vérbosszl csak ak-
kor johetne szoba, ha ismerném ki az ellenség. JErrdl
pedig jelen pillanatban fogalmam sincs. Csapattarsaimra
mar nem szamithatok, Chicago valsagos allapotban fek-
szik, Samuel, meg a franc tudja, hogy hol. Minden eset-
re Chicagot majd kihozatom, a tobbiek temetésérdl pedig
kezeskednem kell. Nemsokara hozza kell nydlnom az uj-
rakezdési alapomhoz, de talan itt az ideje, hogy abba-
hagyjam az egészet és lelépjek. Azt hiszem ez elég egy-

értelm( utalas volt...



Elvitettem magam a Malloryval megbeszélt helyre, és
kifizettem a taxist. Néman biccentett és mar haladt is to-
vabb. Lulu barja mar lassan a torzshelyiinkké valt. Nap-
pal igen kedvelt, és altalaban mindig teli van egész jo
konyhdja miatt, este azonban csak elvétve van benne for-
galom, inkabb csak kavézni jarnak be az emberek. Las-
san besétaltam és kozben felmértem a terepet. Mallory
még sehol. Két ficko volt a barban, az egyik ujsagot olva-
sott az egyik sarokban, a masik pedig a pultnal kavézga-
tott. A nyomtatott papirokat olvaso fické mar alapbél gya-
nds volt, ranézésre is halalblintetést kaphatna egy
cégfiiggetlen birdsagon, ha létezne még olyan. Egy né
vizsgalgatta az elérakott ételt szintén a barpultnal Gldogél-
ve, a megszokott két pultos csaj pedig unottan végezte
dolgat. Valahogy az egész nem tetszett. Ugy dontottem
inkabb lelépek, és majd kimagyarazom magam, de ahogy
kifordultam volna, egy pancéldzsekis, drabalisan nagy
ork dllta el az utamat.

— Bocs! — mondtam és mar haladtam is volna el mel-
lette, de kitette az egyik kezét elém.

— Bocs, de nem — mondta reszelés hangjan, és eny-
hén elkezdett befelé nyomni.

Gyorsan felmértem a helyzetet, de amikor meglattam
az ork ujjai kozt elhelyezkedd harom kis nyilast meggon-
doltam magam. Mindig is utaltam az alkarpengéket, nem
ok nélkil. Kifelé nem mehetek, sloziig pedig nem jutnék
el.

— Oké hombre — valaszoltam, és visszahdkdltem.

Beléptem, mire a pultndl iil6 csaj félretolta az elétett ta-
nyért és intett a pultosoknak, akik villamgyorsan eltiintek
a személyzeti helyiségben. Egyediil maradtam, az ork pe-
dig bezarta maga mogott az ajtot.

(o)

— Uljdn le Mr. Vaugh — mondta az egyik fickd. — A meg-
bizdnk nemsokara itt lesz. Beszélni szeretne magaval.

— Ti tettétek jégre a tarsaim?

Az Gjsagot olvaso ficko elmosolyodott. Lassan letette
az Ujsagot, és vadallati mosolya alatt mintha mormolt
volna valamit. Lassan odalépdeltem mellé. Az ork az aj-
téban maradt, és figyelt, a csaj pedig mintha keresztil
nézett volna rajtam.

— Szoval te voltal?

— Es ha igen, akkor mit teszel? Csunyan nézel?

— Nem. Egy mosolyt kérek a csaladi albumba!

Egy gyors kibernetikus paranccsal utasitottam a sze-
membe épitett kamerat és beépitett radiomon keresztiil
mar repiilt is a kép a Méatrixon at. Még két gyors utasi-
tas, és egyik vorospolos kapcsolatom mar meg is kapta
a kovetkez6 megbizasat, szdmlam utolsé darabjaval
egyitt.

— Holnaptdl halott ember vagy. A kép jol fog mutatni a
sirodon — kdzoltem mosolyogva, és csokot dobtam ne-
ki.

A ficko felpattant, és bels@ zsebe felé kapott, de hirte-
len megtorpant, és visszaiilt. Arcarol semmit sem lehe-
tett leolvasni, de a mozdulatai elarultak dihét. Hirtelen
egy enyhe kis fodrozddas jelent meg latoperifériamon.
Ezek szerint mostantol zavarjak a radibadasokat. Kicsit
késén.

— Nem szamit, mert te ma halsz meg — kozolte a fic-
ko, és visszavette kezébe Ujsagjat, bar keze tovabbra is
remegett az idegtdl.

— Jobban tenné, ha leiilne — kozolte a né.

—Na, ja.

Leiiltem, mert mas valasztasom ugy sem volt. Korbe-
néztem, hatha atrendezd6dott a helyzet, de csak annyi tor-
tént, hogy a kavézo fickd elékapott egy kis tomor gép-
pisztolyt, amit jelen pillanatban is felém tartott. Nem sok
kiutat talaltam, igy ideje volt megprobaini par ocska
triikkot.

— Adnétok valami piat? Megszomjaztam.

— Gyere és szolgald ki magad — vélaszolta a csaj.

Elindultam a pult felé, a géppisztoly iranyzéka pedig
végig kovetett. A pult sarkabal kiemeltem egy (iveg szin-
tetikus whiskyt, és meghlztam. Gyorsan szemiigyre
vettem a csajt. Atlagos testalkat, semmi lathato kiber
vagy fegyver. Gyanusan magiahasznalénak tiinik, esélye-
im viszont javultak. Mar nem vagyok messze a vizes-
blokktol, de a kapcsolt géppisztoly meg a csaj még meg-
allithattak.

Epp nekifesziiltem volna a vet6désnek, de az ork meg-
mozdult, és erre megtorpantam. Két fickd Iépett be a bar-
ba, az egyik egy tipikus 6ltbnyke volt, a mésik pedig egy
humannak alcazott hegyomlas.

T hadowrun



Az 6ltony nem sokat szarozott, meglatott, és mar nyo-
mult is felém. Lellt az egyik asztalhoz és kicsapott maga
elé egy zsebirodat. Felnézett ram, és a vele szemben le-
v6 székre mutatott. Csak, hogy egyértelmdi legyen a hely-
zet az idaig kavézo ficko odatessékelt, és leengedett gép-
pisztollyal leliltetett.

— Mr. Vaugh. Oriilok, hogy talalkoztunk — mondta a cé-
ges, arcan és hangjaban tokéletes semlegességgel.

—J6 maganak. Mi a francot akar t6lem?

— Targyalni szeretnék onnel, Mr. Vaugh.

— Es ezért kellett meghalnia a tarsaimnak?

— Nem, ez teliesen mas iigy. Munkaadém val6jaban
mindannyijukat holtan szeretné latni, de én figyelem a
munkassagat kedves Mr. Vaugh. Van egy ajanlatom az én
szamara, persze csak, ha érdekli.

— Ha nemet mondok, akkor gondolom engem is jégre
tesz.

—Jol gondolja.

— Akkor mondija!

— Nos, 6n igen nagy figyelmet szentel kapcsolatainak
Mr. Vaugh, és sok emberrel van jo viszonyban, valamint
sok belsd titkot ismer. Ez tény. Azt szeretnénk, ha ezt a
felnalmozott tudéast a mi szolgalatunkba allitand, cserébe
pedig elsiklana tekintetiink az 6n hollétérdl, illetve helyze-
térél.

— Aruljak el par embert, cserébe pedig adnak 6t perc
elényt? Nem tdnik fair izletnek.

— Ugyan mar! Mi fair ebben a mocskos vilaghan? —
kérdezte az oltonyke egy széles mosoly keretében. — Az
On altal annyira patronalt éromlany, mi is a neve? Mal-
lory? Nos, nem kellett sokat gy6zkddni, hogy kémkedjen
egy picit maga utan, s6t még fel is tartotta, mig tarsait
félredllitottuk.

— Szép probalkozas, de legkozelebb tigyesebben, oké?
Mallorynak nincs belatasa a dolgaimba.

—Valdban igy lenne? Adattarunk szerint nem. — Leitott
par billentyiit a zsebirodajan, és felém forditotta. Egy par
masodperces miiérzet felvétel volt rajta Mallory szem-
sz0gebdl, ahol épp viselt dolgaimba avattam be.

—Nos Mr. Vaugh? Mit sz6l ehhez?

— Csak annyit szeretnék hozzatenni, hogy megtehet ér-
tem valamit... és ha lehet, akkor bé nyallal.

— Ez nem t(inik j6 vélasztasnak Allen. Gondolja at még
egyszer. A pszichologiai profilja egy kicsit mast mond, és
egy sz6t sem szl ongyilkos hajlamokrdl. — A céges ki-
csit kifakadt magabol, és ennyi is elég volt ahhoz, hogy
felkésziiltsége latszatat a kukaba dobja.

— Es a pszicholdgiai profilomban le van modellezve
beteges vonzodasom a szabadsaghoz? — réhdgve, szin-
te kdptem az arcaba a szavakat. EItoltott a bizsergetd ér-
zés, hogy mar barmit megtehetek. Mar annyira mindegy
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minden. — Nem fogok egy rohadt multi bérrabszolgaja
vagy bestgoja lenni. Nem fogok feldobni arcokat, és nem
fogok konyorogni az életemért. Rohadjatok meg mind-
annyian, rendben? — orditottam, majd egy kibernetikus
utasitassal gyorsan (ritettem feji memariam. Kapcsolata-
im elérhetdségei, titkos belépési kodok és minden mas
amit ott taroltam — tobb szaz megapulznyi informacié —
egy pillanat alatt elveszett. Mindketten tudjuk, hogy min-
dennek éra van, nemde? Ha ez a szabadsagom éara, ak-
kor ez tul nagy &r. Viszlat.

Felalltam, és széttartam karjaim.

A kovetkezd pillanatban nem az tortént, amire szami-
tottam. Vartam a becsap6do, talan gyujtd, I6szereket, de
a tliz helyett viz vett koril. Egy hatalmas vizoszlop kellds
kozepében alltam, és az ijedségtdl azonnal levegd utan
kapkodtam. Hatalmas kortyokban Iélegeztem be a vizet,
és azonnal fulladozni kezdtem.

Egybdl eszembe 6tl6tt, hogy ez valdszintleg kinzdsom
kezdete. Egy vizelementallal probéalnak meg vallatni, de
nem fog nekik sikertilni. Valami viszont nem stimmelt. A
vizelemental belsejébdl kitekintve azt lattam, hogy a fic-
kok mozgasba lendiiltek, és felém tartanak, a pultnal {il6
csaj koril pedig egy szikrazo aura jelent meg. Figyeltem
volna még a jelenetet, de az elemental, velem egyiitt kire-
piilt az ablakon és sziik sikatorokon keresztiil elnagytuk a
terepet. Nem tudom mennyit haladtunk, de kdzben folya-
matosan fuldokoltam, lassan kezdett els6tétiilni a vilag, a
kitoréshez pedig nem maradt elegendé energiam. Aztan
megalltunk valahol, és eltiint a viz. Elkezdtem felk6hogni
a tiidémben rekedt folyadékot, latéterem szélén pedig
kissé alabbhagytak a tancolo vords és sotét fények.

folyt. kov.

(1)



MAGASFOLD
4. ZONA,

Aloha kedves kollégak és kollegink! Bekdszontott a tél,
7 eltelt az els6 kalandos éviink és tul vagyunk a 3. 6ssznépi
‘ talalkozon [ami a TF és OV talalkozo keretein beliil lett
megrendezve]. Otthon, a kandallo baratsagos fénye mel-
lett, a kényelmes raptorb6r fotelombol visszatekintve, azt
Z7#& hiszem joggal mondhatom hogy mozgalmas éviink volt!
¢ Akikkel rendszeresen egyiitt kalandozom, azokkal végigda-
raltunk négy kontinenst és a szigetcsoportjait, visszaver-
¢ tlink két démoninvazi6t, végigszenvedtiink vagy kétszaz
kiildetést, kipucoltunk megannyi labirintust, mikozben sar-
¢ kanyokat meghazudtold vagyonra, és méagikus kincshal-
mokra tettiink szert. A késdbb ébredkre persze még sok
¢ teendd var, de biztos vagyok benne hogy Ok is megér-
7 : demlik a dicséretet, sok jot tettek a biztonsagosabb életért
a Kalandok Foldjen. Bocsassatok meg szentimentalis me-
rengésemet, de néha jo érzés visszagondolni arra, mi min-
> den jot, vagy hasznosat cselekedtiink masok, vagy épp a
* magunk javara. (A medve Gsisten koporsojat sem Grizték
ingyen!)

ISMERTETESE
lIl. RESZ

Ezen fellll néha varazsolnak, kGbérrel védik magukat, ha- %
rapnak és karmolnak, de dsszességében nézve nem annyi- 77
ra veszélyesek mint mondjuk az oriasok. Bent a leggyen- ZZ7%
gébb a siheder drakon, nala csak a magusok aggodhatnak =Z#z=+%=
a csendvarazslata miatt, mig fiatal drakon a k- és tiiskés 2
bérével, valamint savleheletétdl a harcosoknak gydlik meg =2
a bajuk. Naluk mar erdsebb: a szikla drakén keményebb k6- 7
bdrrel és jéglehelettel, a voros drakon tiizes leheletével és Z
hevitésével, a moho drakon pedig iszonyatos méagiaimmu- =
nitassal, kébdrrel és k6bor robbantassal kedveskedik. =
A helyi f6szorny az elit drakon (karmolasa roncsolja tar- <
gyainkat), mig neves valtozata Ddrraak, aki mar komoly el- <z
lenfél. Erds tizlehelete, mérgez6 harapasa, veszélyes kar- <2
mai [a 4-bdl az egyik targyat roncsol], valamint komoly 33
tlzauraja [40-es tizsebzés, ha fegyverrel tamadjuk, mely- °
b6l a tizimmunitdsunk levonodik] brutélis sebeket képes =%
gjteni (bar legalabb a mély karmolasokat fertdtleniti egy kis 727
tisztitotlz). 2

Najo, elég a henyélésbdl, lassuk mib6l | Név fp Immunitds Fogyver  Vardzslat, ités Egyéh spacksk
Z7 6link! Magasfoldon van par Gj szorny- | sheder 214 tiiz U-v csend
barlang, ezekrdl fogok most a lehetdsé- fiatal 248-264  sav SI-V savlehelet, harap, 25-Gs tiske 3 kobér
. oy e . . virds 298-350  tiiz, 5 aura {-v tiizlehelet, hevités, harap
geimhez képest mindent elmondani. szikla 297-336  jég, 15 aura mind iéglehelet, harap, eltorlés 5 kabér
3 " " mohd 288-319  tliz, mdgio, Saura IV Gtiit a kébron kbt robbant
F A DRAKON FESZKEK elit 367-434  tiiz, 15 aura mind harap, 3 karom
® A Magasfold talan legkonnyebb kihi- (-1'10, dgy, térgyrombolds)
vasa a drakon fészkek kipucolasa. Nagy Ddrrack 480 1z, tiiske iizleh., harap (5 méreg), 40-gs tlizaura
7% hitranya hogy sok energiankba keril fel- oo, irgyroncsoks
# maszni, és ezt elég ritkan tehetjiik meg, g -
hisz még a drakénok sem tdl szapora népség /120 percen- Figyelem!

ként frissil, 25 energia a belépés]. A drakonokrol eloljaro-
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Minden tablazatom tajékoztato jellegii, nem a JV hi- i
vatalos adathazisahol szarmazik, tehat a tévedés vagy a -
késdbbi modositas nem kizart!
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= A kincseket tekintve a fészekben talalhatunk zold nyak-

lancot, kisebb csodaladikat /arannya transzformalja barmi-
lyen magikus random cuccunkat (allitolag jobb mint a bol-
- ti dr, csak sajna egy kicsit bonyolult a hasznalata), valamint
= ha eladjuk, jo pénzt kapunk érte], Zohara szelencéjét [Unod
mar hogy magusként mindenki atiit a kéb6rédén?! Iit a
megoldds! 2500 energian &t bizonyos foku védettséget

27 nyljt az dtiités ellen (tehdt a tdmadds rendesen megakad

- a kdbdron, igy az kopni is fog!)], fen6kovet, Drakar botjat
7% [15 toltetes gémbvillam palca, ugyanaz mint a villampalca,

i csak joval kevesebb toltettel] és aranyozott magikus koc-
kat famig ez ndlad van (2500 energia lelépéséig) addig
¢ nem érhet egyszerre tudatzavaras és antimagikus hatas!].
Ddrraaknak t6bbféle kincse is van, ebbdl a gyakori a
¢ szikrazo aranyfiilbevalo [kisebb eséllyel mukadik ellened
az eltorlés varazslat, max. egyet hordhatsz], kicsi sarkany-
. gydri [3 vedekezés, +2 méregimmunitas-banyaszat-vas-
tagbdr-koncentralds], nagyobb sérkanygyrii [710 védeke-
> 76, +6 méregimmunitas-banyaszat-vastag-bér-koncent-
= ralds, max. egyet hordhatsz]. Nem akarom elkiabélni a dol-

pe csillés mar okozhat hosszabb csatakat a tiikorképmasa- 3

ival, mig a térpevadasz ork tiiskés bdre és bénito iitése tud

irritalo lenni. Az ork fejvadasszal szérmentén banjunk, mert 5

tiiskés bdre, mérgez0 itései, sebz6 aurdja és magiasemle-

gesité varazslata okozhat meglepetéseket, féleg ha tarsul 2 - A
vele egy elit torpegyilkos a veszélyes sebz6 aurdjaval, mér- = ey

Az itteni ,f6he”, a torpe banydszmester szintén ongyo- Z=3
gyuld, erdsen siindiszn6 jellegd és iitése rovid iddre gyo- 2

nyord csillagokat teremt a latomezonkbe [1 korig bénan ZZ 73
dllsz, ha kév. kérben lekezdeményez, és megint lebénit ak-

kor ezt folytatva elégge egyoldalu csatat is vivhat veliink]. =Z:
A banyék réme, ,Dron, a mester” rendelkezik beosztottja -

minden ,j6” tulajdonsagéval, csak ezt raadasként megspé- i
keli egy iszonyatos sikitassal, és barhogy keressiik is, ne-

ki bizony nincs gyenge pontja [kritikus itésre és csapdsra =
immanis]. :

Mindezt szamszertisitve:

got, de van egy olyan sejtésem hogy en- Nev b

Immunitds Fegyver  Vardzslot, ités Egyéb speckék

nek a nagyobb gyirdnek Iétezik egy ne-
- ves valtozata is, talan épp Ddrraak
- gy(rdje néven [ez csak talalgatds, még
nem bizonyitott!].

Z= 8 A ROMOS TORPEBANYAK

A kovetkezG konnyedebb hely a ro-

mos torpebanyak hivogatd mélysége

> [20 energia, 100 percenként frissil]. Az

: itteni szornyfauna szintén egyszeriibb
egyedekbdl all, ilyen példaul a torpe va-

jar, aki csak jo banyaszhoz méltéan csa-

z72% kannyal a kézben mindennek nekiesik, hatha csak egy
%2 mMozgl ércelementalt talalt. Az 6rias zombi igazabdl ka-
kukktojas a torpék kozott, de hat ezek a tunya teremtmé-

nyek elkddorognak barmerre, még j6 hogy csak a szivos

2 ijtés
minden it (1 kor K.0.), 10 tiske
minden Ot
minden ot
minden elférlés, 2 ités (2 méreg),
2 rfgds
it (3 méreg),
35 sebzf aura
2 ités (1 kor K0),
25 tiiske
2 iités (kritikus, K0),
25 tiiske, sikit

torpe vdjdr 299-347  dram
tirpevaddsz otk 254-298  tiiz, 10 qura
tirpe csillés 267291 iz

Grids zombi 429476 igg

ork fejvaddsz ~ 346-408 iz, 5 aura

3 tikdrkép

20 sebz6 aura, 25 tiiske

elif forpegyilkos  333-347  tiiz minden 10 Ep regen

banydszmester ~ 406-492  tiz minden 15 £p regen

Dron 450 kiifikus, 15 aura  minden 20 Ep regen

A kincsek koziil mindenképpen emlitést érdemel a térpe %52
banyészcsakany [nem atadhato!], melybdl amint szerziink =
egyet, lenetdségiink nyilik banyaszkodni. Ezt igazabol jelen- =475
leg csak Ellis vagy Magasfold dombjain, hegyein és hegy- ¢
csticsain érdemes probalgatni [méshol nem fogsz taléini 72z
semmit, pl. se erddben, de még Katayonus hegyein sem], ;
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i = de eldtte alaposan tanuljuk ki a helyi akadémian [csak a

magasfaldi akadémian lehet tanulni egyeldre] minél maga-
sabb szinten. Hogy mit is lehet kiturni a foldb6l? Nos a leg-

7% kilonfélébb asvanyoktol kezdve a fél- és dragakoveken at

> egészen az értékes mithrillig barmit! Igazabol a gyémant és
a mithrill a lényeg [elébbi a fogaddsnak kell leginkabb,
utdbbibol meg allitolag jo kis cuccokat lehet majd gydrta-

27 i, a tobbit egyeldre csak a vdroshazan tudjuk leadni], de

- mondanom sem kell, hogy ezeket a legnehezebb talalni.
Sétalas kozben a nagytudasl banyaszok megérezhetik,
¢ hogy mit rejt a f6ld mélye, de ez azért nem mindig sikeril,
szoval néha érdemes csak (gy vaktaban is askalodni
¢ (nemcsak a szomszéd ellen). Azt viszont senkinek sem
ajanlom, hogy két mezén ide-oda lépkedjen és megallas
¢ nélkiil tarja a foldet, mivel egyhamar agyse fog talani [e/
kell telnie némi idGnek és/vagy arra jdro

és még a kébdriinket is lerobbantja [mdgusoknak célszerd

a pusztulas filbevaljat is feltenni, bar nem szedi le eqy- °

ben az egészet]. It is lathatunk Grids zombit és dombi Ori- =74

ast (iitése targyainkat roncsolja!), de az igazi ellenfél az on-
goliant, melynek Gtése roncsold hatasu,

hosszas kozelharcrol gondoskodik.
Vezériik, az oriaskiraly tikorképpel rendelkezik és ma- Z:
gikusan lassitja a harcosokat. Utése kiilondsen veszé- 7

lyes, képes elszivni targyaink magikus tulajdonsagait! Z#z%2=>z
Neves valtozata Hegyrengetd, a nagyobbik testvért féle- %
lem aurdval és sikitassal megspékelte a ,sors” sze- ==

szélyjes keze.

Mindezt egy tabldzatban Gsszefoglalva:

. kalandozoknak, hogy Ujra taldlhassunk | Nev fp

Immunitds Fegyver  Vardzslat, tés Egyéb speckok

lehelete j" 2
meglehetdsen forrd (nameg budds), kobdre pedig a zzF=-Z

valamit]. Természetesen minél maga- | homokigaliit 338-346 2 ités
 sabb helyen pr6balkozunk, annal nehe- | kéreg 293353 jég SLY
© zebb az asas, de anndl konnyebb jo dra- | kohaio 297365 L
gakovet vagy ércet talaini [tenat | “™ 280 ieg minden

7 Lot T szikl 348-362 v
hegycsgcs az idedlis, de elég kaltséges npilant 357493 1z, 10 auo
. mulatsag!].

antimdgikus aura
4 kébér
szikladobds, iités kébdrt robbant
tése tdrgyat roncsol
szikladobds, iités

tiizet lehel, it (tdrgyroncsolds)
2 {ités (tdrgybonusz szivds)

4 kebdr

minden mdgikus lassulds,

~% szat], persze az is lehet, hogy neki is

Gridskirdly 300-356  fiiz, mdgia,

Dronndl péar banyaszfelszerelést ta-
lalhatunk, nevezetesen a banyasz kesz-
tylt [4 védekezés, 3 banyaszat] és a
. banyasz sisakot /8 védelem, 5 banya-

Hegyrengetd 550

15 aura
mdgia, 20 aura

tikorkép

minden 2 tés (tdrgybonusz szivds),  mdgikus lassulds
sikitds (kb. 25 ép),

félelem aura

van spéci cucca.

3 AZ ORIASKASTELYOK

Az driaskastélyok mar komoly kihivast jelenthetnek, f6-
leg a homoki goliat antimagikus auraja miatt, igy ha idejot-
> 10k mindig viseljetek pusztulas gydirijét /[persze 3 goliat el-

~% len nem sokat ér, de azért ez meglehetdsen ritka dolog]. A

kéreg orias kébdrrel védekezik, a sziklaorias egy hatalmas
sziklaval kedveskedik, mig a kéhajito mar nem is egyet vag
= hozzank (ha megdobnak kével, dobd vissza mennykével!)

[
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A kastély kincsei kozt talalhatunk gyorsasag-, és fejl6- Z g
dés italat, oriasfrissit6t és orias doppingot, zold nyaklancot Z-
és fendkovet, de ami a helyi specialitst illeti, az az Anduri- ==

ai gyémant, mely mig nalunk van /2500 energia], addig vé- 3

detté tesz benniinket az ellenség tiiskés brére [magusok- ZZz%%

nak ugye semmit sem ér, célszerdi hamar eladni, hogy ne
kopjon hidba]. =
Talalhatunk itt 6riaskiraly koronat (természetesen a vise- *

Gjérdl lehtizva) [6 védekezes, +20 max. ép, +20 erd] és .

Hegyrengetd sajdt korondjat /8 védelem, +40 max. Ep, ;
+40 erd, atadhatatlan].

Tl

G i g g M



Talan az egyik legkomolyabb kihivast a kisebb tengeri
~ barlangok nagyobbik valtozata, a tengeri barlangok jelentik.
Ide csak akkor gyertek, ha feltétlen muszaj (pl. palota kiilde-
¢ t6s, vagy Octopussy vadészat). A helyi fauna nagyon veszé-
lyes egyedekbdl all, melyek rengeteg csappal probalnak
> minket széttépni [ha birod kébdrrel akkor nem gond, de
= gyakorlatilag lehetetlen]. A brutdlis polip mindjart harommal
is nekiink esik, mig az ifju elektromos meddzanak még a le-
helete is ,felvillanyoz”. A vérmes polip mégikus lassulassal
- kedveskedik, az elektromos meduza pedig egy felnétté cse-

#Z peredett ifjl mediza (természetesen erdsebb kiadasban).

Nade ezek voltak még a pitianer egyedek, hiszen az ihar ra-
ja farka mérget rejt, mig a tiiskés tesojat egy siindiszndval
. keresztezhették perverz isteneik. Amit6l dvakodjatok, az a
; sugarzo raja nagyon er6s mérgl farka és vibralasa!
: A f6szorny egy elfajzott tintahal, mindjart négy csappal,
¢ de talan az egész zona legnagyobb kihivasa, ennek neves
véltozata: Octopussy. Alapvetéen nem lenne nagy gond
¢ (bér 4 itése komoly veszélyeket rejt: mérgezés, targyron-
csolds, targyenergia szivas!), de ha bejon (marpedig na-
£ gyon gyakran bejon) a tudatzavarasa, akkor aztan vége a
= dalnak! [Célszerd mindenféle itallal felvértezni magadat, de
ne tiskés bdrrel, mert arra immunis!]

Most nézziik mindezt szamszertsitve:

A barlangokban fellelhetd kincsek jorészt ismertek, ilyen 3 :
a z0ld nyaklanc, az armingtoni kristaly, a krokaun his, de ZZZ#£7%
van egy egeszen (j dolog is, ez pedig a sell6 szelencéje ami =<4

hatékony védelmet nyujt a sokkhatasok ellen /25 tdltetes,

automatikusan felfogja a sokkhatasokat 1 téltet aran, nem -

atadhato].

Octopussy kincsestarat még nem igazan tudtuk felfe- :

dezni, legaldbbis er6sen reméljik hogy az eddigi réja kar- Z
koték [1 védelem, +1 koncentrdcid, +3 Uszds] csak a 7

jéghegy csucsat jelentik (bar akkor ez a jéghegy forditva ZZ 73

miikadik)!

Végiil egy kis helyreigazitast eszkozolnék. A magasfoldi : ,,- >
kilatorol [(49,42)-es koordinatan] sz6l6 pletykak tényleg =z

csak azok maradtak, ellenben talalhato ott egy drakon bor- -

tonlabirintus, amit majd a fogadosnak kell egyszer kipucol- 3

ni. Széval nem Usszuk meg az erételjes maszastanulast

[26-0s alap mdszas és + 12 kell targyakbdl]. Viszont a tdj ot

gyonyori és legaldbb a kérnyez6 hegyekre csodalatos a

ralatasunk, legalabbis Ariel szerint (6 volt az elsé hegyma- 5

sz0, aki beszamolt minderrdl).

Mra ennyit, taldlkozunk legkozelebb 1 hénap miival 2724
Mindenkinek kellemes téli sportokat és/vagy pihenést kiva- ==

nok!

Aldas-békesség! =

Cyron Achenar

Immunitds
25 aura
dram
dram

25 aura

Vardzslat, iités
3 csdp

Nev fp
brutdlis polip

ifj elekiromos mediza 224
elektromos mediza
vérmes polip

ihar rdja

ihar tiiskés rdja

Fegyver
minden
minden
minden
minden
minden
minden

224-239
m
315-359

3 csdp

tiiske, 25 aura

25 tiiske
368
476

minden
minden

25 aura
25 aura
tiiske

sugarzo rdja
elfajzott fintahal
Octopussy

4 sdp

4 cstp (12 méreg,
targyroncsolds, -5 10,
tdrgyenergia szivds)

elektromos lehelet, 3 csdp
elektromos lehelet, 3 csdp

harap, farok (10 méreg)
harap, farok (10 méreg),

farok (12 méreg), vibrdl

Eqyéb speckok [Tihanyi Zoltan]

napja... a zsibongas orajanak kezdete.
magikus lassulds

tudatzavards,
2 tikorkép
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o

2
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A Teremtés 1238. esztendejének 350. <27




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. FEBRUAR 20-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban tdbb, mint 100 kényvbél, nyolc kiadd altal kiadott
regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt konyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két drat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet
vasérolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit nem
latsz ebben a listaban!

A VASARLASRA NEGYFELE LEHETGSEGETEK VAN:
n MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.

Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hatuljan feltiintetni, hogy mit sze-
retnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-
holder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is lehet
rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hétuljan a ,Kdzlemények” rovatban sorold fel a
megrendelt kdnyveket. Add dssze a kedvezményes arndl feltiintetett dsszegeket, fi-

Ha a kényveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekl

gyelembe véve a darabszamot! Ezt az 6sszeget killdd el nekiink,
és kb. egy hét mulva megkapod a konyveket. A feltiintetett arak
tartalmazzak a postakoltséget is. Kérjuk, hogy szamolj pontosan,
mert ha kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt
arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 550 Ft postakoltség-hozzjarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizeten-
d6 Osszeget elére (postakoltség nélkill) a kovetkezé szamla-
szamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!

ajnos gyakran elgfordul, hogy a postas nem

hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. E-mailben és telefonon is érdekiddhetsz a kdnyvekrdl.

kényv.

J. Goldenlane: Csillagfény cimt exkluziv
novellaskoétete csak pontokbol vasarol-
haté meg. A kotet konyvarusoknal nem
kaphato, csak korlatozott példanyszam-
ban lett kinyomtatva, és az els6 99 konyv
sorszamot is kapott. A sorszamos példa-
nyok ara 250 pont, masiké 120 pont.

Ha egyszerre 3 Goldenlane konyvet va-
sarolsz, akkor az értiik jar6 jutalompon-
tok helyett kérhetsz egy Csillagfényt is.
llyenkor tehat nem keriil 120 pontba a

Gyiijtsd a pontokat!

Minden  megvasarolt
jutalompontokat  kapsz.
bevalthatod ajandékokra!
Az akcio feltételei:

termékért  (konyv, kartya),
Az Gsszegy(jtott pontokat

«+ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

« Az 0sszegy(jtott pontokért azokat a termékeket
valaszthatod ajandéknak, amelynek az érlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevéltdséanak egyetlen
feltétele, hogy a bevaltdssal egyiitt legalabb 1000 Ft
értékben kell vasarolni.

«+ A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3
konyves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két kdnyv drét az 1-2 konyves ar alapjn kell
kiszamolni!)

«¢ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< T6bb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas
kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd,
nehogy (j vasarloként regisztraljunk.

«+ Amennyiben legaldbb 8 konyvet vasarolsz egyszerre
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Kartya neve Pont- Ara Bolti Kartya neve Pont- Ara Bolti %
érték pontban ar érték pontban ar ‘%
HATALOM KARTYAI %@.n g expeg[ci@ja: ?ru&da dszerl}]e'l?/ g gg %gg %
£ én 2. expedicioja: Zarknod miihelye bl
SE?ngarosa V. }g 18355 18%500 Zén 2. expedicioja: Timera kastélya 3 25 250 %
Sotét Kor 10 85 850 A i ATE &
Esthar csaszdrsag 10 85 850 KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK %
Osi legendék 10 85 850 Alappakli 10 60 600 o
Ebredés 9 90 900 j
Kezddcsomag 6 60 600 A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kildn feltétel %
. S vonatkozik: %%
* Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél %
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 25 950 kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva o
Zén 2. expedicioja: Tikorvilag 3 25 250 kildeni, és az ebbdl eredd kdrért sem tudunk feleldsséget o
Zén 2. expedicioja: Id6utazas 3 25 250 vallalni. %
Zén 2. expedicidja: Arnyékvilag 3 25 250 * Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mar kifogyott, B
akkor automatikusan a legk6zelebb megjelendt kiilajik el %
helyette. %%
%%‘

Konyv cime Pont-  Ara 1-2  3vagy Konyv cime Pont-  Ara 1-2  3vagy
érték pontban  konyv tobb kinyv érték pontban  konyv tobb kinyv

(Ft) (Ft)

ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme I. 10 80 750
A vilag szeme II. 10 100 950
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850

Az Gjjasziletett sarkany I-Il. 2. kiadas 50 300 2850
Hadit az Arnyek I. 15 150 1400
Hodit az Arnyék II. 15 170 1590
Mennyei t(iz I. 15 160 1520
Mennyei tiiz II. 15 160 1520
A kéosz ura l. 15 140 1330
A kdosz ura Il. 20 180 1700
A kardok korondja I. 15 160 1520
A kardok korondja Il. 15 170 1590
A trok Otja 25 220 2090
A tél szive I. 15 160 1520 1360
A tél szive Il. 15 170 1610 1440

(Ft) (Ft)

BATTLETECH REGENYEK

Robert Thurston: A klan térvénye 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastérvény 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760

M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Sotét armany 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai25 130 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 25 150 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 25 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1430 1280



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (2. kiadas) 25 130 1230 1100
Mégus: a mester (2. kiadas) 130 1230 1100
Eziisttdvis (2. kiadas) 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 150 1400 1250
Vérbeli herceg 10 80 850 760
A Kkirdly kaloza II. 10 80 950 900
A démonkiraly diihe II. 10 80 950 900
Torott korona 25 150 1400 1300
Krondor: Arulds 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)
A birodalom leanya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgaloja . 25 120 1140 1020
A birodalom szolgéloja Il. 25 120 1230 1100
A birodalom drnéje |. 25 120 1140 1020
A birodalom drnéje Il 25 120 1400 1250
A Réshaboru legendaja
Nagyrabecsiilt ellenségem 20 160 1520 1360
TULELOK FOLDJE ES OSOK VAROSA
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
DAVID EDDINGS
A gyémant troén 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
Graham Edwards: Sarkanyvihar 10 100 840 600
SHADOWRUN REGENYEK
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: Fejvadaszok 20 90 850 850
Mel Odom: A muilt csapdajaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadészat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsotétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadéasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrép 15 140 1330 1190
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 100 950 850
Jol valaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadés) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitk
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadas) 40 450 4100 3700
Fegyverek kézikonyve 25 250 2370 2120
C. Kubasik: A vagyodas gydrtje 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 20 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800

Kétesélyes jatszma 20 100 1140 1020

Kinyv cime Pont-
érték pontban

Ara

1-2

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)

(Ft)

J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

BEHOLDER AKCIO

Philip Kerr: Vakmer6 terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémélmok varosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgando szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem atka I. 30 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 30 160 1520 1360
Merior hajdi . 16 160 1520 1360
Merior hajdi II. 20 170 1610 1440
A MOBIUS KIADO KONYVEI

Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novelldk) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vérés Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjéré 1-11. szam darabonként 2 650 580
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 850 800
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csaszar és a Magus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kiralyn6je 12 2370 2120
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosal. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék vérosall. 4 1320 1180
KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodaima 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A habord mivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
RPG. HU KIADO

Almodaék 4 1400 1300



Konyv cime Pont-  Ara 12 3 vagy Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
F)  (F) F)  (F)
David Gemmat: fmyak e 8 10 140
J eé i) 4 940 340 Andrew Bates: A vihar hirndkei (1. konyv) 4 1420 1270
Lynn Abbey: Sikok vandora (Mg ic'II) 4 940 840 Andrew Bates: Oroszlanokkal halé (2. konyv) 6 1510 1350
y y: SIKOK gic T Michael A. Stackpole: Szellemhabord 4 1420 1270
J. Robert King: Idofo[yamok (Magic IIl.) 4 1040 930 Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic V) 4 1040~ 930 popert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100 Richard Lee Byers: Hanyatlés 6 1800 1600
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840 Carl Bowen: Vadész és préda:
J. Robert King: Invazio (Magic VII.) 4 1130 1010 A vAmDir ) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840 Gherbod FIe’rJnin - Vadész és préda:
Ghergo?f Fleming: Gangrel (Vampire) j gig gig LS preda: 4 130 1010
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) P foy Ao nréda-
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 ggo Gnerbod Fleming: Vadasz és préda: e
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930 Gherbod Fleming: Vad4sz és préda:
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930 s félethos preda: 4 130 1010
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930 Gherbod Fleming: Vad4sz és préda:
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930 o pIECa: 4 1230 1100
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010 Gherbod Flgmin - Vadész és préda:
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100 hoher g preda: 1 1200 1180
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010 R. A. Salvatore: pap ciklus
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100 " Kantita pap 4 1040 930
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180 Shilmista arnvai 4 1040 930
Stewart Wieck: Antoldgia (Vampire) 4 1320 1180 Eimaszkok Vi 4 1040 930
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270 AJz elesett eréd 4 1130 1010
Eric Griffin: Qzvegyek gyaszruhai (Vampire) 4 1420 1270 A kéosz atka 4 1130 1010
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270 Legend of the Five Rings
Robert W(_alnberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930 Stephen D. Sullivan: Skorpio 4 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Hébora a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930 Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona 6 1800 1600 Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga Stuﬁ Browh' Rak ’ 4 1130 1010
(Collaghanal 1)~ 4 130 1000 Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
! P Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
(CsHIaghaJ_naI I, o 4 1320 1180 Szerepjaték szabalykdnyvek
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010 D&D 3. kiad4s Jatékosok konyve
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 4 1040 930 (ma ér) y 20 700 5700 5100
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 4 10400930 SR o Mesitk Konyve
Linda P Baker: Az égi éj konnyei (magyér) 20 700 6560 5870
(Dragoniance) . - 4 1040 930 pRR'3. kiadas Szomyek konyve
ichard A. Knaak: A Vértenger kalozai (magyar) 20 700 6560 5870
(Dragonlance) 4 12800 100 a3 kiadas szerepjaték kiegészito
ergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma Dal és Csend g 2370 2120
(Dragonlance) o o4 1280 1100 pap3 iadas szerepjatsk kiegészit
on Perrin - Margaret Weis: Az utolsé eréd A hit védelmez6i g 2370 2120
(Dragarlance) . 4 1280 100 e 3 kiadas szerepjaték kiegészits
oland Green: A korona lovagjai Almokban sz616 4 1420 1270
{Dragonlance) esta Kar-Thor 4 120 1270 yampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
(Dra onlanée) Y 4 1420 1270 Mesélok konyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Rola?]d Green: A Kard lovagiai Utmutaté a Kamarilldhoz (Vampire) 15 400 3790 3390
(Dragoniznce) gl 6 1510 {350  Utmutato a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Dongpemn, e e Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
(Dra onlan'ce) 6 1510 1350 Klankényvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Elanis Cunningham: A varzslé linya 4 1230 {00 Kéankdnyvek: Gangrel (Vampire) 8 ZoTOmm2120
Elanie Cunning . 10 any; Klankonyvek: Szet kdvet6i (Vampire) 8 2370 2120
igICURR AgHAMEKISZR AISK 4 1820 180 Gk Ura szerepiatek 25 800 7590 6990
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 13200 180 Gk Ura Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 Kbzénfolde térképei 6 1890 1690
Elanie Cunningham: Eziist rnyak 6 1600 1440 EPIECE STEP
Elanie Cunningham: Tovisvar 6 1700 1520 D&D kglandmo):jul 4 1420 1270
R. A. Salvatore: A szilank szolgéja 4 1230 1100 Fénytelen citadella
R. A. Salvatore: A kardok tengere 4 1230 1100 D&D Kalandmodul 4 1420 1270
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1620 Kard és 6kol
R. /E\} Salvatorg: A maganyos drow 8 1890 1690 D&D Kalandmodul 3 2370 2120
Ed Greenwood: 8
Elminster  Egy magus sziiletése 4 1230 1100 7 tengerszerepjaték i EEHINEDH
Ed Greenwood: !
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
Troy Denning: Tul a magas aton 6 1600 1440
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520
T. H. Lain: Veszedelem a mélybdl 4 1320 1180
David Gemmel: Arnyjaro 4 1420 1270
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350
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Mi torténik akkor, ha a Goldugarom
kijatszasara az ellenfelem Esszen-
ciakapoccsal (reakcioként masolja
a lényt) és Lélekcsapdaval (ellen-
varazsolja a lényt) reagal?

Mivel az Esszenciakapocs sikere
nem fligg az eredeti varézslat sikeres
kijatszastol, ezért a kapocs és csap-
da sorrendjétdl fliggetlendl mindkét
lap sikeresen Iétrejon, mig az ellenfél
Goldugarja nem jon létre. Mégpedig
azért, mert A gyik lesdjttal csak ak-
kor huzok lapot, ha az ellenfél is huz,
mig az Esszenciakapocs sikere, vagy
pl. Manaégés fiiggetlen az eredeti lap
sikerétdl

Mi torténik akkor, ha az ellenfelem-
nek van jatékban Mentatja, majd én
is kijatszom egyet?

Nos, az 6 lényei mentdlis varazsla-
tokra immunisak, az enyémek nem.
Mikor én kijatszom, akkor az 6 lényei
elvesztik az immunitasukat, az enyé-
mek pedig megkapjak. Két egymas-

nak ellentmondo, asztalon levé lap
koziil mindig az utoljara kijatszott lap
hatasa érvényes.

Az asztalomon van egy Motyogo
dsvégzet (kijatszasakor célpont ja-
tékos a paklija tetejérdl annyi lapot
dob a Semmibe, ahany lapja van a
Semmiben), a gyijtémben pedig
tovébbi kett6. Az ellenfelem Sem-
mijében négy lap van. Kijatszok egy
Kiegyenlitést, aminek hatasara a
gyiijtébdl mindkét Motyogo dsvég-
zet jatékba keriil. Kell-e ekkor az el-
lenfélnek a paklija tetejérdl lapokat
dobnia a Semmibe, és ha igen, ak-
kor mennyit?

Természetesen kell, hiszen barmilyen
modon torténd jatékba hozatal kijat-
szasnak mindsiil, a Motyogd dsvég-
Zet kijatszasakor pedig dobnia kell az
ellenfélnek. A két 6svégzet egyszerre
keriil a jatékba, de az altaluk kivaltott
hatdsok, a két lény jatékba kerillése
utan, az altalam valasztott sorrend-
ben jonnek Iétre. Vagyis el6szor dob
négyet, majd utdana nyolcat, mivel
ekkor mar nyolc lapja van a Semmi-
ben.

Jatékban van az én oldalamon tébb
lap mellett egy Eberség (minden
lap, ami passzivizalodik, a gyiijto-
be keriil), az ellenfelemnek is van-
nak kijatszott lapjai. Mi torténik ak-
kor, ha kijatszok egy Teljes
fordulatot?

El6szor a Teljes fordulat hatdséra
minden aktiv lap passzivizaladik, igy
az Eberség is. Ezutén torténnének a
passzivizdlas hatasara bekovetkezd
dolgok, de mivel a Eberség passziv,
igy nem keriil lap a gydjtébe. Ha

DANI ZOLTAN

azonban az Eberség passziv volt, ak-
kor a fordulat hatasara aktiv lesz, és
a fordulat miatt passzivizalodott la-
pok a gy(jtébe keriilnek. A gydijtébe
keriil6 lapok egyszerre mennek a
gy(jtébe. Az esetleges, a gyjtébe
keriilés miatt bekovetkezé hatasok
(pl. biintetés, jutalom, karpotlas stb.)
az altalam meghatérozott sorrendben
jonnek létre, mikor mar az 6sszes lap
a gylijtében van.

Legbensdbb arulas segitségével ki-
jatszom az ellenfél varazslatat. Mi
torténik a kovetkezd esetekben:
Az ellenfelet sebzem a varazslattal,
és van a jatékban E/sd vér: Te seb-
zGdsz, mivel a Legbensdbb arulassal
(igy jatszod ki a lapot, mintha a tiéd
lenne.

Lelovom a karpotlasos, biintetd, ju-
talmas Iényemet: En I6vom le a Ié-
nyemet, ezért engem biintet, nem ju-
talmaz és karpotol senkit, mert a
jutalom és karpotlas szabdlyai nem

Vilassz ki az ellenfeled kezében levs
lapok koziil-harmat véletlenszertien,  §
Ezeket a kor végéig kijatszhatod,
mintha a te kezedben lennének.
Amelyiket nem jitszottad ki, az a kor
végén visszakeriil az ellenfél kezébe.

20020 aann]w Kt
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Sikeres kijétszdsa ut
egy lapot és dldozd fel egy lényedet:
A kordd végén hizz 2 lapot.
A legelvetemiiltebb torzsziiléttek a legoc-
smuinyabb ritualéktdl sem riadnak vissza
Azonban hozziink képest csak teadélutdnt tar-

vonatkoznak arra az esetre, ha ma-
gam lévom le a sajat lényemet.
Lelovom az ellenfél karpotlasos, biin-
tetd, jutalmas Iényét: Engem biintet,
engem jutalmaz, az ellenfelet karpo-
tolja.

Miikddik-e a Moa lord képessége,
ha Szokatlan ceremodnia miatt,
vagy Kisérteties bajnok miatt keriil
a gyiijtobe?

A Moa lord képessége csak akkor
mikodik, ha forras eredményeként
keril a gydijtébe. A Szokatlan cere-
monianal hasznalati koltségként al-
dozom. Ez un. ,nem kényszeritett al-
dozas”, ami nem szamit hatasnak,
igy nem is forras. A Kisérteties baj-
nokndl a bajnok hétranya miatt kertil
a gydjtébe. A hétrany szintén nem
hatés, és nem is forras. Vagyis egyik
esetben sem makodik.

Kell-e lapot dobnom akkor, ha egy
Iényemre izom jelz6t rakok az Edzd-
terem segitségével?

Nem. Ha az izom jelz6t nem a Iény ki-
jatszasakor, és a sajat képessége mi-
att rakom a ra, akkor nem kell hozza
lapot dobni, kivéve az Izmos c¢sdpot,
de azon ez kiilon fel van tiintetve.

Szkritter lap kijatszasanak szamit-e

az, ha egy szrkittert varazslatként
jatszok ki?

Alanori Kronika — IX. évf. 1. (97.) szdm

Igen. Ezért pl. olcsdbbitja Gket a Ke-
léses ragalymester, és pl. a Blokko-
10 vyarg nem dragitja az ellenvarazs-
latként kijatszott Méonech dsma-
gust.

Mi torténik Hullarablasnal (egy
lényt tudok ellopni vele, ami éppen
a gyijtébe keriilne) a Iényen levd
lapokkal és jelzdkkel? Lény kijat-
szasnak szamit-e a Hullarablassal
elvett Iény?

A Hullarabldssal elvett [ény a gy(ijtd-
be keriilés helyett hozzam Kkerill,
vagyis a rarakott lapok és jelzék
sem esnek le rola. Ha pl. atveszek
egy izom jelz6s lényt, akkor az el-
lenfelem hiz a jelz6k miatt, hiszen a
lény gazdat cserél, de hozzam a
lény az izom jelz6kkel egyiitt érke-
zik. Ha késébb megdlik a Iényt, ak-
kor én hizhatok az izom jelz6k mi-
att. A Hullarablds egy lopo lap, a
|ény mar jatékban van, még nem ke-
rilt a gydjtébe, csak atkeriil hoz-
zam. Vagyis nem szamit lény kijat-
szasnak, igy nem érvényesiilnek
sem a lény kijatszaskor torténd ké-
pességei, sem a gy(ijtébe keriilés-
kor torténck.

Visszavehetem-e a szkritteremet,
ha az ellenfél Kényszerképzetet
(célpont lény elveszti az dsszes
specialis képességeét) jatszott ki
ra?

Igen, mivel a szkritterek egy varazs-
pontért torténd visszavétele nem a
|ény képessége, hanem egy szabaly.

Mi torténik az Animalt kolosszussal
(targy, ami Iénnyé tud valtozni, és
vissza targgya), ha lény formaja-
ban Kényszerképzetet kap?

Lényként elveszti minden képessé-
gét, igy aztis, hogy vissza tud véltoz-
ni targgya. Emiatt orokre lény marad.

Hogyan miikodik a Kod képessége
az AK91-ben megjelent szabaly
alapjan, miszerint azé a jelzd, aki-
nek a Iényén van? Kijatszhatok-e

Gyors névekedést (egy vagy két
onallé, vagy lapra rakott jelzét kell
aldozni a kijatszasahoz) a lénye-
imen levé kodjelz6bhdl?

Jo kérdés, mivel igy ellentmondasba
keriilink a K6d eddigi gyakorlataval,
és egyben az eredeti céljaval is. A
Kadd tehat kivétel lesz e szabaly alol,
a Kdd jelzok tovabbra is a Kad kijat-
sz6jaé maradnak. Az AK91-ben
megjelent szabdly egyébként féleg
azért lett bevezetve, mivel méreg,
gyengiilés meg hasonld jelzék ese-
tén gyakran koriilményes szamon
tartani, hogy melyik jelz6 milyen for-
rashol keriilt a lapra. A Kddnél ez
nem fog problémat jelenteni.

Hegymélyinek szamitanak-e a
szkritterek, ha varazslatként jat-
szom ki dket?

Nem, ha varazslatként jatszod ki
Gket, akkor nem hegymélyiek, igy
nem kell hegymélyi lény sem, a kijat-
szasukhoz, csak lényként szamita-
nak hegymélyinek.

JAVITASOK:

Kincskeresé madar: a képessége a
kézben leve lapokra vonatkozik.
Edzéterem: Az utolsé mondata pon-
tosan: ,Ha a lénynek van izom ké-
pessége, akkor két jelz6t kap.” Fris-
sen bontotton egy izom jelz6t ad
minden lénynek.

Anti-mégia: |
Ha az asztalrol egy forrds

7iti az dsszes Vp-jét és a
kérben nem kap.



VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Térdk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,

Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC — Gyéri Kapu u. 27.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallétol 200 méterre.)

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kézponti buszmegallétol 100
méterre a varoskdzpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
cadd.

SZEKESFEHERVAR - Vérosmarty
Mihaly Miivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kdzpont, Tancsics M. u. 5-7.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
: 42-318-477

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG — Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)
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NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

JANUARBAN ES FEBRUARBAN

PAROS VERSENY A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: januédr 31. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Paros verseny.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiIdni lehet: Horvath And-
ras 70-284-4024.

A péaroknak egyszin[J paklikkal kel
indulniuk, mindkettjiknek ugyan-
azzal a szinnel.

IdCIpont: janudr 31. 10 6ra, neve-
765 9.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCdni lehet: Teleki Zoltan
70-229-6672.

IdCIpont: februar 1. 10 éra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: A sokszinCIség jutal-
ma.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven
aluliaknak 200 Ft, holgyeknek in-
gyenes.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekIdni lehet: Varga Istvan
Krisztidn tel: 30-386-3822.

1dCpont: janudr 31. 10 dra.
Helyszin: Szolnok.
Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCdni lehet: Pogany Le-
vente 20-520-0518.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

1dCpont: februdr 7. 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Dobo Andras,
20-360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: februdr 14., nevezés 9-
{1, kezdés 10.

Helyszin: Szarvas

Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny

Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak
ingyenes.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiJdni lehet: Hlobocsanyi
Janos 30-403-6491.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCpont: februdr 7., kezdés
10.30-t6l, nevezés 10-tCI.
Helyszin: Dungeon.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdeklIdni lehet: 20-967-8936
Abbas Krisztian.

Ha a verseny hétvégéjén van a
sziiletésnapod vagy névnapod, ak-
kor ingyenes a részvétel. Tekintet-
tel az elJz(] versenyek latogatott-
sdgara, elre is lehet nevezni a
helyszinen. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak.

IdCIpont: februdr 28. 10 6ra.
Helyszin: Mako.

Szabalyok: Hagyoményos ver-
seny.

Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekIldni lehet: Horvth And-
ras 70-284-4024.

ldCIpont: februdr 29. 10 Ora.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven
aluliaknak 200 Ft, holgyeknek in-
gyenes.

Dijak: Ebredss paklik, ultraritka
lap.

ErdekICIdni lehet: Varga Istvan
Krisztian tel: 30-386-3822.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben 1j helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub (az SZDSZ Kispesti Szervezetének Székhaza)
1096 Budpest, Mészdros Lgrinc u. 45. (Térkép 30. 0.)

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel, tidit6vel, édességekkel!

Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz utcdbol indulé 99-es busszal.

A Kos Karoly térnél kell leszallni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kbanya varoskdzponttol, vagy Kébanya-
Kispestt6l. Az Achim Andrés utcAnal vagy a Hunyadi térnél kell leszdllni
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KK versen ynaptdr-

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben

2004. janudr 24. szombat: Hagyomanyos verseny
2004. februdr 21. szombat: Osok vérosa

2004. marcius 20. szombat: Istenek haboruja
2004. aprilis 17. szombat: Tiltott mégia

2004. majus 29. szombat: Az Uj kiegészité bemutato versenye

12

2004, jinius 26. szombat: TAlEIdk csatéja f {,g
2004. jalius 24. szombat: Isteni szévetség ¥ w W

2004. augusztus 27-29. péntek-vasarnap: VIII. HKK Nemzeti Bajnokséag
2004. szeptember 18. szombat: Hagyoményos verseny

2004. oktdber 16. szombat: Péros verseny

2004. november 27. szombat: Az (j kiegészitd bemutatd versenye

A versenyek datuma, forméatuma nem végleges,
csak eldzetes terv. Az egyes versenyekrdl a pontos
informaciékat mindig az el6z6 havi szamunkban talljatok meg.

O0SOK VAROSA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Idépont: februar 21., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.
Helyszin: Wekerlei Bocsa Klub.
Szabilyok: Osok Vdrosa verseny a szokisos tiltott lapokkal.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Osi Legendik paklik és ultraritka lapok az amatéroknél. A profikndl ult-
raritka lapok és pénzdij. Ha 20-nal kevesebb profi indul, akkor az osszdijazas
csak 20 000 Ft lesz.

L. dij: 15 000 Ft, I1. dij: 10 000 Ft, I11. dij: 5 000 Ft, IV. dij: 3 000 Ft.

Erdeklédni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134,
beholder@beholder.hu

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat.

Nem indulhat viszont az amatdrok kozott az, akinek profi pontszima
az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszima
12 vagy tbb. Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan
nem beholderes versenyért, amin legaldbb 20 indul6 volt, és az
elsd harom hely egyikén végzett (2002. jalius 1-t6l szimolva).

A beholderes versenyeken az amat6r kategoria elsé négy helyéért
2 profi pont jdr, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profikndl az els6
nyolc helyezett kap két profi pontot. A profi dsszpontszam
2002. jalius 1-t61 szerzett profi pontok dsszege.

* 33 000 Ft pénzdij a profiknal
* 3 gylijtédoboz Ebredés az amatdr kategoriaban.

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alébbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A magia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban
lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teol6gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos paKli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn szolgaja,
Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje, A sérkany
kincse. Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztralis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teol6gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégiajukat (kodok, utalasok nélkil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Gsok Varosa
szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegészité-
sekkel: Haszndljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehat a parban
mindkeét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A béség
zavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja kiilon hasznalhat kovetoket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécid. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-rél indultok.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
csaszarsag, az Osi legendak és az IdGutazas kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:
A sarkény kincse, Orjongd szilmill. Hasznalhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Véroséaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkdkat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A tarsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjongd szilmill is.

VARAZSLAT NELKOL: Tiltott minden varazslat (4ltala-
nos, azonnali és minden bib4j), valamint azok a la-
pok, amik hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.
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Lapelemzés
2. rész

A nemrég megjelent, Uj HKK kiegészit, az Ebredés lap-
jainak elemzését olvashatjatok alabb. Szokas szerint nem
vagyunk konny( helyzetben, mivel e sorok irasakor még a
kiegészitd nyomdai munkalatai tartanak, igy csak a teszte-
lés és a tesztverseny eredményei (no meg par éves rutin)
van segitségiinkre. Sajnos, a tesztverseny megnyerése
most fatélis véletlenek sorozata miatt nem sikeriilt nekem.
(Konkrétan csufosan megbuktam egy Gydgyito rakshalli-
on-Blvés erdd-parbaj paklival. Pedig olyan jonak tint!),
Miklds diadalmaskodott egy alaposan kicsiszolt blibajpak-
lival. A pontozas szokas szerint elvileg 1-tél, valojaban 3-
t6l 10-ig megy, figyelembe véve a lap érdekességét, adott
esetben frissen bontott versenyen vald hasznalhatosagat
is.

ELENIOS/PSZIONICISTA

A Sz6 hatalma (9): Szerintem nagyjabol egyféle pakliba
valo: Transzformdciéval és A sziirkeallomany aktivizalasa-
val operalo (ezek hianyaban mas varazspont termelésekkel
is lehet probalkozni, de gyengébb lesz), direkt sebzd pakli-
ba, ami a 2-4. korben tud dlni. Ebbe viszont alapvetd: elég
10 EP-t sebezni, ez két lappal viszonylag konnyen megold-
hat6 (pl. az egyik lehet az Osvilldm), és egy Sz6 hatalma-
val mindossze 5 varazspontért besebziink még tizet, és vé-
ge is a jatéknak. Természetesen a paklit iigyesen kell
osszerakni, counterekkel vagy Fokuszalt magiaval, kikere-
séssel, hizasokkal (legjobb A kockézat dra), de én Ugy la-
tom, ez a pakli életképes, és A Szo hatalma mindenképpen
kell bele, és sokat dob rajta. .

Asziralis elmemarcangolo (5): Az Atokosztohoz ha-
sonlé lap, anndl eggyel dragabb, és nem hasznalhat6 va-
razslatként, viszont vardzspontot is vesz el (ez néha hasz-
nos, bar ha lapdobatasra mégy, a vardzspont kicsit
kevesebbet szamit), véletlenszeriien dobat, és azonnalival
célozhatatlan. Mindent 6sszevéve az Atokosztot egy icipi-
cit jobbnak érzem, de azért ezt a lapot is ki lehet probalni
Zarknod bérténe pakliban.

Blokkolo vyarg (5): Egy Tisztitottiz, amely |lényként dra-
gitja a reakciokat. Szkritter pakliba megfelel, persze 6t ma-
gat siman lecounterelik. Frissen bontotton is hasznos,
egyébkeént tal sok értelmét nem latom.

20

Fluxusfalo vyarg (6): Az idd kereke 2003. A két lap do-
basa helyett 4 EP-t kell aldozni, ez konnyités, de a végtele-
nités ezzel sem egyszerd, talan Régészettel oldhatd meg
leginkabb, de a varazspontot és az életpontot is potolni kell.
Lényként kombozhat6 pl. Fairlight sarkanyaval, ami kelle-
mesen leszedi. Azért 6sszességében til draganak latom
ahhoz, hogy igazan brutalis kombok sziilessenek ra, de ki-
vancsian varjuk a ti dtleteiteket is.

Goslak (6): Ez a lap még kissé rejtélyes szamomra. Mi-
vel 6t varazspontért 5/5-6s, és célozhatatlan, elvileg toké-
letes kontroll-lény lehetne. Gondot jelenthet, hogy tudunk-
e neki lapokat dobni, de ha nem a jaték elején akarjuk
kijatszani, ez is megoldhato. A tesztelés egyaltalan nem bi-
zonyitotta az elméletet, de nem lennék meglepve, ha ezt a
lényt még viszontlatnank versenyen, természetesen, ha
Elenios hasznalt szin lesz a kontrollban.

Idegdsszeomlas (7): Biibajpakliba hasznos kis lap, bér
nem nélkilozhetetlen. Mivel két varazspontos cantrip, ter-
mészetesen illik a pakliba, a képessége pedig jo egy lap ide-
iglenes kikapcsoldsara, és az EI6 bibéjos olésre is rasegft-
het egy kis plusz sebzéssel. Hatranya, hogy ha az ellen-
félnek nincs jatékban lapja, problémas kijatszani (sajat la-
punkra is tehetjilk végsd esetben, de ez nem tul kellemes).

Ilzmos mand (7): Harom varazspontért 3/3-as repiil6
Iény, ilyen még eddig nem sok volt. Bdség zavards izom-
pakliban jo kezdd Iény. Ha pedig elpusztul, hizhatjuk a ké-
vetkezot.

lzmos pegazus (8): Mondhatjuk az elsé 4/5-6s pega-
zusnak, a tesztelésen mindig dobtunk neki lapot. Kétszer
biztos tud (itni, de ha tobb Iényed is van jatékban, ligyesen
kicselezheted a hatranyat (pl. Spdrdra tenni a méregjelz6-
ket, majd felaldozni, optimalis eset). Amikor pedig elpusz-
tul, huzhatsz a radobott lap helyett, igy még mindségi lape-
I6nyhdz is juthatsz.

Kényszerképzet (5): Mindenféle horda jellegli lényes
pakliba berakhato, illetve barmilyen Iényes pakliba kivég-
zésnek. Probléma, hogy az ilyen paklikba csak a legerd-
sebb varazslatok férnek be, ez pedig nem az. Azért egy va-
razspontért négyet sebezni nem rossz, a parbaj miatt pedig
akkor is hasznalhatd, ha épp nem lenne megfeleld lényiink.
Sajnos az ellenfél Iényeire nem IGhetjiik.

Alanori Kronika — IX. évf. 1. (97.) szdm



Hiizz egy lapot!
Id6leges hata:

varézslat idézési

Morq Fan Gor (9): Erés, kombds lap. Berakhatd galetki
pakliba ,csak gy”, vagy ra lehet gyurni a végtelenszer jo-
vok kombora. Ez utobbi feltétele pl. Birtoklassal mindig
visszaveszem az (ités utan, és tjra kijatszom. Kell még egy
lény a tartalékba, hogy meglegyen a 6 VP koronként, és
persze be kell tudni (itni (sokszor ez a legnehezebb). Ha pe-
dig nem jon 0ssze a dolog, akkor sincs gond, van egy 1
VP-ért jové 1/1-es galetkid, amire remekill lehet testrésze-
ket rakni.

Ottd csapja (9): MeglepGen erds pontszam, belatom.
Azonban ez a lap abszolit alapvet lesz szerintem a mar
most is hasznalhato anti-magias, dragitos galetki pakliba.
Mindenképpen szilkség van egy varazspontos cantrip test-
reszre, ez pedig az egyik legjobb ide. A tobbi dragitassal,
esetleg Rynthusszal kombinalva ez a csép is segit lefojtani
a kontrollozo, kombozo6 ellenfelet.

Osdreg vyarg (6): Tipikus Szkritter. Mas szritterekkel jol
kombozik, amagy pedig egy kozepesen hasznalhato lap. Ki
lehet probalni esetleg Bjélteodrokkal, Aldott okerénnal,
Buntharral, Eldieni vandorral, Owooti alligatorral, Anti6s-
kovel, Zu'lit mérlegével és egyéb aljas 4-5 VP-s lényekkel
(Melkon, Rovarsaméan, Manaszonaa stb.).

Timera szolgaldlanya (5): Jopofa lap, de nem tul erds.
Be lehet tenni Timera kovetds pakliba, de nem igazan fon-
tos. Elég olcson csindl hasznos dolgokat, de kiszamithatat-
lan (kivéve persze, ha a kovetdvel rasegitesz). Kovetd nél-
kil hasznédlva még az is gond lehet, hogy kotelezGen
csindlja a dolgot (pl. nem-lény lap leszedése), tehat ha
csak neked van ilyen lapod, akkor rosszul jarsz. A kvet6-
vel egyiitt azért elég multifunkciondlis lap, segit kivégezni
az ellenfelet (két varazspontért harmat sebezve rajta koron-
ként, ami azért nem az igazi), illetve megszabadulhatsz ve-
le a leghbosszantobb lapoktol.

Varazslatos pillanat (8): Ezt a lapot nem art gondosan
elolvasni, hogy erejét felmérjiik. Specidlis erdforras lap,
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s, 2: minden

Koltsége +{T3.
it Ottd tud- vardzsoni?

Hogy Giimdfejit Ottd tud-¢ vardzso ‘
H{lhﬁ1 1 Otténak arrdl sincs jugulnux, hog
Iétezik olyan, hogy mdgia.” ~ Leanthil

erds feltétellel, melyet azonban a megfe-
lel6 pakliban (pl. galetkis, vagy barmely,
viszonylag sok asztalon marado lappal
jatszo pakli) egészen konnyd teljesiteni.
Természetesen az ellenfél hasonlo pakli-
ja is segitségiinkre lehet, tapasztalatom
szerint nem is olyan nehéz 6sszehozni a

20 varazspontnyi lapot az asztalrol. Gyakorta
ez 6-7 lapbol jon dssze, jutalmunk ilyenkor 5-6 VP 6-7 EP
és ami igazan er6s, 5-6 lap! Ha nem counterelik meg, ez
6nmagaban elég lehet ahhoz, hogy megnyerjiik a meccset.
Kar, hogy a galetkis pakli nemigen haszndl varazslatot, de
ezt esetleg mégis érdemes lehet, illetve barmely pakliban,
ahol asztalon marado lapokkal jatszunk, érdemes megfon-
tolni haszndlatat. Persze side-lapként is szerepelhet hason-
16 paklik ellen.

Zonel (6): A dragitos, anti-magias galetki pakliba ill§
lap, ha egy 3-4 varazspontos lapot vetetiink vele vissza,
mar jol jartunk, féleg, ha utana kidobatjuk az ellenfél kezé-
bél egy mésik anti-magiaval, vagy ha a dragitas miatt ne-
hezen tudja kijatszani. Azért viszonylag draga ahhoz ké-
pest, hogy csak 2/1-es illetve csak egyes anti-magidja van.
Eppen ezért akkor érdemes hasznalni, ha visszavetetd ké-
pességére van sziikség.

Zonel dala (8): Egyszer(i, de meglepéen hasznos lap a
bibaj pakliba. A harom vardzspont még épp jo, cantrip, és
a két képessege kozil legalabb az egyik mindig hasznodra
lesz. Amikor parbajpaklimmal akartam a bdbajpaklival el-
banni, ez az egy lap elég rendesen keresztbe tett nekem.

FAIRLIGHT/MAGUS

Aranytigris (6): Az alapveté kombo erre a lapra a Fair-
light sarkanya, lehet6leg mindjart kett6. Ezzel a tigris is le-
esik, mintegy mellékesen, és 14 varazspontot nyeriink egy
lappal! Azért ez ritkan jon 6ssze (bar Denerissa éneke is
segithet), de nem rossz pl. Az ufolsé csata sem. Azért van-
nak hatranyai is: Kyorg dsmagus mellett is counterelhetd,
két elég draga Fairlight lapodnak kell lenni a kezedben,
hogy megérje. Biztosra veszem, hogy sokan fognak vele
prébélkozni, kiilondsen egy-, vagy kétszinl versenyeken.

Biztos pénz (7): Targypakliba kellemes védd lap (pl. Fe-
hér tigris és hasonlo disznoségok ellen). Bar varazslat,
nem lehet ellenvarazsolni, és az ellenfélnek plusz egy lap-

21



leszedésre van sziiksége (valamint sebzd-
dik harom életpontot), mieldtt valamilyen y
tomegirtdssal megszabadulhatna kedves
targyainktol. Inkabb side lapként hasznal-
nam a targypakliba, vagy ha olyan a ver-

Idézési koltségét
helyettesithet

—/ | térgyat a kezed
3 4

gén hizz egy lapot.

| S‘l}?mk‘ﬂ Kijétszisa utin megnézheted az ellen.
4
ed azzal, hogy egy : i
bél a gyiijtébe dob
Egy célpont lap, m
koltsége legfeljebb 2,
a gytijtobe kerl,

g managom-
2 sz6rnykomponenst,

senykornyezet, hogy a paklik nagy része
ellen kell. Szinileg igen ol illeszkedik a
targyakhoz.

Fizetett tehetség (7): Egy Ujabb érdekes, j6l hasznalha-
10 lap. Elsésorban a 0 VP-s counterek, és olcsd irtasok
megakadalyozasara szolgalhat, ilyenekkel sok pakli jatszik.
Sajnos, sok VP kell hozza. Hasznélhatod Edharatival, ekkor
konnyebb kirakni, csak kr, hogy mivel a reakciokat dragit-
ja a kovetd, ezek kétszerese is tobb lesz.

Kragoru sérkanya (4): Ez a lap 6nmagéaban nem tul
erds, igazabol a Zénes Kragoru kovetdvel egyiitt lesz értel-
me, amely a mégikus védelmd Iényeket erdsiti. Persze be-
rakhato egy sarkany pakliba is, de aligha nyer neked mecs-
cset.

Kyorg managomb (9): Ez a latsz6lag semmilyen kis lap,
a kovetdvel egytt, 0] életre lehelheti a targypaklit! E lap se-
gitségével, természetesen lapdobassal helyettesitve az idé-
Zési koltséget (érdemes A hdség zavarat hasznalni) a mé-
sodik korben hozzajuthatunk két szornykomponenshez,
nyeriink egy vardzspontot, a lapot pedig visszakapjuk. A
két szornykomponens egyik legjobb felhasznalasi modja a
Féldanya gyimdicseinek kijatszasa, ennek és a kovetdnek
segitsegével tovabbi csontokhoz jutunk, ebbdl jo esetben
Ordéguiz6 palca illetve Duplikatum jon (a gyimolcsokre),
és maris egész jol lefojtottuk az ellenfelet. Persze vardzslat-
tal is kaphatunk a masodik korben tobb csontot (pl. Véral-
dozat, Mohosag), de azokat konnyebb ellenvarazsolni és
tobb varazspontba keriilnek.

Manaszivé kullancs (8): Jopofa kis lap, lehet ra lefojto
koncepciot épiteni, illetve beférhet barmely pakliba, persze
igazan csak akkor j0, ha az elején hazzuk fel. Hatranya,
hogy a masodikat altalaban nincs értelme kijatszani, hiszen
az elvett varazspontot a két lény rogton vissza is termeli.
El6nye viszont, hogy nem elvesz varazspontot, hanem ele-
ve kevesebbet kap az ellen, ennek elénye nyilvanvalo. Mas
varazspont elvevésekkel, dragitasokkal erds lehet. Az El-
meszukitéssel nem kombozik, mert az igen-igen durva volt
a tesztelés alatt.
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Megtisztult bér (7): Galetki pakliba az Otto csdpja mel-
lett egy masik igen jo cantrip testrész. A felsé két lapbdl
egyet a keziinkbe venni nyilvan sokkal jobb, mint csak si-
man egyet hizni. A szine mar kérdésesebb, a Magus ritkan
hasznalt szin ebben a pakliban, de azért beférhet.

Méonech fdmagus (5): Négyért 3/1, gyengének tiinik.
A drégit6 képessége mér jobban hangzik, esetleg az Us-
dreg vyarggal lehet kiprobalni az ott emlitett pakliba. Az el-
lenvarézsolos része is gyenge onmagaban, bar lagalabb
nem dobatja el az anti-magia.

Méonech fiirkész (10): Egy tokéletes spoiler, természe-
tesen nem az 1/1-es lény részérdl van sz6. A mai verseny-
kornyezetben a lapok jelentds része ketté vagy annal keve-
sebb idézési koltség, igy ezek kézbdl dobatasa illetve
leszedése egy varazspontért, igen kedvezd. Ha mar dssze-
gy(lt egy kis varazspontunk, kijatszas utan, ha latjuk, hogy
van még mit dobatni, visszavessziik, ujra kirakjuk, és végil
varazslatként még lapot is szedhetiink le vele. Lénykeént ki-
jatszva még ellenvarazsolni is nehezebb, iszonydan hasz-
nos lap.

Méonech dsmester (5): Szkritter pakliba hasznos lény,
leginkabb lényként hasznaltam, mas sebz6 lapokkal egyiitt
segithet termindlni a jatékot, ha az elhtzodott mar egy par
kort, és van jo par lapja az ellenfélnek a gydjt6ben. Gydijtd-
generald paklik szamara kellemetlen meglepetést jelenthet,
persze a Lélekgytijtd ezt is megoldja.

Méonech szamiizitt (4): Otért 3/3, gyenge. Ha meghal
visszakapsz két varazspontot, igy mar javul. Otért vissza-
vetet két lapot, ez sem tdl er@s. Osszesitve egy frissen bon-
totton jO lap, a kétféle hasznalhatosag miatt, mas verse-
nyeken nem igazan j0 semmire.

Osi bivdlet (9): A bibajpakii Gjabb alap-lapja. Eddig A
blibéajossdg rundja volt az az olcsobbito lap, amit fel kellett
huzni (vagy keresni) minél nagyobb szémban, most ehhez
jarul ez a lap. Picit gyengébb annal, mivel nem cantrip, de
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cit kevésbé hasznaljak, elég univerzalis,
jo counter szerintem, ez pedig arra ha-
sonlit leginkabb. Kellemes, hogy konfi-
guralhatod (a Megszakitashoz hasonlo-
an), hogy 0t varazspontért, vagy egyért

hat lapbol joval kénnyebben bejon egy-kettd, mint harom-
bal. A visszavevls képessége is hasznos lehet, amikor
mar nagyon olcsok a babajaink, de leszedték pl. az £/ bd-
béjunkat.

Osi létezés (8): Eqy fantdziadus, érdekes, nmagaval
kombdzd, eléggé erds lap. Hasznalhato bibajpakliba, vagy
barhova, ahol vélhetéleg tobb varazspontunk lesz, mint el-
lenfellinknek (pl. ha lefojtassal, vagy sok VP termeléssel
jatszunk). Ha mar kett6 kinn van beldle, csak meg kell vé-
deniink Gket, és a legtobb pakli ellen nyert ligyiink van.
Persze figyelni kell, hogy hogyan biztositjuk a varazspont
tobbletet (pl. a sebzés helyett eleinte inkabb varazspontot
termeliink).

Villamharito (10): Bar nem rakhat6 be minden pakliba,
olyan erds, hogy megérdemli ezt a pontszamot. Minddssze
harom varazspontbdl vagy egy aldozasbdl kapunk egy 6n-
magaval komb6zo, meccs-nyerd lapot. Az elsé korben
egyet sebez, aztan kett6t, harmat stb. Ha mar 2 ilyeniink
van kint, az els6 korben 3 EP-t, a masodikban mér 7-et, a
harmadikban 11-et sebeznek! Hab a tortan, hogy egyéb
villamsebzésekkel (pl. Lancvillam) is egyittmikodik, vala-
mint lapot is leszedhetiink vele, ha kell. Akar targypakliba,
akar erre gyuro kombopakliba (pl. Duplikatum, Kisebb Zan
és tarsai) kivalo, de nyugodtan berakhato szinte barmibe,
pl. kéveté mellé dlésnek.

Viziocsapas (7): Ugy tlinik, Fairlight szokds szerint
most is j0 adag erds lapot kapott. Ez a lap, bar specialis,
és egy nem jellemzGen versenygyoztes (vizid) pakliba tar-
tozik, abba igencsak alapvet6. Ennek a paklinak egyik fon-
tos problémaja volt, hogy lassan 6lt, ezen elég jol segit ez
a harom varazspontért (altalaban) o6t6t sebzo (Iénybe vagy
jatékosbal) lap.

Zu'lit kisérlete (10): A hasznalhato ellenvarazslatok
mindig is a legkeresettebb lapok kdzé tartoztak, ez a lap ott
van az elmezényben. A hatalom szava, bar mostanaban pi-
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és 3 EP-ért haszndlod, valamint az is,
hogy fixen csak 3 EP kell hozza, igy dra-

ga lap ellen sokkal jobb. Hatrany viszont, hogy
az olcso varazslatokra is el kell kolteni ennyit. Szerintem A
hatalom szavanal egy hajszallal jobb.

SHERAN/TUDOS

A talélés ara (6): Haromért instantba hiiszat gydgyul-
ni? Elég jol hangzik, kar hogy az Isteni érzéssel nem
kombozik, hiszen az ellenfél valdsziniileg ezt és a max.
EP-t noveld lapunkat fogja leszedni. Igazi hasznét és al-
kalmazhatdsagat majd a leleményes jatékosok fogjak
megtalalni.

A viszély vége (8): Egy ellenvarazslat sohasem lehet
rossz, bar ez eléggé specidlis. A Gyors reflex végtelenitett
valtozata, éppen ezért eggyel dragabb annal. Két kontroll
kozott sorsdont6 lehet, és raadasul életpontért lehet
visszavenni, viszont csak a kor végén. Biztos vagyok ben-
ne, hogy latni fogjuk a versenyeken.

Az 6sok bosszija (7): Egyértelmden specialis side lap
a traf6s, sziirkés kombo paklik ellen. A masik képessége
nem csak akkor toltelék arra az esetre, ha mar letelt a négy
kor, hanem akar egy Osi manifesztaciot is le lehet durran-
tani vele. Szerintem kotelez6 lap lesz a legtobb formatu-
mon cserepakliba.

Bo’adhun varazsital (5): Egyszer(i, univerzalis, sokol-
dalt targy, de nem lehet helyettesiteni a koltségét, és egyik
képességét sem érzem olyan erdsnek, ami miatt mas, jo
targyakat szorithatna ki a targypaklibol. Kombdzhato a
Kyorg managémbbel: ha ezt dobjuk a gémbnek a gytijtébe,
mar egész jol allunk. Frissen bontott versenyen is egész
hasznalhato, bar, mivel nem szed le lényt, annyira nem iz-
galmas ott sem.

Dadghbiizos liliom (5): Nyilvan a még mindig nem tul erés
mérgezds pakliba vald lap. Két mérgezo lény mellett, ami
azért nem lesz gyakori, hdromért 2/3, repiil, egy Méregfe-
lelem mellett mér 6/3, repil. Frissen bontotton is jol johet.
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SzOrny

Eldiieni vandor (7): Az Osdreg vyarg-
nal emlitett pakliban érdemes kiprobalni,
bér valosziniileg nem lesz versenygydztes
a koncepcio. Ebben a pakliban ingyen jo-
het, csak a dragitason kiviil nem sok min-
dent tud csindlni. Viszont egyarant bedra-
gitia a kontroll olcso irtasait és
counterjeit, a horda olcso Iényeit, vagy a galet-
ki pakli harom varazspontos galetkijeit és cantrip testrésze-
it is. Akar mar az elsé korben is ki lehet rakni, ha szeren-
csénk van és felhuztuk, igy a kombot is elég jol hatraltatja.

Galargamoth (8): Olcso galetki, és jol illeszkedik a va-
razslat-dragitd, anti-mdgias koncepcioba. Igaz, hogy ké-
pessege automatikusan létrejon, tehat pl. egy 0 varézspon-
tos lovésre is elsill, de a Iény attol még megmarad, és ha
mar drégitottunk vagy dobattunk pér varazslatot, a haszna
tovabb n6 (az els6 esetben nyilvan azért, mert dragabb volt
kijatszani a varazslatot, a masodikban pedig az ellenfél ki-
jatssza, amit hdz, nehogy eldobassuk, és ekkor is jobb la-
pokat akadalyozhat meg). A Pelyhedzd bdrrel egyiitt mar
elég indok lehet, hogy a Tudos klan beférjen a galetki pak-
liba.

lzmos saman (6): Az alapvetd kombo, amit letiltottunk,
ez volt: a Magikus izmositoval két varazspontért kapsz
egy izomijelz6t, ezzel pedig harmat kapsz vissza belGle.
Jelen formajaban is termelhetsz ezzel a komboval VP-t, de
csak koronként egyet, ami Iényegesen gyengébb. Viszont
egyetlen pakliba sem @rt VP termelés, igy az izom pakliba
sem. A legnagyobb tappal, Grimorral, vagy a magikus iz-
mositoval duplazva mar rendes adag VP-t kapunk, amibdl
onthatjuk a Iényeket, esetleg a Faradhatatlan régésszel ke-
resgélhetiink. Azért gyilkos erejlinek nem érzem ezt a la-
pot.

Kegyelemddfés (5): Tipikus frissen bontottra valo lap,
oft hasznaltak is rendesen. Mérgez6 pakliba, vagy olyanba,
amelyben kis sebezgetd Iényeink dlnek a tartalékban, be-
férhet, de nem alapvetd.

Kerge darazs (9): Ezt a lapot elsGsorban lényleszedés-
ként hasznélhatjuk (mivel magat is megmérgezi), a Troglo-
dita torzsfénokhoz hasonlit. Annal annyival rosszabb, hogy
nem marad lényiink, viszont ez gyorsan leszedi a 2 EP-s I¢-
nyeket, az Grposztbol egy 3 EP-set is, és lassabban az
0Osszes lényt. Azért ez jelentés elénynek mondhato, lény-

Repiil.
Sikeres kijat
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nélkili vagy kevés lényes paklikba igen olcsd, hatékony
lényleszedésnek érzem.

Kigyéméreg (7): Szintén egy kellemes lap a mérgez6
pakliba, a koveté mellett ezt is nehezebb ellenvarazsolni.
Leginkabb persze a lapleszedd része hasznos, 4 vagy 5 va-
razspontért 2 vagy 3 lapot leszedni mindenképpen eld-
nyos. Néha a jatékosba sebzés is hasznalhato kivégzésre.
Erdekessége még lapnak, és kicsit hatrany is, hogy oda
kell figyelni, mennyi mérgez6 lénylink legyen jatékban,
mert ha tal sok van, akkor nagyon draga lesz ez a lap is.

Kipukkadas (3): Side lap izmos lények ellen, annak
megfelel6en olcsd és hatékony, de azért kétséges, lesz-e
akkora ereje az izom paklinak, hogy kiilén kelljen készilni
ellene.

Méreglabor (8): A mérgezé pakli még ezzel a lappal
sem valoszin(i, hogy profi versenyt nyerne, de onmagaban
ez a lap iszonyu erds, és sokat dob a paklin, érdemes ki-
probalni. En szinte mindig ezt kerestem el Méregkutatas-
sal (vagy a Méregfélelmet). A kdvetével egytt kell persze
hasznalni, nagyon jo alternativ lés a Méregfélelem mellé,
az ellenfél lényeit pedig mar egy-két mérgezd Iénynél si-
man Kiirtja, és egyetlen varazspont koltése nélkl, ami a pi-
cit draga mérgez6 pakliba tgy kell, mint egy falat kenyér.

Pelyhedzé bdr (7): Ez mar a harmadik olyan egy va-
razspontos cantrip testrész ebben a kiegészitdben, ami
konnyen kiszorithatja a korébbiakat, bar ennek a szine nem
az igazi. Természetesen akkor érdemes igazan kijatszani,
ha pontosan egy varazspontunk van, ami azért nem Kiilo-
ndsebben nehéz, ilyenkor ezért az egy varazspontért két la-
pot is hdzhatunk, ami tisztességes tapnak tdnik.

Villamgyors tanulas (8): Minddssze két vardzspontért,
konfiguralhatoan, akar ot min6ségi lapelényhoz jutni: ez
komb0 vagy kontroll paklikba mindenképp ajanlott, de szin-
te barhova beférhet. Azért a sima hazés jobb a minGségi
lapelénynél, viszont ez igy olcsobb a hizasnal.
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THARR/TISZTOGATO

A galetkik védelmezdje (9): A képességével jol illik a
galetki pakliba, bar a szine nem tokéletes ehhez. Ha az el-
lenfél pl. kombo paklival jatszik, szinte biztos, hogy le tud-
juk tiltani valamilyen kulcslapjat, ami hdrom korrel késlelte-
ti, vagyis nemigen lesz esélye (f6leg, mivel harom kor alatt
kikereshetiink egy masikat, vagy visszavehetjiik ezt és djra
kijatszhatjuk). Kontroll ellen mar nehezebb a dolog, de ha
er@sen tamaszkodik az altalanos vagy az azonnali varazs-
latokra, esetleg latjuk a kezét, igen zavard lehet (a hdrom
kor alatt pl. anti-magiaval is kidobathatjuk a lapjait). Mas-
részt egy igen erds kiegészité lap tetszéleges paklihoz,
melybe Tharr befér, a blbajpakli ellen (vagy kombds pakli
ellen is akar).

A hadir szava (9): Manapség gyakoriak a kovetdvel jat-
sz0 paklik, igy ez a lap is sokszor bukkan majd fel a verse-
nyeken. Haromért ellenvarazsolni elég kellemes, bar van-
nak ennél jobb counterek is. Hatranya, hogy ha leszedik a
kovetonket, akkor nem tudjuk hasznélni, viszont legalabb
két varazspontért huzhatunk helyette ilyenkor is, és nem
foglalja a helyet a keziinkben.

Baratsagos épitomester (8): Epiiletes pakliba megle-
pden stabil épitd Iény. Ha nem kizérolag nulla épitds épille-
tekkel jatszunk (azért egy-két oltar, esetleg Gyilkos erdd
vagy hasonl¢ lap a legmegatalkodottabb épiiletes paklikba
is bekerilhet), kell még épité az abszolit favorit Kristalypa-
lota mellé. Ezt a helyes kis Iényt counterelni nem lehet, le-
szedni abszolit nem érdemes (ha t6bb is lenn van beldle,
még akkor is egész jol jarunk, ha minden lapunkat szedik
le egyszerre, szinte védi az épiileteket), és lapel6nyt bizto-
sit azzal, hogy kikeresgéli nekiink a baratait. Ez utdbbi igen
hasznos pl. ha leszedik a koveténket, vagy lerinazzak a
Bdség zavarankat.

Elet teremtése (6): Goblin pakliba tokéletes, mert ott
van csont, és nagyon olcson keresi ki azt a lényt, amire
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szilkség van. A parbaj képesség mindig
jol jon. Frissen bontott versenyen is érté-
kes lehet, mert ott is rendelkeziink
szornykomponenssel. Mas paklikba
azonban nehezen tudom elképzelni,
mert a lényes 0sszeallitisokban nem
biztos, hogy lesz csontunk.

Erés goblin (7): Izom vagy goblin pakliba
fontos lapleszedés: persze laphatranyba keriilsz, de a VP
elény, és a mindségi lapeldny (az ellenfél legfontosabb lap-
janak pusztuldsa két gyengébb lapodért cserébe) bdven
karpotol ezért. Ha pedig nem kell lapot leszedni, 3/5-6s
Iény, ez se rossz.

Goblin harcos (9): Csak azért nem kap tiz pontot,
mert specidlis, csak a(z egyel6re) profi versenyen nem
igazdn erds goblinpakliba vald. Oda azonban iszonyd
erds! Ebben a pakliban négy szérnykomponenst nem ne-
héz dsszehozni, és akkor mar 6 maga is 4/5-6s! Ha meg
van még mellé két-hdrom goblinunk, kijatszésa utan be-
itve kdnnyedén sebezhetiink 15 koril, akar meg is nyer-
ve ezzel a meccset. Nem rossz egy minddssze harom va-
razspontos lénytol!

Goblin kereskedd (8): A goblinos-targyas pakliban (ez
elsdsorban csak Osok Varosa versenyen szerepel) a sima
Goblint, az ugyesked6t, és a Hobgoblint hasznaljak elso-
sorban, a szornykomponens termelés miatt. Ez a lap ebbdl
a szempontbol egyértelmien jobb a Hobgoblinnal, hiszen
csak harom varazspontért jon, és ugyantgy két csontot
termel, nehezebben ellenvarazsolhatoan, a harmadik cson-
tot feldldozasakor kaphatjuk. Mindezek miatt akar egy nor-
mal targyas pakliba is beférhet, ha jatszunk Tharral, csont-
termelésnek. A csonttermel§ képessége egy goblin
pakliban is jol johet. Passzivizalos képessége ritkan hasz-
nalhato, esetleg ha iigyeskeddvel mar rengeteg csontot ké-
szitettiink, és varazspontra van sziikség.

Goblin védémagus (6): A goblin pakliba érdemes be-
tenni @ mindig erds kontroll paklik és irtasok ellen. Hatra-
nya, hogy sok szérnykomponens kell hozza, igy az elején
még nem tudja védeni 6ket. A kozépjatékban viszont meg-
nyerheti @ meccset egy kontroll-pakli ellen, mivel szinesit6
szovegével ellentétben 6t sem egyszerd lelni.

Goblintanya (6): Nyilvan kizarolag goblin pakliba valo
(nem beleértve a goblinos-targyast, melyben a goblinok
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alapvetéen csonttermelésre valok), de oda
nagyon jo. Mindkét képessége erds: a
+1/+1, és a Lélekgydjtd-szerd hatas, ha
leszedték goblinjainkat, ami gyakorta eld-
fordul. Persze maga a tanya is kdnnyen
elpusztithato, de elég olcso, ha csak egy-
szer is miikodott, mar megérte.

Gruangdag tigrise (9): Egy olyan lap,
amely segithet visszaszerezni, illetve erdsiteni Tharr sze-
repét a targyas paklikban. Viszonylag olcson, nehezen
ellenvarazsolhatéan, sok szornykomponenshez juttat.
Kiilon 6rém, hogy a targyas pakli gyakran jatszik VP le-
fojtassal (pl. Foldanya gyimélcsei) illetve Orddgiizd pal-
caval, és ha az ellenfélnek nincs VP-je, siman visszave-
hetjiik. Egyébként sem zavar6 igazan egy 3/3-as lény, ha
jol kiépalink, hamarosan Ujabb szornykomponens lesz
beldle.

Izmos csap (5): Cantrip testrészként berakhat6 egy ga-
letki pakliba, ha jatszunk Tharral. Kér, hogy nem egy va-
razspontba keriil, viszont a képessége elég jo a gyakran
sok lappal rendelkez6 galetkikhez.

Izmositas (6): Izom pakliba nyilvan érdemes berakni, ha
egy lényen van 2-3 izomjelzd, mar igencsak érdemes kijat-
szani ra. Persze Grimor jobb, hiszen az Iény is, meg min-
den Iényen duplaz, de azért ez se rossz. Ha izom paklival
jatszunk, mindenképpen érdemes ramenni arra, hogy sza-
poritsuk az izmokat, igy kapunk igazan brutalis Iényeket,
akik raadasul elpusztulasukkor lapel6nyhoz juttatnak min-
ket.

Kincskeresé madar (10): Egy abszolat spoilernek ér-
zem, barmely olyan pakliba, ami viszonylag gyorsan kiteril
(pl. épiilet, targy, horda). Ha csak kétszer tudtad hasznélni,
mar er@sebb, mint a betiltott Bahn szolgdja. Ha csak egy-
szer tudtad hasznalni, akkor persze nem, de hatranyba igy
sem fogsz kerilni. Ha nem latnank annyira sokat mostana-
ban a versenyeken, annak oka csak az lehet, hogy viszony-
lag kevés Tharral jatsz6 pakli van (de ez kénnyen megval-
tozhat), illetve kérdéses még, hogy mennyire lesznek
erdsek azok a paklik, melyekbe beleillik. Jusson esziinkbe,
hogy az Gstap Lélekgydjtdt is elsGsorban lapelény-adasa
miatt szeretjiik, illetve hogy a masik 6stap Szent solyom is
hasonlit ehhez a laphoz.

Ha akarod,
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aktivan jon jatékba,
~Ha /m-m’/wlz'z/m vdrat akarsz, az pitését
Tilretas mesterre kell biznod,”

Magikus izmosité (6): Egy izompakliba nagyon hasz-
nos: mivel huzni lehet ra, laphatranyba nem keriiliink, na-
gyon olcso, és remekiil erdsiti a Iényt, amely ha elpusztul,
lapokkal és/vagy varazsponttal vigasztalodhatunk. Az ellen-
fél korében is hasznalhatd, lénymegmentésre is jo. Bar-
mely Iényes pakliba is berakhat6, ha befér Tharr, mert nem
kell a Iénynek izom képességgel birnia.

Magikus silyzé (5): Frissen bontott paklik versenyén
igen erds, egyébként éppen csak befér egy izom pakliba,
tehat eléggé marginalisan hasznalhato. Azért, ha izom pak-
lival jatszol, kettét érdemes betenni, féleg, ha varhatoan
lesz szérnykomponensed hozza.

Solatopolka (7): Nem annyira erds, de azért megvan az
ereje, és onallo koncepcioban vagy a goblinos-targyas
pakliban is igen jo lehet. Természetesen elsésorban Goblin
ligyeskeddvel termeliink hozza sok csontot, ha mar tizet ra
tudunk tenni, két kor malva kivegzi az ellent, ha pedig hd-
szat, akkor gyakorlatilag a gyogyulason kiviil semmit sem
lehet tenni ellene. Mivel elég olcsd, ha gyorsan tudunk sok
szornykomponenst termelni, hamar nyerhetiink, természe-
tesen ebben hatréltat a plusz két kor, de akar erre is ra le-
het kombdzni Az idd kereke vagy Talbot szava tipusu lapok-
kal.

Tilretas fala (9): Egy Ujabb igen er6s lap az épiilet-pak-
liba! A nulla épit6s épiiletekbdl elég kevés van, és ebbe a
pakliba alapvetéek. Ez meg még raadasul csindl is valamit,
méghozza egész hatekonyan védi épileteinket a globalis
leszedésektdl. A struktiralis pontja sem rossz, és még
csak le sem tudod siman szedni ezt el6szor. Az épiiletpak-
li 6sszerakasakor ez a lap az egyik, amibél egyértelmiien
harmat kell betenni.

Mako Balazs
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Novemberi feladvanyunk elég
egyszerUre sikeredett, féleg
mivel lemaradt réla egy
Visszacsatolas. Nézzilk meg a
megjelent feladvany megolda-
sat!

1. Planned Flamedixre rara-
kom az Ork langvetét, A
Szellempajzsot és Gyilkos
porélyt, a kdvetd miatt ha-
rom varazspontért.

2. Flamedix bemegy az 6r-
posztba, A Szellempajzs mi-
att lathatatlanul atit az 6r-
poszton, és az Ork
langvetdt erbsitve megdli az
ellent. Gyéztem!

Ez igy elég egyszert volt,

nézzik meg most mi a hely-

zet, ha az ellenfélnél van egy

Visszacsatolas!

1. Planned Flamedixre rara-
kom az Ork langvetét, A
Szellempajzsot és Démon-
Ol6t, a kdvet6 miatt harom
varazspontért.

(-3 =15VP)

2. Flamedix bemegy az 6r-
posztba, A Szellempajzs mi-
att lathatatlanul atiit az 6r-
poszton, és az Ork
langvetét erésitve sebez 10-
et. A Visszacsatolas miatt én
is sebz8d6k ugyanennyit. A
Démonélé képessége miatt
felhizom a Manattiizet, Fla-
medix képessége miatt pe-
dig a Kisebb Zant.

(-6 =9 VP)

3. Lemasolom a zannal Fla-
medixet, aldozom neki az
eredetit. Mivel harom tar-
gyam a gyUjtébe kerilt,

azért hizok harom lapot.

4. Kirakom a Sokoldalu épité-
mestert. (-4 = 5 VP)

5. Kijatszok ra nullaért egy
Hédlavinat, amit az Orgling
tandcsado dragit eggyel.
(-2 =3VP)

6. A térpe ellentamadassal
megakadalyozom a Hdlavi-
nét, és mivel van térpém ja-
tékban, igy gyégyulok har-
mat, ezzel tulélem a kort.
Gydztem! (-3 = 0 VP)

Mindkét megoldasnal egy do-
logra kellett figyelni, nevezete-
sen, hogy a targyak egy része
fegyver vagy pancél, és min-
den lényen egyszerre csak
egy fegyver vagy pancél le-
het. Az Ork langvetéd viszont
nem fegyver.

Szerencsés nyerteseink: Né-
meth Péter Budaorsrdél, Bella
Zsuzsanna és Straun Gyorgy
Erdrél. Nyereményiik egy-egy
csomag Ebredés. Gratula-
lunk!

Uj feladvanyunk: Neked 2
életpontod és 20 varazspon-
tod, az ellenfelednek 20 élet-
pontja és 5 varazspontja van,
egyikétoknek sincs szorny-
komponense. A te kérédben
vagytok, most kezddédik a f6
fazisod. Nyerd meg a jatékot
a kor veégeig! Az ellenfeled is
gy6zelemre jatszik, nem
nyugszik bele a dontetlenbe.

Bekildési hataridé:
2004. februar 10.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kuldd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
medgfejtést beklldeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Hullarablas (L)
Szomord kotelesség (R)
Tébolyult tizmagus (D)
Izmos szkritter (R)
Izmositas (T)
Transzformalé sziv (T)
2 db Jégmeduza-fej (F)

A PAKLID SORRENDBEN:
Kerge darazs (S)
Villimgyors tanulds (S)
A lélek elorzisa (C)
Elet teremtése (T)

A mégia elnyelése (E)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Manapoid (F)
Morq Fan Gor (E)

Mindkét lényed a tartalékodban
van. A Manapoid passziv, Morq Fan
Gor aktiv, és meg van minden ké-
pessége és az életjelzdje is.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Izmos sarkany (R)

AZ ELLENFEL KEZBEN LEVO LAPJA:
Visszavagas (S)

A sarkdny az Grposztban van egy
izom jelzdvel.
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FRISSIEN BONTOL
WIHRSHNY

Az Ebredés kiegészits frissen bon-
tott versenyét november 29-én, egy
héttel a megjelenés elétt rendeztik.
Nagy o6rdmunkre nem kevesebb,
mint 119 jatékos indult, ennyien mar
nagyon régen voltunk versenyen!

A jatékosok szivesen prébalgattak
az Uj lapokat, népszerlek voltak az
izmos lények és a szkritterek is.

jatékot), Rakshallion hadvezér, Hulla-
rablas, Edz6terem, Magikus sulyzé.
Az izgalmas és hosszu kuzdelem-
ben végezetll Borda Lérinc diadal-
maskodott, a masodik Adam Nor-
bert, a harmadik Sass Tamas, a
negyedik pedig Bori Ferenc lett.

Az (j évben is mindenkit varunk
versenyeinken!
Mako Balazs

Néhany sokat hasznalt lap volt:
Gyogyito rakshallion (ez egy ki-
csit talan tulsagosan lassitotta a

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
» Radi Gergely izomjelz6k miatt 10 lapot huzott.

Szloboda Bence haromszor j6tt egymas utan Flu-

xusfalé vyarg felnasznéalasaval.

[biLi8 D IS B . |
r &< AJ )
o e Vo0 S o4 FIGYELEM
< e o @ 3.8 :
L"‘: ) / % :@ij_ 9,))6«%'5‘::}0‘\ 1=_ ¥ b o &Q‘Q\\ o alo
N, S P L8 & G N P A Beholder Kit. versenyei 2004-ben Uj
1 73 % o ;'E_.g A8 o4 3 K helyszinen keriilnek megrendezésre!
7k, B kS 193] E5 gl (TR - . )
SO S ,eemr R u. » & n*' A helyszin: Wekerlei Boccia Klub
O T Il AN S S 2 (az SIDSZ Kispest
A “"’»@Ta : “h 5 ‘a,g Y & Szervezetének Székhdza)
& . &4 WEKERLE- _‘:_;‘7 < § Lo 1096 Budpest, Mészéros L6rinc u. 45.
o N kit oo, E@é‘ bYe A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
R 199 P e
g 9 ~ ter w Koss % <. & ¢l liditGvel, édességekkel!
F 2 gD SR .z — L. tér %, 94, & A
okis 2N TELEP %, 2 | %o L f o Megkozelithetd:
] S mé;.i“%mmléf Leae™ 51 /lJS 1 1. A Blaha Luza témél levo
S 5 b 8% S ¢ @ 2 Népszinhaz utcabol induld
oo U= Gellen s oy ,',*_Kll.ll_bo 23 r 99-es busszal.
2(";1 e, NL kn © \"o'e % /"[-" gl 1, K’ 2 A Kos Karoly térnél kell leszallni.
B & PR o g, 2. 51-gs és 151-gs buszokkal
b EEE N2 £ 55115100 6 TV 4, DDAy
S o 0 el < 4 ‘f» =] Kdbanya varoskdzponttol,
e T 4 © \;% My« Mo 4 vagy Kebanya-Kispesttdl.
N 4 & 146 . ) P
S? s Sa °. & "»'!“ ¥ a ¢ R . Az Achim Aqdrgs utcanal vagy a
¢ ‘;p y ) W 7 S, g, bJ‘ Hunyadi térnél kel leszallni.
4
- %*‘s‘f- RS AL 9 203
30 Alanori Kronika — IX. évf. 1. (97.) szdm



Leanthil napldja
N 1, 98

Na, akkor [dssunk neki! Széval eldontéttem, hogy mostantdl nap(ot fogok vezetni. Ebben "!té‘)‘ﬁﬁ tényezd is szere-
pet jdtszott, példdul az, hogy a szint boltosa addig nem akart utamra engedni, amig meg nem veszem tdle ezt a
komnyvvé flizétt tekercshalmazt, ami — dllitdsa szerint — mdr eqy ideje a nyakdn rofad. Ezt mondjuk nem egészen ér-
tem, mert ugyan jo-j, a galetkik naqy tobbségének nincs ideje {rdssal foglalkozni, de azért a mdgusok biztosan hasz-
ndt tudjdk venni bdrmilyen irfuatd feliiletnek. Szerintem megint bepalizott engem ezzel a rossz széveggel (mdrmint,
hogy senkinek nem tudja eladni), de tisse cseppkd, megvettem, elvégre tigysem tudom mire kolteni azt a temérdek
aranyat, amit eddigi teron-fiegyi itt tartézkoddsom alatt Gsszegytijtogettem. Széval megvetterm ezt a Ris Ronyvecs-
két, hazafelé meg azon mosolyogtam, fogy vajon még hdny darab pontosan ugyanilyen kényvet kell a boltosnak el-
adnia elsiratva az dsszes éhezd rokondt, fogy az utolsd példdny is elkeljen.

\ Hazaérve 1égton az eqyik kupacra hajitottam, ,Kinek van erre ideje?” felkid(tdssal, de aztdn tiqy éreztem, mint-
\ ha a konyv a sarokbol bamulna, a hdtamat figyelné, és kozben eqyfolytdban szuggerdlna. Reméltem, nem ez is vala-
. miféle dtkozott mdgia hatdsa, de engedtem a kisértésnek. Nem tudtam ellend(lni. De hiszen miért is ne irhatnék nap-
(6t? Itt vaqyok mdr a Hegyben négy éve, és a szvetséqi tijsdqunk eqyik-mdsik aprobb irdsdn kiviil sefol sem maradtak
meg a velem tortént dolgok. Pedig annyi mindenre lehetne emlékezni, példdul arra is, amikor... Hogy is volt?... izé...
hdt mintha... izé, na, szoval eqy csomd mindenre emlékezhetnék, de annyi mindennel van tele a fejem. Jobb is, fia
mostantdl inkdbb lejeqyzem. Persze nem csak magamnak, hanem az utékornak is. Ha sikeriil beteljesiteni az istenek
dltal rdm szabott feladatot, akkor mondjuk nem lesz semmi értelime, de fia nem sikeriil, vagy nem nekem sikeriil, ha-
nem valaki mdsnak, akkor akdr még haszna is lehet az egésznek. Meg aztdn az sem baj, fa van valaki, aki lejeqyzi a
torténelmet, igaz ezt eqy naploban nem [lehet tdrgyilagosan megtenni, de legaldbb az én szemszogembd( rogzithetem
az eseményeket. S6t, ez az egész méq arra is j6, fogyha valami nagy titok nyomja a lelkemet, legaldbb kiadhatom ~
magambol, hiszen elmondani szinte senkinek sem tudom. A rendtdrsaimon kiviil nincs ofyan, akiben megbizhatnék,
¢s itt jon a képbe eqy sokadik dolog: fa ,véletleniil” térténne velem valami, az utdkor legaldbb tudni fogja, hogy az
] érte szivebol-lelkébdl munkdlkodd, népének ¢l6 galetki hogyan végezte eqy csdszdri orqyilkos torétdl vaqy eqyéb vé-
hY [etlen baleset kdvetkeztében. Persze azért nem na-
: gyon fogom hangoztatni, hogy napldt vezetek, mert
némelyek esetleq a bizalmas informdciok megszerzé-
sének reményében kellemetlenségeket okozndnak. Ez
csak magamnak szo( és annak, vaqy azoknak, akik
majd eqyszer, taldn évszdzadok muiltdn elofvassdk.
M¢ég csak az kéne, fogy valamelyik kortdrsam man-
csdba keriiljén! Ha-ha! Vagy még jobb: fia a kézpon-
ti barlang tizendfaldra keriilne f6(, az micsoda koz-
felhdboroddst keltene... belegondolni is szivet
; melengetd.

\_ Na, de ennyi sz6veg utdn még mindig nem irtam
semmi olyat, ami tényleg eqy nap(dba kivdnkozna.
Kezdjiik a jelen ropke folvdzoldsdval, de nem is. Hi-

{5‘ szen méq azt sem {rtam [e, én ki vagyok, 1iqy pedig

: nehéz [enne a j6vd szdzadok régészeinek azonosttani
< az irds forrdsdt. Lei’andarail Efaim Tharnassis Sa-

LY mil a nevem, vagy rovidebben: Leanthil. fgy szélit
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itt mindenki a bardtto( az ellenségig (utdbbibol t6bb van...). Nem mintha ezt jobban szeretném, mint a fosszab-

bikat, de amikor néqy évvel ezel6tt idetereltek minket, mint valami womath-nydjat, a nevermet kérdezd {rmok rdm
parancsolt, hogy vdlasszak valami rovidebbet, kitlonben 6 vdlaszt nekem. Eleve meg voltam ijedve, fidt jobb nem ‘
jutott eszembe, minthogy a nemkivdnatos nevembdl néfidny betiit kiragadva és azokat eqymds mellé rakva alkos- \
sak magamnak 1j efnevezést. Mondhatni kicstiszott a szdmon. Iqy lett ,Tharnassis fia Samil”-66[ Leanthil. J6, per-
sze vdlaszthattam volna a Samilt is, de azt valahoqy sosem szerettem, mert ofyan kisfitis, nem? Szerintem az. Utd-
lag persze — taldn az ijedtségem miatt érzett széqyenemben — bemaqyardztam magamnak, fogy eqy 1j élethez
valami jobb, fantdziadisabb illik, amibe az apdm nevére vald utalds mdr nem vald bele. Mdsfé( év telt el, mikor ki-
deriilt, hogy eredeti nevemnek van eqy sokkal dsibb jelentése is: Az elsd a [dtdk k6zott, de ebbe eziittal nem men-
1ék bele, mert akkor a kovetkezd 20 oldalt csak a nevem taglaldsdval tolteném ki, arra meg most nincsen idém. Ta-
ldn eqyszer majd azt is leirom, de most inkdbb haladjunk.

Jelen pillanatban a barlangomban tartézkodom a Teron-feqy 8. szintjén. Hmm... Lehet, fogy aki most ezt ol-
vasod, azt sem tudod, mird( firkdlok, hoqy mi az a Teron-fiegy. Elofvasni biztosan el tudod, mert végill is bdrmi-
[yen nyelvet meg lehet fejteni tobb-kevesebb fejtorés utdn, tefidt ezzel nem lefet gond. Na akkor réviden, hdtha az
évszdzados fold alatti (¢t alatt mdr elhomdlyosult a milt (ami most nekem ajelen): tehdt be vaqyunk zdrva a fold
ald, ki tudja, miéta. Be vaqyunk zdrva, mert hajdan, amikor az istenek visszafogadtak volna minket maguk mellé,
a Mennyek Orszdgdba, néhdny nagy hatalmu, és vildgi hatalmdt {é(t egyén erével és drmdnnyal hamis eszméket
kezdett terjeszteni, a jokat rossznak kidltotta ki, és a neki hivé vagy hatalmdtdl féldket ez a Hatalmasokbd( dllo
csoport beterelte eqy fiegység mélyére, hogy azok védve leqyenek az ,Ellenségtdl”. Azok meg még hdldsak is voltak
ezért a rabsdgért, fiiszen agyukat teljesen megszdl(tdk a fumis tanitdsok. Az egész kultiirdnk ezeknek az dscknek a
tiszteletébd( dll. Vdltozds nem sok tortént az 6ta sem, ugyanazoknak a kéréknek kell engedelmeskedniink, kiilonben
valahol a felderitetlen, szornyektdl hemzsegd teriileteken taldlndnk magunkat. Lényegében az egész életiink szabd-
[yokbdl és tiltdsokbol dll. Bdrki, akinek ez nem tetszik, az mehet a maga dolgdra, de nem is ez a baj, hanem, fogy
eqyesek a torvényeinket fegyverként haszndljdk mdsok ellen. Mindenféléket rdfognak szerencsétlenekre, mig végiil
el nem ¢érik, hoqgy az illetét kitaszitsdk a koz6sségbdl. Ha most
élnél (Te, aki ezt olvasod), magad is megqydzédhetnél a szava-
im igazsdgdrdl, elég lenne csak egy kicsit eltdvolodni a fajunk dl-
tal ellendrzott teriiletekrdl. Lépten-nyomon renegdt mdgusta-
noncokkal, elektromancerekkel és ki tudja, még milyen
elnevezésekkel illetett galetkikkel tald(kozndl, akik valaha mind
a galetki faj eqyenrangii tagjai voltak. Most legyilkolands preé-
ddk, és ez komoly! Hat ilyen békés fajta vagyunk, nem is beszél-
ve arrdl, fogy a tobbi értelmes fajjal szemben miként viselke-
diink. Kitaldlhatod: halomra qyilkoljuk mindet. Ahelyett, hogy
veliik eqytittmiikodve megprobdlndnk minél hasznosabb dolgo-
kat [étrehozni, bardti kapesolatokat dpolndnk veliik, és minden-
ben dsszetartandnk, ehelyett eqytdl-eqyig hdbortiban dlfunk ve-
fiik. Persze, dket nem tudta megrontani a Hatalmasok hamis
beszéde, ezért azok attdl félnek, hoqy ezek a fajok esetleg fel-
nyitndk a galetkik szemét. A halottak pedig koztudottan rossz
beszélgetdpartnerek, viszont nagyon jol tudnak hallgatni. Csak
eqy-két tucat megvildgosodott galetki van, akik az igazsdgot
hirdetik, de ket mmeg kinevetik, és bolondnak tartjdk dket.

Enis ilyen galetki vagyok, de mivel én vagyok a {6 sz6szdld,
szinte minden eszkozzel megprébdlnak elpusztitani engem, aki
az igazsdgot hirdetem, hogy lebontsam a Hatalmasok hazugsd-
gainak faldt. Eqyetlen dolgot nem tehetnek csak meg: fogy eqy-
szertien megélnek. Akkor ugyanis tefesen nyilvdnvalovd vdlna,
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hogy igazat beszélek, és abba konnyen belebukhat-
na az egész csdszdri diktatiira. Eppen ezért kell dl-
landdan milgandfényben lennem, ezért kell mindig
mindenkinek tudnia, fogy folvagyok, és mit csind-
lok. De nem kell Sket félteni, mert miutdn itt a
heqyben minden az ¢ irdnyitdsuk alatt dll, a kiilon-
féle feladatok, — az Osok Csarnokdnak probdi, min-
den — temérdek lefietdségiik van tigy intézni a dol-
gokat, hogy ,baleset” torténfessen velem. Az
bdrkivel torténhet, nincsen abban semmi feltind.
Temérdek példdt hozhatnék, a késdbbiekben magad
is olvashatod majd a fejleményeket, ezért most csak
eqyetlen nyilvinvalo példdt irmeék le. Itt, a 8. szin-
ten a helytartdsdg négy szolga tartdsdt engedélyezi,
de nekem egészen a lequtdbbi iddkig csak hdrom
volt azon eqyszerii okbd( kifolydlag, hogy eddig nem
taldltam negyediknek ofyat, aminek faszndt is tud-
tam volna venni. Nem is volt eddig szinte (!) sem-
N mi baj, viszont amint magam mellé vettem eqy kék
ekinddt is a két quwarg katondm és a rovarsdmdnom mell¢, és iqy négyre nétt a szolgdim szdma, az Os6k Csarno-

: kdban azonnal megszaporodtak a piromancerek, a manapoidok és a [¢lektdncosok, amik pillanatok alatt, eqy-eqy va-
x rdzslatukkal halomra gyilkoljdk eqyszerre mindet. Ez a szaporulat ofyan mértékii, hogy 5 torzsziilottbd[ 4 tartozik

a fenti hdrom faj kozé. Milyen érdekes... Ezzel uqyan nem az életemet veszélyeztetik, mert engem megkarcolni sem
tudnak, de szinte a legmesszemendbbekig akaddlyoznak, hiszen dllanddan a templomba kell rohangdlnom, hogy fel-
qyoqyitsdk a szolgdimat, ami rengeteg pénzembe is keriil az elfecsérelt idén tiil. A papok (ugyan mdr, milyen papok
ezek?) mdr eldre mosolyognak, akdrhdnyszor ndluk jarok, és még csak be sem mdzolhatok nekik eqyet. Csak az vi-
gasztal, hogy ugyanazok a torvények védik dket, mint amik engem védenek a feldihodott galetki tdrsaimtdl. Hogy
mitd[ diihddnek {6[7 Csak roviden: mert kihaszndlom azokat a lefietdségeket, amiket a galetki faj hidnyos torvényei
nytjtanak szdmomra, azaz tdrqyirtds képességet ndvesztek a mancsomra. Ha harcba bonyolddom valamelyik fajtdr-
sammal, nemcsak a borét szaggatom fel, hanem minden mdst is, ami a brét védi. Aztdn azok meq hisztéridzva, a
pdncéljukat siratva rohannak panaszkodni a helytartohoz, fogy az csindfon velem valamit. Hat csindfon 6, ha tud!

Ez évszdzadok tdvlatdbol is biztosan nagyon aldvalé dolognak tiinik, ugye? Pedig nem az. Valdjdban erre azért
kényszeriiliink (én és a Fény Apostolainak rendje), mert mds eszkdziink nincsen, fogy a hitetlen galetkiket eqy ki-
csit felrdzzuk. Ha nem igy tennénk, meg sem hallgatndnak benniinket, vaqy jonne a bolondnak tartds, a kinevetés és
a megaldzds. De ez megint eqy fosszil torténet, amibe most nem megyek bele.

Eqyébként is, késdre jdr mdr az idd, holnap pedig sok dolgom van. Hamarosan itt az olimpia, bdr arra sosemm ké-
szilltem kiilondsebben. Lehet, fiogy most sem fogok, mert esélyem tigysem lenne, de azért probdlok majd minél eld-
keldbb helyet kifiarcolni magamnak. Mdsrészt hamarosan koltozom {6l a Rilencedikre, mert itt, a nyolcadikon mdr
semmi dolgom nincsen a csarnok maradék részének felderitésén kiviil. Meg dlmos is vagyok mar.

Ha a fent vdzolt okok miatt nem ébrednék {6l holnap (mert mondjuk ,véletleniil’” beomlana a barlangom), akkor
ezennel elkdszonnék e rovid napldbejeqyzés végén (fa holnap nem ébredek o[, akkor az egész napld ilyen révid ma-
radt). Udvozlet, kedves ismeretlen ofvasd! Es e feledd: X

Hazugsdgot mondani ne merj, igazsdgot mondani ne féfj!

(Ezt nem én mondtam, hanem valami Cireco vagy Ciceor vaqy milyen nevii mdr rég halott galetki filozdfus. Vi-
szont ez az életfilozdfidm.)

Leanthil

E
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A tanacsterem nem volt nagy, s az lizendfalnak is még csak
a helye volt kijel6lve a bejarattal szemkozt. A puritan berende-
z6s is arrdl arulkodott, hogy a szévetség még tavolrdl sincs
hatalma csucsan. Fiatal galetkik toporogtak a terem kozépsé
részén, mig masok az asztaloknal iilve targyaltak az esemé-
nyeket. Mindenki izgatott volt, és fesziilt. A térkapu ujra és j-
ra feldiiborgott, ahogy az alsébb szintekrdl, s néha a fentebb-
rél, egy-egy galetki érkezett.

A bejarati folyosén Gondol-Kodd alakja tint fel. A lany vele
volt. Minden arc feléjiik fordult, ahogy végigvonultak a termen,
egészen a taloldalt hevenyészett emelvényig. Kis hatassziinet
utan a férfi megkoszorilte torkat, és halkan belefogott.

— A Csaszér itt van, a szolgaszinten. — Morgas, és hiilede-
20 kétkedés. — Igen, barataim, az Uralkod6 személyesen jott el
ide, hogy ezt a lanyt, aki itt all mellettem, magaval ragadja, el-
pusztitsa, vagy mit tudom én, mit csindljon vele. Ez a lany,
Gennieh, segitséget kért télink. A szovetségiink tagjava akar
valni. Sorsat a keziinkbe adta. Megtehettem volna, hogy a ram
)/ ruhdzott hatalom éltal egyediil esketem fel, vagy egyszertien
nemet mondok mindénk nevében, de szerettem volna, ha
elébb meghallgatnatok 6t, megtudnatok az igazsagot, és egyitt
dontenénk. ..

— Miatta méar nincs klanom! A termeinket leromboltak, s a
¢/ nagyasszonyt kivégezték! Ha @ nincs, minden rendben menne
tovébb, gy mint eddig. Ez a lany egyszer(ien nem valo kdzénk!
L Csak bajt fog hozni rank! — A sotét, tiiskés bor(, kopasz, roka-
képd ficko szinte frocsogott az indulattol.

- Nyugodj meg, Wan Alibeam. Itt, ebben a teremben, nin-
csenek ellenségek, csak baratok. — Gennieh megérintette a fér-
fi vallat, jelezve, hogy szdlna az egybegyiltekhez. Gondol-Ko-
do atadta helyét az emelvényen.

- Tinem ismertek engem. Még én sem ismerem magamat.
De nincs senkim. Soha nem is volt. — Mikdzben beszélt, sorra
mindenki szemébe nézett. — Sem csaladom, sem baratom. Ne-
kem csak ellenségem van. Nem szolgéltam ra a gydléletre,
2 mégis az életemre tornek... Az a klan az én klanom is volt, Ali-
beam, ezt ne feledd. Azt hittem, ott csaladra talalok, de igazad
van, csak a bajt hoztam rétok. — Kis sziintet tartott. — Attol fé-
lek a szévetségetekre is veszélyt jelentek, de nincs kihez me-
nekiiliek. Nincs senki mas, akitél ne kéne tartanom, aki nem
akar elpusztitani, vagy kihasznalni engem.

Osszeszedte magat, s pér pillanatnyi csend utdn Gvatosan
adagolva a tényeket, belekezdett torténetébe. Sokat beszélt a
félelmeirdl, vagyairol, aimairdl, és arrél a par galetkirdl, akikben
kicsit is megbizott rovid élete soran, am szinte szégyenlc’isenr
szOlt azokrol a képessegekrdl, és tudasrol, amit eddig meg- ‘ .

szerzett. Tudta, hogy nem hallgathatja el a testében rejt6z6 Os-
kdoszt, és beszélnie kell majd mentorarol, a Hangrol is, de félt,
hogy bolondnak, vagy hencegének nézik majd. Hogy ezek az
ismeretlen férfiak és nék hitetlenkedd kérdéseikkel bizalmat-
lanségot keltenek a tobbiekben is, s hogy végiil majd elutasit-
jak. Mikor a torténet végehez ért, percekig senki nem torte
meg a csendet. -

amde apro termet( galetkije emelkedett szdlasra. — Titkolsz va-
lamit eldliink, Gennieh, de hiba lenne er6ltetni, (gy érzem. Ha
érettnek latsz majd minket a bizalmadra, elmondhatsz mindent
batran. Minket eztan mindig megtalalsz.

— Eskesd fol, Kodd! — Akadil Tel Kator, a szint leghiresebb,
I' >
‘
L
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— Meg kell védeniink! Nem latjatok, hogy maganya mar el-
viselhetetlen szamdra? — Piromaca, n6 létére hatalmas tekin-
+ téllyel birt tarsai kozott. Most is minden szem a vorgs sortéj
kobakja felé fordult. — Ne félj, Gennieh, én megvédelek téged
mindent6l, és mindenkitdl! — S hogy szavainak nyomatékot ad-
jon, hagyta, hogy az elektromossag szikrai beszéd kdzben, aj-
ka koril vonaglani kezdjenek.

A tobbség beleegyezGen morajlani kezdett. Azt a par kétke-
dot, aki nemtetszésének adott hangot, hamar meggydziék a
~ tobbiek. Gondol-Kodd eldhalaszta hat ruhazatabol a feltve Gr-
z0tt Kodexet, a szovetség alapito okiratat, melyben minden na-
gyobb esemény rogzitésre kerill, s amelynek elsé lapjan Aka-
dil Tel Kator odivatd, diilongéld, csodaszép irasaval-az eskii
sz@vege irva vagyon.

Gennieh térdet, s fejet hajtott, s engedelmesen ismételte
vissza az elhangzottakat:

— A mult és a jovo titkaira; a harc és a tudas erejére; a sze-
retet és a baratsag hitére; sziv és az ész hatalmara; a gyengék
segitésére; a kozos igyeink, a becsilet és az igazsag elsdsé-
gére; s a végs6 gydzelemre eskiiszom... Eskiiszom, hogy
Szovetségiink hi tagja leszek! Tarsaimat el nem drulom, s éle-
tiket akdr sajat életem @ran is megvédem. A tudasom, hatal-
mam, vagyonom, és erém a tarsaimmal dnzetlenill megosz-
tom. A Szovetség minden més el6tt! Ugy éljek!

Az els6 sz6 még halk suttogasnak tiint, de a galetkik sor-
ra felallva, a mellettiik allo vallaba karolva, egymas utan kap-
csolodtak be aztan, mig az utolso szavak, mint a féldmoraj

harsogtak minddjiik szdjabol. Az 6sszekulcsolt erd szikrazon

 jarta be a levegdt. S Gennieh, ahogy felemelte fejét, boldog-
sagtol ragyogva hagyta, hogy konnyei végigcsorogjanak az
arcan.

17. ERKEZES

Az aprocska szentélyben két sekrestyés siirgolodott. Az
esti szertartas utani teendékkel voltak elfoglalva. Az atya mar
pihenni tért, s a kapukat is bezartak mar, mikor halk, de ha-
tarozott kopogtatas hallatszott a bejarat feldl. A két fiatal egy-
masra nézett, aztdn az egyik megvonva vallat elindult ajtot
nyitni.

A kapuban egy vénséges-vén galetki allt. Egykor hatalmas
termete Osszeaszalddott az évek sulya alatt, de dics6ség-raf-
jai, és el6keld ruhazata visszatartotta a fiut attol, hogy valami
y R elutasité szolammal becsapja az ajtot a koldus el6tt.

— A Felszin Ege ragyogjon read — kdszontotte, de hangjaban
" tobb volt a tiirelmetlenség, mint a tisztelet.

= — Erre most nem ériink r4, fiam. Azonnal hivd el6 az apatot!
" Szilkségem van a segitségére. Készilj el6, mert milgandgyuj-
8 tasig még sok dolgunk lesz...
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— No de... — kezdte volna, aztan meglatta a férfi reszketeg

kezeiben a hataimas erszényt, s annak megnyitott szajaban a .=

dragakovek csillogasat.
— Hidd el, nem leszek halatlan.

Pér perc mulva mar a szertartas el6készileteinél serteper-
téltek. Elokeriltek azok a relikviak, melyeket a sekrestyések
még sosem lattak, hisz a szolgaszinten egyaltalan nem élnek
Oregité érintéssel bird torzszilltttek... Az emelvény mellett
Secro apat biflazta a liturgia szbvegét egy 6don pergamenrdl.
Még nem latott olyan galetkit, aki ilyen hihetetlen mértéka ter-
mészetellenes dregedést szenvedett volna el. Negyven év...

Az oltaron kényelmesnek éppen nem nevezhetd pozban fe-
kiidt a vén galetki. Kozel jart a kilencvenedik évéhez, legalabb-
is ennyinek latszott. Nehezen szedte a levegdt, és szemeit
mintha hélyog fedte volna. Mikor az el6késziiletek lezajlottak, a
pap mindkét tenyerét a férfi mellkasara szoritotta. Miel6tt azon-
ban belekezdett volna a mégia erejének fokuszalasaba, feltette
a kérdést, ami nem hagyta nyugodni:

— Ertem, hogy nevedet nem mondod meg nekem, ez egyéb-
ként sem fontos, de miért nem mondod el azt legalabb, hogy
milyen szbrnyeteg tette ezt veled? Ha valami Uj életforma,
azonnal jelenteniink kellene, hogy fel lehessen ellene. ..

A galetki a pap felé forditotta 6sz szakallal keretezett arcat:
- Fogj hozza, tata, miel6tt felmérgesiteném magam, rendben? E
A béred megkaptad, egyébhez pedig nincsen kozod. ‘
A pirospozsgas, kerek arcu apatba belefagyott a kdvetkez6,
kikivankoz6, baratsagos mondat. Erezte a masik testében fe-




szill§ irgalmatlan lélekenergiat, és bar szivében tudta, hogy hi-
bat kovet el, nyugalmat erdltetett magara, majd belefogott az
istenektdl eredeztetett mana megidézésébe.

A belésugarzott er6 hataséra a rozoga test fokozatosan,
egyre gyorsulo tempoban alakult 4t egy irgalmatlan méretd,
kérges, pikkelyes bérd, félelmetes harci karmokkal, és vesze-
delmes fogakkal felvértezett kozépkoru galetki férfivé. Mikor a
szertartas befejez6dott, Secro atya tudta, hogy tettéért felelnie
kell majd. Tudta, hogy segédkezett egy szentségtelen varazslat
kéros mellékhatdsanak megsziintetésében. Tudta, hogy vétett
a Hegy torvényei ellen. S tudta, hogy altala egy galetki felfog-
hatatlan magassagbdl visszatért a szolgaszintre. Azt viszont
csak remélni merte, hogy az oltarrél lehuppand, a mennyeze-
tig magasodo gigasz nem vet véget az életének azonnal.

— Most elmegyek. Nincs tobbé dolgom veletek. Nem jartam
itt, 6s nem hallottal rélam... Ha eljar a szad, tata, a zsigereid-
nél fogva logatlak fel az els6 cseppkdre. Remélem érted. — Az-
zal Kent Beger’hed a sziik bejaraton keresztiil kipréselte magat
a templombol.

18. ELSO GSSZECSAPAS

— Még sosem jartam ennél baratsdgosabb hajlékban —
mondta Gennieh és korbejart a barlangban. A falakat szines
sz6ttesek, a padlot siippedds szényegek fedték, a fekhelyen
hatalmas, illatos parnak, és sz6rmék. — Te nagyon gazdag le-
hetsz, Piromaca! — Gennieh elid6zott a szolgak lakrészénél,
)/ ahol egy him és egy néstény arhomad varangy fekiidt béke-
ben, egymashoz bujva.

A harcosnd felrohdgott. — Nem, nem vagyok az. Csak igé-
nyes vagyok, és adok a kiils6ségekre. De most beszéljiink in-
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kabb rolad. Szeretnélek jobban megismerni. Azt hiszem, na-:
gyon jo baratn6k lehetiink, mi ketten.

Ekkor Gennieh a bejéarathoz szaladt, integetni és kialtozni
kezdett, majd kisietett a barlangbdl.

Par perc malva Benedickt barattal tért vissza. Belekarolt az
oregbe, és csacsogva mesélte neki a legujabb fejleményeket,
mikdzben kozeledtek. A remete miel6tt a barlangba Iépett vol-
na, feltinés nélkil kortilkémlelt odakint, mint aki avatatlan
szem- és filltandk utan kutat. Szélesen vigyorogva totyogott
Gennieh utan, bélogatott, és helyeslén morgott a lany mondé- r"
kéjara. o

— Nagyon ortilok, Gennieh, hogy sikeriilt végre baratra lel- ‘
ned... — szolalt meg aztan, mikor a barlang kiiszobét atlépték.

— A baratnddben kit tisztelhetek?

— Piromaca vagyok... De hisz majd’ tucatszor jartam nalad, N
oreg. Nem emlékszel a nevemre? — komorodott el az amazon.

— Benedickt, ilj le, kérlek. Meséld el, hogy mi volt az, ami
miatt kimozdultal barlangodbdl?

— Téged kerestelek, Gennieh. Velem kell jonndd, hogy meg-
beszéljiik a tovabbi Iépéseinket. Féltelek téged. Veszélyben ,
vagy, leanyom. — A mézes-mazos hangsuly mégott Piromaca :'I‘)

it
-
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megeérezte azt a fesziiltséget, amit csak az igazan nagy harco-
sok tudnak behatarolni, azt az er6t, ami kozvetlenil a csata® =
el6tt gyllemlik a tapasztalt gyilkosokban. Nem tudta, hogy mi
torténik, de érezte, hogy valami nagyon nincsen rendjén a ba-
rattal.
— Gyere velem, Gennieh. Most azonnal. Elrejtelek, és nem
lesz mit6l félned tobbé. — A barat gy nydlt a lany felé, mint va-
|

lami ragadoz6 a zsakmanyahoz. Hangja negédes volt, teste
azonban csupa fenyegetés.

A lany elgondolkodva iilt e a kényelmes pamlagra. — Tudod,
Benedickt, én tigy érzem, mar nem kell félnem. Megtalaltam az
enyéimet. Persze 0Oriilok, hogy segiteni akarsz, de...

- Vigyazz, Gennieh! - {ivoltotte a harcosnd, és elrugaszko-
dott @ mohafotelbdl. Teljes stlyaval nekivetGdott a tért marko-
laszd galetkinek. Gennieh felsikoltott, de szerencsére nem der-

medt meg. Félregurult a lecsapd penge utjabol. A két test
egymason hempergdzve vonaglott a foldon. Piromaca tiiskeéi
belemélyedtek a furcsan véltozo galetki testébe, és az a n6 at-
hato illatatol is fuldoklani kezdett. Gennieh ijedten hatralt a bar-
lang hétso falaig. Kardja méterekre t6le, varazslattal pedig nem
mert kozbeavatkozni, nehogy a lanyt sebesitse meg, tdmadoja

helyett. Er6lkddve akarta, nagyon akarta, hogy a titokzatos Ha-

talom a segitségére siessen, de nem tortént semmi.

Ekozben a képlékeny testi férfi ellokte magatol Piromacat, -
és felpattant a foldrdl. — Ne avatkozz bele! Semmi kozod ehhez! m
— A barat alakja mar teljesen eltdnt, s helyét egy kozépkort, '
alacsony, vékony testii férfi vette at. Tikdrsima borén aprof
majfoltok éktelenkedtek mindenhol, s hat aprécska csap ti-



.remkedett el6 testébdl. Mindet atjartak a kiilonb6z6 mérgek,

ezt mindkeét lany jol latta.

+. Piromaca vértje és ékszerei nélkiil meztelennek, és védte-
lennek érezte magat. Testét két helyen is méreg marta. Tekin-

tete folyton elhomalyosult, mikdzben oldalazva éllta el az isme-

retlen alakvalto atjat Gennieh felé.

— Allj félre, és hidd el, nem fogsz tébbé hallani rélunk. A lany
élve kell nekem, nem esik baja. Ne akard a sajat vesztedet! —
Mikor a végrehajto latta, hogy szép széval semmire sem megy,
* lassan megindult a nagyhatalmu halhatatlan lany felé. Csapjai
' folyamatosan, egyre hosszabbra nyultak, és villamgyorsan te-

kerg6zve ,szimatoltak” a leveg6t.
— Mit akarsz t6lem? Ki vagy te? Mit tettél Benedickt-tel? —
Tudta, hogy a kérdéseire tigy sem kap vélaszt, de azok dnkén-
teleniil tolodtak ajkara. Tekintetét ide-oda kapkodva keresett ki-
utat szorult helyzetébdl.

Piromaca 0sszesdiritette testében az elektromos Iehelethez
sziikséges energiat, de kibocsatani azt nem maradt ideje. Az
ismeretlen szemmel kovethetetlen gyorsasaggal érte el 6t. Fél-

. tucatnyi csapja lecsapott a lanyra. A sebz6, bénitd, paralizalg

¢ és kontaktméreg egyazon pillanatban hatolt be a védtelen test-
be, s az orgyilkos lendilletvesztés nélkiil Iépett keresztill az
6sszeomlo test felett. Nem volt id6 gondolkodni. Az id6 furcsan
vonaglani latszott, és megdermedt. A kontdrok természetelle-
nesen kiélesedtek, s a lany még a molekuldkat is latni vélte el-

het.
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JATEK
E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt februar 20-ig visszakiildd eldfizetGink (AK eldfizetd az, aki
akar a fordulojaval kapja, akar elore befizetett az Ujsagra) kozott 3 db kobold bugyrot sorsolunk ki.
A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakierszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani le-
vélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, atoktargyak subjecti e-mailben le-

lenfele bérében. Gyorsasdga megtizszerez6dott! Csak egy vil- 3
landsnyi gondolat volt az elégedettség, hogy lam: a Hatalom
nem hagyta cserben 6t. Biiszke volt a testében dulo Erdre, és
most eldszor érezte egynek magat ezzel az atokkal, ott bent. A
tlikardért futott. Megragadta, de oly hihetetleniil nehéz volt,
hogy szinte leszakitotta karjat. Minden erejére sziiksége volt,
hogy meg birja emelni. A csosszand laba oly hangot hallatott,
mint a foldmélyi tavak, hegyroppanas idején. Morajlo, hihetet-
lenill hangos robajja valtozott az aprocska nesz. Két kézzel fog-
ta az egyébként pihesulyu fegyvert, és tdmadoja felé fordult. r.

Amaz csak centikre tavolodott attdl a helytdl, ahol az imént ‘ .

megdermedni latszott.

Gennieh Piromaca élettelennek latszo testére pillantott, és
er6t gydjtott a latvanybol. A kard féloldalrol furddott a végrehaj-
t0 tarkojaba. A rnapenge gy roppant apré darabokra, mintha
csak szaraztésztabdl volna. A lany karjaira hatd oridsi eré
mindkét vallat azonnal kificamitotta, de a mégikus fegyver ét-
hatolt a koponyan. Gennieh sajat sikolyat és az alakvaltd hor-
gését is csak torz, elnyujtott diiborgésként élte meg. Még lat-
ta, hogy a szlrds nyoman vér spriccel fel — minden csepp
kiilon-kiilon tancolt a leveg6ben — aztan a testén elhatalmaso-
do fajdalom miatt elvesztette eszméletét.

A kérdés pedig:

fel dket!

Osszesen hany, klasszikus értelemben vett atkozott targy létezik az Osok Varosaban. Sorold

Nyafogd Nefelejcs az olimpidk soran?

A novemberi szamban feltett kérdésiink a kovetkez0 volt: Hany id6kristalyt nyert eddig 6sszesen

A helyes valasz 3 volt. A jo megoldast bekiildok kozott 3 db dskdvet sorsoltunk ki. A nyertesek pe-
dig Flen Eligor, Maxigaz és Viora voltak. Gratulalunk nekik!




TOBB TARGYHELY

= A jatékosok egyik régi alma valdsult most meg, az ed-

é—*:d__ digi 190 targy helyett akar 290 killonb6z6 fajta targyat is

fi‘-‘:i,—._ tarolhatsz mostantdl a barlangodban. A targyhely-bévi-
=== tést a 6. szinttdl lehet hasznalni.

A bévitést a B paranccsal hajthatod végre, nagyon

= = = meg, hogy hany targyhellyel akarod bdviteni a barlango-
= dat. Minden egyes bévités 3 TVP-be kerill. Természete-

e eddlgl 190-hez képest. Ha tovabbkdltozol, nem kell a bé-
Eﬁ-*;{: vitést ismételten megcsinaini. Az els6 paraméter legalabb
=—=="3"1 kell, hogy legyen, tehat nem szerezhetsz (j targyhelyet

= :ﬂ.&’: anélkl, hogy magat a barlangot ne bOV|tened (Ez alol
g e e

IangJa akkor a B parancs els6 paraméterét a program
nem veszi figyelembe.)

Példa: B 4 15 hatasara néggyel né a barlangméreted,
=== ¢s 15-tel a tarolhato targyak szama. A parancs 0sszesen

-;-‘é—:: 4x10+15x3=85 TVP-be kerill.

S )
'U;:"-*- BEALLITAS FORDULO
=

= Mar akkor is taplalhato a BUL, ha csak 17 zseton van
= a szamlan

ﬁ;— vesszen el.
== Mostantol a bedllitas fordul6 végén is kaptok figyelmez-

i—UL tetGt, ha mar csak 20 vagy kevesebb targyhelyetek van.
2 ST @ = = 3 3

===+ LEGENDAS CSATAK

re_m ) =

mas résztvevik szemszogébdl mas és mas volt a csata.

= """ Ennek kivédésére a kovetkezok keriiltek bevezetésre:
== 1) Olyan csatdkban, ahol egynél tébb jatékos vesz

=== r6szt, nem alkalmazzuk a 8. lakészint varézslat modosito
= hatasat.
2) A 11. szintt6l megvaltozott tAmaddas/védekezés kép-
== - |etet csak akkor haszndljuk, ha mindkét egymassal harco-
== |6 fél a 11. szinten, vagy felette tart6zkodik.
Kérjiik, hogy ha valaki olyat észlel, hogy egy csata két
= szemszogbdl mashogy néz ki, azonnal jelezze!

EGYEBEK

< A killonféle pluszokat ado szovetségi épiiletek mar
nem irjak ki kétszer az adott bonuszt.

== 38

OsOm VAROSA - HIREK

« A paraméter nélkili AD parancs mar Kiirja az aktualis
lehetGségeket.

«+ Miutan javitas italaval javitott valaki targyakat, akkor hi-
basan nem csak a javitas ital hatasa, de mas italok ha-
tasa is elmulhatott. Mostantol ez nem tdrténhet meg.

«+ Tobbé nem kezded el megjavitani egy torott targyadat
akkor, ha nincs mar targyhelyed, hiszen ekkor Ggyis
csak automatikusan kidobnad a megjavult targyat.

« Az idézés parancsnak mostantdl lehet 6. paramétert is
megadni.

« A feltamasztas varazslat mar tényleg maximalis élet-
pontra gyagyit.

% Tobbszemélyes csatdkndl mar nem kapja mindenki
ugyanazt az auraészlelés informaciot.

« Az aukcios hazak a 11. szint kivételével minden szin-
ten nyitva allnak. Akik régebben le lettek tiltva az auk-
ciorol, azokrol most lekeriilt a korlatozas, 6k is djra
aukciozhatnak. Az aukcios hazak aktudlis kinalata
egyébként nem csak a fordulokbol tudhato meg, ha-
nem mindig megtekinthet6 honlapunkon is.

« Az attérés mar nem csokkenti sajat rezisztenciadat a
lavafolyam és egyebek ellen.

«» Megvaltozott a szoveg, ha egy annihilalt szolgadat en-
geded el. Példaul mar nem pillant rad vissza basan mi-
kozben elcammaog...

« Ha egy szOrny végtagot csonkol, akkor a végtaghan
tartott fegyvert LE-veszi a program, a bonuszait sem
adja tovabb. Természetesen a fegyver tovabbra is
megmarad a galetki birtokdban, csak nem lesz KF-el-
Ve.

< Mar a postai fordulokban is jol lathatoan szerepel a
kontaktus Gsokkel varazslattal felderitett, de még be
nem jart Osok Csarnoka, illetve az iires mezdk.

« A karakterek targylistaja, az egyes kategoriakon belil
ABC sorrendbe lett rendezve, a konnyebb étlathatosag
végett.

< A 10. szinten, a nagyon magas TVP koltség(i véletlen-
szer(i kalandok extra kevés KNO jutaimat ,rejtettek”.
Most mar jol adjak a kaland végi jutalom KNO-t.

«+ Az olimpian nyert katonakdpenyek mindegyikéhez tar-
tozik mar encyclopedia.

< A ,Gy6zz le szdvetségeddel egy Legendas lényt” klan-
kiildetést eddig, sajnos hibasan, minden esetben elfo-
gadta a program, ha legy6ztek egy Legendas lényt.
Most mar csak tényleg akkor fogadjuk el, ha a szovet-
ségeddel gy6zod le, LCS soran.

Szeitz Gabor
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- XKiiTE, oV Kriés- HKK TAL'ALK

Nemrégiben sikeresen lezajlott jubileumi, 20. jatékos-ta-
lalkozonk is. A neves eseményt 2003. november 29-én tar-
tottuk, a szokasos helyen, a Lang mdvelddési hazban. Kii-
lonleges programokkal és meglepetésekkel késziiltink,
melyek bevaltottak a hozzajuk f(izott reményeket, a sok szaz
ember remekiil szorakozott. Nagy 6romiinkre szolgalt, hogy
ismét tobben jottetek el a talalkozora, mint fél évvel ezel6tt,
és reméljilk a 2004. nyaran rendezend@ 21. talalkozon majd
még tobb embert latunk.

Es hogy miért is volt érdemes eljénnie a sok lelkes Tul-
616k Foldje, Osok Varosa, Hatalom Kartyai, Kalandok Féldje
rajongonak, illetve az egyéb fantasy vagy sci-fi témak irant
érdeklédGknek, az hamarosan kidertil:

Minden latogato tombolat kapott, mellyen aztan részt ve-
hetett nyereménysorsolasunkban, ahol a szerencsések in-
gyenfordulokat, kartyacsomagokat, mokas ajandékokat, ér-
tékes konyveket és fddijként egy hordozhaté CD/MP3
lejatszot nyertek. A mokas dilitotokon az érdekes kérdések-
re j0 valaszokat adok kozt tovabbi dijak talaltak gazdara.

Belépéskor fegyverkovacsok fogadtak a résztvevoket,
akik értékes portékaikat arultak. Valodi, tizon kovacsolt kar-
dok, buzoganyok, pancélok, lanckesztyik szerepeltek kina-
latukban, de megrendelésre is dolgoztak, barmit elkészitet-
tek, igaz, meglehetdsen borsos aron.

A résztvevok egybdl tobb program kozill is valaszthattak.
NézelGdhettek, vasarolgathattak, ultraritka lapokkal megspé-
kelt HKK zsakbamacskat huzhattak, letlhettek barataikkal,
KozOs Tudati illetve szovetségi tarsaikkal megbeszélni az el-
mult fél év eseményeit. A Hatalom Kartyai Kartyajaték rajon-
g0i a talalkozon megjelenés el6tt kedvezményes aron vasa-
rolhattak az (j kiegészitébdl, az Ebredésbdl. A HKK versenyt
hatalmas érdeklddés kisérte, tébb pontosan 119 jatékos in-
dult. A versenyrdl kiilon cikkben szamolunk be az Ujsagban,
olvassatok el azt is!

A szokasos érdeklGdés kisérte a TF csataszimulatort,
ahol mindenki kockazat nélkiil kiizdhetett akarmelyik szor-
nyeteg, illetve kalandozo ellen. Ahogy mindig, most is hatal-
mas kedvezményekkel vasarolhattatok fantasy és sci-fi
konyveket, szerepjatékokat, kartyakat. A talalkozo ideje alatt
folyamatosan nagy sor allt a zsetonbefizetésnél is, ahol a TF-
re, 6s az OV-re lehetett befizetni, olcsobban, mint méaskilén-
ben. Szintén itt kapta meg mindenki, aki eljétt, az egyedi va-
razstargyat, az Orokkévalosag egyik dragakovét is. A
taldlkozo ideje alatt folyamatosan lehetett beszélgetni a jaté-
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kok tervezGivel, sokan osztottak meg veliink véleményiiket,
(tleteiket.

A talalkozo teljes ideje alatt folyt a Tulélok Foldje KT ke-
pesség, és az Os6k Varosa szévetségi épiilet tervez ver-
seny. Nagyon sok palyazat érkezett, ami nyilvan nagyban
annak volt koszonhet6, hogy a nyertes képesség illetve épi-
let bekertil a jatékba, a szovetség egybdl hasznalhatja is. A
talalkozo Ota persze mar ki is értékeltik a palyazatokat, és a
jatékba is bekeriiltek. A TF-eseknél a Maffia KT tervezete, a
kiontott vér nyert.

A KIONTOTT VER (371. TUDATI KEPESSEG)

Ko6zos Tudatunkon beliil pillanatrdl-pillanatra folyik a harc
a kivalosagért. ime itt a lehet6ség, hogy mindenki bizonyit-
son! Ezentdl a Maffia KT tagjai szabadon csatazhatnak egy-
massal, s igy bizonyithatjak ratermettségiiket. Persze a csa-
ta soha sem haldlos, csupan a vesztes fejet hajt a gy6ztes
el6tt — és késziil a visszavagora... (A csata valos veszteseég-
gel jar, elvész minden varazspont, életpont, tavfegyver stb.,
de a kiizdék nem keriilhetnek 1 életpont ald.) Senkinek se
fordits hatat!

Az Osok Varosa épliletek kozill pedig a Békeiddk tornya
bizonyult a legétletesebbnek:

Békeiddk tornya

A BékeidGk tornya éber magikus és fizikai védelmet bizto-
sit a szdvetség minden tagjanak. Ha betolakodot észlelnek,
akkor megkongatjak a vészharangokat.

Miikodés: Amennyiben a szdvetség tagjainal lebukik egy
tolvaj, akkor harc helyett atokszoras kovetkezik, melyet ha
megnyer a szfvetség tagja, akkor a tolvaj engesztelésiil atad

39



egy viragot (véletlenszerli gyogyfi), és megvendégeli a Hir-
mondot (ez jollakottsagot ndvel). A Hirmondok viszont -5 lo-
past kapnak, ha lopni mennek.

Az @lland6 programok mellett, délelétt a nagyszinpadon
hatalmas versengés indult. Két fogadd, a Fogado a rohdgé
démontetihoz, illetve a Fogadd a rovidlatd drakolderhez
torzskozonsége baratsagos vetélkedés soran akarta bizonyi-
tani, 6k a ratermettebbek. A csapatokba 20-20 ember jelent-
kezhetett, hamar be is telt a lista. EIs6 feladatként két oriasi
perecet kellett minél el6bb elpusztitani. A csapattagok lené-
z6 mosollyal fogadtak a feladatot, de hamar rajottek, nem is
olyan egyszer(i ez. A szaraz perec evése kdzben ugyanis
nem lehetett inni, hamar nydgvenyelssé fordult tehat a do-
log. Tovabb nehezitette a dolgot, hogy mindenki csak a tar-
sat etethette, 6 maga nem ehetett a sajat kezébdl. Persze
id6vel elfogytak a perecek, a kiszaradt szaju versenyzéket
pedig sor és Udit varta kedvenc kocsmajukban. Kovetkezett
az er6proba, hat darab sarkany-sor volt 6sszekotozve, eze-
ket kellett a vallalkozoknak kinyujtott kézzel minél tovabb tar-
tani. A jatékosok becsiiletére legyen mondva, a végsakig ki-
tartottak, remegG kezekkel, eltorzult arccal tiirtek, ameddig
csak birtak. Még sok érdekes feladat volt, melyek soran
mind a részveveék, mind a kozonség nagyon jol szorakozott.
Bekotott szemmel kellett darttal eltalaini egy papirbol kiva-
gott, lenge 6ltozetli boszorkanyt, hatalmas cégért kellett raj-
zolni a fogadonak, lufiba kellett gombostiiket szurkalni annak
kidurranasat elkerillve, dssze kellett rakni egy szétvagdalt
képet, kockacukorral kellett masok széjaba talalni, messzi-
rél. Természetesen volt még sok egyéb feladat, és a végén
kideriilt, minddssze néhany pont kiilonbséggel nyert a foga-
do a rohogé démontetlihdz. Persze a végén mindkét csapat
linnepelt, kalacsbal kirakott helyezést evett, arany illetve
ezlist pezsgdket fogyasztott.

Kovetkezett a Bodnar Aikido Dojo harci bemutatoja, mely-
rél sokat nem lehet irni, mindenkinek l&tnia kellett. Utdtték,
ragtak, dobaltak egymast, kardokkal és botokkal verekedtek,
nagyon iigyesek voltak. Néhany csattanasnal mar-mar indul-
tunk volna a mentdkért, de 6k persze mindig megusztak a
hatalmas eséseket. A legutolso harcot pedig igazan stilsze-
rd modon, Ki-csapassal nyerte az egyik fél. Hozza sem ért
ellenfeléhez, csak amolyan Dragonball modra, tavolrol teri-
tette le ellenfelét, energiacsapasaval. Mondom, latni kellett!

A nagyszinpadon Ujabb vetélkeddre kerilt sor, a Tulélok
Foldje és az Osok Varosa jatékosai bizonyithattak, 6k érte-
nek jobban a jatékukhoz. Magunk sem hittiik, de a jatékosok
szinte minden csavaros kérdésre egybdl vagtak a valaszt.
Pontosan tudtak melyik szornynek mekkora az életpontja,
mennyibe kerllt 10 évvel ezel6tt a jaték, hany arany az
alapértéke egy ében lancingnek. Csupan egy-két kérdésnél
véreztek el a csapatok, de ott is nagyon kozel jartak a jo va-
laszhoz. Végiil egyetlen pont eltéréssel nyert a TF-es csapat,
jutalmuk az volt, hogy a TF-re bekerilt egy Uj varazslat, az
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idécsere. A varazslatot minden kalandozé megtanulhatja a
varazslotoronyban, sok tevékenységpontot szerezve éltala.

Kovetkezett a taldlkozd sokak szamara nagyon vart
pontja, az aukcio. EIs volt a Tulélék Foldje licitje. Repked-
tek az aranyak a tételekre, legjobban a lordok évet nyerte
el a kalandozok tetszését. A kozelharcban kapott sebzése-
ket 33%-kal csokkentd ovért, mely raadasul még +5 vé-
delmet is ad, 200 000 aranyat adott egy gazdag kalando-
z6. A kikialtott tételeket, és az értiik adott aranyakat
megtekinthetitek alabb:

TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)

1. 3 db kis 6nixkulcs 32 000
(csak nyugatiaknak)
Varkaudar labirintusokhoz kell.

2. 5 db éscépa fog 4000
Ryuku roncsoknal sziikséges.

3. isteni kiildetés varazslat 18000
(csak nyugatiaknak)

4. 2 db drakolder szem 15000
Varézstargy készitéshez.

5. vélasztott cirkuszi talizman 11000
(vortex talizmant valasztott)

6. orias fiilbevald 11000
+6 tdmadas +2 erd.

7.12 db csontzuzo diszkosz 7000
5D12+12-es dobofegyver

8. valasztott éjfatty esszencia 8 000

(rd’alv szarmazékot valasztott)

9. magikus hatizsak 10 000
10. 3 db ryuku tekercs 90 000
Varazslatokat lehet réla tanulni.
11. valasztott formazo tekercs 10 000
az arnytiindér tertiletrdl
(kesztyd format valasztott)
12. 6 db ytterium kézet 50 000
13. martian tekercse 100 000
14. bérsony 6vsal 75000
—10 védelem, -5 tamadas, -5 erd,
+1 tdmadas szam
15. lordok 6ve 200 000

16. valasztott Zarknod faji pancéldarab 65 000
(drakolit kesztytit valasztott)

Az Osok Vérosa liciten az eddigiekt6l eltérgen, ezdttal
aranydukatbdl lehetett licitalni. Az (j licitalasi forma bevaltot-
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ta a hozza flzott reményeket, tehat jovére is marad majd ez
a megoldas, lehet gydjtogetni az aranydukatokat. Az univer-
zum pancélja és a csaszari dekrétum most is tarolt, de az
Gskovek varazskdre valtasat lehetévé tévd varazskévonzo
ust is népszer(i volt. A tételek, és az értiik adott aranyduka-

tok:
NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
1. stinmedve itala 20
+100 tiiskéshér egy csatara
2. granitbdr itala 10

4 granitb6r és —10 gyorsasag
a kovetkez6 csatara

3. valasztott ragyogas kulcs darab 3
4. 20 db narancs gyogyital 25
5. a kbvetkezd 20 forduld alatt minden 60

2. forduldban jon dukatarus, +100 tvp

6. eggyel magasabb szintii 6rokkévalosag 30
dragakd

7. ddlerk nyakorv 90
+2 végtagmeéret, +5 erd, +5 méret,
-3 gyorsasag

8. vélasztott szolga (gném Gtonall6 lett) 45

9. nem atadhato targy atadasa 90
(p6k smaragdgydr(t adott at)

10. halhatatlanséag gy(irtje 87

+3 méret, +3 védettség,
ajulaskor nem vesztesz méretet
11. pszi-k6 vonzd iist 60
Gské helyett 10% eséllyel pszi-kovet talalsz
12. varazskdvonzd (ist 90
Gsko helyett 10% eséllyel varazskovet talalsz
13. orgling korona 55
+8 vastagbdr, +8 tliskéshdr,
+8 regeneracio, +8 % védekezés,
-8 magia, -8 dlcazas
14. cséaszari dekrétum
15. univerzum pancélja
+5 minden leheletre,
+1 minden varazslat szintjére,
+1 minden végtag szakértelemre,
méretre, specialis képességre,
+2 |6fegyver, +2 gyorsasag, -5 alcazas
16. valasztott varazslat, iskolatol 85
fuggetlendl (halal szavat valasztott)

100
100
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A talalkozo végén persze kivetkezett a nagyon vart olim-
pia. El6szor a TF-esek, majd az OV-sek is atvehették olimpi-
ai forduloikat és izgulhattak, hogy vajon hol végeznek majd
a versengésben. Aki nyert, az nagyon oriilt, az utolso helye-
zettek kozott pedig vigaszdijakat sorsoltunk ki.

Mi mindenképpen nagyon jol szérakoztunk a talalkozon,
és a boldog tdmeget elnézve a jatékosok is nagyon jol érez-
ték magukat. Jovére is lesz taldlkozo, szeretettel varunk min-
denkit.

Szeitz Gabor
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Ember 15%
Elf 13,6%
Torp 8%
Arnymané 7,6%
Troll 9,4%
Gnoém 6,1%
Alakvaltd 16,1%
Kobudera 17%
Mutans 7,7%
LEAH: 10,8%
atlag hit: biborosa
DORNODON: 12,4%
atlag hit: fépap jelolt
RAIA: 16,3%
atlag hit: plspoke
ELENIOS: 7,1%
atlag hit: biborosa
SHERAN: 13,4%
atlag hit: biborosa
THARR: 24,7%
atlag hit: plUspoke
FAIRLIGHT: 11,6%
atlag hit: biborosa
CHARA-DIN: 4,5%
atlag hit: plUspoke
Leggazdagabb 211565
Max Hp 2315
Legtobb skalp 42
Osszes skalp 782
Legtébb szérny 9496
Osszes szorny 4267542
Legtébb varpont 4707

Legnagyobb hit
lényét magaba fogado isteni entitas

Legttbb tudatpont 91
Osszes halhatatlan 899
Legnagyobb halhatatlansag 31
Legtébb pszipont 1014

Legtobb tapasztalatipont 111552120
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A TuléIok és Kalandorok magazinja

Rejt6zkodés
Nyomkovetés
Lopas

Maszas
Csapdakészités
Csapdaészlelés
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Felderités
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Teoldgia
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HarcmUvészetek
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Zarnyitas
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Uszas
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Versengés
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Semleges
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A mait ereje

Kellemes hangulatd nyéreste volt, a Szabad Kompania ta-
boraban vidaman lobogd tabortliz égett, korillbtte jokedvi
testvérek pusztitottak a konyhaszolgélatosok dltal kiporcidzott
vacsorat. A héten egyébként mar negyedszer volt kdszali disz-
né pecsenye, de senki sem héborgott, mivel Brutal Lady szol-
galt a krumplivitézek parancsnokaként. A troll amazonrol pe-
dig az a hir jarta, hogy még a levest is a szoges bunkéjaval
kevergeti és nem kiilondsebben fogékony a nyafogasokra.

En is ott iildogéltem egy kiirilt hordén és az Evkonyvbe
kérmolgettem, idénként raszélva a kdzelemben zsugazokra,
hogy halkabban pofazzanak, mert még a sajat gondolataimat
is alig hallottam. Természetesen le sem sajndltak, tudva, hogy
ilyenkor nem hivatkozhatok a rangomra. (Ami egyébként
eszembe sem jutott, Iévén, hogy nem voltam szolgélatban.)
Persze megint Pete vitte a hangot; valami zagyva torténetet
mesélt egy alomrdl, — 6 egyébirant kdvetkezetesen ,proféci-
anak” nevezte, nem kis deriiltséget keltve a tobbiekben — ami-
ben Chara-din megnyilatkozott neki és arra biztatta, hogy lép-
jen a hivei kozé, faképnél hagyva Dornodont. Télem... bar
magam is a Perzseld hittérit6je voltam, nemigen izgatott a do-
log, részemr6l mindig is azon csodalkoztam, hogyan képes a
Mester elviselni ilyen alakok imait. Amikor viszont azt kezdte
hangoztatni, hogy ,szét kell zizni mindent, hogy a kdosz or-
vényében Ujra dsszedllhasson masséa és akkor Gjra és (jra
meg kell tenni ezt” nem dllitam meg sz6 nélkiil, s odaszdltam,
hogy ha nem dugul el, 6 lesz szétzlzva és a hiilye agyabol ké-
sziilt porral fogjuk megizesiteni a legkdzelebbi vacsorat. (Ha-
gyomanytiszteld vagyok: a hitvitakat mindig troll modi szerint
szoktam rendezni...)

— Torkodon is akadna az a kaja Hadnagyom, és amikor
megprobainad felkbhogni lerokdznad a labadat! — végott
vissza és az Evkony felé intett. — Vagy esetleg a papirjaidat
ronditanad 6ssze és akkor csak sirankozhatnal, hogy ,el6dok-
igy-meg-ugy”, mert az el6dok megorrolnanak rad, ha leha-
nyod Gket! Mire mennél akkor a multtal?

Nem tudom milyen pofat vaghattam. Az Evkonyv és a ha-
gyomanyok tisztelete volt a gyenge pontom. Ereztem, hogy a
vér felszalad a fejembe és valami nagyon csufat késziiltem
mondani, amikor vészkialtds harsant az egyik strazsa feldl.
(Azt hiszem Alkony volt az, de megeskiidni nem mernék rd.)
Az este hipphopp véres csatdba torkollott, ugyanis rank jott
egy ryuku osztag, azzal a szandékkal, hogy kicsinalnak min-
ket és a levagott fejlinket feltlzik a landzsaik hegyére, hogy
gy masirozzanak haza. Hogy honnan tudtak meg, merrefelé
taborozunk, azt nem tudom, de szerintem valamelyik rohadék
fuvaros fujt be minket, azok koziil, kik az ellatmanyt szallitot-
tak nekiink a varosbal. A milt héten a Kapitany ugyanis rajta-
kapott néhanyat, hogy sumakolnak a kajaval, levesznek min-
ket, és nem annyit szallitanak le, amennyivel elindultak. Nah,
gondolhatod mi lett velilk... A Strazsamester kotelességtudd
katona, csak ugy tancolt a korbacs a kezében, a nyomorultak
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meg vonyitottak, de tébbé egyik sem probalt megréviditeni
minket. Az aljassagnak agy fest nincsen hatéra. ..

No, szdval megjelentek a gardistak és elkezdddott a hirig.
Ha nem veszi Gket észre a strézsa, belecsobbantunk volna ab-
ba a bizonyosba, de igy elég jol ellattuk a bajukat, alig paran
tudtak atjonni a sancon. Azok, szokasukhoz hiven a zaszI6 fe-
|6 tortek, de addigra a Kapitany meg a Vajakos dsszeszedett
par sracot és lenyomtak Gket. Mar jorészt lecsengett a dolog,
amikor valahonnan el6pattant még pér gardista és letamadtak
a hozzajuk legkozelebb esd szakaszt. Ez természetesen a kar-
tyabrancs volt, meg én. Tettik, amihez a legjobban értiink:
védtiik a tytkszaros életiinket. Eppen beletemettem a doron-
gom boldogabbik végét az egyik szemétlada arcaba, amikor
azt |4ttam, hogy kicsivel arrébb foldre kerilt az Orgazda, egy
ryuku — a sisakja alapjan egy gardakapitany lehetett — pedig
azon (igykodott, hogy a foldhoz szegezze az arnymanust.
(Oszténdsen cselekedtem, nem sok kizom volt hozza, hogy
mit teszek, csak (igy j6tt magétdl. A Evkonyvet, amit a bunyo
alatt végig a balomban szorongattam teljes erével a gardaka-
pitanyhoz vagtam. Diszn6 egy Szerencsém volt, pont tarkon
talaltam a nehéz, vasalt sarki kodexszel, amitdl orra bukott,
egyenesen ra Petére. A kis nyomi nem sokat gatyazott, rogton
elvagta a torkat. ..

Eddigre a tamadoéink vagy felfordultak vagy leléceltek, a
Strazsamester pedig mar javaban ivoltozott a testvérekkel és
nekilattunk rendet csinaini. En odasétaltam, s felvettem az Ev-
konyvet, majd lerugdostam a hullt az Orgazdarol és felsegi-
tettem. Biccentett egyet felém és pedig ravigyorogtam. Ennyi.

— Sohasem szabad lebecsiilni a mult erejét testvérem! —
mondtam neki és a fejére koppintottam az Evkonyvvel.

Jobb, ha télem tudod, hogy azéta ugyandgy gunyolodik ve-
lem a kronikairas miatt, de ha én nem vagyok ott mikor vala-
ki leszdlja az Evkonyveket, 6 az aki rendreutasitja a tisztelet-
lent. Igen, barmit is mondotok rola, nem olyan fickd, aki nem
tanul a hibaibal. ..

Hegediis Gabor
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Most, mikozben mindenki a Tulélék Foldje leg-
Gjabb hobortjaval, a szakacskodassal foglalko-
zik, egy kozelmultban a jatékba keriilt terep-
targyrol, a ryuku hajoroncsokrol szeretnénk
lerantani a leplet. A hajoroncsok a déli tenger-
part teljes hosszaban talalhatoak, olyan kozel a
parthoz, hogy a jatékban végiil part mezére ke-
riltek. A meriilés soran az alabb felsorolt szor-
nyekkel és a mar korabbrdl ismert ryuku targya-
kon kiviil ezekkel az Gjakkal lehet talalkozni.

A RYUKU HAJORONCS SZORNYEI

1153. ryuku amfora: a benne lévé csodaszert
meg kell inni, a kincstalalas esélye a forduld-
ban 2-4%-kal ng

1154. ryuku véddkendcs: targyaidra kell kene-
getni, azok a kor végéig +8 mentddobast
kapnak minden 6ket ért hatas ellen

1155. tenger gylimolcse: az igy nevezett kagy-
I6t meg kell enni, a fordulé végéig a szere-
lem kiilondsen pihentetéen hat elfogyaszto-
jara, egy-egy udvarlas utan hianyzo
életer6d fele, hianyzé varazspontjaidnak
pedig a harmada visszatér

410. orids vizi sin 25 0

41. hullamelementdl 27 20 300-300

719. Gscdpa 25 490-540 10000

720. mélytengeri kidken 31 10 430-470 8500

Sorszim  Név Sznt Védelem £P TP Sebzés  Specidlis képesség
405. villamrdja 19 0 100-150 1602 40-120  elekiromos lehelet, vmpirizdci6 immunitds
406. triton 2430 230-280 3401 14-144  fegyverének érintése purifikal, karanként kdoszesapdst vardzsol
407. vérkeszeg 27 1 340-390 4847 56-280  kiitikus harapdsai vannak, kézelharc sordn

mdsfélszeresen sebzdik
408. vizdémon 23 25 150-200 2340 34-124  keonoérintése van (az dldozat TVP-t veszit),

pszi képességekkel tamad (direkt kontaktus I, az agy kifacsardsa)
409. vizhedlt ryuku 2120 140-190 1854 16-72 vigéfegyverének sebzése 6t magdt gydgyitia,

440-490 3381 0

4383 0

46-920

128-576

ryuku dtokvardzslattal tdmad (ellenfele elveszti éleferejének 40%-(t)
vimpirizdlni nem lehet beldle, kizelharc sordn

dupldn sebzdik, valamint tiiskéi sebzik timadajdt

(pont annyival, amennyit az sebzett rajta)

harc elején fullasztds vardzslattal kezd, mellyel letdri oz ellene
tmadokrol a vizlégzés vardzslatot (a csata végére elfogy ellenfelének
levegdie, és a végkimeneteltt| figgetlendl megfullad/D.E.M.-ezik),
drvénykeritéssel védekezik, csata kizben hullamokat kelt, melyek
képesek sebezni az ellenfelén

kiifikus harapdsa van, gyomrdnak mélyén immunitaskoveket
taldlhatnak o szerencsések

cstpjainak érintése mérgez6

Wl TARGYAK,

melyek ezidaig csak a ryuku hajoroncshan ta-
lalhatoak:

Gyakoriak:

1152. ryuku evez@: adnak érte a boltban par
aranyat, illetve a cirkusz ryuku targy evd
szornye is szeretettel fogadja

44
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1159. ryuku harmatgy(ijt6: 30 csepp azurhar-
matot lehet benne tarolni (ez a ryuku atokva-
razs varazslat komponense, melyet a déli
tengerpart teljes hosszaban lehet gydijteni)

1162. ryuku ranatekercs: varazslatot lehet beld-
le tanulni; 33% eséllyel ryuku tokvarazst (ta-
mado varazslat, mely az ellenfél életerejének
40%-at lesebzi), ha ez megvan, a késdbbiek-
ben kisebb eséllyel ryuku teremtGerdt

Q0

WIRONGIE S

: GN-121.



(mellyel két megfeleld ryuku targybol egy
harmadik, véletlent lehet késziteni)

Ritkak:

1156. ryuku okolgyolcs: masik keszty(d mellé is
felveheted, hasznalatdhoz legalabb 25-0s
szint(i okolvivas kell; +1 tamadast ad, illetve
amig 6kolvivasod nem éri el az 55-0s szintet,
a jobbkezes oOkolsebzésre annyi plusz seb-
zést ad, amennyivel hasznaléjanak harcmd-
vészet szakértelme 50 alatt jar, de max. 10-et

1157. ryuku kaldézkendd: nem foglal sisak he-
lyet, viselése +4 szerencseét ad, €s viselGjé-
nek nem lesz tobbé sziikség szeksztansra
(varazslathoz sem), illetve tavcsdre

1158. ryuku vadaszing: kdpenyként hasznalha-
t0, +6 szerencsét, +2 szornyismeretet és

+2 vadaszatot ad; visel6je E paranccsal
dupla annyi élelmet talal, illetve a kor eleji
SZK (szornykeresés) parancsndl van ra
eseély, hogy két szornyet is talaljon a keresett
fajtabal

Szornyfiiggdek:

1164. 6scéapa fog: 6scapabol kimetszhetd; aki
ilyennel rendelkezik, arra nem hat a hullamele-
mental fullasztas varazslata

1165. kraken gydrd: a mélytengeri kraken egyik
csapjara akadva talalhatd; csak 20 vagy maga-
sabb szintl kalandoz6 huzhatja ujjara, +12 sze-
rencsét, +4 védettséget ad

Farkas Zsolt

JATEK
E havi kérdésiink a TuléIGk Foldje legujabb szakértelmével, a f6zéssel kapcsolatos (az elmult
szamban irtunk rola). Az erre helyes valaszt februar 20-ig visszakiildd eldfizetGink (AK eldfizetd az,
aki a fordul6javal kapja, vagy eldre befizetett az Gjsagra) kozott X db altala valasztott, barmelyik
szOrnybdl vagofegyverrel kimetszhetd szornykomponenst sorsolunk ki. Jol jon majd a f6z6cskeé-
zéshez! X értéke annyi lesz, hogy a nyeremény max. 199 arany értéki legyen (a bolti eladasi ar
szamit). A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakierszamat a helyes valasz mellé irod.
Légy szives ird meg azt is, milyen targyat szeretnél. Ha nem vagy biztos abban, hogy érvényes
targyat irtal (pl. amit irtal nem nyerhet6 ki szornybdl, vagy egy darab értéke is tobb mint 199
arany), irj par tartaléktargyat is. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra

kiildott, ,fozocske” subjectti e-mailben lehet.

hetdséget megirtok!)

A kérdés pedig: Milyen targyakeért cserébe lehet iistdt szerezni a jatékban? (Elég, ha egy le-

Az Gjonnan lelépett forduldid segithetnek a megfejiésben.

A novemberi szamban feltett kérdésiink a kovetkezd volt: Sorold fel, mely hoviharos Iények képes-
ségei kozott szerepelt a dermesztés! A helyes valaszban 6 szorny nevét kellett megemliteni: fagy-
féreg, dermesztd lidérc, animalt hokutya, mammut zombi, kristalyforgeteg, elemi hidegorvény (ez
utobbit nem emlit6k szintén részt vettek a sorsoldson, hiszen ez a szorny valoban dermeszt, bar
ez az AK-s listaban nem szerepelt). A helyes valaszt bekiildok kozott haromfajta hoviharos targyat
sorsoltunk ki. A nyertes karakterek és a megnyert targyak: Issus Banth — jégisten amulett, Nerina
Clarusdea —7 ulkor kotény, Gordon Marlo — cetbdr vallpant.
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FARKASESSZENCIA (353. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0
Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: egyedi
Hatas: Farkassd valtozhat a KT tag, 6 hatdrozza meg
a kinézetét az 1. és 2. paraméter kiadasaval.
Enciklopédia: ,Ismét egy kellemes napom volt. —
Ezzel a gondolattal hunytad le szemed. Kellemes fa-
radtsdg ontott el, s mar éppen elaludnal, amikor egy
halk dondulést hallasz. Aztin még egyet, s még
egyet. Aztan mar nem is gondolsz az alvasra, csak az
- itemet figyeled, mely a tested és lelked egy ritmusra
- hangolja, arra a ritmusra, amit Hofarkas mutatott, s
ami az egész Kozos Tudatot atjarja. Egy hangot hal-
lasz a fejedben, Hofarkas hangjat. Az elGszor érthe-
_ tetlen szavak késébb érthet6vé vilnak szimodra.
- Ismét megmutattitok, hogy mire vagytok képesek.
Megmutattatok, mekkora erd van ebben a kis kozos-
ségben. Ezért most én is adok nektek valamit ma-
gambol, a farkasbol, a vadaszbol!
- Hirtelen hofehér csillogas kezd aradni a foldbol ko-
rilotted. Kellemetlen érzeted timad, mintha az
egész bérod bizseregne, aztin ez az érzés hirtelen
Oriiletes fijdalomma valtozik, mintha az egész teste-
det forr6 lava boritana kiviilr6l, beltlr6l.
Atalakulsz, formal6dsz...

Sdjat; m-l_u—lg/

Aztan elmulik a fijdalom. Hosszq, elnyujtott Gvoltést
hallatsz, mely sok mérfoldre elhallik.

Farkassa valtal! Az éjszakai vadassza!”

Az EK 353 <1. paraméter> <2. paraméter> segitsé-
gével farkassd alakulhatsz. Taldlkoziskor a kalando-
z6k nem latjak a felszerelésedet, és nevedet, karak-
terszamodat csak akkor kapjik meg, ha baritsigosak
vagytok. Ha a parancsot mdsodik és harmadik para-
méter nélkiil adod ki, visszaalakulsz eredeti formad-
ra. A parancs kiaddsdnak nincs koltsége.
Megjegyzés: Szerepjitékos, a karakter taldlkozdso-
kat szinesit6 képesség.

ILLUZIOPANCEL (354. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: A normal pancél leirds helyett specialis pan-

cél leiras jelenik meg. Ezenkiviil a karakter +2 vé- |

dettséget is kap.

Enciklopédia: Bizsergd érzéssel tolt el a benned 1é- ||

v6 energia. Igen! Kivalasztott vagy! Magadon tudha-
tod az &si istenek dlddsit. Ez az erd, amit csak a leg-
htségesebb lovagok kaphatnak meg. Azok, akik
htiek voltak a régi tanitdshoz, akik kiérdemelték az
istenek figyelmét. Ezt az energiat lathat6va és formal-




|
tova teheted, mint egy 1llu21ot ha meg van ben-

ned a megfelel akarat. Miért is ne haszndlnad fel ezt
az er6forrast, hiszen azon kevesek egyike vagy, akik
magukban hordjak a fény ragyogé erejét, az Gsi haj-
nal fényének ragyogdsit. A fény beboritja testedet és
teljes ruhazatodat. Végignézel magadon, a fény és az
elméd alkotta illazion. Fényl6 pancélodon sustorgd
kodként fut végig az energia. A litvinyt6l magabizto-
sabb lettél, és ugy érzed, mintha az illGzi6 hatdsira a
védelmed is megemelkedett volna. Vajon tényleg igy
van ez? Még egy kis koncentrilds, és mellvérteden
megjelenitesz egy Osi szimbdlumot. Egy istenét, ki-
hez halilodig h{ leszel. Elégedetten indulsz utadra,
hogy hirdesd a tanitast, és kiizdj a békéért.
Megjegyzés: Nem sokat lehet a leirishoz hozzafiiz-
ni, még egy kinézetet mddositd, és mellette pici td-
pot ad6 képesség.

ronda szokassal szerzik be hianyz6 arukészleteit (ha-
zugsag +1 szint), akkor se érti meg. Széval meg-
gy6zoképességiink se az igazi.

Igen, és végre elérkezett az a pillanat, mikor ezen két
hibdnkat is ki tudjuk kiiszobolni. Egyszertien csak
annyirol van sz6, hogy KT tagjai szimdra a jobb ke-
zukben 1évé fegyver helyett, mindenki szimara (ki-
véve KT tagjait) egy arnyszablya fog megjelenni. igy
nem tudjik, hogy milyen fegyverrel is harcolunk va-
l6jaban, mellette meglepetés erejével haté csapdst
tudunk tenni ellenfeliink (avagy tzleti partnertink) *
lelki vilagdra kidbranditva magasropt hitében, hogy *f
biztos nem az & fegyvere van a keziinkben. De ezt §
csak 6 hiszi. Hehe! Az illaziéfegyver madsik el6nye,
hogy +1 timadast ad permanensen (ez a +1 tima-
dis nem jelenik meg kiilon a karakterlapon, hiszen
a fegyver jellemzdje). Ezen tulajdonsidgok mellett a
legfontosabb: még ezt a képességet is LOPTUK?

ILLUZIOFEGYVER 2. (355. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: A normal fegyver leirds helyett arnyszablya je-
lenik meg, amely emellett +1 timadast is ad.
Enciklopédia: Minden faj szimara a tokéletesség el-
érése mast és mast jelent. Nézziik példaul a kobude-
rakat, nekik a harcmtivészet technikak és annak kivi-
telezésének pontos megvalositasa a f6 céljuk. Ott
vannak a gnémok, akik csak okosodni akarnak, vagy
a torpék, akiknek az életcéljuk a fold és egyéb sotét
helyek tarasa. Lehetne még sorolni a tobbi fajt is, de
mihaszna, hiszen belegondolva ezen érdeklédési ko-
ritk teljesen elpocsékolt id6toltés! Igy elérkeztiink
egy nemes fajhoz, nem titok, az arnymandkhoz,
amelyre végre minden szép dolgot el lehet mondani,
mint példdul: j6 uzleti érzék, becsiiletesség, tisztes-
ség, mondhatni 6k a legligyesebbek, legbatrabbak,
legszebbek, és nem utols6 sorban leggazdagabbak,
de hadd ne soroljuk toviabb. Azért be kell vallani,
vannak dolgok, amihez mi drnymandk, azaz Arnyme-
n6k se értiink. Példdul nem tudunk késziteni tokéle-
tes varazsfegyvert, amely persze nem a mi dolgunk
lenne, majd a p6rnép elkésziti, de tény és vald, nem
tudunk csindlni. Vagy hidba szerziink ,tisztessége-
sen” egy sarkinyolé kardot, ha mir keziinkbe
vesszuk, rogton ragalmazis ér minket, hogy biztos
loptuk valakit6l. Prébalhatjuk meggy6zni egyszer(
felfogd képességli humanoid baritunkat, hogy mi
nem azon tisztességtelen alakok vagyunk, akik ily

A TORPE 6SOK KULDETESE

(356. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specidlis

Hatas: A torpék szakallmérete kiirddik, és allithato
lesz. b Il
Enciklopédia: Eljott ez a nap is! Méltonak talaltat-
tal, hogy terjeszd Oseid hitvallisit! Mostant6l kote-
lességed, hogy utad soran mindenkinek beszélj az
Osokrdl, mesélj tetteikrdl, és biiszkeséggel szolj a
torpe faj csodds létezésérdl. Nem konnyt, és egész
torpét kivand feladat, hogy profétaként bejard Ghal-
lat, de a fizetség, a Csarnokban valé 1étezés lehetGsé-
ge mindent megér! De mdr itt Ghallin megméret-
tetsz! Mindenki litni fogja, hogy mennyire vagy a
Torpe Osok elkotelezett hive. Szakdllad meg@sziil és
elkotelezettséged mértékében néni fog. Akar tobb
r6f hosszi is lehet, ezzel mutatva a vilignak az Osok
bolcsességében vald jartassigodat és kitartidsodat.
Természetesen, az evilagi vezetdd éberen figyeli
majd tetteidet, hisz nemcsak ebben kell mélténak
lenned Oseidhez, hanem rengeteg mis teriileten is.
Ezért a Remete, az Gsi Torpe bolcsességgel megald-

va, barmikor modosithatja a vildg altal oly litvinyos (i

szakallméretedet! Jardd, tovabb az igaz utat.

[Minden KT tagnak a leirdsiba az eddigi bajusz és
szakall leirds helyett a kovetkezs keriil: ,Osziil6 baj-
sza és hosszi 6sz szakalla van.” A karakterlapra kertil
egy szamldlo, mely bényészaskor és talalkozaskor
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| eggyel, a 2. képesség (EK 327) haszndlatakor 5-tel
nG. A karakterlapon a kovetkez$ szoveggel jelenik
meg: ,Szakallad X mm, vagyis Y torpe arasz, azaz Z
torpe rof hossza. (Valtoszamok: 1 torpe arasz = 110
mm, 1 torpe r6f = 380 mm.) Szakdllhosszad a tobbi
kalandoz6 is litni fogja talalkozaskor.

A KT vezet6 megvaltoztathatja a szakallak méretét az
EK 356 <mérték> <karakterszim> paranccsal. A
karakterszam egy KT tag, mig a mérték ha 100 alatti
szam, akkor novelést jelent a KT tag szakallméreté-
. ben, mig ha 100-ndl nagyobb, akkor mérték-100
' csokkenést jelent.

FOLDMAGIA (357. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

.~ Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specidlis

Hatas: A teoldgia szakértelem gyorsabban fejlédik.
Enciklopédia: Buszke, hatalmas sziklabérc dacol az
elemekkel a varos hegyének orman, s bolcsen, turel-
mesen tekint le az alant nytizsgé emberforgatagra, és a
hozza vezet kanyarg6 hegyi 6svényre. Egy harcos pap
maginyos alakja 1épdel rajta konnyedén felfelé. Ami-
kor a hegycsucs kozelébe ér, hosies csatik elevened-
nek meg a szeme el6tt a szikldba vésve, s tekintetét és
Iépteit a rejtett barlangnyilds felé vezetik. A barlangba
lépve hosszan 1épcs6k és folyosok utvesztGjében halad
tovabb a hegy mélye felé. Egy helyen megtorpan — szel-
lemének szokatlan koncentracidjara figyelmeztet6 k-
lonleges érzékei mutatjadk meg neki a falat, amely csak
a hozzi hasonl¢ kivalasztottakat engedi dthatolni ma-
gan. A tiloldalon a folyos6 egy hatalmas csarnokba ve-
zeti, ahol alakja eltorpul az 6ridsi méretek mellett, de
ahogy kortilnéz, erGvel tolti el a fenséges latviny. Ren-
dithetetlen gigdszi tartéoszlopok sorai mindenfelé,
amerre csak a szem elldt, s kdrben rajtuk kétembernyi
magassigban faklya alaka kristalyképz6dmények

| drasztjik magukbol rejtelmes fényiiket. Harcos papok

csoportjai gyakorolnak itt is, ott is. Utja azonban a ro-
vid megtorpandst kovetGen megallithatatlanul tovibb
vezet a csarnok kozponti szentélye felé. Egy-egy oszlop
mellett elhaladva, fel-felnéz rdjuk, s tekintete gy tlinik
a végtelen magassagokba vész. Hamarosan a csarnok-
| ban tett vagy fertilyoranyi vindorldsa a végéhez ér. A
kozponti szentély oltira — a kaput formazé szikla —
el6tt 4ll meg egy pillanatra tobb tucatnyi paptarsaval
egyetemben, s egyszerre féltérdre ereszkednek mind-
annyian, Okliiket sziviikre helyezve fejiiket meghajtva

pubdl majd elSlép a hatalmas foldelementdl képében
megszemélyesitett elemi istenség. Mig varnak, hirtelen
érzések, emlékek rohanjik meg Gket, az egykor még
személytelen Gser6k emlékezetét élik Gjra dt: ,Ling

vl

gyul a semmibdl, és terjed tova, elvilasztva a viligossa-

got a sotétségtdl, a hideget a melegtdl, de maginyiban
nem tudja élvezni dicsGségét. Kiterjedése semmibe
enyészik visszahuzodis nélkil, mig fel nem ismeri
orok kisérgjét, ki sziiletését6l vald. Egymasra taldlasu-
kat heves ndsz korondzza meg, egyiittlétiikb6l pedig
valami 1j sziiletik. Valami j, ami egyszerre mindketts-
juk, de egyikiik sem, aki maga a konnyed valtozis, s

immar hirman vivjak 6rok harcukat, mig mindhdrmo-

juk fel nem 4ldoz valamit Gnmagabol. Igy alkotjik meg
aldozatukbol szovetségiik 6rzojét, az allandosagot, a
rend és a maradand6 formak urit, hogy mindorokké
védelmezze nyugalmukat.” A litomasok amilyen hirte-
len jottek, el is multak, de a kapu el6tt mar ott tornyo-
sult robosztus val6jaban az Gselemi istenség. Hangja
végigdiiborog a hatalmas csarnokon: , Ismeritek imma-
ron a foldelem minden misztériumat €s torvényét, s
ezek szerint éltek. Valahdnyszor Gselemink energidit
hivjatok varazslataitokhoz, harcaitokhoz, az atjar tite-

ket, és atlényegiti 1ényetek, még jobban megerdGsitve

azt. Mig méltdn szolgiljatok birodalmatokat annak tor-
vényei szerint, addig A Foldelem val6di Uraiként néz-

hettek tiikérbe, de amint magatokon sem tudtok ural- - I

kodni, akkor a foldelem uralkodik el tirajtatok és
elementalokka formal 4t. Most pedig mindezek tudata-
ban folytassitok tovibb utatokat, tegyetek birodalma-
tok javara, s késziiljetek fel a hadjaratra is!” [Mostant6l
teologia képzettségetek masfélszer gyorsabban fejl-
dik, a nem fejleszt6 vardzslataitok pedig 25% eséllyel
mégis fejlesztenek 1%-ot. Megjegyzés: 10-es teologidig
a maximdlis fejl6dés egy varazslat elmondasakor
8%(10%), 20-asig 6% (7%), e folott pedig 4% (5%), a
zarojelben a gnémokra alkalmazott érték van feltiintet-
ve. E fejlédési hatirok utdni végeredményt szorozza fel
masfélszeresére a képesség. Ha egy varizslat 1%-ot fej-
lesztene, akkor 50% eséllyel 2%-ra novekedik a fejl-
dés.]

Megjegyzés: Nyerstap képesség, az eziiskigyok te-
ologidt és taumaturgiat fejleszté képessége utin.

A HALHATATLANSAG ATKA
(358. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: specidlis
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- Hatas: Permanens vasszervezet, +5 mentGdobds éh-
inség ellen.

Enciklopédia: A pusztasigban nincs élet. Ha nincs
élet, nincs élelem sem — gondolod végig. Majdnem 40
napja, hogy utoljira Szomjadat csillapitottad. Amikor
rdakadtdl a prédara, alig pislikolt benne az élet. A
torz, csonka test az €hhalal szélén 4llt; karjan és comb-
jan harapas nyomok. A szerencsétlen 6riiletében sajit
husit is kikezdte, de életben volt. Utolsé cseppijei csil-
lapitottik valamelyest a te éhségedet is. Kiizdelme vé-
get ért. Tudod, mit érezhetett, hisz éjszakarol éjszaka-
ra érzed ezt a mindent lebir6 vagyat: taplilkozni. Nem
emberi mértékkel mérhetd, ahogy az emberi taplalék
sem képes csillapitani. A hus vagyai eltorpiilnek, egy
még nagyobb kényszer nyomja el Sket: vér kell, hogy
¢élj. Minden nap megkiizdesz vele, minden nap tdl-
éled évtizedek, évszazadok Ota. Mar az emberként ért
dolgok is megedzik a porhiivelyt, de a vér hatdsara
természetfeletti m6don meger6sodott az ellendlld ké-
pessége. Ennek ellenére nem minden vampir elpusz-
tithatatlan. A valtozast a kor, €s a Herceg vére hozta el
szamodra; az6ta kevésbé drt a tiiz, a nap fénye is. A sé-
ruléseket tovabbra is érzed, de nem olyan végzete-
sek... Emlékszel, mikor a ldndzsa dtjirt, f6ldhoz szo-
gezve. Gyilkosod nem Olt meg azonnal, rohogve
hagyott ott, hogy majd a nap tiize fejezze be szimara
ezt a piszkos munkat. Furcsa élmény volt latni Gjra a
napfelkeltét, ha csak egy pillanatra is... Aztan az ele-
ven tliz megolvasztott, darabokra szaggatott. — Ez hit
a vég — gondoltad, miel6tt kihunyt tudatod. Estére f4j-
dalommal, de djra egyben ébredtél fel néhiny mér-
folddel tavolabb, ahova a sz€l sodorta a hamvakat...
Mint az Olelésed utini éjszakan... Ugy tiinik, ebben a
testben kell leélned él6holt 1étedet.

A képesség permanens vasszervezetet biztosit, €s +5
mentddobast ad éhinség ellen.

SOTET RUNA IL (359. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 4

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specidlis

Hatas: Bizonyos varazslatok extra teologia fejlédést
biztositanak.

Enciklopédia: Miutin a haldl istene ugy érezte,
hogy adomadnyat megfelelGen esztelen, értelmetlen
és pusztité moédon alkalmazzitok (haldlvarazslatok
mormogasit6l hangos Ghalla Foldje), Gjabb segitsé-
get nyujt szeretett Kozos Tudata tagjainak. Ezental,
ha Sotét Hall vagy Pusztitd Vegzet vardzslattal pro-

béljatok ellenfeleteket elpusztitani, a magia elmon-
dasa utin minden alkalommal a teolégia szakértel-
med a rendes novekedés mellett +1%-ot fejlédik.

Megjegyzés: A F6ldmagidnal specidlisabb, viszont az
adott novekedés ezekben az esetekben jelent&sebb.

ELOHOLT KiSEROK (360. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: 1 TU, 10 TVP

Fejlesztheti: specialis

Hatas: El6holt kiséréket idézhetsz meg, amelyek az
altalad ismert szornyek koziil keriilhetnek ki. B |
Enciklopédia: ,A Leah pap mar hosszd 6rak 6ta az
oltdr el6tt térdelt. Maga se tudta mennyi ideje volt,
de folytatta imajat. Egy jelre vart. Egy apro jelre ura-
tol, hogy biztosan tudhassa: Istene figyel ra, és he-
lyesli torekvéseit. Mar a végkimertiltség hatdran allt,
mikor hideg szell§ futott 4t a hatin, és maga mogiil
zajt halott. Megfordult, fegyvereiért kapott, és ekkor
meglatta 6ket. Hirman voltak. Ura szolgdi. Az egyik
egy zombira hasonlitott, de tapasztalt szem észreve-
hette, hogy valaha egy ryuku gardista lehetett a lény.
A masik meg mintha egy velociraptor csontvaza len-
ne. Az utols6 pedig, mind koziil a legijesztébb. Fizi-
kai teste nem is volt, de attetsz8, anyagtalan testén

még mindig kivehet6ek voltak a sokak 4ltal rettegett !

ongoliant ismertet6 jelei. Megértette: ez hat a jel. Is-
tene elkiildte hozza szolgait, hogy azok kisérjék Gt
atjan, és erdsitsék hitét. Elméjében érezte, tudattar-
sai is megkaptak a jelet. Osszeszedte felszerelését, és
dtnak indult. A leghatalmasabb ur szolgdi ezutin
mindenhova vele tartottak...”

(Mostantdl képes vagy él6holt kisérok idézésére. az
EK 360 <szorny> <tipus> paranccsal. Az elsG para-
méter értelemszerden az idézendS szorny szima, a
masodik a tipusit mutatja (1: él6holt, 2: csontviz, 3:
szellem.) Péld4ul, ha kiadsz egy EK 360 64 3 paran-
csot, akkor, mig le nem cseréled, egy varkaudar szel-
leme fog kisérni. Osszesen hirom ilyen kiséréd le-
het, és az idézend6 szé')rnyet ismerned kell Ha egy Uj

a legkordbban idézett elhagy téged. A parancs klada-
sa 1 TU-ba, és 10 TVP-be keriil. Az idézett szornyek

nem szamitanak bele a max. befoghat6 szornyeid ko- |

z¢, és nem jelennek meg a karakterlapodon, csak
masok latjak a veled taldlkozdsokndl.

Megjegyzés: Nem tipos, de nagyon mokas és otle-
tes képesség! Ki ne szeretne egy ongoliant szellem
vagy egy rubmsarkany csontvaz kisér6t?
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Tisztelt kalandozotarsaim! A kovetkez6 ol-
dalakon istenemrdl, Sheranrdl, a természet
védelmezGjérdl, az élet ajindékianak adoma-
nyozojarol, a béke 6rz6jérdl, erdGk, mezok és
vizek urarodl fogok nektek mesélni.

Amennyiben ugy dontesz, hogy Ot fogod
kovetni, készulj fel az egész életen at tartod
szolgalatra, melynek sorin foglalkoznod kell
allatokkal, novényekkel, hitiink terjesztésével,
de az oktalan vandalokat is minden eszkozzel
akaddlyoznod kell abban, hogy tovibb pusztit-
sak az életet. Szolgalataidért nagyhatalmu va-
razslatokat kapsz, melyek megkonnyitik élete-
det, ellitnak étellel-itallal még a puszta
kozepén is, altaluk kozelebb jutsz az allatvi-
laghoz, megérted a n6vényvilag titkait, és per-
sze hathatos eszkozoket is kapsz a természetet
rombolok megfegyelmezéséhez.

Gyakorlatiasan (és kicsit a jatékos szem-
sz0gébdl) nézve a dolgokat, a kuldetések ér-
dekesek, valtozatosak, jol eltalaltak, a tobbi
istené¢hez képest talin kicsit konnyebbek,
bar ez kalandozénként valtozé. A kapott va-
razslatokrol szintén elmondhatd, hogy ille-
nek isteniinkh6z, meglehetGsen sok koztik
az egyedi. Osszességében hasznosak, igaz
nem mindent akkor ad meg amikor a legna-
gyobb szikség lenne ri. Az, hogy isteniink
papi magiai mennyire taposak (szerintem
azok), ismét néz6pont kérdése. Tény, hogy a
TF jelenleg legerGsebbnek, egyesek dltal
nélkilozhetetlennek tartott, csak isteni kul-
detés utjan vagy Martian tekercsének segit-
ségével beszerezhet6 két varazslat (6ridaserd,
pusztité végzet) kozul csak az egyiket kap-
juk meg a jaték mai allasa szerint. Azért ez
ne tantoritson el benniinket, hiszen karpot-
lasul rengeteg, mas istenek hivei altal iri-
gyelt varazslat viszont nekiink lesz meg, né-
hany ilyen a fiatalitas, teljes gydgyulas,
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ontodzés vagy a szornyidézés, de a Sotét Fol-
det jarva tovabbi lehetdségeket kapunk, el-
lenben példaul Tharr vagy a gonosz istenek
hiveivel.

Nézzuk tovabb a kildetéseket!

36. Mennyire vagy jartas a vadviligban?
Imddkozz, amikor mdr legalabb 200 szor-
nyet ismersz! Ha esetleg nem tudnad teljesite-
ni a megkapas pillanatdban, segithet az agyle-
tapogatas pszi képesség és a KT tarsaidtdl is
kérhetsz infékat.

Jutalom: isteni kiildetés vardzslat. J6l gon-
dold meg, mikor és mire hasznalod!

37. Ujabb undormdnyokat kell eltakarita-
nod a fold szinérdl, ezuttal két dtokmur-
gattyut. Mocsarakban, kristilypalotakban és
labirintusokban (71., 76., 82., 87., 93.) rejtGz-
nek, de a legkényelmesebb ha leidézed Gket
szopokSbol. Tulajdonsigot illetve maxEP-t
szivnak, valamint szopokovet nyersz ki bel6-
lik, ezeket vedd figyelembe, ha csatazol ve-
Lik!

Jutalom: oltdr teremtése vardzslat.

38. Kerulj még kozelebbi kapcsolatba a viz-
elemmel: érj el legaldabb 15-0s uszdst! Lasd
32. kiildetés, érdemes vele megvarni a 42-iket.

Jutalom: fiirgiilés vardzslat. A safranypor,
mint komponens csak akkor hatrany (olimpi-
an kiviil), ha nem Morgan sipkajat viseliink, az
egy év Oregedés meg ugye nem szamit ne-
kiink.

39. Ha mar legaldabb 60-as a nyomkovete-
sed, biztosan nem tévedsz el még a legsiiriibb
vadonban sem, imddkozz, ha elérted ezt az
értéket! Szinte biztos, hogy eddigre mar meg-
van.

Jutalom: tdrgyvédelem vardzslat.

40. Aldozz hdrom csontpdcdt! Masznivalok-
bol, csatamezSkrsl szerezhet6k be (érdemes
elrakosgatni addig, amig nem lesz aktiv a kiil-
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detés), de a boltban is kapni 75 arany/db
dron.

Jutalom: feltdmadds vardzslat. Az Gj verzid
egész kellemes, sok bossztusagot lehet vele
megsporolni, példiul a D.E.M. kirak a labirin-
tusbol, ez nem.

41. Aldozz egy kirdlyi korondt! Szornyek-
bél, labirintusokbdl, csatamezékon kiesd
kincs, konnyd beszerezni. Elkészitéséhez 250
arany kell, ennél lényegesen olcsobban hozzi
lehet jutni a liciten.

Jutalom: dldomds II. vardzslat.

42. Olj meg 8 elektromos angolndt! A 77. la-
birintusban lakik hirom, a 83-asban egy, igy
legalibb négyet tavacskakbol kell 6sszeszed-
ned, ami rengeteg id6 és TVP A legy6zésiik
egyébként mir meg se kottyan a csatorna ci-
pai utdn.

Jutalom: gémbvilldm vardzslat. Nehéz elle-
ne megdobni a ment6t, szuper a sebzése,
amit még a villimmagia is erésit, remek, de ez
ellen is véd az elektromos pajzs és fix védeke-
z6t kell mellette htzni. Azért hasznalhato, pél-
ddul labirintusok mumus szornyeire FTV-vel
beallitva.

43. Hatalmas teriileteken sorvad el a fold,
az éléholt Gsmdgusok gonosz tevékenysége-
nek kovetkeztében. Pusztits el egyet! ErGs
szorny, viszonylag magas védelemmel, sok EP-
vel, amit magikus fegyverekkel kell leverni,
mik6zben ocsminysiagokat képes mivelni ve-
link (mielStt nekiesnél, szabadulj meg az
esetleges szopokoveidt6l!). Ha mindez nem
lenne elég, villam ellen védekezik, és a mocsa-
rakban valamint a kirdlyi virosok magustor-
nyaiban laké példinyok eldemeznek, hacsak a
csata elején nem vagsz hozzdjuk esszencia-
kristalyt. Azért a 80. és a 99. labirintusban le-
vOk ledlhet6ek, azok nem demeznek. Ha mas-
képp nem tudnad legy6zni, szerezz egy Tilne-
tor kardjit.

Jutalom: él6bolt pozdorja vardzslat. Csak
az elsG éléholt 6smagust nehéz legy6zni ©

44. Gyogyulj egyetlen GY paranccsal leg-
aldbb 60 EP-t! Nekiink, akik mdr a kezdetek
kezdetén remek gyogyité varazslatokkal ren-
delkeznek, gondot jelenthet, hiszen a gyogyi-
tas hatékonysaga elsGsorban a szakértelemt6l
fiigg. Ennek turbézasan felul sokat segithet,
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ha a Sotét Foldon probilkozol (duplizza a
gyogyulds mértékét), vagy van nalad orvossa-
gos zacsko (+33% hatasfok). A kiildetés FGY-
vel is végrehajthatd, igy biztosan alacsony
életerGben fogsz gyogyitani.

Jutalom: erépajzs 1II. vardzslat.

45. Nyilvan mar nagyon kozel jarsz a termé-
szettel valé végsG Osszeolvadishoz: imdd-
kozz, amint balbatatlansdgod legaldbb 4%!
Elérkeztink a ,magikus isteni harmashoz”,
melyek a kiralyi palota kiildetés sorozata alatt
teljesithetSek, ez éppen a 94. labirintusban, a
triklem drakolder legy6zésekor.

Jutalom: gyorsvardzslds, ha az megvan, mé-
regfelbd II. vardzslat.

46. Kutasd fel isteniink személyes dlddsdt!
Ezt a 79. labirintus 9. pontjan taldlod, ha ek-
kor még nincs meg a kiildetés, késGbb vissza
kell ide jonnod.

Jutalom: kisebb kivdnsdg vardzslat. Hogy
TNO-t vagy KNO-t gyartasz, magad dontsd
el, altalanosan elfogadott, hogy KNO-t job-
ban megéri, de az biztos, hogy amikor csak
lehet, érdemes haszndlni ezt a varazslatot.
Mivel a kiralyi labisor elég sok ideig eltart,
sokan ennek a harmasnak valamelyikére
haszniljak el az isteni kiildetés varazslatat,
egy id6ben az armageddont szerették meg-
szerezni igy, de szerintem jobb a kisebb ki-
vansagra elléni.

47. A leghatalmasabb druidik barmilyen AL-
LATOT képesek megszeliditeni: Imddkozz
ugy, hogy befogtdl egy triklem drakoldert!
Szintén a 94. labirintusban teljesitheto.

Jutalom: armageddon vardzsiat.
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48. Micsoda borzalmas megfertézése a ter-
mészetnek a pszi Gsemelentdl? Végezz eggyel!
Ugyan a Thargodan csatamez6n csdstil jon-
nek, de tekintettel az 50. kiildetésre, inkabb a
szabadban, boz6ton (fészke nincs, de SZK-zni
lehet), vagy valamelyik labirintusban (pl. 89.,
90., 94.) vadaszd le.

Jutalom: ontozés vardzslat.

49. IMddkozz ugy, hogy pontosan 600 TVP
dll rendelkezésedre! Lasd 19. kiildetés

Jutalom: vaddszat vardzslat.

50. Az élet papjitdl idegen a holttestek ko-
zott valé kutakodas. IMddkozz ugy, hogy eldt-
te legaldbb 15 korig nem KUlatsz csatame-
z6n! Frdemes el6relaténak lenni, ugyanis a
kiildetés megkapdsakor a korabbi fordulokat
is figyelembe veszi a szimlalo, tehat ha tiz for-
duldval ezel6tt csatamez6ztél, akkor még Ot
fordulét kell varnod, ha tobb mint tizendttel,
mar imadkozhatsz is.

Jutalom: dldomds III. vardzslat. Kir hogy a
kettessel nem muikodik egytitt, igy csak olim-
pidra és megbesz¢Elt parbajokra érdemes fel-
hazni.

51. Egy kis nosztalgia: dldozz ismét mani-
fesztdtor nyulvanyt, ezuttal 15-6t! Bolt, licit
latogatasa, lejmolas a feladatod, ugyanis kele-
ten legfeljebb SZK utjan taldlni manifeszta-
tort. Szerencsére Orult varazslokbol szokott
kiesni és a Zu’lit tarsolya is termeli néha.

Jutalom: menekiilés vardzslat.

52. Ujabb él6holt irtds: haszndlj haromszor
élobolt pozdorja vardzslatot! Ehhez sziiksé-
ged lesz harom élGholt ellenfélre, nem é16-
holtakra még FTV-vel sem lehet ell6ni. Csata-

52

mez0k latogatasit az 59. (illetve ha az még ak-
tiv, az 50.) kuldetés miatt nem ajinlom, de a
mocsarak keleten hemzsegnek a zombi meste-
rektSl, noth szellemektdl és €lGholt 6smagu-
soktdl, és némely labirintus (pl. 80., 95., 99.,
100.) igazi paradicsom ezeknek az ocsmanysa-
goknak. Ezen feliil lehet idézni is élGholtakat,
mondjuk szv6 ektoplazmabdl vampirokat, én
€l6holt mirgek idézésével oldottam meg a fel-
adatot, igy termelve harom madartollat.

Jutalom: fiirkész6 szem vardzslat. A kom-
ponense viziondr szem, ha ezt el6 tudod te-
remteni, rakd fel, még a tiiskéket is jo eséllyel
meg lehet vele taldlni.

53. Ismét egy, a gonosz papok ténykedésé-
b6l ered problémait kell orvosolnod: vdltoz-
tass vissza egy mezot ontozeéssel siksdggd! Jarj
nyitott szemmel, bongészd masok forduléit,
esetleg a legajabb térkép adatbazist, biztosan
fogsz talalni kiégett teriletet. Ha ez nem jon-
ne 0ssze, menj at a Sotét Foldre, arra elég sok
a kiégett terep, igaz ott csak 10% az esély a si-
keres ontozésre.

Jutalom: batalomvardzs vardzslat. Erde-
mes betenni a kezdeti parancsok kozé.

54. Meg kell tisztitanod az Iszonyat Citadel-
lajat: kiildd a Semmibe Molgant! Ne délj be a
kiildetés szovegének, ugyan a 95. labirintus-
ban tobb molgan is tanydzik, de az is elég, ha
manakristalybdl leidézel egyet és azt kalapa-
lod el. Az er6s félelem aura és a papi rangot
csokkent6 érintése miatt ajanlott haldzni,
vagy tavolroél leszedni.

Jutalom: a mdgia megértése vardzslat.

55. Aldozz hdrom iknegurint! Ehhez it kell
menned a So6tét Foldre, ott keresned egy gej-
zirt és a H 578 <mennyiség> paranccsal ében
tobozokat dobdlni bele, darabonként 5 TVP-
ért. Ekkor ha szerencséd van (olyan 10% ra az
esély tobozonként), a toboz szétpattan6 héja-
ban talilhatsz iknegurint. Erdemes kisebb
adagokat bedobdlni t6bb fordulé alatt, mert
ha kevesebbdl is 6sszejon, sok tobozt és TVP-
t takarithatsz meg.

Jutalom: +10 VP regenerdcié. Ahany ilyen
jutalmat begytjtesz (a karakterlapon kiilon
rovat jeloli), annyiszor tizzel tobb varazspon-
tot kapsz a forduléd elején. Ezt a nekrofun és
tarsai nem tObbszorozik. Lehetdséged van
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még ezeket a plusz regeneraciOkat vardzsla-
tokra valtani, ennek moédjarél mar irt a kroni-
ka. Az igy megszerezhet$ vardzslatok koziil a
meditaciot és a méregfelh$ IIl-at érdemes
megvenned, esetleg az avatar idézését, ha az-
zal akarsz foglalkozni.

Ezentul szinte minden kiildetésed teljesité-
séért regenericié pontot fogsz kapni, ezért
csak azokat az eseteket tuntetem fel ezutan,
ha ettdl eltér a jutalom.

56. Gonosz 1ény, sotét er6k szolgilataban:
pusztits el egy ében haldlbajcsdrt! Ha mar
ugyis a Sotét Foldon vagy, keresd meg egy
fészkét vagy maszkalj ében sziklatornyokba.
Alacsony hegységben is sirlin taldlkozhatsz
vele, de idézni nem lehet.

57. Mutasd fel a Tudds Konyvét! Az Iszo-
nyat Citadelldjdban taldlsz egyet, de azt elké-
rik a kirdlyi palotdban mint kiildetési targyat,
igy vagy varsz a leaddsaval amig le nem imad-
kozod a kiildetést, vagy megcsinalod a 97. la-
birintust, mert az ottani konyv nilad marad.

Jutalom: mdgikus iités vardzslat. Jobb ké-
sOn, mint soha...

58. Tyrex bunko — ennek elkészitéséhez a
kegyetlen kalandozok a természet egy szelid
teremtményét pusztitottdk el. Semmisits meg
egyet e gyaldzatos fegyverbdl! Kirilyi labirin-
tusokban, viltozé minoszkipokban talilhaté
mint valtozo fegyver, de az aukcién is hozza
lehet jutni. Boltbdl vasarlasit, Osszerakasat
vagy tudati Gton elkérését nem ajinlom.

Jutalom: csapdaészielés vardzslat.

59. Az élet papja szamara tovabbra is meg-
engedhetetlen, hogy a csatamez6k mocska-
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ban turkdljon: imddkozz ismét ugy, hogy elét-
te legalabb 15 korig nem KUlatsz csatame-
z6n! Lasd 50. kildetés.

60. Ezuttal hdrom orbitdlis mackésajtot
kell kinyirnod. Nem lesz nehéz, fészke is van,
de keleten, hegységben gyakran jonnek. En
egy fordul6t mentem vadaszattal hegyes tere-
pen, ottel sikerilt 6sszeakadnom.

61. Ghalla Gjraélesztése a druidiak kezében
van. Haszndlj ontozés vardzslatot 15 alka-
lommal! Ezt szerintem hithd druidatol nem is
kell kérni, 6ntéz 6 lépten-nyomon, csak viz,
TVP, VP és parancshely kérdése.

62. Imddkozz félisten batalmu felszentelt
fopapként! A 25. kiildetés klonja, lasd ott.

63. Aldozz 6t manakristdlyt! A kihivis tor-
nya masodik szintjén véletleniil épp ez a juta-
lom, a Thargodan csatamez6kon, kirdlyi labi-
rintusokban és a vailtozé minoszkipokban is
talalhat6 manakristaly, de a S6tét Foldon gya-
kori kincs. Ha ez nem lenne elég, vehetiink az
aukcién 1000 arany/db kortili dron.

64. Aldozz 3000 aranyat!

65. A természet papjai tudjak, hogy a men-
talis képességek is a természet adottsigai.
Imddkozz, amint max. pszid legaldbb 200!
Sokat segit, ha magas az IQ és az egészség tu-
lajdonsagod, de valészind igy is sokaig fog tar-
tani, ezért érdemes lenyelned par pszi kovet,
pszi katalizatorral a fejeden.

66. Lassuk, készen illsz-e a természettel va-
16 egybeolvadasra. Imddkozz, amint balba-
tatlansdgod legaldbb 10%! Ha végeztél a kira-
lyi palota labirintusaival és a Borzalom
Fellegviara kiildetés sorozatdval, meglesz a
10%, de fejlesztési pontbdl is novelheted a
halhatatlansagodat.

67. Lassuk, mennyire vagy mestere a mé-
regkeverésnek: dldozz 6t mérgezett miblanil
nyilat! ElGszor a mihlanilokat kell megsze-
rezned, amik nem atadhatéak. A Sotét Fol-
don, gejzir tovében kell kibanyasznod Sket,
magas banydszat és Trikin csikdnya ajanlott.
Ha megvan az 6t mihlanil, fogj 6t madartol-
lat és egy lavatonal illeszd 6ssze 6ket, nyilan-
ként 7 TVP-ért, majd kenj a hegyiikre 1-1
csepp toxylt. Toxylt a S6tét Fold mérgezo 1¢é-
nyeib6l szedhetsz ki, ha van ndlad toxyl
uvegcse.
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68. Mar biztosan jol belejottél az ocsmany
férgek eltakaritisiba, végezz 6t haldlele-
mentdllal! Sotét Foldon, kiégett teriileten
jon, lakik belSluk kilenc a 97. labirintusban,
de fészkuk is akad szép szammal. Amire
ugyelj, hogy T parancsosak és hiuzz ellentk
életpajzsot! Nem drt, ha viselsz angyalok
gyudrdjét is.

69. Gyogyulj egyszerre legaldbb 150 EP-t
egy életszikldnall Tsmét Sotét Fold, az ott ta-
lalhato életsziklak tovében novényeket kell l-
tetned az AL <termés> <darab> paranccsal,
5 TVP-ért, melyért néha jutalmat kapsz, ezek
egyike a gyogyulas. A tobbi jutalom lehet erd-
forris (VB maxEP stb.), vagy uj varizslat (Gsi
szaporitas, energiaburok, Solisar aurdja),
ezért érdemes rendszeresen aldozgatni. A
<termés> barmilyen, novényrdl leszedhetd
termés lehet, dltaliban ovimon-bogy6t szokas
aldozni, mert azt 1 TVP leszedni és nincs kor-
latozva a gytjtése.

70. Olj meg egy smaragd sdarkdnyt! A Sotét
Foldon sarkanybarlangokban, a 97. labirintus-
ban, vagy ha elég magas a szinted, akar a ki-
égett pusztaban jon, de idézhetd is siarkany-
pikkelybsl. A legy6zése kicsit nehéz, mert
Asylux atka és méregfelhd II1. varazslatokat 16,
amik elég jol be is jonnek, tehit minusz 35 ta-
madaissal esel neki az amigy sem alacsony vé-
delmének. Javasolt ra jégoszlopot 16ni, vala-
mint magadra aggatni minden tdmadast,
sebzést novels targyat és varazslatot. Ha még
igy sem menne, szovetkezz egy cimboraddal,
aki lesebez neked egy (esetleg idézett) pél-
danyt.
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71. Aldozz 10000 aranyat! Lehet halkan
szitkozodni, vagy elgondolkodni az isteni kiil-
detés varazslat hasznalatarol.

72. Mutasd meg, hogy az eddig felhalmo-
zott tudast képes vagy atadni masoknak: ke-
ress egy tanitvdnyt és segits neki hdrom szint
meglépésében! Keress egy sok lemaradassal
rendelkezs, rendszeresen 1épd ifja titant, he-
lyezz kilatisba célprémiumot, és hamar meg-
1épi a szinteket.

73. Végezz Tharr egy avatdrjdval! Ezt egy
Tharr hiv6 idézi neked vagy j6 pénzért, vagy
Sheran avatirért cserébe. Kemény ellenfél,
immunis a puha ttésre és nem art, ha tompi-
tod.

Jutalom: kyorg tudds vardzslat. Automati-
kus a hasznalata, ezek utan a 220-300 koordi-
natdk kozotti terileteken ledlt szornyekért
10%-kal tobb tapasztalati pont jar.

74. Végezz Leah egy avatdrjdval! A Tharr
avatarjdhoz hasonléan szerezhet6 be. T pa-
ranccsal tamadhat6, nem art ha hasznalsz an-
gyalok gytrujét és életpajzs vardzslatot.

Jutalom: bo’adbun gyogyitds vardzslat.
Szintén a keleti birodalmakban miikodik,
megnovelve ott a gyégyitd varazslataid hatas-
fokat 50%-kal.

75. Olj meg 16 sotét 6lészt! Lassan tisztelet-
beli tagok lesziink az alanori hentescéhben.
Thargodan taborok f6szérnye, a 97. labirin-
tusban is él egy példinya és a Sotét Foldon,
kiégett terepen gyakorta el6fordul. Kritikus
utése azonnali haldlt okozhat, ezért legyen na-
lad angyalok gytrdje! A nala fellelhetS tudas
gyongye miatt célszerd magas kincskereséssel
és smaragd karkotGvel nekifogni a vadaszat-
nak.

Jutalom: bési babérok vardzslat. Egyszer
hasznalhat6, ad permanensen 50 maxEP-t.

76. Aldozz hdrom csaldnkoktélt! A koktélt
neked kell elkészitened, mert nem atadhato
(de a komponensei igen). A recept: végy ada-
gonként Ot csepp vizet, egy-egy katranyt, csa-
lanvirdgot és Thargodan esszencidt, majd va-
razsital f6zésével kotyvaszd Oket Ossze,
mindez 7 TVP-t emészt fel.

77. Aldozz kettd ritusénixot! A keleti biro-
dalmakban taldlhat6, de atadhat6, manapsig
mir a licitrdl is beszerezhetd tucat targy.
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78. Az éjfattyak puszta jelenléte is végve-
széllyel fenyegeti vildgunkat. Az elleniik foly-
tatott harcot kezdd egy vg’axtol torzito el-
pusztitdsdval! Az éjfattyazasr6l nemrég
olvashattatok egy remek cikket a kalauzban,
az ott leirtak szerint érdemes eljarni, vagy ha
ugy gondolod, nem éri meg a rakoltott sok
ezer arany és a rengeteg kinl6das (esetleg
inadba szallt a batorsagod), haszndld el az is-
teni kildetés vardzslatot.

79. Vdlts dt 400 fejlesztési pontot regenerd-
ciora! A keleti birodalmakban le6lt szornyek-
bdl, illetve ottani kiildetések teljesitéséért
kapsz fejlesztési pontokat, ezeket kell bevalta-
nod.

80. Olj meg tiz veszett gorilldt! Az Esthar
csaszarsag ritka erdeinek lakoéi ezek a megva-
dult virusgazdak (itt fészkiik is van), de a 105.
és a 106. labirintusban is rejt6znek példanyai.

81. Mutasd fel a dalebgad kristalykulcsot!
Ehhez végig kell csindlnod a négy keleti biro-
dalom egyikének kildetéssorat, mindegyik-
nek a végén szerezhetsz egyet.

82. Legyen legaldbb tizenkét féle novényrdl
gydjtott termésed! Egyértelmd, valészintleg
mar a megkapdskor teljesitetted.

83. Olj meg tiz ro'galbal kisértetet! A szoka-
sos €élsholt tizedelés. Ezek a 1ények Bo’adhun
teriileten, ritka erdSben lelhet6ek fel, ahol
van fészkuk is.

84. Aldozz hdrom voros immunitdskovet!
Ezek a mesés kincsek nem atadhatéak, ma-
gadnak kell 6ket 6sszeszedni a drakolder csa-
tamezGkrol.

85. Készittess magadnak valamilyen pdn-
célt Zarknod piramisdban! Jelenleg nem
kozismertek a pancéldarabok alkotéelemei,
neked kell Gket feltalilgatnod vagy egyéb
uton megszerezni az informéciét. Ha ez meg-
van és az alkatrészeket is begytjtotted, Zark-
nod piramisiban 5000 aranyért 50 TVP-nyi
id6 alatt kikovacsolnak neked egy pancélt.
Osszesen hétféle pancéldarab létezik, me-
lyek nem atadhatéak és minden fajnak mas-
féle késziil. Isteni kildetést nem érdemes el-
16ni rd, mert valészintileg egyébként is
sziikséged lesz a pancélokra, na meg elég ta-
posak is.
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86. Olj meg tiz, a pusztdban kédorgd neves
szornyet! Igazi kihivas, el fog tartani egy ideig.
A keleti birodalmak tertletén €16 fajok néme-
lyikének léteznek erGsebb, kiilon nevet kapott
példanyaik, ezek koziil kell tizet elintézned,
teljesen mindegy melyiket, lehetnek kilonbo-
z6ek és egy fajtabol akar tobb is. A szornyke-
resés is segithet, igaz neves szOrnyet nem le-
het SZK-zni, de ha a fajira adod ki a keresést,
van esély ra, hogy neves egyedet talalsz.

87. Hozd el a Sikok Kulcsdt! Ez a targy a
pancélokhoz hasonlé6 mdédon készittethet6
Zarknod Onixpiramisiban egy bo’adhun
aranygOmb, egy raskhiir bozaka ¢és egy kij te-
kercs felhasznalasaval. Utobbi ketté nem atad-
hat6, magadnak kell beszerezned Gket.

Egyel6re ennyi ismert a kiildetésekbdl, re-
mélem adtam egy-két j6 Otletet, vagy legaldbb
érdekes olvasminynak taldltitok beszimolo-
mat. Zarisul még egy dolog: Sheran a legelter-
jedtebb nézetek szerint nénemd, azonban az
én véleményem szerint a halhatatlanok vilaga-
ban elveszti jelent6ségét az anyagi vilagbeli
nemi hovatartozas, ezért irisomban kovetke-
zetesen a semleges ,isten” kifejezést hasznal-
tam, az pedig hogy ki hogyan gondol szeretett
urunkra/irnénkre, mindenkinek maganugye.
Most pedig eredjetek utatokra, terjesszétek
hitiinket, addig nem nyughatunk, amig a go-
nosz erSk altal elpusztitott viligunkat nem
tessziik novényekkel és allatokkal benépesi-
tett paradicsomma!

Dinen Ithildin/Kozma Mihaly
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TOLELI K FOLDJE
HUMOR

Q Troll kisfid télen éppen kilép a barlangjukbol, mire
az anyja:
— Hovd mész kisfiam?
— Cseresznyét szedni.
— De hit té] van!
— Tudom anyu: sapka, sdl!
Trollok, nem akartalak benneteket megsérteni!
H. P. Jordan-Coon (#4060), a furcsa

KAPCSOLAT, KONTAKT

0 A mostani kalandozok kizott, midta itt vagyok, nem
taldlkoztam egy elffel sem. Nem hiszem, hogy rajtam
kiviil senki se akar az Gjak népe kozé tartozni. Mi lesz,
elfek felé hajlok? Ragadjatok egy JL-t, és csindljitok
meg karaktereiteket! Varlak benneteket!

Zolddomb Legolas
O Elsd szintdi elf keres magdnak tdrsat, barétot. Elfre,
torpére, vagy alakvdltora gondoltam. A levélben itjitok
le, hogy néztek ki. A cimem: Peszes Viktor, 1238 Buda-
pest, Stefdnia u. 32.

Zed (#4851)

Q Hai feleim! Megsebezte szivem egy ledny. En, ki
Tharr hiveként kdsziklaként dllom a csapdsokat, irtam
¢ kosza iromdnyt:
Megannyi fenevad életemre torve
Rid gondolok, te vagy szivemnek egy holgye
Erted dllom sarat te vagy e Iét gyongye
Mind legy6zom egy nap legyen szarva, korme
Mégiscsak ki lett az, ki szivem osszetorte?
Te légy, Marion! Bdrhogy is gyfilolsz, én még mindig
szeretlek!

Meckanor (#4834)

Q J6 bardtomnak, Bal Dahinnak igaza van. Mdra mér

majdnem kiveszett a sok mentdl fogalom. A kezddk és

barmelyik kalandozd ezt Gjraélesztheti. De ehhez el-

szantsag kell. Nem elég otthon iilni a székben, és me-
redni a tévé elé. A bardtsigot kezdeményezni kell.

Zolddomb Legolas

Q Elssorban Zoldlomb Legolasnak és a tobbi kezdd
elfnek adnék par tandcsot. Amig alacsony a l6fegyver
szakértelmetek, csak erGsebb ellenfelekre IGjetek ko-
molyabb tavfegyvert (haszndljitok az FLH bedllitist),
amire megfeleld az ubuk tiiske és a mérgezett ubuk
tiiske, konnyebben beszerezheték mint a kiilonbozo
nyilak. Amint a szakértelmetek elérte a 12. szintet,
haszndlhatjdtok fajotok fegyverét, a tiinde fjat (alap-
anyagok: vapr dg, 2 fabontd, 2 magszim bél, 2 spiri-
tusz). Ugyanazok a lovedékek jok hozzd, mint a hosszd
fjhoz, de célszerd tiinde nyilat (1 madartoll, 1 acélti
nyilanként) 16dozni vele, viszonylag nehezen veszik el
és jO a sebzése is.

Daddy

O Alapitéink heten voltak. Egyetlen dolgot akartak
mindennél erGsebben: egymdshoz tartozni. Késdbb
sokan csatlakoztak hozzdjuk, az id6k viltozdsdval p-
ran el is hagytdk a tdrsasdgot, majd helyettik még
tjabbak jottek, de egy dolog vltozatlan maradt: a hi-

ban, bardtjukat mindennél, még sajit maguknl is
eldbbre valdnak tartottdk. Ha te is egyediil vagy és va-
l6di tarsakra vigysz, téged is vir az Igaz Bardtok kozos
tudat. Jelentkezés, bovebb informécid: Kozma Mihdly,
5081 Szajol, Gyongyvirdg u. 2., 30/9650-664,
rdaddy@freemil.hu.

Kodbevesz6 Bambusz
O Ez a hirdetésiink elsé mondata. Ez pedig a mdsodik.
Es mdris 2 harmadikat olvashatjuk, melyet majd az 6t6-
dik kovet. Ezek fogjdk kizre a negyediket. Hamarosan a
hatodiknl tartunk. Ez a hetedik el6futdra. Es fme: a he-
tedik! A kilencedik mondat kérdd. Mire jo mindez? A vd-
laszt a tizenotodik rejti. Miért csak a tizendtodik? Mert
addig még el kell olvasni a tizenharmadikat is. Igen, épp
most. Nos, akkor a vilasz. A KANKURENCIA SZOVETSEG
(#15033) TAGFELVETELT HIRDET. Ez a bejegyzés az
utolsé mondattal ér véget. Bovebb informéci a kanku-
rencia@freemail.hu e-mail cimen.
Zsémbecske (#2078)
0 Néhdny, a jatékot véglegesen befejezd tarsunk he-
Iyére most tagfelvételt hirdetiink. Ha vonz a magia és a
misztikum vildga, vagy egyszeriien csak egy lendiiletes,
j6 KT-ba akarsz tartozni, akkor koztiink a helyed! Je-
lentkezni lehet: 20-514-1310-es telefonszdmon,vagy
az ombre4383@freemail.hu, illetve a zoliocsi@fre-
email.hu e-mailen.
Tllizié Mesterei (#9129)

UZLET

{1 Hai feleim! Kéréssel fordulok hozzitok, bar azt leg-
utébb sem hallgattitok. Becsiilettel, bokézzel mérem
aranyam annak, ki smaragd véddgy(rdjét rendelkezé-
semre bocsdtja. Cserérdl is vilthatunk szot. S6t! Ha
fegyveretek nem érné el gyilolt ellenségeteket, vallal-
ndm én 2 megbiintetését, barmit vétkezzék is, no per-
sze a gylrdiért. Kinek érdeklgdését felkeltettem, ragad-
jon tollat! Tandcsadom cime: Guttmann Gergely, 9401
Sopron, Jékai Mor u. 9.

Meckanor (#4834)

Q Asszonyi sziv

0ltél mdr embert?
Asszony. Nem?
Pedig mindig azt teszed.

Oltél mér halottat?
Téli alkonyon. Nem?
Mégis véremet veszed.
Ongyilkos Alom (#3297), Osszhangzat KT
O Haldl

Egy utolso csokeért kialt,
csonkig égett gyertydk hangja
Elfogyott Iétinknek végsG konyorgése

Megbiivolte dket az alkony
minden csepp vériik elégett
Kiholt beldliik az dsszes hang,
hogy megfagyasszdk a sotétet.

Térdre rogyva konyorogtek,
de haldlfekete kod vitte el dket
Elfogyott az dsszes vériik
s cserben hagytdk a szenveddket.

Konnyet hoztak mindenkinek,
romlott vériik a viligban szertefolyt
Fakuld szemiik pusztitotta életek lngjdt
s hozzd haldlhorgést csatolt.

S majd jjdsziiletnek egyszer
de ezt a vildg nem figyeli mar
csak gy(lolik a konnyeik
és félik, hogy rijuk is ez vir.

Arthawendnak koszonettel!
Arnyéktancos (#1102)

U Ahoi tuléldk kalandozok! H. P feléledt 899 napos
dlmdbol, és Gjra a nyugati végeket réja, a szornydiséges
gonyolék, és rettenetes szarnyas gomboc hordak leg-
nagyobb banatdra. Lesz majd ne mulass! Ha én egy-
szer kinyitom a szdmat... hamar befogja egy heb-
rencs. Egyébként CO'P otletével és véleményével egyet
értek. Remélem, nem csak én! Maradok... ahol va-
gyok:

H. P Jordan-Coon (#4060), a furcsa
1 Kezddk vagyunk. Legaldbbis paran. A kezddk fejléd-
nek, erGsodnek, mire mdr azon kapjdk magukat, hogy
bivalyerds éljdtékos lett beldlik (mdr akik eljutnak
oddig). De nehéz a kezddk sorsa. Kiilonosen mostand-
ban. Ha nem valami 6riilt, gonosz kalandoz6 gyilkold-
szik minket, akkor egy behemét dllat ad ki rossz FT pa-
rancsot. Ugy is fogalmazhatunk, hogy mi vagyunk a
taplaléklanc legaljdn. De ez nem mindig lesz igy. Egy-
szer valaki koziiliink oli majd az akkori generdcid szii-
lottjeit. En ott leszek, s a legjobb tuddsom szerint vé-
delmezem majd Gket. Ti is tegyétek ezt!

Zolddomb Legolas, a kezddk jovibeli védelmezdje
U Véres6 hulljon ritok, férgek! Kilenc élet szarad mar
lelkemen, néhdny szdzezer ide vagy oda, nem szdmit.
Versbe boritom az égboltot, hadd lakmérozzan min-
den vértestvér, kényére-kedvére. Szabbat — ismerjétek
meg e nevet! Terjeszd az igét testvérem! Haldl Mecka-
norra! Eltorolni mindent, mi €I, hogy mi is meghal-
junk — ez az egyelten esélyetek, hogy a 16 meghaljon,
és elszdlljanak a madarak.

Angelus (Meckanor) (#4834), a fenevad

O Tisztelt galetki ismerdseim! A sorsom sajnos nem
Ggy alkul, ahogy elképzeltem, sosem lesz belglem fG-
hivatalnok (vagy tobb). Oriilok, ha utols6 takarit6 le-
hetek majd hosszas fejldés utdn a csdszdri palotban.
Rossz esetben még a birtonkosztot is nekem kell majd
hordanom nektek.

ség egymds irdnt. Kidlltak a msik mellett jban-rossz- a csondes magdny utols6 szava. Jelena
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