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Sziasztok! Ahogy mondani szoktak: Uj év, Uj re-
mények. Mielétt azonban belevagnék az Uj re-
ki mények taglalasaba, egy kellemetlen kotele-
zettségemnek kell eleget tennem. Sajnos
el6z6 szamunk nyomdai munkalatai soran a
flizésnél két lap forditva ker(ilt be az Ujsagba,
emiatt a k6zépsd oldalak kissé dsszekavarod-
tak. Szerencsére semmilyen informacié nem
maradt ki az Ujsagbdl, csak par lap cserélédott
fel. EInézést kérlink minden kedves olvasénktol
a hibaért, megtettik az dvintézkedéseket, hogy
a jovében ne fordulhasson elé hasonlé dolog.
Most pedig az Uj reményekrdl. A Kronika 2005-
0s Ujitasa — mint azt gondolom, a decemberi
szdmban mar sokan lattatok — a jatékkupon,
amivel TF-es, OV-s vagy KF-es targyat vasarol-
hattok valamelyik karaktereteknek. A részlete-
ket a 30. oldalon talaljatok. Bizom benne, hogy
mindenki 6rommel fogadja ezt az Ujitast! Jo
szoérakozast az Ujsag olvasasahoz!
A cimlapunkon ezdttal Janny Wurts: Osszees-
kivés I. c. regényének boritoképe, Vida Laszl6
festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Forditotta: Phobos
Forras: Rigger 3

CLEKTRONIKUS HADVISELES
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A taviranyitassal vezérelt robothaldzatok kilondsen érzé-
kenyek az elektronikus hadviselésre, mivel utasitdsaikat ra-
didhullamok segitségével cserélik. Az elektronikus hadvise-
|éssel zavarhatd a halézat, hamis informaciok adhatok a
robotoknak vagy a halézatot vezérld rigonak. Az alabbi — el-
sddlegesen rigoknak és jatékmestereiknek szol6 részlet —
pontosan errél szol.

A rig6 taviranyitott haldzatokban hasznalt MSST protokoll
kiilonleges természete miatt a taviranyitott halozatok elleni
elektronikus hadviselés szabélyai masok, mint a szenzorok
vagy hagyomanyos kommunikécios rendszerek elleni alkal-
mazas szabdlyai (Elektronikus Ellenintézkedések, SR3, 138.
oldal).

Az elektronikus hadviselés sikere kétes. Az ECM-mel el-
lentétben, amely teljesen kiiktatja a radiokommunikaciot, az
elektronikus hadviselés feladata, hogy lerontsa a haldzat tel-
jesitményét, megnehezitse az iranyitast és parancsnoklast
vagy atvegye az ellenséges robotok feletti uralmat. Teljes jel-
zavaras szinte soha nem fordul el6.

Az elektronikus hadviselés kétlépéses folyamat. A tama-
donak elGszor érzékelnie kell a megcélzott haldzat jeleit,
majd be kell hatolnia a halozatba. Ezutan a tdmado négyfaj-
ta agressziv tevékenységet végezhet a haldzat ellen: behatol-
hat, utasitaszavarast folytathat, zavarhatja a halézatot vagy
interferenciat okozhat.

BEHATOLAS TAVIRANYITOTT HALOZATOKBA

A behatolds az els6 lépés az elektronikus hadviselés al-
kalmazéasaban. A behatolés egy kifinomult roham, mely alatt
a behatol6 rigd finoman el6késziti a terepet egy brutalisabb
beavatkozashoz. A behatolas nem egy egyszeri jelelfogas
egy radiofrekvencia keresésre alkalmas berendezéssel (lasd
a keresO berendezés leirasat, SR3, 289. oldal), hanem egy
passziv hallgatdzasbol allo ,hosszabb” folyamat. Sikeres
végrehajtasahoz a behatold rigbnak kommunikalnia kell az
ellenséges halozattal, és finom valtoztatasokat kell azon esz-
kozolnie.

A rig6 csak az ellen a halozat ellen hasznalhat elektroni-
kus hadviselést, amelynek radiofrekvencidjat (vagy leg-
alabbis frekvenciaugrasi mintajat) mér ismeri. Ehhez ismer-
nie kell a célpont haldzat parancs, mdérzet és rendszer
csatornait.

A RIGOHALOZATOK CSATORNAI

A rigéhalozatok harom csatornat hasznalnak: a parancs,
a miiérzet és a rendszer csatornakat.

A parancs csatorna kozvetiti a robotoknak kiadott mozga-
si és tevékenységi utasitasokat, és szintén ez a csatorna
kozvetiti a szituacios informaciokat a taviranyito dekk és a
robotok kozott.

A mdérzet csatorna audio, vizualis és mas miérzet ada-
tokat kozvetit a robotok, a tavirdnyitd dekk és a rigo kozott.

A rendszer csatorna biztositja a halozat integritasat és fel-
ligyeli a robotok helyzetét. A csatorna tovabbitja az olyan
masodlagos adatokat, mint példaul a kozvetett tiz vagy a
kapcsolt fegyverek célzasi adatait.

CSATORNAK FELTORESE

A behatolashoz a rigonak elegendd energiaval kell rendel-
keznie ahhoz, hogy eljuttassa dekkje jeleit az ellenséges
dekkhez. A két dekknek egymas hatotavolsagan belil kell
lennie (az elektronikus hadviselés hatotévolsaga az eszko-
20k Fluxus szintjétdl fiigg, lasd Fluxus szint és Hatctavolsdg,
SR3, 137. oldal).

Ha ez a feltétel érvényesiil, akkor a behatold Elektronika
(Elektronikus hadviselés) probat tehet 6-0s célszam ellen. A
célszamot maodositja a célpont taviranyito rigodekkjének és
a behatold protokoll-emulacios moduljanak szintjei kozotti
kiilonbség. A behatolas egy dsszetett tevékenység, alapide-
je pedig 10 harci fordulo.

A préban elért minden egyes siker utan a behatol¢ hozzé-
férhet az egyik halozati csatornahoz. Ha a behatolé nem va-
lasztott ki célcsatornat, akkor a jatékmester valaszthat he-
lyette. A behatold rigd az alapidd csokkentésére vagy
Behatolasi Tényezdje novelésére (Ilasd Behatolds észlelése)
is felnasznalhatja elért sikereit.

A feltdrt csatornakrdl minden informécié megszerezhetd
és értelmezhetd egy egyszerli tevékenységgel. A behatold
emellett egy dsszetett tevékenységgel olyan specifikus infor-
maciot is lekérhet a haldzatrol, amely az adott csatornahoz
tartozik. Ha a behatold feltori a mliérzet csatornat, akkor lat-
hat, hallhat és érezhet mindent, amit a haldzat robotjai szen-
zorjaikkal kozvetitenek. Ha a behatolo feltdri a rendszer csa-
tornat, akkor azonnal hozzajut a haldzat robotjainak




a behatol6 hozzajut a rig6 robotoknak kiadott parancsaihoz.
A behatol6 azonban ekkor még képtelen sajat parancsok ki-
adasara, csak a feltdrt rendszer adatait lophatja el.

A KODOLAS FELTORESE

Biztonsaga érdekében a legtobb rigd kddolja a dekkjét. A
kodolt tavirdnyitd rendszer feltorése valtozd nehézségi le-
het, mint a rigozott biztonsagi rendszerek esetében. Ha a
célpont rendszert kddolas védi, a tamadonak ki kell iktatnia
azt, miel6tt megkezdené a behatolast. Ehhez a Kddolt sugar-
z4s szabalyai hasznalandok (lasd SR3, 289. oldal).

Sikertelen probalkozés esetén a célpont érzékeli, hogy
megprobaltak behatolni a dekkjébe, a dekk pedig riadoké-
sziiltség lizemmodba valt. A tovabbi probéalkozasok célsza-
ma 2-vel emelkedik a késziiltség miatt. Ez a mddositd
Osszeadodik a sikertelen kikodolasi probalkozasok miatti
modositokkal.

BEHATOLAS ESZLELESE

A rigo érzékelheti, ha betornek taviranyitott haldzataba.

A behatold rendelkezik egy ugynevezett Behatolasi Té-
nyezG értékkel. Ez az érték megegyezik a behatold Elektro-
nika (Elektronikus hadviselés) szakértelme és a behatolas
préban elért, a Tényez6 novelésére elosztott sikerek
Osszértékével. A novelésre osztott sikerek nem hasznalha-
tok mas célokra.

Behatolaskor vagy specifikus informacio lekérésekor
(0sszetett tevékenység) a halozat érzékelheti a behatolo je-
lenlétét. Ebben az esetben a befogadd dekk szintjével dob a
behatol6 Behatolasi Tényezdje ellen. Ha a proba sikeres, a
dekk érzékeli a behatoldt, riasztja a rigot és késziiltségbe
valt. A mikodtetd rigo természetesen barmikor ellendrizheti
rendszere tisztasagat, ehhez egy osszetett tevékenységre,
és egy sikeres Elektronika (Elektronikus hadviselés) probara
van szilkség melynek célszama a behatol0 Behatolasi Té-
nyezdje. Ha a proba sikeres, a rigd érzékeli a behatolot.

RENDSZER-VISSZAALLITAS

Az egyetlen biztos maddja a behatol6 elhdritdsanak a dekk
frekvencidinak és hivatkozasainak megvaltoztatdsa. Bar a
modszer hatékony, igen id6igényes, és ezalatt a rigonak
»Szlineteltetnie” kell halozata minden tevékenységét.

A frekvencia- és kodcsere harci fordulokban mért alap-
ideje a taviranyito dekk szintjének duplaja. A rigd csokkent-
heti ezt Elektronika (Iranyitorendszerek) probdjan elért sike-
reivel. A proba célszama a dekk szintje, az alapidd a sikerek
szamaval oszthato.

A csere alatt a rigd parancsnoki szék izemmadba kertil,
és robotjai készenléti robotpilota vezérlésbe kapcsolnak (a
parancsot teljesité robotok tovabbra is tevékenykedhetnek
Vezérlés szintjiket felhaszndlva). A rigd nem adhat ki 0j pa-
rancsokat a csere végéig, és minden Szenzor illetve Eszlelés
prébajara +2 célszamot kap.

> hadowrum

A csere kezdetekor a behatolok azonnal elvesztik a kap-
csolatot a halozattal. A behatol6 Ujra kapcsolodhat, am ek-
kor +2 maddositét kap a probéjara (lasd még Csatorndk fel-
térése).

A behatolok nem kényszerithetik a dekket frekvencia- és
kodvaltasra, ezt csak az iranyito rigd rendelheti el.

Trixie rigofedezetet nydjt egy drnyvadasz csapatnak, mig
azok betGrnek egy cégtelephelyre. Infogydjtd kirdtja sordn
Trixie megtudja a fixerétdl, hogy a cég nagy hangsulyt fektet
a robotok hasznalatara. A melo éjszakajan, amig csapattar-
sai betérnek a komplexumba, Trixie rakapcsolodik a telep-
hely taviranyito csatorndira.

Trixie tavirdnyito dekkjének protokoll-emuldcios modul-
ja 6-0s szintd, Fluxus szintje pedig 8. A céges taviranyitott
hdlézat egy 3-as szintii tavirdnyito dekket hasznal, amely-
nek Fluxus szintje 5. Mivel a telephely Fluxusa kisebb,
ezért Trixie-nek 9 kilométeren beliil kell lennie a betérés
kezdetekor.

Trixie Elektronika szakértelme 4, Elektronikus hadviselés
specializacioja pedig 6. Trixie tehat 6 kockaval dob 6-0s alap
célszam ellen. A célszamot 3-mal csékkenti Trixie maga-
sabb szintdi protokoll-emulacios modulja. Trixie 4 sikert ér el
3-as célszam ellen, és ugy dont, hogy 2 sikert 0szt Behato-
lasi Tényezdje ndvelésére (mely igy 6-rdl 8-ra emelkedik).
Maradék két sikerét két csatorna feligyeletére hasznélja fel
(a jatékmester a miiérzet és a rendszer csatornak mellett
dént).

A hélozat dekkje ekkor megprobalja észlelni a behatolast.
3 kockaval (a szintjével) dob 8-as célszam (Trixie Behatola-
si Tényezdje) ellen. A rendszer nem ér el sikert, igy a rigo
észrevétlen marad.

A BUZI a behatolassal el6készitett rendszer ellen elkivet-
heté négy agressziv tevékenység nevének kezdGbetlibol
képzett rovidités. A behatolas, utasitaszavaras és interferen-
cia bnmagaért beszél. Az utasitaszavaras gy hat a robotok-
ra, ahogy a Zavaras nev(i varazslat az emberekre. A behato-
|6 ezek hasznélatakor lényegében megszakitia a halozat
belsé kommunikéciojat, és hamis jeleket kiild az eltéritett je-
lek helyére.

A BUZI hasznalatdhoz be kell hatolni a célrendszerbe,
amelyhez természetesen kommunikacios hatotavolsagon
beliil kell lennie a feleknek.

A BUZI PROBA

A behatol6 rigonak ki kell valasztania, hogy mely csator-
nakra akar hatni. A proba egy Osszetett tevékenységet igé-
nyel. Mind a behatolonak, mind az iranyit6 rigonak probat
kell tennie, és ha a behatold ér el tobb sikert, a probalkozas
sikerrel jar. Ha az iranyit6 rig6 ér el t6bb sikert, a probalko-

zas kudarcot vall.



A behatolonak Elektronika (Elektronikus hadviselés) pro-
bat kell tennie a célpont taviranyito dekk szintje ellen. A be-
hatolo felhasznalhatja Fluxus szintjét kiegészit6 szakértelem-
ként a probahoz.

Ezzel egy id6ben az iranyitd rigd is ugyanilyen probat
tesz. Az iranyitd rigo célszama a behatol6 protokoll-emuléci-
0s moduljanak szintje. (Kivéve, ha a behatolo zavarni akarja
a halozatot. Ebben az esetben a rigo célszama a behatold
ECM eszkozének szintje.)

A BUZI PROBA EREDMENYEI

Ha a megtamadott rigd nyeri a probat, akkor csatornai
nyitottak és miikodGképesek maradnak. Ha a behatolo nyeri
a probat, akkor az altala kivalasztott haldzati csatorna sériil.
Ez a sériilés jelrongalddéas formajaban érvényesiil, ugyan-
agy kel jeldlni, mint a karakter sériiléseit. Ez az adott jel Al-
lapotjelzdjén jelolendd, amely ugyanagy néz ki, mint a karak-
ter Fizikai Allapotjelz6je. A védekezd probaja utan
megmaradt minden egyes siker egy sebzésrubrikat okoz
ezen az allapotjelzon.

A haszndlt mivelet — a behatolds, az utasitaszavaras, a
zavaras vagy az interferencia — hatarozza meg a sériilt csa-
tornat. Ahogy a rongélodas egyre nagyobb méreteket 6lt, a
csatornan végzett miiveletek célszama is egyenes aranyban
né. Amikor a csatorna allapotjelzGje eléri a maximalis szin-
tet, a taviranyito dekk lekapcsol, és a behatolo atveszi a csa-
torna iranyitasat.

Ha BUZI-t hasznalnak a taviranyito dekk ellen, az iranyitd
rigd azonnal érzékeli, hogy megtamadtak, és csatornait ma-
nipulaljak. Egyetlen lehetésége ekkor a frekvencia- és kod-
véltas (lasd Rendszer-visszaallitas), ami azzal jar, hogy egy
iddre fel kell fiiggesztenie dekkje és robotjai miveleteit, ame-
lyet a céges hiztonsagi rigok nem mindig engedhetnek meg
maguknak.

BEHATOLAS

A tamadassal a behatolé hamis informéciét juttat a cél-
rendszerbe. Az informacio lehet egy hamis kozvetett tiz cél-
zési informdcio a rendszer csatornan, egy helytelenil meg-
fogalmazott parancs az utasitids csatornan, vagy egy
atalakitott miiérzet felvétel a miiérzet csatornan. Az egysze-
riség kedvéért a hamis informaciot ,képzetnek” nevezziik
az aktualis formajatol fuiggetlentil.

A behatolashoz a rigonak rendelkeznie kell egy taviranyi-
16 dekkel és egy rigo protokoll-emulaciés modullal (a hamis
objektumok képzéséhez). Behatolassal barmelyik csatorna-
ra lehet hatni.

Ha a behatol6 nyeri a BUZI probat, akkor hamis képzetet
plantalhat a megcélzott csatornaba. Ha a képzetet helyben
készitette a behatol6, akkor relativ kénnyen leleplezhetd,
amit a védekez6 rig6 egy sikeres Eszlelés (4) probaval meg
is tehet. A probat a megfelel6 rongalddas madositok néve-
lik.

o

A sikeres Eszlelés proba fényt derit a hamis képzetre, de
a rigo robotjai tovabbra is ettdl fliggben cselekszenek, amig
mas utasitast nem kapnak. A rigd egy 0sszetett tevékeny-
séggel és egy ECCM rendszerrel megprobélhatja eltakaritani
a képzetet. Ekkor a rigddekk ECCM értékével kell probat ten-
ni a behatold protokoll-emuléciés moduljanak szintje ellen.
Ha a rigd egyenl6 vagy tobb sikert ér el, mint ahanyat a be-
hatol6 a BUZI prdban, akkor sikeresen eltakaritotta a képze-
tet.

Ha a rig6 sikertelen a proban, akkor elhiszi a képzetet, és
annak megfelelGen cselekszik. A robotok ekkor nemlétezé
ellenfelekre tiizelhetnek, vagy illiziokat kergethetnek.

A behatold persze meggy6zdbb, szamitogép generalt
képzetekkel is taplalhatja a célzott halozatot, ha rendelkezik
a behatolas el6tt ilyennel. Egy dsszetett képzet elGallitasanak
alapideje 1d6+1 o6ra. A szerkesztéshez Szamitogép (Prog-
ramozas) probat kell tennie 4-es célszam ellen. A proban
sziletett sikerek szama noveli az Eszlelés proba célszamat.

Josie Cruise egy izoldlt Cross Technologies laborba repi-
ti csapatat helikopterével. Josie északrdl kézelit a telep felé,
ezzel egy idében hamis jeleket akar a telep hdlozataba plan-
talni. A jelekkel hamis radarriasztast akar elérni, melynek
eredmeényeképpen a légvédelmi robotok nem reagalndanak
kézeledtére, hanem a délrél kdzelitd képzeteket tamadnak
meg. Josie sikeresen behatol a halézatba és feltéri a rend-
Szer csatornat.

Josie felkésziilt a tamadasra, szamitogépe éltal eldre ge-
nerdlt ellenséges robotok adatait plantalja a rendszerbe. A
képzet elkészitése 2 drdjaba keriilt, és a Szamitdgépek pro-
ban 3 sikert ért el 4-es célszam ellen.

Josie Elektronika szakértelme 5, Fluxus szintje 8, Proto-
koll-emulacios modulja pedig 6-0s szintd. A biztonsagi rigo
Elektronika szakértelme 6, Dekkjének szintje 4, Fluxus szint-
je pedig 6. Josie 5 kockaval és 8 kiegészitd kockaval dob 4-
es célszam ellen, és 5 sikert ér el. A labor rigdja 6 kockaval
6s 6 kiegészitd kockaval dob 6-0s célszamra és 3 sikert ér
el. Josie nyeri a probat 2 sikerrel. Ertelemszerdien a labort
Védd robotok délre indulnak felderiteni, mit sem térddve Jo-
sie északrol kbzelitd gépével.

A jatékmester emellett két rubrikanyi sebzést is jeldl a la-
bor tavirdnyité dekkjének rendszer csatorna allapotjelzdjén.
Ez Enyhe rongalodast eredményez. A biztonsagi rigo felfi-
gyelhet az atverésre, ha eqy sikeres Eszlelés probat tesz 8-
as célszam ellen (4 alap célszam + 3 siker a felvétel miatt
+ 1 az Enyhe rongalodas miatt).

UTASITASZAVARAS

A tamadassal a behatolo rongalni probalja a taviranyito
dekk rendszer és utasitas csatornait, és olyan hamis jelekkel
feltolteni a rendszer csatornat, amelyek lecsokkentik a halo-
zat robotjainak hatékonyséagat. Az utasitaszavaras nem hat-
hat a miérzet csatornan keresztil.
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A tamadashoz a behatoldnak rendelkeznie kell egy tavira-
nyit6 rigodekkel, és egy rigo protokoll-emulacios modullal. A
behatolonak emellett be kell trnie a rendszer vagy utasitas
csatornaba is. A behatolonak és a célpont rigonak BUZI pro-
bat kell tenniiik (lasd BUZI praba).

A sikeres utasitaszavaras probabodl eredd rongalodasi
modositok kihatnak a robotok Vezetés, Agydzas és minden
mas fizikai probaira is, beleértve az JIMR probakat is. A mo-
dositd nem érvényesill az Ertelmezési probakra, vagy
azokra, amelyre a rigd kozvetleniil iranyit.

A feladat elvégzése utan Trixie drnyvadasz csapata meg-
probal kimenekiilni a cégteleprdl. A csapaton azonban robo-
tok litnek rajta, igy Trixie utasitaszavarast hasznal, hogy
csGkkentse a robotok hatasfokat.

Trixie mdr behatolt a halézatba, a miérzet és rendszer
csatornakba. Elektronika (Elektronikus haaviselés) szakér-
telme 4 (6), ezért 6 kockaval dob a tavirdnyito dekk szintje,
az az 3 ellen. A probahoz 8 kiegészitd kockat kap a 8-as Flu-
Xus szintje miatt, és végeredmeényben 5 sikert ér el.

A céges rigo is részt vesz a proban, de Elektronika 5
szakértelmével és 5-Gs Fluxus szintjével csak egyetlen si-
kert ér el Trixie 6-0s szintii protokoll-emuldciés modulja el-
len.

Trixie négy tiszta sikert ér el, igy a jatékmester négy seb-
zésrubrikat jeldl a céges rigo taviranyito dekkjének rendszer
csatorngjan. Ez kdzepes rongalodas, a robotok +2 célsza-
mot kapnak minden fizikai tevékenységukre.

ZAVARAS

A behatol6 ekkor elektronikus-ellenintézkedéseket (ECM)
hasznal fel arra, hogy elektronikus szeméttel toltse fel ellen-
fele csatornait — ez egy nyers, de hatdsos modszer. A beha-
tolonak rendelkeznie kell ECM rendszerrel és egy taviranyitd
dekkel a tamadas kivitelezéséhez.

Ha a behatolé nyeri a BUZI prdbat, akkor a taviranyito
dekk egyik csatornaja megtelik elektronikus zajjal, ami ron-
gdlja a haldzat jelminGségét. A behatol véalasztja ki a rongal-
ni kivant csatorndt, a zavaras minden csatorna esetében
mas hatast eredményez.

Az utasitas csatorna zavarasa elkorcsositja a csatorna je-
leit, és rongalodasi modositt eredményez a robotok Ertel-
mezési (lasd Parancsok kiadasa, SR3, 157. oldal) és JIMR
prébaira. Ha a rongélddas eléri a 10 rubrikanyi mértéket, ak-
kor a robotok kiesnek a haldzatbol. Ekkor végrehajthatjak az
utoljara kiadott feladatokat, vagy egy varakozasi minta sze-
rint cselekedhetnek nem téve mast az dnvédelmen kivil.

A miiérzet csatorna zavarasa tompitja a miérzet jeleket,
és rongalodasi modositot eredmenyez a rigd robotokon ke-
resztill tett Eszlelés és manudlis tiizelés probaira.

Ha a rigd kozvetlenill, taviranyitassal iranyitja a robotot,
akkor a miérzet csatorna zavarasa miatti rongalodasi mo-
dositd kihat a rig6 célszamaira és kezdeményezésére. Ha a
rigd kozvetleniil iranyit egy robotot, mikdzben a miérzet
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csatorna szétesik (10 rubrikanyi sebzést szenved), kilokdde-
si sokkot szenved (lasd KilikGdési sokk, SR3, 156. oldal).

A rendszer csatorna zavarasa kihat a halozat kozvetlen
tlz kezel6 rendszereire, beleértve az olyan kiegészitéseket
is, mint példaul a BattleTac tliziranyzo egység és hasonlok.
A rongalodasi modositok kihatnak a halézaton keresztiil foly-
tatott kozvetett tliz probakra (lasd Kozvetett tiz, Agyu kézi-
konyv, 99. oldal).

A rongalodasi modosité a fegyverkapcsolattal hasznalt,
robotra szerelt fegyverek manualis tiizelés probaira is érve-
nyestinek. Ertelemszerien a Kdzepes vagy nagyobb ronga-
l6dasi modosito kiiktatja a kapcsolt fegyver miatti elényds
modositot.

INTERFERENCIA

Interferencia tdmadaskor a behatolé megprdbalja felilirni
amegcélzott halozatot a sajét jeleivel. Ha a tdmadas sikeres,
akkor a behatold gyakorlatilag elkoti a haldzatot az ellensé-
ges rigotol.

Az interferencia haszndlatahoz a rigonak rendelkeznie kell
egy taviranyito dekkel és egy protokoll-emulaciés modullal.
Az interferencia csak a rendszer csatorndra hat, a maérzet
vagy utasitas csatornakat figyelmen kiviil hagyja.

Az interferencia BUZI probdja kicsit eltér a szokasos BU-
ZI prébak menetétdl. Az elsé eltérés, hogy ha a behatold el-
veszti a probat, akkor sajat rendszer csatornaja rongalodik.

Az elsé BUZI préba uténi harci fazisaban barmelyik kiizd6-
fél eltolthet egy dsszetett tevékenységet egy interferencia ta-
madasra, ellentdmadasra vagy egy mas fajta BUZI tdamadas-
ra. A felek addig kiizdenek, amig egyikiik rendszer csatorna-
janak allapotjelz6je meg nem telik (10 rubrikanyi sebzés)
vagy amig egyikiik ki nem szall. Barmelyik is kdvetkezzen be
elébb, a nyertes atveszi a halozat feletti uralmat. A vesztes ki-
|0kddik a haldzatbol és elszenvedi a szokasos kilokGdési sok-
kot (lasd Kildkédési sokk, SR3, 156. oldal).

M.C. Jammer (Elektronika 5, protokoll-emuldciés modul
5, Fluxus 7) a sikeres behatolas utén interferencia tdmadast
intéz egy Aztechnology tavirdnyitott halézat ellen (Elektroni-
ka 3, Dekk szint 6, Fluxus 4).

A BUZI probat Jammer 5 kockaval és 7 kiegészitd kocka-
val dobja, célszama 6. A jatékmester 3 kockaval és 4 kiegé-
Szitd kockaval dob 5-ds célszam ellen. Jammer 1 sikert ér
el, a jatékmester 3-at. Az Aztechnology rendszer nyer 2 si-
kerrel, és a jatékmester 2 rubrikanyi sebzést jelél Jammer
dekkjének rendszer allapotjelzéjén.

A kévetkezG Gsszetett tevékenységével az Aztechnology
rig6ja interferenciat indit Jammer ellen. Jammer 2 sikert ér
el, az azték rigo csak 1-et. A jatékmester 1 rubrikanyi seb-
z6st jeldl az Aztechnology rendszer allapotjelzdjén.

Két Ujabb tdmadds utdn az azték rigé 8 rubrikanyi seb-
zéssel biiszkélkedhet, mig Jammer csak 6-ot kapott. Jam-
mer Ujra tdmadasra indul, 4 sikert ér el, mig a jatékmester
egyet sem. A sebzés tulcsordul az azték rigd dekkjének dl-
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lapotjelzdjén és kiloki a rigét rendszerébdl. Jammer atveszi
a halozat feletti uralmat, és frissen szerzett robotjaival azon-
nal megtamadja az Aztechnology Gréket.

BUZI RONGALODAS JAVITASA

A Kkiilonféle jelrongalodasok és csatorndk integritdsanak
sériilései ECCM hasznalataval javithatok.

A javitashoz a rigénak egy ECCM probét kell tennie,
amely egy osszetett tevékenységgel jar. A probat az ECCM
berendezés szintjével kell dobni a tdmado rigd protokoll-
emulaciés moduljanak vagy ECM berendezésének szintje +
3 ellen. A rig6 kiegészitG probaként felhaszndlhatja Elektro-
nika (Elektronikus hadviselés) szakértelmét. A proban sziile-
tett minden 2 siker egy rubrikanyi sériilést javit a kivalasztott
csatorna allapotjelz6jén. Egyszerre csak egy csatorna javit-
hato.

ELVESZETT VIVGJELEK VISSZAKAPCSOLASA

Amikor a taviranyito dekk elveszti egyik csatornajét a jel-
rongalodas miatt, a dekk elveszti a csatorna vivGjelét is. A
csatorna visszakapcsolasahoz a rigénak meg kell talélnia a
csatorna vivéjelét. A visszakapcsolasi proba egy Osszetett
tevékenységet igényel.

A visszakapcsolas el6tt a rigénak ECCM hasznalataval ki
kell tisztitania a csatorna allapotjelz6jén esett jelrongalodast.
Legalabb egy rubrikanyi sebzést kell visszaallitani, mielGtt
Ujabb probat lehetne tenni.

“rwps
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A rigonak ezutan Elektronika (Iranyitorendszerek) probat
kell tennie 4-es célszam ellen. Ha a csatorna még mindig
rongalodott, akkor a rongalddasi médositok is érvényesek a
prébara. A rigo altal elszenvedett Kabulas vagy Fizikai sérii-
lések is madosithatjak a probat. Ha az elért sikerek szama
meghaladja a csatorna altal kapott sebzésrubrikak szamat,
akkor a kapcsolat életre kel.

TAVIRANYITOTT HALOZAT UJRAINDITASA

Végs6 megoldasként a rigd lekapcsolhatja és Gjraindithat-
ja halozatat, ha még hozzafér a rendszer csatornajahoz. A ri-
gonak harom egymast kovet6 dsszetett tevékenységet kell
eltdltenie azzal, hogy levélasztja robotjait a halozatral, és fel-
oszlatja a halozatot. A harmadik Gsszetett tevékenység utan
a halozat lekapcsol, a robotok pedig robotpilota készenléti
modba valtanak.

A taviranyitd dekk lekapcsol és Gjraindul. Ez a dekk szint-
jével egyenld szamu harci fordulot igényel. A dekk vissza-
kapcsolasa utan a rigonak vissza kell szereznie a robotjai fe-
letti iranyitast, és at kell allitania halozatat (més kodokkal és
mas frekvenciakon). Ez a folyamat 10 harci forduld vesz
igénybe. Ez utan a halozat ismét teljes jeler6sségen miko-
dik, és az el6z6 jelrongalddasok eltinnek.

Lényegében errdl szol az elektronikus hadviselés rigokra
vonatkozo része. Reméljiik, hogy ez a kis dsszefoglalo segit
eloszlatni majd azt a tévhitet, hogy a rigéharc csupan egy-
mas robotjainak megsemmisitésébal all.

irta; Rhobos

Uj Shadowrun cikksorozatot inditunk az
Alanori Krénikaban, Archetipusok cim-
mel. A sorozat célja, hogy jatszhato, ki-
dolgozott karaktereket kapjatok kézhez,
amelyeket egyarant hasznalhatnak jaté-
kosok és kalandmesterek. Ha valakinek
nincs kedve statisztikakkal bibelédni, in-
nen vehet kész karaktert, vagy ha egy
meséldnek hirtelen kell egy NJK, akkor a
rohamosan béviilé valasztékunkbdl biz-
tosan talal egyet. Akar gondolatébreszté-

nek, 6tletadonak is jol johetnek a karakte-
rek leirasai.

Természetesen a rovatba barki kiildhet
karakterleirasokat. Rovid leiras, élettorté-
net, kidolgozott statisztikak, és maris vi-
szont lathatod kedvenc hésodet az Ala-
nori Kronika hasabjain, és a Beholder
honlap (www.beholder.hu) Shadowland
részlegében. Széval varjuk a karaktereket
az edrunner@freemail.hu cimre érkez6 e-
mailekhez Word formatumban csatolva.
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MICHAEL AARON PHILIPS

Tulajdonsagok:

Er6: 4 Gyorsasag: 4
Test: 5 Karizma: 2
Intelligencia: 5 Akaraterd: 6
Képzettségek:

Megfélemlités 8 Pisztolyok 5
Kozelharc 4 Verekedés 4
Targyalas 2 Autok 4

Puskak 4 Vallatas 6
Atlétika 3 Dobofegyverek 2
Elektronika E/J 2 Szamitogépek 2

Lopakodas (Kdvetés) 6/8 Biotechnika/els6segély 1/3
Pszicholdgia 4

Jog 4

Helyszini nyomelemzés 4
Bandaismeret (Seattle) 4
Paralények ismerete 3

Renddri eljarasok 7
Méagiaelmélet 3
Helyismeret (Seattle) 5
Alvilagi korok (Seattle) 4

Kiberverek:

Gyorsitott reflexek 2, acél csonterdsités, fegyverkapcsolat
(els@ szintd), kiberszem felvillanasvédelemmel, éjszakai
latassal és hdlatassal

Kapcsolatok: Szamtalan bes(go és egyéb utcai kapcsolat
Csaladi allapot: Nincs €16 csaladtagja, névleges nevelgsziilei is
elhaldloztak egy VITAS jarvanyban

Elényok: Kapcsolatok (Seattle rendérség — szinte barmilyen for-
rast igénybe vehet)

Hatranyok: Tévhit (tévedhetetlenség), Korozés (Seattle, termé-
szetesen csak formalisan, egyik kollégaja sem tartoztatna le)

Michael csonka csaladba sziiletett immar csaknem 50
évvel ezel6tt. Mig apja bortonbiintetését toltotte betdréses
rablasért, és elséfoku gyilkossageért, anyja drogterjesztés-
sel (és néhanapjan fogyasztassal) toltotte idejét. A kis Mic-
haelre szerencsére nem hatott karosan anyja életvitele, igy
épen és egészségesen latott vilagot. Gyermekkorat szinte
teljes egészében gigantikus lakotelepiik jatszoterén toltotte,
a tobbi lakotelepi kolyok kozott. A koriilmények ellenére he-
ti parszor azért hasznalta anyja terminaljat, hogy eleget te-
gyen az oktatasi torvénynek, igy legalabb megtanult irni-ol-
vasni.

Mar kolyokkoraban lenylgozte a rend6rok tekintélye, igy
elhatarozta, hogy felnGtt koraban 6 is a torvényt fogja szol-
galni. Tarsai ki is rekesztették emiatt, de ez korantsem volt
elég lelkesedése letoréséhez. Michael lassan felcseperedett,
kozben azonban elvesztette anyjat. A n6 szervezete 34 éves
korara annyira lepusztult, mintha mar legalabb 100 éves lett
volna. Michaelt szomszédjai nevelték tovabb, bar az drokbe-
fogadas sohasem valosult meg.

Michael id6vel hivatalosan is felnétté valt, igy 6nmaga
rendelkezhetett sorsardl. Nem is vart sokat, szinte azonnal
jelentkezett a rendérakadémian, ahova hatalmas lelkesedése
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(és a sokkal jozanabb Iétszamhiany) juttatta be, képzettségei
hijan.

Sikerrel teljesitette az akadémiat (bar abban az idében a
|étszamhiany miatt szinte mindenki igy tett) és azonnal ki-
kiildték az utcara. Mivel idaig is ,az utcan élt”, nem okozott
komoly problémat neki az akklimatizacio. Idével az egyik
legjobb gyalogzsaru lett.

Az id6k folyaman rengeteg problémas iigyben vett részt,
még felsorolni is sok lenne, hogy az aktak raktarozasarol ne
is beszéljiink. .. Es idGvel beszerezte kiberverijeit is, ahogy jo
zsaruhoz illik. EI6sz0r szemeit vesztette el, amikor granatta-
madas éldozata lett, majd csontjait is Gjra kellett ktni, illet-
ve meg kellett erdsiteni, egy kellemetlen teherauto-élménye
utan. Nem sokkal ezutan részt vett a renddérség egyik prog-
ramjaban, ahol a kibernetizalt blindzék elleni harchoz szerel-
ték fel a kivalasztott renddroket. Reflexeit ekkor turboztak fel
az akkor még kisérleti, ma mar inkabb muzeumi reflexnéve-
léssel.

Az Ebredést Michael gond nélkiil atvészelte, ahogy a tr-
vények valtoztak, ugy tartatta be az aktualis, hatalyos rendet.
Tarsainak tobbségével ellentétben nem lett rasszista, illetve
a magiat is sikerilt magaban hova tennie.

Palyafutdsa soran szamtalan lehetGsége volt felfelé 1ép-
kedni. Tobbszor is eldléptették lojalitdsa és kivalo helyzet-
felismerése/szituaciokezel6 képessége miatt. Palydjanak
cstcspontja minden bizonnyal rend6rfénoki kijelblése volt,
am a bels6 korrupcioval szemben tandsitott ellenallasa, va-
lamint épp ez elleni nyilvanos fellépése miatt nagyon gyor-
san eltavolitottak.

Michael ismét az utcara keriilt, &s bar egyetlen sz6t sem
sz0lt, mindenki érezte, hogy id6zitett bombava valt, és egy-
szer nagyon nagyot fog robbanni.

Az igazi problémat a cégek okoztak Michaelnek. Egysze-
rden nem volt képes elhinni, hogy mig a gyalogzsaruk és
nyomozok vériiket ontjak a bindzok elfogasaért, a ,mocs-
kok” kidumaljak magukat a kellemesen légkondicionalt tar-
gyaldtermekben. Sok tarsaval egyiitt megprobaltak minden
utat, az ontérvénykezés kivételével.

A hur valamikor 2057 koril pattan el végleg Michaelnal.
Az Oreged6 renddrtiszt immar képtelen volt tovabb huzni,
egyszerlen elege lett az impotens torvényhozasbol, és on-
torvényd itéletvégrehaijtova lett. Zirdsebb ligyei utan felfiig-
gesztették, am kapcsolatai folytan sikeriilt visszaszereznie
jelvényét és pisztolyat (ha mar munkajat nem). Egyszemé-
lyes utcai itél6székként azonban nem az eszetlen pszichopa-
tak kozé tartozik, tudja, hogy milyen sebezhetd, hiszen latta
mar a huzalozott b(in6zdk Gjabb és Ojabb véltozatait, és tisz-
taban van a maégia erejével is. Mivel kivalo renddrtiszt és
nyomozo, gond nélkil koveti aldozatait és a megfeleld idd-
pontban csap le rajuk. Szintén kedvelt eszkoze, hogy ellen-
ségeit egymas ellen béreli fel.

Az id6s6d6 rendGr egy ravasz varosi ragadozo, akinek
esze agaban sincs nyugdijba menni, amig nem tartoztatott le

minden buindst.



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. FEBRUAR 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Karéacsonyi akcionkeért latogasd meg weboldalunkat, vagy keresd telefonos iigyfélszolgalatunkat!

Ha a kanyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailben és telefonon is érdekiGdhetsz a kényvekral.
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Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kényv, kartya), jutalom-

pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod

ajandékokra!

Az akcid feltételei:

“ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség( jutalompontot kapsz.

< Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistdban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

Pont- Ara Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

Kartya neve

Osok Varosa VI. 15 135 1350
Multidézo 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Kezd6csomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

29 290
29 290
290

Zén 2. expedicidja: Enkala laboratériuma 3
Zén 2. expedicidja: Sotét titkok 3
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya & 29
Zén 2. expedicidja: Vérmezd 3

29 290

+ A pontokért vasarolt konyvek nem szdmitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levéasarolni!

% Tobb vevé pontjai nem vonhatdk 6ssze. Ha két vasar-
las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 8

Alappakii 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

* Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajéniva
kiildeni, és az ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget
vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkozelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja I. 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 15 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360

Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A démonkirdly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulds 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 1430 1130
A birodalom szolgaléja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéije I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshahori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosséag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynje 17 170 1620 1450
A varézslo jatszmaja 17 170 1620 1450

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 750 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegésziték
Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vildga 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Pokoli balhé 15 150 1430 1280

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500

Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandé szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes htiség 23 180 2190 1730
Kétélti fegyver | 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem atka I. 16 100 1520 1200

A kodszellem atka II. 16 100 1520



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki itkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki ttkozet I1. 18 180 1710 1530
A szam(iz6tt herceg . 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt herceg Il. 20 200 1900 1700

A MOBIUS KIADO KONYVEI

cooo~ARARARARARADADADN

Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850

=)

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjéro 3, 5-11. szam darabonként 2 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészér és a Méagus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok 6réja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa . 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 12 2850 2550
Tad Williams: Masvildg — A kék tiiz folyoja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vaddsznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A habort miivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke [ 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fil 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézbord proféta [ 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodok 4 1400

GOBLIN KIADO
Arnyfal 4

A DELTA VISION KIADO KONYVEI

1130

DD ODOIRER RO DRD A NA®

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic 1.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930

Konyv cime

Stewart Wieck: Malkév (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhéi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Amyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulosi: Rabldncon (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazség paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal II.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso erdd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejd lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovéacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Haboru és testvériség (Dragonlance)
Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza hélok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvér

Elanie Cunningham: Az dlomgémbok
Elanie Cunningham: Oroksziget

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja
R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

A. Salvatore: A magényos drow
A. Salvatore: Orokség

A. Salvatore: Csillagtalan €j

A. Salvatore: A sotétség ostroma
A. Salvatore: A hajnal dsvénye

A. Salvatore: Otthon

A. Salvatore: Szam(izott

A.

R.
R.
R.
R.
R.
R.
R.
R. A. Salvatore: Menedék

Pont-
érték pontban
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Ara 12 3vagy

konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1320 1180
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1230 1100
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1600



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(FY) (FY) (Ft) (FY)
Ed Greenwood: Legend of the Five Rings
Elminster — Egy mégus sziiletése 4 1230 1100 Stephen D. Sullivan: Skorpi6 4 1040 930
Ed Greenwood: A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Ed Greenwood: Eiminster megkisértése 4 1320 1180 Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180 Stun Brown: Rak 4 1130 1010
Ed Greenwood: Elminster lanya 6 1800 1600 Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr [} 1700 1520 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Troy Denning: Tul a magas Gton 6 1600 1440  Szerepjaték szabalykdnyvek
Ed Greenwood: A sarkany haldla [} 1700 1520 D&D 3. kiadéas Jatékosok kdnyve
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél 4 1320 1180 (magyar) 20 700 5700 5100
T. H. Lain: Az €16 halott 4 1420 1270  D&D 3. kiadas Mesél6k kdnyve
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270  (magyar) 20 700 6560 5870
David Gemmel: Arnyjard 4 1420 1270 D&D 3. kiadés Szornyek kdnyve
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 (magyar) 20 700 6560 5870
David Gemmel: Arnyak hése 6 1600 1440 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
David Gemmel: Haldljaré legendaja 6 1800 1600 Dal és Csend 8 2370 2120
David Gemmel: Fehér Farkas 6 1890 1690 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: A vihar hirndkei 4 1420 1270 A hit védelmez6i 8 2370 2120
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni 6 1510 1350 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: Holtak foldje 6 1510 1350 Almokban sz6l6 4 1420 1270
Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikdja 6 1800 1600 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru 4 1420 1270 Vér és varazs 8 2370 2120
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 Vémpir — A maszkabdl (Vampire) 15 480 4550 4070
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270 Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
Martin Delrio: Igazséag és arnyak 6 1510 1350 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 10 3790 3390
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600 Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520 Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Richard Baker: Elkarhozas 6 1800 1600 Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
Lisa Smedman: Pusztulas 6 1800 1600 Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Carl Bowen: Vadész és préda: Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
A vampir 4 1130 1010 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire) 8 2370 2120
A biro 4 1130 1010  Klankonyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
A vérfarkas 4 1040 930 Klankdnyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Gyrdk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
Az itélethoz6 4 1130 1010 A Gydrd szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Gytirtik Ura
A magus 4 1230 1100 Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Kozépfolde térképei 6 1890 1690
A hohér 4 1320 1180 A harag mihelye
Vincent Prendergast: Keser( aramlatok (7 tenger) 6 1510 1350  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Rejtélyes t(iz - 7 tenger antoldgia 6 1700 1520  Fénytelen citadella
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1600 1440 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Bill McCay: Lazado Mennydtrgés 6 1700 1520 Kard és 6kol
R. A. Salvatore: pap ciklus D&D kalandmodul 8 2370 2120
Kantata 4 1040 930 Kovek korében
Shilmista arnyai 4 1040 930  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Ejmaszkok 4 1040 930 Az Ejkarom-torony szive
Az elesett eréd 4 1130 1010  D&D kalandmodul 4 1420 1270
A kdosz atka 4 1130 1010 7 tenger szerepjaték 20 5600 5000
7 tenger Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270
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Lapelemzeés .

Itt az ideje, hogy nekidlljunk és kivesézziik a legujabb
HKK kiegészitd, a Kaoszkatlan lapjait. A kiegészit6 decem-
ber elején jelent meg, azonban ezt a cikket szokds szerint
még a megjelenés eldtt, a tesztelés befejeztével irom. Ekkor
mar nagyjabol kdrvonalazddik a lapok er6ssége, de termé-
szetesen az éles versenyeken azért picit modosulnak ezek
a dolgok. Ennek ellenére bizom benne, hogy jo attekintd ké-
pet kap mindenki a 136 féle 0j lapral, és esetleg egy-egy ot-
let, kombd, paklikezdemény megnyeri a tetszését. Az elem-
zéseket Makd Balazzsal ketten irjuk, széval ami jo, azt én
irom, a t6bbiért pedig legyetek szivesek Balazst hibéztatni!
Folytassuk a megmaradt szinekkel!

LEAH

A halal nem valogat (8): Nullaért lapleszedés mindig jo,
bér lényt aldozni nem mindig tudunk. Szerencsére csak si-
keres kijatszas utan kell a Iényt aldozni, vagyis ha ellenva-
razsoljék, akkor nem bukunk rajta semmit. Sok pakliban van
aldozhato Iény, akar egy Méonech fiirkész, de nyilvan lesz
olyan szituacid, amikor nem tudjuk kijatszani, mert nincs Ié-
nyiink.

NemA]ehet mésolni. Az ellenfél minden
lapja utén, ami barmilyen médon a
Semmibe keri, sebzédik 1 Ep.,
»Az dmy

e lényeknek
A2 dryptindérek kivild nyomolyasg és nyo :
eltiinteti Ife'prx:{gcknﬂ tettek: mm&bizonysrigg; ’Zz
egyetlen um{kodd jel a dagletes szagul, amit kis
Szerencsével percek alatt closzlat g szg],”

2004 © Beholder K,

12

7 Ha az Grposztban van, az ellenfe]
ényei nem kapnak védekezési bonusat
Lények ellen +1 schyzg
e

7ésiik van cllene,
déja tartalékjaba kergl,
Iveszti minden specidlis

Arnytiindér kiparolgas (8): Azon lapok kbzé tartozik,
ami csak egy fajta pakliba jo, de abba nagyon joI mikodik.
Ugye ez a pakliégetében tud erds lenni. Azért is nem lehet
masolni, mert két ilyen, meg egy Motyogo dsvégzet, és
mar gyakorlatilag nyertem is. Persze az is j6, ha egy ilyen
van, és az 6svégzetet masoljuk. Ha a pakliégetd koncepcio
erésebb lenne mostansag, akkor ez is tébb pontot kapott
volna.

Fehér mano (6): Az éppen lezajlott bemutatd versenyen
ez elég jo lap volt, frissen bontottokon tovébbra is tap lesz,
de szerintem hagyomanyos kornyezetben nem elég erds.
Lehet tapolni, hogy j6 nagy legyen, de mivel EP-t minden-
képpen kell ldozni neki, ha van, igy nem igazéan erds.

Félelmetes lovas (9): Na ez viszont egy jo kis Iény, el-
sésorban a képessége miatt. Ha egy kdrben lehetne tobb-
sz0r is hasznalni, akkor elég durva lenne, de igy is j0. Az
egyetlen gond, ami esziinkbe juthat vele kapcsolatban, az a
szine. Sajnos a sok kis aljas lénnyel jatszé pakliba Leah
nem igazan illik, hiszen vannak nagyon alap lapok, amik
mas szinhez kdtédnek (pl. Munkagép, Orgling haszondllat —
Chara-din, Rundhal, Oriilt vardzslé, Méonech fiirkész — Fa-
irlight, Felcser, Szkritter esélylesé — Raia, Nyalkacsiga, Ma-

giagyilkos, Lord Korell stb. stb. — Tharr,

Chosuga, Pszionikus entitds, Tudatfalo —

Elenios, raadasul a kovetkezd kiegészit6-

ben varhatéan Dornodon is kap par jo

Iényt). Azonban Leahban is ott van az

El6holt médgus, széval mostantdl kétszer
is meg kell gondolni, milyen szineket
hasznalunk.

Fr’ngekar demonstrator (9): Kyorg
mellett 9-ért 8/8-as tud lenni, azt hiszem,
ez a cslcs, ha nem szdmolom a vércsa-
poldt, amikor lapot dobok neki. A képes-
sége is jol johet, ha éppen géaz van valami
lap miatt. Mivel konfiguralhatd, mindig
annyiért jon, amire éppen szilkség van, és
amire manam van, szoval szerintem alap
lap lesz az éjfatty pakliban. A bibaj-immu-
nitdsa sem haszontalan.
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Jégoszlop (7): Hat, mondjuk 6tért sebezni négyet jaté-
kosba, vagy ot6t lénybe, ez nem hangzik til jol. Viszont
nem altalanos, és az instant jatékos sebzés nem tal gyako-
ri. Raadasul mindig a helyzetnek megfeleléen allithatd, ami
azért javit a lapon. Ennek ellenére maximum a Hofi (Holman
Gébor) éltal kedvelt direkt sebzé, A fajdalom szépségével
jatszo pakliban tudom jol elképzelni.

Kyorg szolgasarkany (9): A magikus védelmii lényekre
éplil6 pakli erésen fellendiilében van manapsag, elsésorban
Kragoru familidrisa miatt. Ez alap lap lesz ebben a pakliban,
hiszen haromért jon, harmat it, lehel is, gy6gyithatom is.
Igazabdl az a nagyon finom benne, amikor lejon a 2. kdrben
haromért, dobok neki egy lapot, amibdl kapok varazspon-
tot, és jon még valami mégikus védelmd Iény, akar egy
(jabb szolgasarkany.

Morgan barlangja (9): A pakliégeté koncepcid Ujabb
gyongyszeme, ami akar més paklikba is bevalhat. Arnytiin-
dér kiparolgassal példaul remekil kombozik.

Morgan gyasza (7): Azon ritka reakciok egyike, ami nem
counter. Sajnos a hasznalata tdl esetleges, nem lehet bizto-
san szamitani ra, de ahhoz azért elég jo, hogy egy-egy kor-
latozott kdrnyezetben felbukkanjon.

Nekromanta itélet (10): A tapok tapja, persze nem biz-
tos, hogy minden pakliban miikodik. Mentorban, pakliége-
t6ben, egyszind versenyeken Leah pakliban biztosan kivald
lesz, de sima kontrollban is hasznalhat6 szerintem A muait
tiikre, Lélekgydijtd, és mas hasonld tapok mellett/helyett.

Olészet (8): Haromért instant lényleszedés, nem rossz.
Néha lapleszedés is lehet beldle. Igaz, vannak haromért lap-
leszedések, de azoknak mindig van hatranya, mig ennek
nincs. Szoval egy atlagosan j6 lap, semmi kiilénds.

Q’uregxtos halalfalo (9): Szintén alap lap lesz az éjfatty
pakliban. Ami igazan nagy tap benne, hogy ha leszedik a
kovet6t, ez le tud jonni olcson, bar azért a 10 varazspont-
nak meg kell lennie hozza. A képessége meg erésen segit
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, abban, hogy biztos gydzelmet arassak, mi-
utdn beltok egy jo nagyot az ellenfélnek.
Semmi Szent sélyom, meg hasonlé gusz-
tustalansagok, ha van egy jo kis halalfa-
I6m. Emellett Deja vuzni igazi 6rom!

Rothado borzalom (8): Egy otletes, re-
mek lap, aminek még nincs igazan kipro-
bélva az ereje. Mérgez6 pakliban, mentor-
ban egyarant el tudom képzelni, de
Onmagaban hordozza egy raépilé pakli
otletét is. Az egyik kedvenc lapom a ki-
egeészitéhal.

Rothado katapult (5): Egy szorny-
komponensért, egy életpontért és két va-
razspontért leszedek egy lényt, ha maz-
lim van akkor egy-kett6-négyért kettét.
Nem az évszazad izlete, ennél vannak
sokkal jobb lénypusztito targyak is. Csak

frissen bontott paklik versenyén hasznal-
nam, ahol minden leszedes jo.

Temetdlidérc (7): Erdekes a képessége, bar manapsag
egy sima 2/1-es lény nem sok vizet zavar. Viszont jol kom-
bozik a Lidércszellemmel. Rothadd borzalommal sem
rossz. Mentorban is ki lehet prabaini, hiszen ez tuti ott lesz
az asztalon, amikor nehéz dsszekaparnom a harom éldo-
zést a mentorhoz.

A lelkek kdnyve (5): Gyenge lény-visszahozés. Inkdbb a
Nekromanta palcat hasznalnam helyette. Frissen bontotton
kiviil nem fogjuk viszont latni szerintem.

Az élet illizioja (8): Nekromanta pdlcahoz hasonlo ere-
ja lap. Ezzel picit dragabb visszahozni, viszont nem kell ki-
raknom az asztalra, az ellenfél is nehezebben szabadul meg
téle. Mentorban, meg mas gydijtében turkalo paklikban ér-
demes kiprobélni. Osi manifesztacioval, Biivés tigrissel és
hasonlokkal is elég kellemes.

Egetd fénysugar (5): Elég j6 ardnyban sebez, de sajnos
altalanos, és manapsag csak Iényt sebz6 varazslatot mar
nem igazan hasznalnak. Frissen bontotton kivill mashol
nem jut szerephez.

Eleterd (7): Kérdéses lap. Nem tudom megitélni egyels-
re az erejét. Nem lehet ra reagalni, igy egy lény pakli is ki
tudja rakni, mondjuk egy kontroll ellen. Elég jol védi a lénye-
imet, gydgyithat engem is. A kérdés csak az, hogy mennyi-
re van ilyenre hely a pakliban, és mennyire jatszanak Iényes
paklikkal. Frissen bontotton mindenképpen erés.

Isteni infazio (8): Szerintem ez egy nagyon j6 lap, ami
nem csak a kiegészitd pakliban kap majd helyet. Sok vérat-
lan szituacioban menthet meg, és kiilén 6rém, hogy nem
csak gyogyit rajtam, de még el is zarja az ellenfelet. Kont-
rollba vagy béarmilyen lassabb pakliba igen hasznélhatd
gyogyulas.

ICatona)

ki kijétszott

yeréstnek, amelyril
ont hallottak.”
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Légy mélté magadhoz (9): Ujabb ellenvarazslat, még-
hozza a jobbik fajtabol. Sok counternél olcsobb, viszont
nem minden helyzetben alkalmazhatd. Mivel manapsag a 0
és 1 VP-s ellenvarazslatok divatosak, ezért tobbnyire be fog
jonni, vagy ha nem, akkor is nagyon sok varazspontjaba ke-
ril az ellenfélnek. Raidra is rafért mar egy djabb ellenva-
rézslat, hiszen a Manacsapda és Solisar aurdja mar régi
motorosok, bar még mindig jol miikodnek.

Manasziiretelés (9): Remek kis manatermelés, féleg a
jaték elején. Igazan jo akkor tud lenni, ha az ellenfél a jaték
elején termelt manat, mondjuk az aljas behuzta a Bivos ta-
vacskdt, én pedig nem, és aztan mi egy Daru technikajdval
behozzuk az elényét. Nekem azért tetszik a lap, mivel a ma-
sodik-harmadik korben 616 kombok kevésbé alapozhatnak
ra, hiszen nem biztos, hogy az ellenfél jatszik ki lapot addig.
Persze sajat lapra is ki lehet jatszani, de a kombd elkezdé-
séhez sziikséges VP mennyiséget onmagaban ekkor sem
tudja biztositani, hiszen ekkor még nekiink is kevés a va-
razspontunk.

Oppentren (7): Nem rossz kis lap, de igazabol galetki
pakliba ritkan fog beférni. Ott a haromért 1/2-es, keresd,
vagy masképpen aljas kis galetkiket szeretik, a négy varazs-
pontos mar kicsit draga. Mondjuk a képessége nem rossz,
még jobb lenne, ha nem lenne rajta a kdronkénti korlatozas.
Még igy is jol ki lehet hasznalni, mondjuk Birtoklassal.

Pancélszerii bor (7): JO kis védekezO testrész, ami ra-
adasul jol kombozik a kdzkedvelt Chosugaval. Kar, hogy
nem cantrip, de még igy is fogjak hasznalni, persze csak
olyan versenyeken, ahol indulnak galetki paklival is.

Pdtolhatatlan veszteség (7): Gyilkos lap tud lenni tobb
fajta pakliban is. Ha sok semmizds lappal jatszok, illetve
olyan lapokkal, amiknek a képességét semmizésért haszna-
lom (A szakarabeuszok dtka, Piromenyét stb.), ott jo kivég-
z0 lap lehet. Pakliégetdben is ki lehet prabalni, esetleg
egyes perverz egyedek arra is vetemedhetnek, hogy a sajat
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paklijukat égessék, persze lehet6leg csak
a gyljtébe, és nem a Semmibe. Leahban
talan jobb lett volna.

Pozitiv robbanas (10): Sok vitat ka-
vart ez a lap, hiszen azonnal szembeti-
nik, hogy kovet6 ellenes laprdl van szo.
Manapsag a kovet6k népszeriibbek a sza-
bélylapnal, hiszen csak nekem adjak a ta-
pot. Leszedni 6ket nagyon maceras, koc-
kézatos dolog. Szerintem itt volt az ideje,
hogy a Pihend mellett kapjanak még vala-
mi ellenlapot. Ez a lap segit ebben, ha meg
nem jatszik kovetdvel az ellen, akkor is le-
het vele pérbajozni. Mondjuk annyiban
gyengitettiink rajta, hogy nem jatszhatod ki
abban a korben, amikor leszedted a kdve-
» t6t. Minden kiegészité pakliban ott lesz a
versenyeken, csak azokéban nem, akik

alapbal jatszanak vele. Azért persze nem kell
teljesen eltemetni a kdvetdket, ezt a lapot be kell hdzni, meg
kell védeni a countereléstdl, életben kell maradni, amikor le-
szeded a kovet6t (nyilvan, ha mar leszeded, és behuztad ezt
a lapot, érdemes az elsé korben, akkor még konnyebben
tuléled), és a tesztelés alatt nyert mar kdvetds pakli az el-
lenfél Pozitiv robbandsa utan is, nem is egyszer.

Proteus (8): Durva gyogyuld lap, akar galetki pakliba,
akar mashova. Frissen bontotton asz lap volt. Mondjuk gyo-
gyuldssal nem lehet gydzni, ezért a gyogyuld lapok mindig
kicsit gyengébbek a tdmadd jelleg(i lapoknal.

Sog (7): Nos, ezt gyis fel lehet fogni, hogy négy varazs-
pontért félig altalanos, félig azonnali lapleszedés, hatrany
nélkil. Onmagaban nem hangzik rosszul, ennek ellenére
tobb buktatoja is van, pl. le lehet 16ni. A képessége alapjan
galetki pakliba illene, de azért abban sem hemzsegnek a fel-
aldozni valé galetkik, viszont vészmegoldasként jol johet.
Amugy egy repil6 galetki, amib6l nem sok van.

Szkritter esélylesd (10): A tapok tapja. Négyért termel
nyolc varazspontot, ez olyan, mint a Manaszonda. Viszont
ez lény, tehat nehezebb ellenvarazsolni. lgaz, lel6hetd, de
ekkor meg nem bukok rajta semmit, hiszen visszakapom a
varazspontot. Raadasul, ha nincs szilkség varazspontra,
haszndlhatom el6keresésként is. A tesztelés alatt, ha kere-
sésként jatszottad ki, akkor cantripként miikodott, tehat
hizhattal ra egy lapot is. Finom kis lap volt, utolsé pillanat-
ban gyengilt egy kicsit, de még igy is rengeteg pakliban
fogjak hasznalni.

Tisztiszolga (7): A bemutatd versenyen tomboltak a
Tisztiszolgak. Nem csak azért, mert tapolja a lényedet, ha-
nem azért is, mert lapelényt ad, hiszen ha leszedik a Iényt,
akkor az egy eldobott lapért kettét hiztam. Hagyomanyos
kornyezetben viszont nem nagyon fogjak hasznaini, de a
manapsag mar szinte elfelejtett gndm mokapakliban érde-
mes kiprobalni.

‘ Iatona,

dltalinos ‘7
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Tleikan behemot (9): Ez egy igen ér-
dekes lap. JO nagyot Ut6 lény, plusz
még dragitja az ellenfelet, ha meg lapo-
kat dobal el neki, siman lap-, és akar
V/P-elényt is termel. Egy baja van, hogy
nem repil. Amikor sikerilt Kddfatyollal
bekombazva feldldoznom, és az ellenfél
mar elég sok lapot pazarolt ra, megnyer-
tem a meccset.

Békegalamb (5): Nem tul erds lap, mi-
vel védekezo lény. Konny( megoini, maxi-
mum egy kis varazspont hatranyt ad az el-
lenfélnek. Nem tudom igazan elképzelni,
hogy mibe raknam be.

Boldog béke (4): Idényerd side lap, van-
nak ndla jobbak, de azért egy hirtelen 616
pakli ellen berakhato.

Haragos teknds (9): Nos itt az 0 etnikum: a teknGsok.
Az etnikum lapok ereje féleg magatol az etnikumtol fiigg,
ezért én a tekndsoket 5 és 9 pont kdzé pontozom. Nyolc
pontos az a teknds, ami jo, kell a pakliba, 5 pontos az, ami
nem igazan erdés, nem olyan fontos bele. A tekndsok szerin-
tem egy hasznalhatd etnikum. Sok fajta paklit elég jo
eséllyel megvernek, féleg az anti-magia miatt, de vannak
olyan paklik, amik ellen kevés az esélyiik. A haragos teknds
fontos szerepet tolt be a rohamozo teknds pakliban, hiszen
az ellenfél leszenvedett blokkolo, vagy zavaro lapjat szedi le.
Dragabb lapok ellen nem jo, de a teknGsok gyis egy horda
jellegi pakli, remélnetéleg az ellenféinek nem lesz ideje dra-
gabb lapot lerakni.

Hebrencs teknds (9): Ez az a lap, ami KELL a teknds
hordaba. Nagyon brutalisan tud (itni, f6leg ha az éregapja,
vagy egy vezér tamogatja. MegoIni meg nem egyszert, hi-
szen gyogyithatom. A hatarnya nem jelentds, hiszen magan
is sebezhet, amit viszont be tudok gyogyitani a sajat élet-
pontombol. Szdval finom kis lap.

Idéz6 teknds (5): Sikokkal manapsag mar nem igen jat-
szanak. Meg lehet vele lepni az ellenfelet, de egy jo horda-
ban nem igen van id6 és varazspont sik felhizasara. Egy Ié-
nyes pakli ellen azért jol johet egy viz sik, ha felhizod
ellene, nagyjabdl nyertél is.

Ifji teknds (9): Kis lény, ami nem tud sokat, de az pont
elég, hogy egyért anti-magiazik, és olcsobbitja a tekndse-
imet is, ami sokat lendit egy hordan. Aztdn meg ha jon egy
Osztén, vagy eqy Terrorteknds, mindjért it ez is szép na-
gyokat. Mindenképpen 6t6t hasznalnék bel6le egy teknds
pakliba.

Iitian hagyatéka (7): Mentor pakliban finom lehet. Bege-
nerdlom a gydijtét, aztan haromért gyogyulok sokat, meg hu-
zok ot lapot. Még az ellenfél kdvetdjét is leszedhetem, ha tu-
dok jol és gyorsan gy(ijt6t generdlni. Mondjuk, nem
hasznalnam olyan pakliban, ahol nem generdlom a gyuijtdt,
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hiszen ha haromért hazok két lapot, az nem nagy izlet, iga-
zan j0 a harom hizastol lesz, ahhoz pedig mar kilenc lap kell.

Kolydkteknds (6): Mivel minden tekn6sdmnek van anti-
magidja, ezért ennek a lapnak szerintem kisebb a szerepe.
A teknGsok egyes anti-magiaja bGven elég, hiszen olcson
és sokat jatszok ki beldlik. Egy nem teknds pakliban mar
jobb lehet a képessége, ahol nincs minden lényemnek anti-
magiaja. Szkritter magzattal mondjuk elég gyorsan meg le-
het szabadulni az ellenfél varazslataitol.

Lélekdrzé (8): Elég jo lénynek tinik. Ha a hatranya nem
zavar minket, akkor varhatoan sebez harmat-négyet kijat-
szaskor, engem gyogyit, és repiilé 3/3-as. Mindez négy va-
razspontért elég sok. A korabban mar emlitett négy-ot va-
razspontos Iény vagy kontroll pakliba idealis, Szkritter
esélylesével, Os6reg vyarggal, Eldiieni vandorral stb.

Megsemmisitd lehelet (8): Legjobb lapleszedés a galet-
ki pakliba. Haromért, nem azonnali, viszont hatrany nélkiili,
és még a galetkimen is van haszna. A helytarté csapja ma-
napsag mar picit elavult, mivel tdl sok varazspontba keriil,
bar az nagyobb tapot ad a galetkimnek. Mindenesetre par /I-
luziécsappal masolva, kellemes kis lap lesz a galetkik mellé.

Owooti triikk (10): Egy tjabb, nagyon erds ellenvarazs-
lat. Akér nullaért lehet vele counterelni. Persze el6fordul-
hat olyan szituacio, amikor nem lesz hasznalhatd, de ez
elég ritka. Minden pakliban ott fog figyelni, ami hasznal
Sherant és ellenvarazslatokat. Sherant amagy is szoktak
negyedik szinként hasznalni, szoval sokszor latjuk viszont
ezt a lapot.

Osztdn (9): Hihetetlen er6s, Gstép lap. Iszonyuan jo a
hordaba, még ellenvarazsolni sem lehet. A hatranya csak
akkor jelentds, ha elhuzodik a meccs, akkor meg mar agy-
is halott a horda. Tekndsok mellé is idealis. Egyetlen gond
van vele: ha mas varazslatokat is hasznalsz (pl. ellenvarazs-
latok), akkor téged is dobat, ha nem, akkor esetleg gyen-
gébb a paklid.
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Régészeti feltaras (6): Szerintem gyengébb a Muiltidé-
Z0nél (Uj). Korlatozott, hogy mit lehet vele visszavenni, és
t0l sok a két lap azért, hogy ne lehessen reagalni ra. Talan
Zarknod kovdcsa pakliba lehet jo, de egyrészt abba Sheran
nem nagyon illik, masrészt ritkan lenne fontos visszavenni
targyat. Mondjuk, ha leszedték a Iényeimet, targyaimat, ak-
kor jol jon, de akkor varhatoan nincs lap a kezemben, tehat
nem lesz mit dobnom neki azért, hogy ne lehessen reagal-
ni rd. Ha van a gy(jtémben 4 KF-es targy, s a kezemben
meg kettd, akkor visszaveszem dket, és a kett6t eldobom,
hogy ne lehessen ra reagalni. Mondjuk ez elég ritka esetben
jon igy be.

Selyemguhé (7): Frissen bontotton triikkésen hasznaltak
ezt a lapot. Miutan az ellenfél kijel6lte, hogy a tamado felta-
polt 10/10-es lénye iiti a mocsari legyet, a védekez6 felal-
dozta a lény jelz6t, és egy varazspontért kapott egy Gjabbat
a tartalékban. Ennek ellenére ez a lap megmarad azért az
érdekes lapok kozott, versenyen nem nagyon latjuk viszont.

Smaragd dzsinn (9): Kett6ért 5/5, gyakorlatilag repilé
lény a harmadik korben, hiszen nyilvan az ellenfél gyogyulasi
fazisaban csinalok vele szornyet. Persze megfeleld lapok
mellett (pl. Teljes front) méar a masodik kdrben lerepiilhet.
Erésnek hangzik. Hatranya, hogy varazslat, konnyebben el-
lenvarazsoljgk, meg hogy EP-t kell &ldozni, elénye pedig az,
hogy jelz6. Egy 0t életpontos Iényt nem olyan konnydi leszed-
ni sebzéssel, lapleszedés pedig nem hat ra, mivel jelz6.

Szennyezett vadon (7): Elsdre iszonyd nagy tapnak lat-
szik, a lapjaid gyakorlatilag elpusztithatatlanok. Aztan kide-
ril, hogy a dolog ennél arnyaltabb: kell, hogy legyen a pak-
lidban még ilyen lap, és a lényeid persze csak a kovetkez6
korben johetnek le, a tartalékba. Azért nem gyenge, barmi-
lyen, asztalon marado lapokkal jatszo pakliba j6 védelem.

Teknds csapda (9): Teknds pakliba két varazspontos
cantrip lapleszedés, viszont csak nem tul drdga, varazspon-
tért jovo lapokat szed le. A tekndseimet is védi a hatasok-
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oA legoriiltehh vandzslihat szoktuk ide 2drni,
hogy nem, a Lornyon még soha egy ka-
1.8

) Beholder Kit;

tdl. Szoval szerintem kellemes lap. A Tek-
nds magiapanceltol eltérden csak teknds
pakliba j6. En mindkettét hasznalnam, és
kiprobalnam, aztan pakli- illetve verseny-
kornyezettdl fiiggen dontenék, melyik-
bél mennyi rakok be.

Teknds magiapancél (8): Nem csak
teknds pakliba jo, bar ott ugye konnyebb
kijatszani. Védi a lényeimet, anti-magiazik,
biintet a tomegpusztitasra, és még engem
is véd a varazslatoktol. Egyszoval atom kis
lap, csak nem minden pakliba jo. Erdekes-
o i Ség, hogy véd a Nagyobb életszivastol.
K Teknds vezér (9): Négyért 2/2, repill, ez
idaig gyenge, viszont minden tekndsémnek
ad +1/+1-et, és repteti 6ket. Teknds pak-
liban mindenképpen sziikséges lap, anélkill
meg ugye nincs sok értelme.

Terrorteknds (9): Ujabb ,must have”,
vagyis alap lap a teknsok kozé. Ett6l a laptol lesz igazan
horda a pakli, hiszen ez adja a rengeteg plusz sebzést. Fi-
gyeljiink ra, hogy magikus tdmadast is ad, tehat holmi T.
Viagyimirek nem alinak meg tekndéseink el6tt.

Tudds teknds (9): Az okos lap a teknds pakliba. Jol meg
kell fontolni, hogy mi keresiink el6 vele, hiszen a helyes va-
lasztds gyakran dont vereség és gy6zelem kozott. Raadasul
biztositja teknGseink utanpotlasat a gydjtébél. Egy tuti, az
ellenfél ezt a lapot szedi le elészor, ha tudja. ..

THARR

A csend tornya (8): Epiiletes, vagy csupa lényes pakli-
ba j6, ahol nem nagyon hasznalok varazslatot. Anti-méagids
pakliba pedig a legjobb, hiszen ott gy sem lesz varazslata
az ellenfélnek, amit eldobhat a passzivizalashoz. Persze kér-
dezhetitek, hogy miért kell akkor ez a lap, ha az ellenfélnek
(gy sincs varazslata. Hat azért — véalaszolom okosan én —,
mert nincs varazslata, kovetkezik 6, felhuzza az iber-brutal-
tapos varazslatat, és az 6vé a cselekvés joga, kijatssza mi-
el6tt eldobatnank. Ha viszont van egy jo kis Csend tor-
nyank, akkor nem tudja kijatszani, kovetkez korre meg
igysem lesz varazslata, hiszen addig lesz idénk eldobatni.

A harag ereje (6): Hat, elég durva a kijatszasi feltétele.
Ugye az kell hozza, hogy az ellenfél leszedje egy lapomat,
vagy lelisse egy lényemet, és utana még varazsoljon vala-
mit. Erre nem lehet alapozni egy igazi versenypakliban, vi-
szont barati jatékban meg lehet lepni vele az ellenfelet.

Bossziszomjas pegazus (7): Alapban gyenge lap, de
specidlis paklikban jo lehet. Mondjuk leszedem az ellenfél
kovetdjét, és kovetkezd korben lerepil. Mondjuk szirkéz-
tem, és kovetkezd korben... Mondjuk, A behemdtok nagy-
mesterével még jatékosok ellen is 9/8-as.

Exterminalas (10): Iszony( j6 lény pusztitds. Olcso, a
jaték elején még olcsobb. Nagy lények ellen nem igazan jo,
viszont aljas Lélekgydijték és hasonlok ellen idedlis. Lapot
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sajnos nem szed le, ami hatrany, viszont
legalabb nem sebzéssel 6l. Szinte min-
den Tharral jatszd pakliba j6, ami jatszik
varazslatokkal, de minimum a kiegészit6
pakliba befér.

Fanatikus harcos (7): Ha kevés az
életpontom, akkor er6sebb, és mas Ié-
nyemet is tapolja. Viszont alapban elég
gyengus kis Iény. Ha pedig arra megyek,
hogy a kevés életpontombdl hizok hasz-
not, akkor inkabb a Bossziszomjas pega-
zust, Az erdd bosszujat, vagy az Elemen-
tal triét javaslom. Igazabdl csak
anti-mégias deckben tudom elképzelni.

Khirr, a barbar (9): Ez a lap egy picit
jobb a Falkavezérnél (uj), ami szintén na-
gyon erds lap a megfelel6 pakliban. Eggyel
dragabb anndl, viszont repiil. Maganak nem
ad sebzést, de ez alapbdl 2/2-es, a vezér pe-
dig 3/1-es. A Falkavezér (Uj) csak két sebzést ad, ez viszont
pl. Témado taktikaval mar harmat, raadasul biintet is. Sz0-
val, ha barmi sebzést novel6 lappal jatszom a hordaba, ak-
kor ezt hasznalnam, ha nem, akkor is elgondolkozom azon,
hogy a repiilés megér-e -1 sebzést és +1 VP-t.

Magiagyilkos (8): Szintén anti-magias, lényes pakliba va-
16. Remek ellenszer az Asylux atka, a Vaditds, vagy barmely
gytjtében aljaskoda lap ellen. A Témegatok viszont kivégzi.

Barlangrendszer (5): E/6 dtfvesztd 2, eziittal épiiletként.
Jo mokat lehet vele csinalni, frissen bontotton életet ment-
het, de egy versenypakliba az életben nem raknam bele.

Bortjauk tréfaja (10): Minden pakliba, kivétel nélkiil be-
lefér. Gyakorlatilag ingyen kapok egy lap elényt vele, igaz
csak kor végén, raadasul gyakorlatilag a paklim mérete is
csOkkent 42 lapra, nagyobb eséllyel hizom fel a fontos la-
pokat. Na jo, anti-magiasba mégse raknam be, de amigy
tényleg minden Tharral ES varazslatokkal jatszo pakliba ja-
vaslom. Persze oda kel figyelni, hogy hany és milyen kolt-
ségli Semmizds lappal jatszunk. En ebbdl gondolkodas nél-
kiil berakok harmat, de akkor mar max. egy Az ellenség
tamaddsa, vagy mas efféle fér be.

Ezeréves alkotas (6): Semmizds pakliba érdemes be-
rakni, mashova nem. Mivel cantrip, sokat nem bukok rajta,
ha pedig karpdtol, akkor még nyertem is vele. Erdekes pro-
balkozas lehet egy sok Semmizés lappal jatszo pakli, de
nem érzem megfelelGen erésnek.

Ghartakh (7): Jo kis galetki lehet, de azért inkabb az az
altalanos, hogy rajta kivill egy galetkim lesz jatékban. Vi-
szont (gyis mar 4/2-es, ami nem rossz, ha pedig mar ket-
t6 van, akkor 6/2, ami szuper, csak ritkan fog el6fordulni.
Soggal, sok olcso galetkivel, esetleg Vardzslatos Mirellaval
mar el lehet kezdeni egy paklit.

Goblin ezermester (7): Kis goblin, ami segit a kompo-
nens gondjaink megoldasaban. Goblin vagy targyas pakliba
érdemes berakni, a sima goblinndl egyértelmien jobb.
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hogy ellenfeled megprobalt kijdtszani 8
/ atot. A vardzslat nem jon
létre gy(jtobe keriil, kivé\'.e/, l:a
az ellenfeled eldob a paldija tetejérdl

20 lapot & Semmibe.

7 50870 Beholder KIt-

Gyogyito kamra (6): Gyogyito épiilet. Ez mar 6nmaga-
ban sem hangzik tul jol. Igazabodl frissen bontott kivételével
kevés olyan paklit tudok elképzelni, amibe ez jo lenne, vi-
szont a frissen bontotton nagyon erés lap.

Gyors iités (7): Hordaban tudom elképzelni, de oda is in-
kabb lényt rakok be. Mondjuk cantrip, tehat lapot nem bu-
kok vele. Tikorsolyom, meg a hasonl6 masodik korben
Iénnyel 6Ini akard pakliban is ki lehet probalni. J6 nagyokat
lehet vele Gtni, pl. Khirr, a barbar, A behemdtok nagymeste-
re, Mag-goth pdrduc segitségével.

Hegymélyi kira (5): Semmiz6s gyogyitas, de szerintem
négy életpont még ingyen sem ér meg egy lapot, ami mast
nem csinal.

Kdzizo (6): Ingyen 2/1. Hordaba bekeriilhet, de ha nem
az els6, max. masodik korben hazom fel, akkor nagyot ka-
romkodok, ha ez keriil a kezembe, f6leg mivel nem repiil.

Lélektépd (7): Alapban gyenge, de a képességével mar
jo-lehet bizonyos helyzetekben. A bemutatd versenyeken
nem egyszer dontotte el a jatékot.

Malfunkcionalas (7): Nehéz eldonteni ennek a lapnak az
erejét. Olyan ellenvarazslat, ami csak azonnalit counterel,
azt sem biztosan, viszont gyakorlatilag ingyen jon. Azért in-
kabb Owoolti trikkét hasznalnék.

Szdrtelen wombramung (7): Harmadik korben 4/4, ez
nem olyan rossz, de inkabb a Kristalypokot hasznalnam. Az
a harmadik kérben 4/3, de mérgez, nincs hatranya és a ma-
sodik korben 3/3, az els6ben 2/3, mig a wombramung a
masodikban szintén 3/3, az elsGben viszont csak 2/2.

Varazskudarc (8): Ennek is nehéz eldonteni az igazi ere-
jét. Varazspontba nem keriil, a lapdobas nem lényeges addig,
amig van a lap a pakliban. A nagy hatranya, hogy az elsénél
még valoszinileg tud semmizni az ellenfél, viszont egy mecs-
csen belil a masodik Varazskudarc mar elég biztosan bejon.

Dani Zoltan és Makd Balazs
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Varazslomesterek "Panglk Zoltén

Melyikiink ne szeretne hires lenni, valamiben a leg-
jobbak kozé tartozni? A HKK-ban is, mint a legtobb
sportban, ahol versenyezni lehet, kialakul a legjobbak
mezénye, az igazi profiké, akik a komoly versenyeket
nyerik, és neviik ismert a Hatalom Kértyait rendszere-
sen jatszok korében. Koziilik mutatunk be néhanyat
Varazslomesterek cimi sorozatunkban. Mai interjd-
alanyom Panyik Zoltan, az utobbi idékben egyre er6-
sebb profi versenyz6, a 2004-es Nemzeti Bajnoksag
3. helyezettje.

— A bevalt indit6 kérdés: hany éves vagy, mivel fog-
lalkozol?

— 20 éves vagyok, és tanulok.

— Mikor kezdtél HKK-val jatszani?

—1997-ben, még egy darab Chara-din visszatér ki-
egészitét tudtam vasarolni, aztan jott a Létsikok. A Sil-
verlandben vettiink el6szor kartyakat az osztalytarsa-
immal, hatodikosak voltunk éppen.

— Emlékszel ra, hogy honnan hallottél el6szor a ja-
tékrol?

— lgen, ez érdekes tOrténet: mar szerepjatékokat
jatszottam, és a Pet6fi Csarnokban vettem régi Bibor-
hold és Holdtolte magazinokat, ott volt egy tobbéves
hirdetés a HKK-rdl. Egybdl felkaptuk a fejiinket, mert
a szerepjatékhoz nehéz volt a sok embert 6sszehoz-
ni, folyton egy ember mesélt egynek, ami azért nem
az igazi. Pont ilyen egy-eqgy elleni jatékra volt szilksé-
giink. Aztan a Magic Shopban ismertem meg Baross
Ferit és Bader Matyit.

— A kezdeti, barati jatszmakban milyen paklival
nyomultal?

— El6szor volt az a fajta pakli, amiben minden ben-
ne volt, ami jonak tlint: nagy Iények, leszedés (Jég-
csova). De pl. a Gorombilldt, Garokkot, A gyenge ere-
Jjét, Gémbvillimot nem lattuk sziikségét berakni a
pakliba (aki nem tudnd, tobbek kozott ezek voltak az
akkori id6k spoilerei). Az elsé koncepciosabb ssze-
allitasom jégtrollos kontroll volt, amikor mar sikeriilt
néhany ellenvarazslatot beszereznem, meg négy-ot
irtast. Ami pedig verseny-erésnek mondhatd, az a Ta-
umaturgia pakli volt, Sass Tamasét masoltuk az Ala-
nori Kronikabol. Azzal mar eredményesen lehetett
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harcolni a Magic Shopban a tobbiek ellen. Persze
senki ne képzelien kényelmes Kklub-koriilményeket!
Ugy tudtunk jatszani, hogy kisebb volt a hely, mint ma
a legkisebb klub, néhany szék volt, az 6liinkben, map-
pakon jatszottunk, mikdzben koriilottiink hémpdlygott
a tomeg!

— Ezek szerint elég hamar elkezdtél versenyezni is?

— 1998 januarjaban indultam elGszor, ez egy gya-
kori-nem gyakori verseny volt, ott egy ork paklival in-
dultam, és a hat forduldbal kett6t sikeriilt nyernem, de
a masodik versenyemen mar négyet! Ekkoriban még
egy honapot teszteltiink egy versenyre, de elkovettilk
azt a hibat, hogy nagyon egymas ellen (marmint az
ellen a néhany pakli ellen, amit lattunk) késziiltiink.
Példaul Bader Matyival nagyon hasonlo paklival jat-
szottunk, amiben voltak direkt sebzések (Onfeldldo-
zas, Energiakoncentracio), és beraktam Tiikdrpajzsot,
de a versenyen kb. senki mas nem hasznalt ilyen 16-
véseket, csak egyetlen egyszer birtam hasznalni,
Rém Andris Spontan égésére, de az legaldbb hasz-
nos volt. Az elsé versenyen egybdl elloptak a mappa-
mat, ez érthetéen nagyon lehangolt, de hamar ssze-
szedtem magam, a kdvetkezé beholderes versenyen
mar djra ott voltam.

— Komolyabb elsé eredményeidre emlékszel?

— Az Elysiumban lettem harmadik egy varazslat
nélkiili versenyen Notermanthi paklival. Ez kb. *99 ta-
vaszan tortént. Rengeteg paklilistam van egyébként
ofthon, tobb mint 100. Jo visszanézni Gket, és azt ta-
pasztalom, hogy a fél évvel ezel6ttieken is sokszor
nevetek: hogy tudtam ezt igy dsszerakni? Ma mar
egész masképp csindlndm. Es nem csak az (j lapok
miatt, hanem a régi jatékkornyezetben is. Példaul nem
volt evidens el6szor, hogy az ldegdsszeomlasbol har-
mat kell hasznalni szinte barmiben.

— Pedig ennek a lapnak igy is te voltal az egyik el-
s felfedezéje és nagy propagaloja.

— Igen, de erds volt a kiilsé nyomas: ,ugyan mar,
Idegdsszeomlas”. Mara viszont leginkabb ezzel nyer
a biibajpakli, az £I6 bibdj csak alternativa. Sok lap
erejét nehéz megbecsiilni a tesztelés soran. A Bo-
szorkanykiralyt is csak nézegettiik eleinte, hogy gyen-
gécske. Tudomasom szerint Baross Feri hasznalta
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elészor versenyen, de még a sajat ga-
letkijeit tapolta inkabb. A jaték mar elég
bonyolult s mély lett ahhoz, hogy egy
par honap tapasztalataval bdlcsebben
joval er6sebb paklit lehessen dsszealli-
tani ugyanazokbol a lapokbdl. A dolog-
hoz persze hozzatartozik, hogy én sok
idét toltok a HKK-val, torém rajta a fe-
jem. Mindig felbukkanhat egy elfelejtett
lap, ami egy djjal tapos lesz. Példaul
azok a lapok, amik a koltséget egy va-
razspont ala tudjak vinni, mindig figyel-
met érdemelnek.

— Mennyit foglalkozol egy héten a ja-
tékkal kortilbeldl?

— Hm, lassuk csak. Nagyjabol 10-15
orat, de nehéz megitélni, mi szamit
Joglalkozasnak”. Majdnem minden héten verseny-
zem, és arra készillok. Nemcsak a pesti rendezvé-
nyekre megyek el, hanem gyakran vidékre is.

— Mi alapjan dontdd el, hogy melyik vidéki 6ssze-
csapast latogatod meg?

— Sokat szamit a tavolsag (Zoli pesti — a szerk.), és
hogy milyen ultraritka lapot adnak. Ez utobbit mar par
nappal a verseny el6tt a neten meg lehet nézni, ez
igen hasznos. A kdrnyezet és a rendezés is nagyon
fontos, pl. Egerben gyonyord kertben jatszhatunk. Ha
pedig valahol elmarad a rendezvény, gy, hogy nem
tudok rdla, oda nemigen megyek tébbet. Nem art, ha
ismerem a szervezGt, megbizhato, és tudom, hogy el-
kiildi a HSZ-t, lesz ultraritka. Két orat még szivesen
utazom egyébként, harmat mar kevéshé. A cserebe-
rével, (izleteléssel egyiitt akkor is megéri elmenni egy
vidéki versenyre, ha nem érek el jo helyezést.

— Szoktal ,cépazni”?

— Cserélek, és szeretek jol kijonni bel6le. De a di-
rekt hazugsag nekem mar nem éri meg. Nem itélem
el azt sem, aki ezt teszi, lelke rajta. Nekem nem éri
mar meg azt a lelkifurdalast, amit okozna az, hogy
300 forinttal tobbet ér a mappam. Az a legjobb csere,
amivel mindenki jol jar.

— Egy versenyre dltaldban csak el6z6 nap ké-
sziilsz?

— Leginkabb igen, de idénként van azért hosszabb
folyamat is. Mi alapvetéen haromféle modon szok-
tunk HKK-zni: van az (j kiegészité tesztelése, a ver-
senyre késziilés, illetve a tiszta mokazas. Ez utdbbi
formaja a draftolas, vagy a ,kupachol jatszas”, ez azt
jelenti, hogy kozépre rakunk egy csomo, viszonylag Uj
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kartyat, és abbol jatszunk, akar tétre is. A draft (fris-
sen bontott valogatas) nagy kedvencem.

— Ezek szerint ez az altalad legjobban kedvelt ver-
senyforma is?

—Igen, de sajnos ilyennel csak a Nemzetin talalkoz-
ni. Persze, megértem, hogy miért van ez: egyrészt
draga, masrészt sok idd, harmadrészt meg a jatéko-
sok egy jo része a ritkakat szedegetné ki, nem lenne
sok értelme. Ezt kompenzaljuk azzal, hogy sok barati
jatékban (pl. Jambor Andrisndl) draftolunk. Lehetne
esetleg a profiknak kiilon draft versenyt rendezni.

— Igen, ez jo otlet, ha van ra megfelel6 érdekl6-
dés. Milyen versenyformat szeretsz még, és milyet
nem?

— A masik kedvencem az egylapos, ahol minden
fajta lapbol csak egyet lehet hasznalni. Ezek a mecs-
csek a legvaltozatosabbak, mindig mas lapok jonnek,
ehhez kell alakitani a stratégiat is, nagyon kijon a tu-
das is, kevesebb a szerencse szerepe. A gyakori-
nem gyakori is a favoritok kzott van nalam. Erdekes
maodon a Beholder szavazasan kevésbé népszer(. Ta-
lan azért lehet ez, mert a gyerekek a beszerzett ritka-
ikkal szeretnek jatszani.

— Hany beholderes versenyt nyertél eddig?

— Egyéniben még egyet sem. (a szerk. meglepddik)
Méasodik-negyedik helyeim voltak, és parosban nyer-
tlink Matyival. A Nemgzetit lett volna igazan j0 meg-
nyerni, de sajnos elbuktam Kalman Attila ellen. Pedig
én voltam a mumusa, azel6tt mindig megvertem ver-
senyen! Szép és bator hiizas volt téle, hogy izom pak-
lira gy(ijtott a drafton, ugyantigy, mint Adam Norbitol
a mérgez0s, és bejott. Ha csak egyetlen mas ember

19



is raszall ugyanarra, akkor utolsé vagy. A tdbbiek,
koztiik én is, gy(jtotték a szokasos dolgokat: counter,
tomegirtas, irtas, lények. Kiilonben ki volt elére sza-
molva excel tablazatban szinek és gyakorisagok sze-
rint, mit kell kivalasztani. Rengeteget késziltiink, a
draftolas komoly agymunka. A Rochester draft (ami-
kor latod, ki mit vesz ki, és tudod, hogy a veled szem-
ben (ilével fogsz jatszani — ilyet mostanaban mar nem
rendeziink — a szerk.) mar szerintem is tul bonyolult.
Az OV versenyt nem szerettem, és A magia méltosa-
ga mostanaban nem elég korrekt. Itt harom varazs-
pontos lapokat fogsz hasznalni, és olyan kdvet6t vagy
szabalylapot, hogy lehetdleg minden egy varazspon-
tért jgjjon (A fokusz meglelése, Specializacio, Bo-
szorkanykiraly, Kragoru familiarisa).

— Es ha megprabalnank ezt a versenyformat kove-
t6k és szabalylapok nélkiil?

— Akkor sajnos az torténne, hogy a manapusztitd
pakli elsoprd erejli lenne. Régen jo volt ez a fajta ver-
seny, lassultak a paklik, iitbgettiik egymast sokaig,
aztan a végen esetleg egy Most vagy soha befejezte a
jatékot. Az volt killonben az elsé lapétletem, ami meg-
valosult.

— Van-e kedvenc paklid, vagy olyan, amivel nem
szeretsz jatszani?

— Mostanaban a Morq Fan Gor pakli és a Boszor-
kanykiraly pakli azok, amikkel legszivesebben jat-
szom. A kontrollt picit kevésbé szeretem, mert véde-
kez6 paklinak tartom, és a tamado jellegtiek kozelebb
allnak hozzam. Izzadjon az ellenfél! Probalja 6 megta-
lalni az ellenszert! Azt a paklit szeretem, ami gyorsan
»Sakkot ad” az ellenfélnek!

— Probalsz kitalalni (j koncepciokat, vagy inkabb a
bevélt receptet kdveted?

— Rengeteget torom a fejem ujfajta paklikon, lapo-
kon. A Morq Fan Gor paklit is, bar létezett (pl. Csik Ja-
ni jatszott vele), annyit fejlesztettem, hogy az mar
masfélének is nevezhetd. Mindig nézem, gyijtom a jo
Otleteket. A tesztelés ezért is nehéz, annyi lehetdség
van, hogy mi néhanyan nem tudunk mindent kihozni
a rendelkezésre allo id alatt. Ami6ta van lapkeres6 a
hkk.hu oldalon, az rengeteget segit a nézegetésben,
eldtte a gyakori-nem gyakori mappaimat bongésztem.

— Sok lapod van?

— A legfontosabb lapjaim megvannak, a kedvenc
paklijaimhoz nem kell kélcsonkérnem, és sikeriilt be-
gytjtenem az 6sszes gyakoribdl és nemgyakoribol a
harmat, ez komoly munka volt, megszerezni, bemap-
pazni, katalogizalni. Be kell gydijteni a legdragabb, leg-
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univerzalisabb lapokat is, ezeket nehezebb kdlcson-
kérni. De egyébkeént ez a kolcsonkérés dolog mar az
Gjabb profi nemzedéknél meglehetésen olajozottan
mukadik, nem kériink szazalékot, vagy ilyesmit. A zé-
nes és egyeéb ilyen triikkos lapokat is érdemes besze-
rezni, mert el6adodhat, hogy nincs meg senkinek,
akit el tudsz érni.

— Miért jo HKK-val foglalkozni?

— Mert borzasztdan sokrétii hobbi, sokféle igé-
nyiinket kiélhetjiik benne. Egyrészt lehet vele lzle-
telni, fejleszti ezt a készséget. Masrészt a pakliépi-
téssel kreativitasunkat is kibontakoztathatjuk benne,
ez hasonl6an épitd jellegi feladat, mint pl. a LEGO-
zas, csak joval magasabb szinten. Harmadrészt le-
het versengeni, a versenyszellem szinte mindenki-
ben megvan, meg lehet mutatni, hogy én lehetek a
legjobb. Negyedszer: a tarsasag, ez nagyon fontos,
jo drigy arra, hogy az emberek Osszejojjenek. A
legtobb hobbi ezekbdl csak egy-egy szeletet tartal-
maz.

— Mi nem j6 a HKK-ban, mit csinalnal masképp?

— Van egy-két aprosag, ami zavar, pl. a lapok meg-
valtoztatasa, illetve a szabalyok bizonytalansaga, de
nem érzek olyan komoly problémat, ami igazan gond
lenne. Egyes emberek aggodnak a capazas miatt,
vagy hogy melyik pakli vagy lap tul erds, én ezeket
komolytalannak tartom. Sokféle jatékkdrnyezet van,
és megfeleléen valtozatos is a jaték. Valami nagy ka-
tasztrofanak kéne torténni, ami miatt ,kiszeretnék” a
jatékbal.

— Kedvenc lapok?

— Apro kivansag, Idegdsszeomlas. Nalam nem agy
indul egyébként egy pakli, hogy 12 counter. A csucs-
kategoriat szoktam hasznaini ezekbdl (Zu’lit kisérlete,
A gyenge ereje), a tobbi erésen valtozd. Nem szere-
tek egyfajta kategoriabol gyengébb lapokat is berakni.

— Kedvenc grafikus?

— Liptak Laszld, nagyon profi, egyre jobbakat raj-
zol, csak sajnos keveset. A HKK-ban egyre szebbek a
grafikak, ma mar alig vannak gyenge képek, egy-egy
becsuszik azért, erre jobban oda kellene figyelni!

— A szokdasos zard kérdés: kivel lenne érdemes in-
terjut csindlni?

— Pocokkal (Jambor Andras). Mara komoly jaté-
kossa és ,tényezévé” nétte ki magat.

— Koszondm az interjat és tovabbi jo jatékot!

Mako Balazs
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Rendkiviil széles HKK valasztek,
tobblezer fajta lap!

Dobokockak, kartyavedok

és egyeb kellékek.

Ingyenes klubtagsagi, ami rendkiviili
kedvezmeényekre jogosit!
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Milyen lényt kapok akkor, ha lemaso-
lok egy olyan lényt, ami elvesztette a
képességeit?

Jo kérdés. Attol fiigg, hogy milyen lappal
masolom a Iényt, mindig a masolo lap
szovegét kell nézni. A Vizionar (Uj) si-
man lemasol egy jatékban leve Iényt, te-
hat ekkor nem lesz képessége a masolt
lénynek sem. A Klonozés azt irja, hogy
az eredeti lény minden alaptulajdonséagat
megkapja, ekkor tehat a masolt I1énynek
lesznek képességei. A Tiikérdémon sz6-
vege pedig egyértelmien kimondja,
hogy a lényt az eredeti képességeivel
masolja. Hasonloan, a szoveget értel-
mezve kell eljarni, minden méas masold
lapnal is.

Ki a gazdaja a Vadaszsarokkal kirakott
lénynek?

Természetesen az ellenfél. Ez jelentds le-
het egyes lapoknal, pl. a régi T. Viagyi-
mir.

Ki valasztja meg a hatast és a célpon-
tot, amikor Vadaszsarokkal kijatszok
egy Tudatfalot (ij)?

, mintha kijitszottad volna $8
nek teljesiilnie kell). Ha ez
gyiijtobe keriilne, tedd
§ chelyett a tartalékodba passzivan, egyébként a
kor végén mmdu\k«ppu\ a Semmibe keriil.

20035 Beholder Kit:

Az ellenfél. A kijatszas utan 6 lesz a gaz-
daja a lénynek, igy a sikeres kijatszas
uténi létrejové képességeket mar 6
hasznlja.

Mi torténik akkor, ha Vadaszsarokkal
kirakok egy Hydront az ellenfélhez, és
Iddrabloval leszedem réla a késlelte-
tett hatas jelzélet?

Mivel a Hydronnak az ellenfél a gazdaja,
ezért amikor elfogy rola a késleltetett ha-
tas jelz6, az ellenfél elveszti a jatékot.

Lemasolok egy élet-jelzés Iényt, meg-
kapja-e az életet?

Nem, az élet definicidja azt mondja,
hogy csak kézbdl kijatszaskor jar. S6t,
még azt is hozzateszi, hogy csak az idé-
Z6si koltség kifizetése esetén.

Hanyszor kell dobni abban az esetben,
ha két Barlangrendszerem van jaték-
ban?

Minden tamado lényre, minden Barlang-
rendszer utan egyszer dobsz, és ha bar-
melyik dobés bejon, a lény az ellenfelet
sebzi. Vagyis két Barlangrendszernél
mar 75 % esély van a nekem kedvez
eredményre.

Lelovom Kronoteust egy Rinacsapas-
sal. Regeneralhatja-e az ellenfelem
abbdl a varazsponthol, amit a Kronote-
us adott neki a Runacsapas miatt?
Igen. ElGszor Iétrejon a lap hatasa, majd
minden olyan dolog, ami a lap kijatszas-
bol kovetkezik, és ezek utan lehet élet-
menté hatasokat hasznalni. Tehat el6-
szOr sebzGdik Kronoteus, majd kapok
két varazspontot, majd ezutan hasznal-
hatom a regeneraciojat.

Kdtelezd-e életpontot aldoznom a Fe-
hér manonak, ha tdbb lény is jatékban
van?

Igen. Mivel a lapon felszlito modban
szerepel az EP aldozas, ezért kotelezd

DANI ZOLTAN

megtennem. Ha feltételes modban len-
ne, akkor nem lenne kotelez6. Ha nem
tudok eleget aldozni, akkor annyit kell al-
doznom, amennyit tudok. Hasonld a
helyzet minden mas lapndl is, pl. A mult
tiikre. Ha kijatszom A muilt tiikrét, kote-
lezG lapokat semmiznem neki. Ha ezt a
feltételt nem tudom teljesiteni, akkor
meg kell mutatnom a kezemet, és ter-
mészetesen nem jon létre A malt tiikre
hatasa.

Sehzddik-e akkor, ha Az ellenség ta-
madasaval leszedem az Arnytiindér ki-
parolgast?

Nem. A lap idézési koltségének kifizeté-
se és a lap hatasanak létrejotte kozott
nem torténik semmilyen hatas, nem is
vizsgaljuk, hogy torténne-e valami. Mi-
utan kijatszottam Az ellenség tamadd-
sat, és meglett az eredmenye, akkor jon-
ne létre az Arnytiindér kipdrolgds hatéasa,
de ekkorra az mar a gydjtében van. Per-
sze, ha az ellenfél ellenvarazsolja Az el-
lenfél tamadasat, akkor az Arnytiindér
kipdrolgds jatékban marad, és sebezni
fog az idézési koltségként semmizett
lapjaimért.

Repiil. s regenericid
Ha ellenfeled sik i
Kezébdl, 1<\p«z @
d el

P
e knpv (t6bb gyijtoben
nem adédik dssze)
g a lgtdbh munkit, é migis dt
oshan satangol, vagy otthan

lev Kronoteus
Hogy lehet az,

lustdlkodni?”
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BENITATND VERSENY — KAOSZINILAN

A legujabb Hatalom Kartyai kiegészité megjelenés el6t-
ti frissen bontott versenyét december 5-én rendeztiik, ki-
vételesen a régi helyszinen, a Kondor Béla mivel6dési
hazban. Az érdeklddés nagy volt, mint az ilyen versenye-
ken megszokott, 126 versenyz6 indult, koztiik olyan régi
profik is, akiket mas versenyeken mar nem lathatunk. A ja-
tékosok harom csomag Kaoszkatlant kaptak, ebbdl kellett
legalabb 35 lapos, négyszinkorlat nélkiili paklit dsszerakni-
uk. Az (j szabalyok nem okoztak problémat a versenyzok-
nek, és egyel6re nem korlatoztunk a frissen bontott verse-
nyen sem lapokat. Sokan hasznaltak kovetdket, a
leger6sebbnek a Manafamiliaris t(int, de lattam Rakshalli-
on fémagust és A tekndsék Gregapjat is. Néhany a legked-
veltebb lapok koziil: Barlangrendszer, Deego, Félelmetes
lovas, Varazslatos Mirella, Bri’thung, a tovaj, Tisztiszolga,

A j6 hangulatd és szokas szerint elég hossza versenyen
Gellért Akos diadalmaskodott, a masodik helyen Rém
Andras végzett, a harmadikon Szabd Csaba, a negyediken
pedig Sass Tamas.

Mindenkit varunk a versenyeken, és kivancsian néziink
elébe, vajon az erés Kdoszkatlanos lapok miként madosit-
jak a versenykornyezetet.

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:

* Jambor Andras Khirr, a barbar és 2 Tombolas
segitségével 71-et sebzett.

Mako Balazs

Kadfatyol, Selyemgubo, Protectus.

Mennyit sebzddok akkor, ha egy azon-
nali varéazslattal lelivém az Atkozott
magiat (uj)?

A kérdést agy lehet altalanositani, hogy
ha egy lap kijatszasa miatt egy asztalon
levé lap csindlna valamit, az mikor jon
létre pontosan. Nos, ez az asztalon levd
lap szovegétdl fiigg, amit alapjaban véve
harom csoportra lehet bontani. Az elsg,
amikor az szerepel a lapon, hogy ,egy
lap sikeres kijatszasa utan”. Ebben az
esetben ugye tiszta a dolog, kijatszom a
lapot, lezajlanak a reakciok, és a reakci-
Ok létrejotte utan, minden sikeresen ki-
jatszott lapért (akar az eredeti lap, akar a
reakcid), megtorténik a dolog. A méso-
dik kategoria az, amikor a lapon az sze-
repel, hogy ,egy lap kijatszasakor”. Ek-
kor ugye a lapnak nem szilkséges
sikeresen létrejonnie. Amugy a helyzet a
fentihez hasonlo. Kijatszom a lapot, le-
zajlanak a reakciok, majd a végén min-
den kijatszott lapért, fiiggetleniil, hogy
sikeres volt-e, vagy nem, eredeti lap,
vagy reakcio, létrejon az a bizonyos ha-
tas. A harmadik eset az, amikor a lapon
az szerepel valamilyen megfogalmazas-
ban, hogy a ,kijatszaskor azonnal”, pl.
Orgling tanacsadd, Mestermagus stb.
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Ez esetben, amikor kijatszom a lapot,
egybdl, még a reakciok el6tt Iétrejon a
hatas, ugyanigy a kijatszott reakcio la-
poknal is Iétrejon mindig, még a kovet-
kezG reakcio kijatszasa el6tt. Mivel a At-
kozott mdgidra (Uj) a masodik eset
vonatkozik, abbol lehet levezetni a va-
laszt a fenti esetre. Kijatszom az azonna-
li varazslatot, 1étrejon, az Atkozott magia
(U)) a gydjtébe keriil, majd ezutan jénne
a képessége, amibdl igy csak a biintetés
érvényesiil, vagyis 6sszesen harmat se-
bez.

Megkapja-e a késleltetett hatas jelzd-
ket a Kirurgus, ha Varazslatos Mirella-
val visszahozom a gyiijtobél?

A késleltetett hatas az egy képesség. En-
nek a képességnek a része az, hogy a
Iény jelz6t kap, és ennek a része maga a
hatas is, amit a késleltetett hatas csinal,
pl. a Kirurgusnal az, hogy az ellenfél el-
veszti a jatékot. Ha a lény nem kapja
meg a jelz6ket, akkor maga a hatds sem
jon létre. Amikor Mirelldval visszahozom
a Kirurgust, annak nem muikodik a kés-
leltetett hatds képessége, igy nem kap
jelz6ket, viszont nem is fog csindlni
semmit. Egy sima kis lény lesz.

Megnyerem-e a jatékot, ha Cheotox-
szal ellopom a Kirurgus képességeét,
vagy Kisebb zannal lemasolom azt?
Bar a két eset teljesen killonboz6, egyik
sem jelent azonnali gy6zelmet. Nézziik,
hogy miért! A Kisebb zanndl ugye maso-
lom, és az AK 96 Kérdezz-felelek rovaté-
nak megfeleléen masolaskor is rakeril-
nek a késleltetett, illetve idéleges hatas
jelz6k. A Cheotox mér kicsit ravaszabb, itt
ugye nem masolom, hanem ellopom a
képességét. Az el6bb Mirellanal mér leir-
tuk, hogy maga a késleltetett hatas az egy
képesség, vagy kap jelzGket, és akkor
majd Iétrejon a képesség, vagy nem kap,
és akkor semmi sem fog torténni. Mivel a
Cheotox ellopja a képességet, ezért az el-
lopaskor Cheotoxra rakeriilnek a jelzok is,
hiszen az a képesség része.

Kirurgus

Kis pontositds a lap szdvegében: Nem
keriilhet ré lap és jelz6 a késleltetett ha-
tas jelzGit kivéve.

Szkritterek

A Kéoszkatlanban lemaradt a szkritterek-
rél a hegymélyi ikon. Természetesen
ezek a szkritterek is hegymélyiek.
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u.
4

BALASSAGYARMAT — Mikszath
Kéalman Mivelddési Kozpont,
Rékoczi u. 50.

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ERDOKERTES — Donga Pince Klub,
Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték
Szakiizlet, Arany Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi
Park, Hodto u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjisagi HKK
Klub, Bajesy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lényai u.
22., a Kalvin tértdl 3 percre.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot,
‘Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kozponti buszmegallétol 100
méterre a varoskozpont felé, a
lampaés keresztezddés sarkan
talalhatd a Turul mozi elétt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és
Kartyaklub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR - Vérasmarty
Mihaly Mivelédési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZ0B -Vasitallomas kultarhelyi-
sége

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.

TOTVAZSONY - Tétvazsonyi Ifjusagi
Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz,
Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szovetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-os kedvezmény illeti
meg, kivéve a frissen bontott
paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

ABeholder Kft. versenyei 2004-ben Gj
helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mésziros Lérinc u. 45.

iiditdvel, édességekkel!
Megkozelitheto:
jza térnél levo Népszinhdz
induld 99-es busszal. A
Karoly térnél kell les:

s 151-es buszokkal Kdbdnya
viroskozponttol, vagy Kdbanya-Kispesttdl.
Achim Andrds utcdn: a
Hunyadi térnél kell leszllni.

1. ABlaha

/] VERSENYEK

JANUARBAN ES FEBRUARBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

1dCIpont: janudr 29., 10 6ra, nevezés 9-
0

Helyszin: Balassagyarmat.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A
versenyen csak amatCIrok indulhatnak.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan és ultraritka
ErdekiCIdni lehet: Demus Istvanné, 35-
312-393.

1d0pont: janudr 29., 10.30, nevezés
9.30-t0l.

Helyszin: Szob.

Szabalyok: Egyszin[] verseny. Tiltottak a
szabalylapok és az ultraritkék.

Nevezési dij: 500 Ft. Csak amatCIrok ne-
vezhetnek. CélszerC] ellre nevezni.

Dijak: Kdoszkatlan pakli és ultraritka lap.
ErdekICJdni lehet: Holman Gabor, ho-
fi@flx.hu, 70-294-1488.

ldCIpont: janudr 29., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Csak az Ebredés, a MaltidézC)
6s a Kdoszkatlan lapjait, az CJsi ranat lehet
hasznalni.

Nevezési dij: 500 Ft. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

1dCIpont: janudr 29., 10 6ra.

Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Tiltott mdgia. Tiltottak az ult-
raritkék és a Kaoszkatlan lapjai is.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekICJdni lehet: Tornay Tamas, 06-20-
337-7454.

HATALOM KORLATOZASA

1dCIpont: janudr 29., 10 6ra, nevezés 9-
0O

Helyszin: Pécs.

Szabalyok: Hatalom korlatozdsa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka.
ErdekICIdni lehet: Teleki Zoltan, 70-293-
6226.

1dCIpont: janudr 29., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan pakli és ultraritka.
ErdekiCidni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

TILTOTT MAGIA
IdCIpont: januar 29., 10 dra.
Helyszin: Gyongyos.
Szabalyok: Tiltott médgia. Tiltottak az ultra
ritkdk és a Kéoszkatlan lapjai.
Nevezési dij: 600 Ft
Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekICIdni lehet: Tornay Tamés, 06-20-
337-7454.

EGYEDI VERSENY

IdClpont: januar 30., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Csak gyakori és nem gyakori
lapokat lehet hasznaini, és minden lapbol
csak egyet. Nincs négyszin korldt.
Nevezési dij: 300 Ft

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap,
valamint a teljes nevezési dijbol befolyt
pénz kiosztasra kerdil.

ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

ISTENI SZOVETSEG
IdClpont: februdr 5., 9 6ra.
Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: Isteni szovetség. Tiltott lapok
a szokdsosak mellett az ultraritkék és a
Gyogyitd rakshallion is
Nevezési dij: 600 Ft
Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekICIdni lehet: Horvath Zoltan, 70-
548-2984.

PAROS VERSENY
IdCIpont: februér 5., 10 6ra.
Helyszin: Gyongyos.
Szabalyok: Pdros verseny. Tiltottak az
ultraritkdk is.
Nevezési dij: 600 Fi/.
Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekICldni lehet: Tornay Tamés, 06-20-
337-7454.

ISTENEK HABORUJA
IdClpont: februdr 5., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szahalyok: EgyszinC] verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCdr jatékosok indulhatnak.
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap
ErdekiCIdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpont: februdr 5., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: A sokszinCIség jutalma. Tiltott
lap a szokdsos lapok melett az Elenios ko-
vetJje és a Gyogyitd rakshallion.
Nevezési dij: 800 Ft

Dijak: Kdoszkatlan paklik és 15 000 FT
pénzdij.

ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870

IdCIpont: februér 6., 11 6ra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A ritka lapok koziil csak a Z6-
nes, Invazio, Csillagképes és AK-s lapokat
lejet haszndlni.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap,
valamint a teljes nevezési dijbol befolyt
pénz kiosztasra kerul.

ErdekiCIdni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

IdCpont: februar 6., 10 6ra

Helyszin: Gyongyos

Szabalyok: Paros verseny. Tiltottak az
ultraritkdk.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultraritka lap.
Erdekidni lehet: Tornay Tamas, 06-20-
337-7454.

IdCIpont: februdr 12., 11 dra.

Helyszin: Balassagyarmat.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: februdr 12., 11 dra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Egyszin(] verseny. Tiltottak az
ultraritkdk is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amat{Jrok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870

IdCIpont: februar 12., 10 dra.
Helyszin: Totvazsony.

Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik
ErdekICldni lehet: Horvath LészI6,
gmaster@freemail.hu, 20-213-2753.

TULELCIK CSATAJA

IdClpont: februar 13., 10 6ra (nevezés 9-
)

Helyszin: Hodmez[lvésérhely.
Szabalyok: TuléICk csatéja. A verseny
beleszémit a februdr - mércius - aprilisi
versenysorozatba.

Nevezési dij: 500 Ft.

Alanori Krénika — X. évf. 1. (109.) szam



Dijak: Kdoszkatlan paklik, minikiegészitCk és ultrarit-
ka. Az elsC] nyolc lesz dijazva.

ErdekiCIdni lehet: Janvari Csaba, gelu@freema-
il.hu, 70-316-7714

IdCpont: februér 26., 11 6ra (nevezés 10-tCJI)
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltottak az ultra-
ritkak is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCrok
indulhatnak

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCpont: februdr 26., 10 dra
Helyszin: Székesfehérvar.

PARATLAN
IdCIpont: januér 30., Nevezés 9-tC1I, kezdés 10-
kor.
Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szabalyok: A szokasosak mellett tiltottak: az
ultraritkék, szabalylapok, kovetCk, tovébbé azok a
lapok, melyek idézési koltsége x-et, ?-et, vagy 0-
at tartalmaz, valamint azok a lapok, melyek idézé-
si koltsége paros szam.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdeKICIdni lehet: Farkas Istvan, 30-485-3160.

IdCIpont: februar 17.

Szahalyok: A szokdsosak mellett tiltottak: az
ultraritkék, szabalylapok, kovetClk, tovdbba azok a
lapok, melyek idézési koltsége x-et, ?-et, vagy 0-
at tartalmaz, valamint azok a lapok, melyek idézé-
si koltsége paratlan szam

TILTOTT MAGIA

IdCIpont: marcius 13.

A hérom verseny dsszesitése alapjan:
1. dij: 10000Ft
2. dij: 5000Ft
3. dij: 2500Ft

balyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és holgyek-
nek ingyenes. A versenyen csak amatCrok indulhatnak.
Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekICJdni lehet: Varga Istvan Krisztian, 30/386-
3822

1dCIpont: februar 26., 10 dra

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan pakli és ultraritka.

ErdekICJdni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36-321-
966

Februdr: TuléICk foldje

Marcius: Clsok vérosa

Helyszin: Hodmez[vdsarhely.

Aprilis: Vélaszthatsz, hogy csak CIV-s, vagy csak
TF-es lapokat haszndlsz

1. dij: 10000 Ft, 2. dij: 5000 Ft,

3. dij: 3000Ft, 4-10 dij: Rengeteg csomag katya
Tobb mint 18000 Ft 6sszdijazas, rengeteg csomag
Kaoszkatlan és minikiegészitC] a versenyek kiilon di-
jazasa mellett. Aki mindharom versenyen elindul,
szinte biztosan nyer valamit.

ISTENEK HABORUJA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Idépont: februdr 19., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Egyszini verseny.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lapok az amatroknél.
A profiknl ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, II. dij: 12 000 Ft, I1I. dij: 6 000 Ft,
IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdeklédni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amatbr profi kategoria: A profik kozott barki indulhat.
Nem indulhat viszont az amatdrok kozott az, akinek profi pontszima az utolso egy évben
négy, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi
pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legaldbb 20 indul6 volt, és
az els6 harom hely egyikén végzett (2002. jilius 1-t6l szamolva). A beholderes
versenyeken az amator kategoria elsd négy helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért
1 profi pont. A profiknl az elsg nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutato
versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az els6 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett
1 profi pontot kap. A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.

« MEGEMELT DiJAZAS! « 42000 Ft pénzdij a profiknal!
* Az 5. helyezett is kap pénzdijat! * 3 gylijtédoboz Kaoszkatlan!

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A m
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité pakliban
lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsé
szférak angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell 6sszedllitani a paklit.
A nevezési dij magéban foglalja a kartyak arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sérkany kincse, Bahn szolgédja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. Tiltott magia csak a kiegészitben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben Ulnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), s nem néz-
hetik egymads lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az (Osok Varosa
szabélykonyvében leirtakkal a kdvetkezd kiegészité-
sekkel: Hasznaljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabal masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a parban
mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség
Zzavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja kiilon hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom 4taddsa, A mégia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkeallomany aktivizélésa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott
magia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-r6l indultok.

(GSOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kdzt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
Csdszérsag, az (i legendék és az |d6utazas kék
ikonnal ellétott lapjait lehet haszndlni. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem

gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkakat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A térsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az fjrjdng('j szilmill is.

z Osok
Vérosa, a Ravel hegy és az | nes lapjait,
valamint a vegyes kiegészit6 (kék ikon)
kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja,
Bahn szolgdja, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott
magia csak a kiegészitoben lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet haszndlni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




Megnyitottuk
uj uzlefiinket
Balassaguarmaton!
BEKX Eieneszitoh,
Rochak, farfodobozok,
vedatoliak, mappak,
Einyuek s enueb Rellehiek!

Balassagparmat,
Rakoezi uf 28.
(az Ipoly aruhdzzal
szemfien a Vasudvarfian)
h-P: 9-tal 17-ig,
Szo: 9-tal 12-in
Tel.: (06-35)301-035
p;ma/il; kBglt@enternet.hu

Ravonta rendszeres versenyeh!
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A decemberi szamunkban lekozolt
megoldas sajnos hibas volt. Nem
szamoltunk azzal, hogyha az ellenfél
ellenfarazsol a Hadicsellel, akkor az
Esszenciavampir csak hatot sebez
kijatszaskor.

Novemberi feladvanyunkat sokan
megfejtették. Nézziik, hogyan is kel-
lett!

1. Kijatszom a Fegyverkovacsot, a
Teljes front miatt aktivan.

(-4 =16 VP)

2. A kapott dobotérrel meg6lom a
Kardszérnyu pockot. Kapok érte
egy szornykomponenst.

3. Lehozom a Rombolct.

(-2 =14 VP)

4. Passzivizalom a kovacsot, termel
egy dobotért, amivel meg6lom a
Rombolot, a Romboloval pedig le-
szedem a Kaput. Az ellenfél csak
Pooyanra tudta hasznalni eddig a
Kaput.

5. A Teljes fronttal lehozom aktivan a
Quwargot és a Tiizp6fogat.

(-1-2=11VP)
6. Lerepiil a két Karmazsin huhogo.
(-3-3=5VP)

7. Roham a Tiizpdfdgdre, felhuzom a
Grok-képzddményt. (-2 = 3 VP)

8. Lerepil a Légirozmar, és igy in-
gyen kirakhatom a Grok-képzdd-
ménytis. (-2 = 1 VP)

9. Bemennek az aktiv Iényeim az 6r-
posztba, Pooyan nem, mert felté-
telezziik, hogy az ellenfél hasznal-
ta rd a Kaput.

10. A Quwarg tamadja Lord Korellt,
a tobbi Iényem (ti az ellent. A po-
fogo Gt négyet, a két huhogo
egyet-egyet, a rozmar harmat.
(-4-1-1-3 =14EP)

11. Az (itéseket kivetéen a huhogok
felezik az ellenfél életpontjat. Az

els6 a 14-et felezi 7-re, a masodik

a hét alapjan, 3,5-et sebezne. A
lap szovege a alapjan felfelé kell
kerekiteni a veszteséget, vagyis
négyet sebez. (-7 -4 = 3 EP)

12. Pooyan hatrakildi a p6foget.
(-1 =0VP)

13. A p6foge rapofog harmat az el-
lenfélre, mivel a Roham miatt
ennyi az EP-je. Ellenfelem kozben
egyszer sem tudott varazsolni
Lord Korell hatranya miatt, Gydz-
tem!

(-3 =0EP)

A feladvany igazan nem volt nehéz,
az egyetlen gondot az okozta, hogy
mikor feleznek a huhogok. A lap
szovege szerint a sebzés kiosztasa
utan. A Iények sebzése mindig egy-
szerre torténik, igy el6szor sebez az
0sszes lényem, majd utana az alta-
lam meghatérozott sorrendben létre-
jonnek a sebzés altal okozott hata-
Sok, jelen esetben a huhogok
életpont felezése. Arra kellett még fi-
gyelni, hogy amig a Kapu fenn van,
ne rakjak le olyan Iényt, amivel itni
akarok, kilonben az ellenfél hasznal-
hatja ra.

Szerencsés nyerteseink: Tamas
Lé&szlo Nyiregyhéazarol, Csik Janos
Budapestrdl és Horvath Zoltan
Veszprémbdl. Nyereményiik egy-egy
csomag Kdoszkatlan. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Fekete Szabolcs
kiildte be: Neked 18 életpontod, 15
varazspontod és egy szérnykompo-
nensed, az ellenfelednek 12 élet-
pontja, 2 varazspontja és ketté
szrnykomponense van. A te korod-
ben vagytok, most kezdddik a f6 fa-
zisod. Nyerd meg a jatékot a kor vé-

géig!

Bekiildési hataridd:
2005. februar 16.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

KOVETOD:
A kalandozok véddszentje

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Heuréka (F)
Pérbajhds (R)
Rundhal, a gytijtogets (F)
Kozmikus energia (D)
Kaporszakall (4j) (R)
Kristdlyfolyadék (E)
Varizslatlopas (4j) (E)

PAKLID SORRENDBEN:
Heuréka (F)
Pérbajhds (R)
Rundhal, a gytijtogets (F)
A bolesek kove (Gj) (-)
Kirdlyi paldst (F)

Nincs lapod jatékban, tires a gytjtod.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
A gyenge ereje (F)
Eonvolgyi nimak (R)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Ahriman (B)

Ahriman az 6rposztban van, van rajta
egy +2/-1-es jelzd és két szintlépés jel-
Z0.
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%". \ Januartdl a TF és OV jatek he-
N lyett egy Uijitdst vezetiink be az Ala-

Q{? nori Kronikaban. Minden djsagbol ki-

S-‘ < vaghato lesz egy kupon, amelyeket
,p‘ @\ 0sszegy(ijtve és postan bekiildve bevalthatod
g \g\ valamire a jatékainkban (Talél6k Foldje, Osok

A Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamozva
\‘t.é lesznek, januérban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

szémmal.

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszer( és olvashato kitoltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszdmu kuponbdl egy szémlaszamhoz egy kupont
lehet felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén kilon szamlaszam
van, ezért oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-GV szamladra mar
kiildtel.)

Ha valami probléma van a bekiildtt kuponnal, a kévetkez fordu-
10d végén értesitést kapsz rola a jatékvezetdi lizeneteknél.

A 2004. december 1. utén atadott karaktereknek nem vaithaté be
kupon.

A kuponokat postan killdheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest,
Pf. 134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkotd
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk paroka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszéleges varazslat)

-

v

[IsOR VAROSA
1 kupon 10 safranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizman
(varazslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az Orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékkd,
maximum a topéz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kive (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyalkafokusz
(+3 % lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum
(egy klankiildetés megoldasa)

RALANDOKR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)
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Mir megint olyan sok minden tirtént az utdbbi iddben, hogy azt sem tudom, kol Kezdjem. Természetesen min-
den nem fér majd bele az iddmbe, de a Enyeget megprobilom Kiemelni. Eldszor is felépilt rendiink Kutatolaborato-
riuma. A szovetségiinket érintd dolgokrol szerénységbdl nem szoktam soKat irni, és most sem akarok nagyon belelen-
diilni, de ezeK a velem személyesen megeso dolgokndl azért mégiscsak jelentéKenyebbeK, és ez az esemény rdaddsul
¢ mérfoldkd a Fény Apostolainak életében. A Kutatdlaborunk felepiilte eqy el nem mild dicsdség, eqy maradando alKo-

N tds, nem is beszélve leendd Kutatdsaink az egész galetKi nép szdmdra hasznosithatd eredmeényeirdl, aminek a babér-
Jjait majd apranként aratjul le (mdr amennyire lefietséges apranként” aratni...). Persze az is dicsoség volt szd-

munKra, amikor olyan sokan voltunk, hogy mey Kellett alapitani a Fény Ministrinsai nevii tdrsszervezetiinket, igaz

3 Kordntsem olyan nagy hordereji, mint a mostani eset. De ez mdr a miilté, a ministransok azdta meghaltak, letele-
%S pedtek vagy éppenséqgel Apostolokkd viltak, és ha mi nem emléKeznénk rajuk (és akik emléKsziink, azoK is csak pd-
> ran maradtunk), akKor senki sem. A szovetségi aréndnk felépiiltet leginkdbb a szovetségi aréndnk felépiiltéhez tud-
ndm hasonlitani, hiszen afhoz is temérdek idd, munka, szervezes, remény és Kitartds Kellett, mig veégiil elkésziilt.

Nagy Kiilonbséyg viszont a Kettd Kozott, hogy mig az aréna pusztdn szorakozdsra vald (meyg egqy Kis gyaKorlatozds-
ra), addig a Kutatolabor az épitkezés szempontjabol. &tﬁ)ntossagu épiilet, vagy ahogy mondani szoKtam, ez a gyerek,
villa: fia ez Kint van, akkor mdr minden megy a maga titjn. gy is van, Riszen rovid Kutatds, és mds szovetségek,
eredményeinek felhasznaldsa utdn a magam részérl mar i is jottem, hogyan épithetnénk fejenként tobbet (szovet-
ségiinkben csak egyfejii galetKik vannak), de a tovabbi Kutatdsoknak sem vagyoK ellene, sot. Mivel rendiink aktiv tag-
jainak jo része mdr nem tudott mit épiteni, igy most ez a K¢rdes is megoldodott, hiszen folyhat tovdbb a munka.
IlyenKor banom csak,, hogy ezt a naplGt rajtam Kiviil senki sem olvassa a most élok Koziil, pedig a fentieKet szivesen

Ki is plakdtolndm, csak hogy temeérdef ellenségin java
része pukfadozhasson, ha ldtja, hogy igenis életKépes
szovetsey vagyunk, Mey ide tartozna, de szerénységem
tiltja, hogy eldicseKedjek azzal, mekKora szerepem van
abban, hogy a helytartosdy engedélyezze, hogy a galetKiK,
a Korabbi mennyiség Kétszeresét epithessek a laborba, és
ezzel rajtunk Kivil is hdny Kis [Etszdmil szovetséget

huiztam Ki a slamasztikgbol. En ilyen szerény vagyok...

MisiK pozitivum, hogy eldbbre lEptem a Kldnomban.
Tizenot hétig nem vaddszhattam, hogy ezt elérjem, de
sikeriilt. Most mdr sebezhetetlen” a titulusom, amivel

ugyan Kitorol... szoval amivel nem soKat érek, na de hit
egy Kicsit csak melengeti a dolog a lelem, hiszen ezen a
szinten sem sokgn vannak, akik elérték ezt a foKozatot. -
Eddig a jo hir, mert az ujabb feladatom minden eddigi- E

nél undoritdbb orglingsdg. Tudom-tudom, a Kordbbi al-

KalmaKfor is ezt irtam, de attol még most sem Kevésbé r
jogos a felhdboroddsom, hiszen ha jol megfigyeljik, ez

egy tendencia: egyre pimaszabb velem a Kldnom. Eziit-

tal egy csdszdri deKrétumot Kérnek tolem. Kerdem én:

miutdn a hdrom 0sKg leaddsa helyett odaadtam azt a
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deKrétumot, amit évek ota tartogattam a hasonls
esetekre, honnan a grinitos sotét ménkgbol sze-
rezzek eqy misikat? Ezek olyan pofatlanok, hogy
KépeseK voltak meguirni, mig az elozdt odaadom,
hogy aztdn rohigue vighassik,a Képembe: meg
egyet Kérnek, Csiszdri deKrétumot — tudtommal
— azon Kiviil, amit én is megszereztem, csakis
az olimpiai aukciokon lefiet zsiKindnyolni, és ak-
Kor is nehezen. Persze lehet, hogy tévedek, és va-
lamelyik felytartd egy Kisebb vagy nagyobb szol-
gdlatomert a jobb felsd mancsomba nyom egyet.
Nem dltatom magam, ennek Koriilbeliil akfora az
esélye, mintha a jobb felsd helyett bal alséba ad-
nd, vagy ha mégis, akor fel lehetek Kesziilve ar-
ra, hogy egyediil Kell felépitenem a helytartdi pa-
lotdt, esetleg le Kellene gydznom fajunk, egy
szormyil ellenséget (esetleg az Gsszes ismert legen-
dds torzsziilttet egy csapatban) vagy a Kettdt eqyszerre. Szoval itt most jo ideig nem szdmithatok elobbre [épés-
re. De ha mdr megemlitettem az aukciot, akior irmeK is rola egy pdr sort, hiszen elégedetlen vagyok vele, és ez ta-
nulsdg lehet a jovd Korok szdmdra is. Olyan Korban élink ugyanis, hogy a helytarto Kildottje, aki az egészet
levezényli, tehdt aki valdjaban a csiszdri Kincstdr helyhidny miatt Kidobdsra itélt Kacatjait silyos dsszegekért elir-
verezi arra nem Képes, hogy egy igazi aukcichoz illden legaldbb azt Kozolje, mégis hiny tételre lehiet dsszesen szd-
mitani. Mi alja Kis pondrof legaldbb ennyit elvdrndnk, ha mdr azt nem tudhatjuk, hogy mi mindenre lehet majd fi-
citdlni (persze lehet, hogy az igazi aukciok sem ilyenek voltak, aKKor viszont az dltalam olvasott
torténelemKomyvek Anzudnak, persze nem ez volna az els eset). Es akor arrdl még nem is beszélek, hiogy eleve a
meghirdetett iddpont elott Kezdoditt az egész, igy én is majdnem lemaradtam rola. Mondjuk igy sem jottem el ér-
téKes relikyiak és nagy hatalmil isteni vardzstirgyak tucatjaival, de ha szerény akarok lenni, akKor méy egqy aprd
mdgiKus porszemecskére sem tettem szert, merthogy ismét abba a hibdba estem, mint fél évvel ezelott. AkKor az
Univerzum Karkotdjérol azért csiisztam le, mert hosszas mérlegelés utdn iigy dontottem, hogy nem viltok be tobb
feKete dukgtot, pedig ha csak még eqytdl meguilok, most enyém lehetne. Persze tobben azzal probaltak vigasztal-
ni (mdr akiknek eqydltalin szdmit az én lelKidllapotom), hogy annak a (...) galetKineK igyis tobb dukdtja volt,
mint amennyivel a Karkotdt meguette, tigyhogy semmikeppen sem lehetett volna az enyém. Most pedig Korilbelil
pont olyan hiilye voltam, mint akifor, hiszen hdtha Kerik majd valahol alapon egy feKete dukdtot megtartottam, és
csak a tobbit viltottam be, igy KettdszdzKilencvendt helyett Kettdszdznyolcvannyole dukdttal csiisztam le az utol-
56 tételkent felKindlt hercegi pecsétgyiirirol. Pedig micsoda botriny lett volna, hu a gytiriveljdrd nemesi cimet nem
folmi jottment, fanem a hirhedt Leanthiil Kapja meg. Szdzadok milva is ezen rofidgtek volna. Es akfor itt Kanya-
rodok vissza az eldzd témdmhoz, merthogy a gyt be lehetett volna valtani egy csaszdri deKyétumra, amivel tel-
Jesithettem volna a Klinom aljas feladatdt, de persze ha tudtam volna eldre, hogy miK lesznek a tételek, akKor a Ko-
rdbban felajinlott deKrétumot is megprobdlhattam volna megszerezni. Ez utdbbin csak azért nem bankgdom, mert
nagyon jo csdpokba Keriiltek, hiszen Brutus Apostolé lett, aKi rendiin oszlopos tagja (mdr csak az épitKezéseKben
taniisitott aktivitdsa miatt is). EgyébKent ez az olimpia a naploirdsom Kezdete 6ta mdr a harmadik volt, viszont
mindhdrom Koziil szamomra talin a leggyengébb is. A jitéKos versenyeKen szokds szerint meghatdrozhatatlan he-
lyen végeztem, csak annyit tudok, hogy a feladatot szdznyolcvanket perc alatt tefjesitettem, ami pontosan annyi-
val Kevesebb a gydzelemhez sziikségesnél, mint amennyi az elsd fielyezett ideje és az én idom Kozotti Kilonbseg, az-
az fogalmam sincs mennyivel, hiszen azt talin csak maga az elso helyezett tudja, de talin meg & sem. A
pankrdcicban a Ruszonhetedik lettem, ami ugyan nem olyan tragius, de semmiképpen sem nevezném jonak, Na
persze ha nem torténik csalis, akKor jobb is lehettem volna, azaz, ha példdul iddben észreveszik, hogy St.lopez, a
nemrégiben nevet Kapott KdoszdemoKrata szovetséq tagja granithor italdt haszndlt, és emiatt Kitiltjdk ot a ver-

-
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senyrol. Hiszen eldre meg lett mondva, hogy az
ilyesmi tilos. De esKiszom, hogy legkozelebb
nem leszek ilyen becsiiletes, merthogy ezt én is
megtehettem volna, és akor talin az elsd tizbe
is beKeriilhettem volna. A galetKik parviadalirol
mdr nem is beszélek... a szégyenletes negy-
vennyolcadik, helyen végeztem. Pediy néhdny
honapja direkt ezért tanultam meg a firgilés
nevil vardzslatot, azaz nem pont ezért, de akkor
eldontottem, hogy az olimpidn majd minden el-
lenfelem ellen bevetem. Es erre mi torténiky Na
mi? Na, én lennék a legboldogabb galetki, ha ezt
tudndm. Taldn valami dsszezavarta az elmé-
‘-\ met, hogy egyszeriien megfeledkeztem rola, igy
) persze azok az ellenfelek gydztek le, akik gyor-

sabbak voltak ndlam. Pedig micsoda fényes gyo-
s zelmet arattam példdul Noseanon, akivel szem-
\ ben a mindennapok Kizdelmeiben esélyem sem
\ lenne, hiszen mire Kettdt mozdulnék, mdr rég tii-
parndvd lyuggatna, de itt a felkészilés cimén
magamra hiizott szélpajzs vardzslatom segitsé-
gevel Kacagua dongoltem ot az aréna bazaltjaba. Hidba, iy milik el a vildy dicsdsége (hit még az enyém). A leg-
jobb eredményt eziittal is a pszi olimpidn arattam, ami valdsziniileg annak a KovetKezmény, hogy azon alig paran
indultak, HetediK lettem, eqy hellyel megelzve Ka-Boom bardtomat, aKivel természetesen eziittal is dsszesorsol-
tak,, aKivel ismet dontetlen lett a meccs végeredmenye, és ami miatt ismét egyformdn romlottak mindKettonk esé-
lyei (éppen gy, mint eqy évvel ezelott, amikor is ez valamelyiKink dobogds helyébe Keriilt). Persze Kir is remény-
Kednem, hiszen amiy szinte egqy iddben Koltozom fel a pszi igazi nagyjaival, addig semmi esélyem a dobogora. Talin
az vigasztalhat, hogy most is voltam a mdsodik fielyen, ahonnan csak a Késobbi gydztes, Patissar iititt Ki. Ha a
biiszKeségem engedné, gratulilné neki, de hdt d csak eqy a sok Tévelygd Koziil, aKire Kir a nemes gesztusokat pocseé-
Kolni (talin ha Apostol volna).

A meccsek Kozotti sziinetben természetesen mindenfiol a xend-invdzid volt a téma. Reméltem, hogy megtudok,
majd valami hasznos informdciot, de a temérdek bugyutasdg, hozongés és pletyka Kozott semmi értelmeset nem tud-
tam Kivenni, igy hdt Kénytelen leszeK mindennek magam utdna jarni. Csak remélhetem, hogy eKozben nem hagyom
ott a fogam, hiszen akfor mi lenne ezzel a szerencsétlen néppel, aki minden mozdulatdval sajit magdanak drt, és aki-
nek a szemét csak egy magamfajta joaKaratii és onfeldldozo hos nyithatja fol. Azt mdr megfigyeltem, hogy ezek a
digok mds [Enyek belsejében fejlodnek Ki, mikozben az a mds lény ettdl elpusztul. Ezeért is fordulhat eld, hogy ha di-
rekt gnom dsmagust Keresek a csatornaszinten, mey akor sem talilok, merthogy nyilvin Kiirtottak oket egytl eqyig,
igy vigua el engem a mdsik KlanKildetésem teljesitésének lehetdségétol. Persze az dltalam olyannyira utdilt fi-
dércszellemeket és lidérczombikat nem irtjdk olyan hevesen, nyilvin azért, mert abban nem tudnak szaporodni. Most
equyébKent sof iijat nem is tudnék a xenokrol emliteni, mert még magam is csak a mintdk gyijtigetésénél tartok, Ha
viszont valamilyen eredményt fel tudok majd mutatni, arrol feltétleniil beszdamolok, nefogy megint az torténjen
; amiKor ennek az egésznek vége lesz, mint az orgling lizadds esetében, hogy a csdszdr utasitdsdra minden adatot,
™ mintdt, feqyvert elkoboznak, hogy aztin csak a Kivaltsigosok élhessenek a megszerzett tuddssal és eszKgzokKel. Pe-
dig gyanitom, hogy ez lesz, akior pedig a naplom is veszélybe (és nem mellesley illetéRtelenek Karmaiba) Kerilhet.

?
:
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JATEK LEVELBEN

A semmibdl a fordulonkénti +80 TVP-ig, avagy kéz-
zelfoghato segitségek és informaciok, amelyek téged is
elvezetnek a halhatatlansaghoz — most ingyenesen,
csak itt, az Alanori Kronika hasabjain!

Cikkiinkben bemutatjuk a halhatatlanok klanjanak szin-
te 0sszes eddig ismert kiildetését, megoldasi tippekkel el-
latva. Eme érdekes informéciohalmaz azonban jelentésen
ronthatja a felfedezéssel jar6 oromoket, ezért amennyiben
te is a halhatatlanok klnjénak tagja vagy, csak sajat fele-
I6sségedre olvasd el az alabbi informaciokat!

Folytatjuk tehat el6z6 szamunkban megkezdett ismer-
teténket, ezuttal a 41. feladattol kezdve egészen a 80-
* asig! Ahhoz, hogy a 80-as rangot elérjiik, természete-
sen elég, ha 79 feladatot teljesitink, de ha mar izé,
akkor legyen mizé alapon inkabb a kerek 80-as felada-
y tig megyiink az ismertet6vel. Aki lemaradt volna a cikk
el6z6 részérdl, annak eldszor is ejnye-bejnye, masrész-
rél viszont nem art, ha tudja, miért is kiizdiink itten: a
80-as rang elérésekor minden klan, igy a halhatatlanok
klanja is egy 0j képességet ad az eddigiek mellé!

41, feladat: Koltozz tovabb két szinttel: Nos igen, ez
egy kicsit lassan teljesithetd, viszont mivel felkdltozni
amugy sem art, idével megvan magatdl. Ne tegyiink te-
hat semmi rendkiviilit, jatsszunk gy, ahogy eddig, és

, amikor mar ket szinttel feljebb vagyunk, adjuk le a kiil-

A detést.

¥

42. feladat: Erj el legalabb 25-6s er6t: Volt mar ré-
sziink hasonldban, fogjuk az erdt novel§ varazstargya-
8 kat, vagy ha nincs elég, akkor hatalom kék italokat, és

(IBNDIRCSARN DA

ARHRUH RV AT KAy A NANGKU LD ESE
T 1 3040 U] —

MRS

kész! Hacsak nem végtagokkal kiizdiink, esziinkbe ne (
jusson KNO-t pocsékolni az er6 tulajdonsagra!

43. feladat: Hozz két Gskovet: Nagy érték az 6skd, f6- b
leg kettd, de nincs mit tenni, oda kell adni klanunknak.
Két 6skG egyébként tgy lehet nalunk, ha vagy egy sok
ellenfél ellen vivott csatdban egyszerre tobbet is tala-
lunk, vagy ha (gy teljesitiink egy olyan kalandot, mely-
nek végén Gsko a jutalom, hogy elGtte mar volt nalunk

Gskd. Ne hasznaljunk fel cséaszari dekrétumot, jol jon az
még mashol, és lesz itt meg hozz 3 Gskovet kiildetés is.

44, feladat: Latogasd meg a klanépiiletet tgy, hogy
legaldabb 60 KNO-d van: Nem tul nehéz kitalalni a siker -
receptjét, egyszeriden gydjtogessiik a KNO-t, ne koltsiik
el, és ha megvan, irany a klanépilet. Itt is érdemes mar

gy beléni a KNO spejzolast, hogy mire megkapjuk ezt
a feladatot, pont meglegyen a 60.

0

45, feladat; Erj el 14 éves Kort; Hat ezzel nem Iehet
mit csinalni, meg kell varni a 104. fordulot, annak is a
legvégét, és utana, azaz a 105. forduldban lehet menni
a klanhoz, jelenteni, hogy elég idds lettél.

46. feladat: Hozz egy Gsgyémantot: llyen targyat
csakis a 8. szinten éI6 oriasraknal taldlhatunk, néla is
csak nagyon kicsi eséllyel. Szerencsére ez a targy is
atadhato, tehat csak keresniink kell valakit, aki hajlandd
megvalni téle valamilyen ellenszolgaltatasért cserébe,
és a nagyhatalmd VG parancs segitségével megvenm

f'

i

téle. Ha mégsem taldlunk semmit, akkor marad az Ori-' g

A, iy
asrak vadaszat! »

)
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JATEK LEVELBEN

Orids rdk (#218) adatai:
Méret: 182-200

¥y Egészség: 20

Gyorsasag: 16

Ugyesség: 12

17-es méret, 20-as szinti ollo
16-0s méretd, 19-es szintd ollo
Biz: 4

Hidegimmunitds: 18
Immunitds mérges gizra: 18
Savimmunitds: 18

Vastag bor: 12

Erd: 20
Iq: 2

Elektromos immunitds: 18
Kontaktméreg immunitds: 5
Rezisztencia: 18
Ttzimmunitas: 18

47. feladat: Hajtsd végre az 56-0s klankalandot (40 TVP-
tigényel): Egy 12-es nyomkeresés proba utan 30 életpontot
sebzddiink, majd egy 12-es vezetbkészség proba jon, utina
pedig le kell adni egy orgling fétist, amit még korabban kel-
lett beszerezniink (a 7. szinten éI6 orgling varazslonal lehet
ilyet talaini), majd megverni a nekiink tamado orias pok +
sOtét elf ijasz parost. It arra szamitsunk, hogy az jasz az el-
SO korben rank 16, utana el lesziink foglalva az driaspokkal,
és ha megoltiik, akkor az fjasz megint tud rank I6ni! Ha még-
is legydztiik Oket, jutalmunk +1 méret és 3 hésiesség pont,
és persze mar mehetiink is a klanhazba jelezni a sikert.

Sotét elf ijdsz (#225) adatai:
Méret: 162-182

Egészség: 10

Gyorsasdg: 29

Magia: 10

Lofegyver: 31 (ében nyilpuska)
Vastag bor: 5

Csendvardzs: 27

Auraészlelés: 11

Erd: 12
Iq: 12
Ugyesség: 19

2-es méretii, 20-as szint( jobb karom, ében tiindekard
2-es méretti, 20-as szint( bal karom, ében tiindekard

Rezisztencia: 29

Sitétség: 27

Oridspok (#89) adatai:
Méret: 75-83
Egészség: 10
Gyorsasdg: 8

Biiz: 9
Kontaktméreg immunitas: 30
Vastag bor: 6

Eré: 7
Ugyesség: 7

6-0s méretd, 15-0s szint csaprago, 16-o0s bénité méreg

Méregimmunitds: 80
Immunitds mérges gizra: 5

48. feladat: Gydzz le 8 halal apostolat: Ez a lény a 7.

szinten él, itt lecsaphatunk ra parszor.

Haldl apostola (#173) adatai:
Méret: 132-152

Egészség: 18 Erd: 18
Gyorsasdg: 18 Iq: 18
Migia: 10 Ugyesség: 18

7-es méretd, 19-es szint( fog, 16-os tisztelet-csapds

5-gs méretti, 15-0s szint(i jobb karom, 16-os tisztelet-csapds
Biiz: 3 Rezisztencia: 10
Tiiskés bor: 9 Vastag bor: 10

Csata eldtt rajta van egy {itésnyi granitbor

49. feladat; Hajts végre 5 kiildetést, amit a templomban
kaptal: Itt az a lényeg, hogy ha mar tudjuk, hogy melyik
szinten fogunk kb. elérni ehhez a kiildetéshez, akkor azon
a szinten nem csinalunk meg egyetlen templomi kalandot
sem, ameddig a feladatot meg nem kapjuk! Utana viszont
igen. Persze val6szinileg igy is fel kell még koltozni egy
szinttel feljebb, de az ottani kalandokkal mér meglesz az 5
ilyen feladat.

50. feladat: Erj el 13-as éberséget: Na ez igencsak cs-

nya dolog, mivel az éberség egy igencsak khm, hogy is s
mondjam, szdval nem tdl hasznos szakértelem. Hacsak

nincs tal sok felesleges képességpontunk, akkor megfon-
tolando, s6t, ajanlando, hogy itt is targyakkal noveljiik az
éberséget. Igen am, de éberségre nem ad bonuszt semmi-
lyen varazstargy... na ez azért nem teljesen igaz. A 8.
szint, 32. kalandjaban megszerezhetd laillia talizmanja és
a 8. szint, 23. kalandjaban megszerezhet6 krakoch csizma
egyarant kettGvel noveli az éberségiinket. Hacsak nincs
még nagyon messze a 8. szint, érdemes megszerezni ezt
a két targyat, es utana 9 (13)-as éberséggel teljesiteni a
feladatot. Persze ha mostanra mar daskalunk a képesség-
pontban, akkor novelhetjiik ugy is, idével nem art majd, ha
magas lesz az éberségiink.

51. feladat: Erj el legaldbb 100 galetki gyzelmet: Volt
mar ilyen régebben, csak kevesebb volt a szam, amit el
kellett érni. Igyekezziink mar j6 el6re begydjteni a 100
gy6zelmet, hogy mikor ezt a feladatot kapjuk klanunktol,
mar meglegyen mind a 100, és jelenthessiik egybdl a si-
kert.

52. feladat: Igyal meg ugyanabban a korben két hata- 3
lom bibor italat: Ha van ilyen italunk, vagy tudunk f6zni, §

akkor ez a feladat nem lehet kihivas. Mi pedig tudunk f6z-

r
§
y

‘.:




. ni, hiszen més sem kell hozz4, mint egy mézf(i (#29), egy
honakkupok (#30) és egy tokin kaktusz (#40), valamint
\ legalabb 10-es varazsitalf6zés szakértelem.

53. feladat: Olj 10 gyaszolé mourgot: A gyaszolé mo-
urg a 10. szinten él, itt csaphatunk le rd. Mostanra mar
biztos magas a nyomkeresésiink, igyhogy siman vadasz-
hatjuk is, de a legjobb talan a 8. szint 52-es tébbszemé-
* 'lyes kalandjaban végezni veliik, mivel itt rogton az elso
csataban harommal is szembetaldljuk magunkat. Es ha itt
elbukjuk a kovetkezG probat, akkor legkdzelebb ismét ha-
rom mourggal végezhetiink (persze ezt a TK tarsunkkal is
meg kell beszélni...)

Gydszolo mourg (#224) adatai:

Méret: 190-202

Egészség: 36 Erg: 14
Gyorsasag: 3 Iq: 3
Ugyesség: 6

5-0s mérett, 20-as szint( nyelv, 8-as roncsolds

7-es mérett, 15-0s szint( jobb csdp, 12-es vimpirizdcio
7-es méreti, 15-0s szintd bal csdp, 12-es vaimpirizdcio
7-es méret, 15-0s szintd bal csdp, 12-es vaimpirizdcio
Kontaktméreg immunitds: 18 Vastag bor: 12

54. feladat: Erj el 200-as méretet: Eziittal lehet modosi-
tokat is hasznalni, amit hasznaljunk is ki gatlastalanul. Sok
" barlangbdvitést és képességpontot sporolhatunk, ha minél
tobb, méretet noveld varazstargyat aggatunk magunkra,
elérendd a 200-as méretet.

55. feladat: Hajtsd végre az 57-es klankalandot (45
TVP-t igényel): A kaland egy 12-es elektromos immunitas
prébaval kezdddik, majd 12-es javitds probaval folytato-
dik. Ezutan 20 életpontot sebzddiink (jaj!), minek utana le
kell adnunk egy lidércvel6t, majd megkiizdeni egy tiizes
klaugarral. Ha 6t legy6zziik, halala utan visszamarad bel6-
le egy klaugar szerv, a kaland kévetkezo Iépéseként ebbdl
. kell leadnunk 10 darabot a klannak. Magyarul 10 alkalom-
mal kell sikeresen végrehajtani a feladatsort, mire végziink
i a kalanddal! Itt még egy csunyasagra kell odafigyelni,
hogy a lidércveld olyan targy, ami minden fordulonk végén
elrohadhat, azaz megsemmisiilhet. Ne egyszerre szerez-
~ ziink hat be bel6le 10-et, hanem szépen, fokozatosan,
hogy ne rohadjon rank. Legjobb, ha egy masik, megbizha-
10 galetkitdl vesziink meg minden fordulonk elején egy da-
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rabbal. Sikeriink jutalma amagy 2 méret és 3 hésiesség
pont is.

Tiizes klaugar (#274) adatai:
Méret: 250-275

Egészség: 17 Eré: 15
Iq: 4 Migia: 3
Ugyesség: 12 Gyorsasag: 15

9-es méret, 20-as szint( nyelv, 30-as krono-érintés

14-es méretti, 18-as szintd jobb csdp, 30-as krono-érintés

13-as méretti, 17-es szintd bal csap, 30-as krono-érintés

Biz: 3 Elektromos immunitds: 10
Rezisztencia: 15 Savimmunités: 10

Tiiskés bor: 10 Tdzimmunitas: 25

Vastag bor: 6 Immunitds mérges gazra: 10

56. feladat: Pusztits el 12 halalgdmbét: A haldlgémb a .
9. szinten él, és igen szemét joszag. Extra magas rezisz-#
tencia, nagy védelem, és immunitasok... Szerencsére mé-
rete nagyon alacsony, igy csak egy apro kis gyenge pon-
tot kell talalni rajta a megoléséhez. Esetében ez a mi ’ﬂ
tiiskés bdriink. Mivel 6 végtagokkal harcol, ha nekiink van #
par kisebb tiiskénk, az jol meg6li a halalgombot. Azért egy
grénitbdr varazslat elmondasa nem art a csata elején. Ha
mar meg tudjuk olni, akkor csak talalni kell bel6le egy tu-
catot, és lemészarolni 6ket.

Haldlgomb (#254) adatai:

Méret: 12-15

Egészség: 5 Erd: 30

Gyorsasag: 60 Iq: 5

Magia: 1 Ugyesség: 60

30-as méretd, 20-as szinti fog

Biizimmunitds Elektromos immunitds: 150

Hidegimmunitds: 150
Rezisztencia: 100
Tézimmunitds: 150

Immunitds mérges gdzra: 150
Savimmunitds: 150

57. feladat: Hozz 15 cs6p6g6 csapot: Ez a targy a 9.
szinten Gshonos csopdgd csapolatok legyézése utan ke-
rillhet a birtokunkba. Természetesen mint minden ilyen fel-
adatnal, itt is azzal jarunk legjobban, ha mas galetkikkel
cserélgetve szerezziik be ezen komponenseket. Ha viszont
nem akarunk, vagy nem tudunk cserélgetni, marad a cso- *
pdgl csapolat mészarlas. Vigyazat, a csopogd csépolatz X
arrél ismerszik meg, hogy egyszerre Ketten jon, és Gjabb |
csOpdg6 csapolatokat idéz meg a harchan.

”



Csopigo csdpolat (#268) adatai:
Méret: 145-159

Egészség: 16 Er6: 15
Gyorsasdg: 19 Iq: 14
Migia: 11 Ugyesség: 17

14-es méretd, 20-as szintd jobb csdp, 20-as vimpirizicié
Biiz: 14 Méregimmunitds: 20
Rezisztencia: 5 Savimmunitds: 99
Vastag bor: 10 Annihildcio: 15
1dézés: csopogd csapolat

d )
|| Auraészlelés: 5

i_-ﬁ
60. feladat: Teljesits hét killdetést, amit a helytartotol

kaptal: Ez is sablonmelo, csak ezdttal a palota kiildetése-
-4 ivel kell azt eljatszanunk, amit a maltkor a templommal
kellett. Az adott szinten csak ezen feladat megkapasa utan
kezdjiink bele a palotai killdetések teljesitésébe, majd a
kovetkez6 szinten meg minél el6bb csindljuk a palota fel-
adatait.

58. feladat: Hozz széz dragakovet: Nem til nehéz fel-
adat, féleg igy, hogy mar elére tudjuk, és éppen ezért mar
régebb ota gyfijtégetjiik a dragakoveket, hogy eddigre
meglegyen a szaz darab. Dragakdvet egyébként igen so-
kat talalhatunk, ha a fordulonkat egy kincskeresés italanak
megivasaval kezdjik.

59. feladat: Latogass el tigy a klanépiiletbe, hogy pon-
tosan 888 TVP-d van: Na, most gonosz leszek! Volt mar
ilyen feladatunk, csak kevesebb TVP-vel. Egy az egyben
ugyanaz a teendd mint akkor, és hogy miért vagyok go-
nosz? Mert az eldz6 feladat a cikk el6z6 részében lett is-
mertetve, azaz aki most nem emlékszik, annak el6 kell
vennie az el6z6 Kronikat.

61. feladat: Hozz harom Gskovet: Fincsi mi? Vannak,
akik erre a feladatra tartogatjak a csaszari dekrétumot, ez
' mindenképpen meggondolandd, hiszen harom Gské az bi-
zony nagy kincs! En mégis azon az 4llasponton vagyok,

*  hogy dekrétumot olyan kiildetésre pazarolni, amit meg tu-
‘\ dunk csinalni, nem érdemes, ezért inkabb adjuk le azt a
harom éskdvet. De hogy lehet nalunk egyszerre harom @s-
+'kG? Nos, vagy egy jo nagy gigacsataban, ahol egyszerre
M sok ellenfél tdmad rank, egyszerre 3 dskovet is talalunk
& (nagyon kicsit ra az esély), vagy egészen addig nem hasz-
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nalunk fel Gskovet, ameddig par kaland teljesitése utan ka- 3
pott Gskovekkel egyitt meg nem lesz a harom darab.

62. feladat: Vegyél részt egy legendas ellenfél legy6zé-
sében: Még nem csatlakoztunk egyetlen szévetséghez
sem? Epp ideje megtenni! Az Gjabb szévetségi épiiletek
elég sok tapot adnak, tehat mar épitkezni is jo dolog, ezen-
kivill ott vannak a legendés csatak. Ezdttal semmi dolgunk
nincs, mint kiadni az LCS parancsot, és szévetségiink "
tobbi tagjaval egyiitt gy6zelmet aratni az egyik legendas
Iény felett.

63. feladat: Végezz 15 gnom dsmagussal: Ez a szornyi-
ke a 10. szinten lakik, és mindig egy agyaggolem tarsasa- | &
gaban jar. Nem is csépelem tovabb a témat, Ggyis mar
mindenki kivilrdl fajja, mi itt a teendd. s
Gnom osmdgus (#314) adatai:
Méret: 210-240

Egészség: 10 Erg: 7
Gyorsasag: 16 Iq: 45
Migia: 40 Ugyesség: 14

Elektromos immunitds: 5
Rezisztencia: 20
Ttzimmunitas: 5
Grénitbdr: 20

Jégpajzs: 30

Megszakitds: 30

Csata el6tt mdr rajta van egy 30-as szint(i elemek uralma

Hidegimmunitds: 5
Savimmunitds: 99

Jégoszlop: 10
Jégvihar: 30

64. feladat: Lépj 15 fordulot vadaszat nélkiil: Ennél ké-
nyelmesebb mar nem is lehetne egy feladat, csak annyit
kell csinalni, hogy nem kell csinalni semmit. Khm, azért ez
mégis kitolas, hiszen a vadaszat egy remek kis képesség-
pont szerzési tevékenység, amit most sziineteltetniink
kell. Mindenképpen igyekezziink mar a 10. szinten meg-
kapni és teljesiteni ezt a feladatot, mivel ott (igyis kevés lé-
lekenergia jar a csatakért. A 11. szinten mar nem art, ha
mehetiink vadaszni, a busasabb |élekenergia reményében.

65. feladat: Latogass el a klanépiiletbe ugy, hogy nincs
szolgad: Ha amagy sem nagyon tdmaszkodunk a szolga-
ink segitségére, akkor nem lehet gond megcsindini ezt a
feladatot. Azoknak, akik magas szintii szolgak nélkiil nem }
tudnak meglenni, most itt az id6 a csaszari dekrétumra... & -
annal is inkabb, mivel a 11. szinttdl kezdve igencsak meg- g
neheziil a szolgaszerzés...




_ 66. feladat: Kapj 6t alkalommal méretnovekedést az
Osok Csarnokaban: Mindenki ismeri a kis csillagokat a
, csarnokban, ahova lépve kiilonféle események torténnek.
Na ezeket a csillagokat kell latogatni, és reménykedni,
hogy a méretndvekedés fog torténni. Persze ehhez min-
denképpen az kell, hogy barlangunk mérete nagyobb le-
gyen, mint a mi méretiink, hiszen csak ekkor novekedhet
a csarnokban a méretiink. Szerencsére a hegy 11. szintjé-
- 161 mar nem csak egy, hanem akar harom alkalommal is
megcsinalhatunk minden csarnokot, Ggyhogy van ra sok
lehetség, hogy teljesitsiik a feladatot. Az Uj csarnokok
kérése killonben is jo dolog, egyre nagyobb jutalmak jar-
nak ugyanis a csarnokok megcsinalasaért.

67. feladat: Hozz egy csaszari dekrétumot: Mostanra
mar akar ketté dektrétumot is szerezhettiink, ha iigyesek
voltunk, és ha nem kotyavetyéltiik el 6ket, most tessék, itt
egy kildetés, amit csakis a dekrétum segitségével teljesit-
hetiink. Ha nincs dekrétumunk, jaj nekiink, vérhatjuk amig
Ujat szerziink. Szerencsére ti mar szamithattok erre a fel-
adatra, és biztos nem hasznaljatok el masra, mikor tudja-
tok, hogy itt kelleni fog.

68. feladat: Legyen minden elemi immunitdsod
alapértéke legaldbb 10: Nincs mit tenni, meg kell tanulni
mind az 6t6t, és felnyomni Gket képességpontbol 10-es
 szintre.

69. feladat: Gyere el, ha kevesebb, mint 10 hdsiesség
pontod van: Ha kevés hésiesség pontunk van, akkor nem
gond, ha sok, akkor viszont lehet kdlteni. Szerencsére a
11. szinten van par kaland, ahol sok hdsiesség pontot kell
felhasznalni, és persze ne feledjik, ha egy kalandban egy
magas préba utan jon, mondjuk egy szorny, és arra BA
parancsunk van, akkor a kdvetkezd kdrben ismét mehe-
tink neki a kalandnak, és ismét veszthetiink egy csomo
HO-t az elsé probanal... J6 moka még ot-hat személyes
. tobbszemélyes kalandot ketten megcsindini, €s a sok ma-
gas Osszeg probanal, ha csak ketten vagyunk, tuti sok
;. HO-t kell kolteni.

70. feladat: 15 fordulén keresztiil ne hasznalj fel hdsi-
" esség pontot: Az el6zG feladat utan direkt jol jon egy kis
HO gyjtogetés. Azért miel6tt nekiallunk a feladatnak, ér-
demes a szinten megcsinalni minden kalandot, és csak
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utdna kiadni a HO 0 parancsot. Ekkor siman eltdlthetiink
akar 15 fordulét még ugyanazon a szinten, vadaszgatva,
csinalva a véletlenszer(i kalandokat, és féleg nekimenni
masodszor, harmadszor a csarnoknak. A csarnok tulaj-
donsagprobainal természetesen mindig alkalmazzuk az
arannyal megvesztegetést, hiszen HO nélkil lehet, hogy
nem tudnank megdobni a probékat.

71. feladat: Hozz egy homldsz csuhdt: Nos, ez
bosszantd, mivel a homlasz csuha nem atadhato, igy 5
egyetlen lehetGségiink a homlaszra valé vadaszat marad.

A homlaszra viszont nem lehet vaddszni. Mit lehet hat ten- :
ni? Nos, homlasszal csakis ugy talalkozhatunk, ha a hegy
11. vagy 12. szintjén iires, paraméter nélkiili VD parancsot| &
adunk ki. Persze az esélyiink nem tul nagy, de mas meg-
oldas nincs. Mindenképpen tgy érdemes ezt megtenni, .
amikor a szint lehet6 legtobb 1ényét konnyen le tudjuk mar
gy6zni, hiszen akkor a sok kiilonboz6 ellenfél, akikkel az
tires VD kapcsan talalkozunk, nem okoz nekiink gondot, ,
SGt, jO kis Iglekenergidt tudunk habzsolni bel6lik. Amikor . &
pedig a szerencse egy homlaszt sodor elénk, csak le kell *
gyGzniink, és lerantani réla a csuhat! Egy dologra kell na-" =
gyon figyelniink a homlasszal valo harcban, ez pedig az
iszonyatos bz, amit ez a lény araszt magabol.

Homldsz (#340) adatai:

Méret: 500 -
Egészség: 20 Ig: 15 -,
Ugyesség: 12 Er6: 7

Gyorsasag: 14 Magia: 14

3-as méretti, 3-as szint(i bal karom
2-es méret(, 4-es szint( jobb karom
Biiz: 100

Kontaktméreg immunitds: 60
Tazimmunitds: 15

Savimmunitds: 15

Gdzimmunitds: 15

Méregimmunitds: 80
Rezisztencia: 40
Jégimmunitds: 15
Elektromos immunitds: 15
Vastag bor: 40

72. feladat: Hajtsd végre az 58-as klankalandot (45
TVP-t igényel). A kaland lépései: Egészség proba 32-es
kiiszobre, szerencse proba 9-es kiiszobre, éberség proba
15-6s kiiszobre, egy lélekfantom legyd6zése, és a megfe-
lel6 varazsszo kimondasa... Ez utobbi sajnos az els6 négy
alkalommal nem fog sikertilni, tehat a kalandot Gtszor is
végig kell csinalni, mire sikeres lesz! Jutalmunk viszont a
klankalandokhoz képest fejedelmi, 20 képességpont és 15 |



(iszont magas krono-érintésével sok bosszlisagot szerezhet
nekink.

||| Lélekfantom (#363) adatai:

Meéret: 650

Erd: 50 Iq: 3
Ugyesség: 30 Egészség: 6
Migia: 6 Gyorsasag: 30

20-as méretd, 40-es szint( bal karom, 50-es krono-érintés
20-as méretti, 40-es szintii jobb karom, 50-es krono-érintés
Vastag bor: 10 Méregimmunitds: 85
Kontaktméreg immunitds: 85 Méregelnyelés: 45

73. feladat: Hozz 3 darab, 1000 alatti sorszamd, egyéb
szakértelmet novel§ vardzstargyat: Biztosan mindenkinél
porosodik a barlangban par régebbi killdetés jutalom, amit
ma mar nagyon ritkan hasznal. Suhan6 csizma, fiivész ko-
peny, és egyebek. Ezek koziil kell kivalasztani harmat, és
leadni a klannak. Aki mar elhajigalta ezen cuccokat, azok-
nak nincs mas hatra, mint valaki mastol beszerezni par ér-
téktelenebbet koziliik, vagy valamelyik haszndlhato tar-
gyat ajandékozni a klannak.

74. feladat: Hajts végre 50 maszas probat sikeresen: A
véletlenszer(i kalandokban nagyon gyakran taldlkozhatunk
maszas probakkal, de persze az épiiletes kalandok soran
is akad ilyen. Ezeket kell megcsinaini, és kész.

75. feladat: Zenélj kozonség el6tt 15 alkalommal: Mint
az koztudott, a zenélés nem egy tul értelmes cselekedet,
de ha mar muszaj, hat csinaljuk jol. Azaz legyen magas
zene szakértelmiink, hiszen igy legalabb kapunk is vala-
mit a zenélésért. Sajnos zenélni egy forduldban csak
egyszer lehet, igy ra fog menni 15 forduldnk erre a kiil-
detésre.

76. feladat: Gydzz le harcban 10 galetkit, akik nem a
halhatatlan klan tagjai: Ha er6snek érezziik magunkat, ak-
kor elindulhatunk harci portyazni sokszor, igy legalabb ha-
mar letudjuk a feladatot. Ha viszont inkabb biztosra me-
gytink, akkor maradunk a jol bevalt ,kihivatom magam
~ valakivel, aki harci programbol bénazik ellenem” taktika-

Bn4
- nal.
77. feladat; Hasznald a javitas parancsot 10 alkalom-

" mal: Sajnos itt is tizszer kell kiadni a J parancsot, nem j6
§ a tobb paraméteres J parancs. Ha van elég torott tar-
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gyunk, akkor nem gond, megjavitjuk és kész. Ha nincs, de
azért viszonylag gyakran szoktak rolunk targyat torni a tor-
zak, akkor szépen varjunk ameddig lesz torott targyunk,
aztan javitsuk meg. Ha egyaltalan nem szoktak rélunk tar-
gyat torni, akkor viszont nincs mas lehetdségiink, mint el-
menni szojerre vadaszni, és direkt elbéndzni a harcot,
esélyt hagyva a szojereknek a targytorésre.

78. feladat: Legyen kontakiméreg immunitasod alapér- r.
téke legalabb 15-0s: Ezzel sem lehet mit kezdeni, egysze-
riien fel kell ndvelni képességpontbdl 15-re eme szakértel-
met és kész. Mellesleg nem is jon am az olyan rosszul,

’
lgyis- egyre tobb szornyeteg hasznal aljas maddon ilyen
meérget a csataban... {
79. feladat: Adj ki egy forduléban 5 paraméter nélkiili ,'-
VD parancsot gy, hogy sorozatban mind az 6tszér gy6-
zedelmeskedsz. Hat igen, ehhez aztan jol kell ismerni a
v"b“

szint torzsziilotteit, hogy mindet le tudjuk gy6zni. Vagy
legalabbis elég sokat kozillik, hogy esélyt adjunk ré a sze-
rencsének, olyan torzakat sodorjon az utunkba, amelyeket ..-’ 4
le tudunk gy6zni. o

80. feladat: Veszits méretet 10 alkalommal rothasztas-
tol: Hasonlo eset, mint a javitasnal, ha szoktak rélunk meé-
retet rothasztani, akkor ne tegyiink semmit, csak jatszunk
tovabb, és varjuk ki, amig a normal jatékmenet soran
0Osszejon a 10 rothadas. Ha viszont jol védettek vagyunk
ez ellen, és varhatnank orokkeé, akkor vadasszunk valami
jo genya lényre, mondjuk egy szarazfoldi capara, és rot-
hasszuk szét magunkat.

Veget ért tehat az elsG 80 klankldetés ismertetése, ha
jol csinaltuk, mostanra elértiik a 80-as rangot! Es hogy ez
mire is j0, hat ime az 0] klanképességiink: Ha oregitve va-
gyunk, akkor minden fordulonk végén automatikusan fi-
atalodunk. Hogy mennyit, az a klanrangunk fiiggvénye, 30
rangonként egyet, azaz 80-as rangnal minden forduld vé-
gén fiatalodunk 2 évet. Elsére kicsit gyengének tiinik, de
ne feledjik el, hogy emellett tovabbra is jar a most mar 80
TVP kéronként! Es ha megnézziik mibe is keriil a temp-
lomban a fiatalitas, lathatjuk mit spdrolunk az aj klankeé- 5
pesség segitségével. ‘




050K VAROSA - FRJLESZTESEK

A XENO INVAZIO

A galetkik ugy tnik, végul feltlkerekednek az
aljas xendkon! Egyre tébben és tébben kutat-
jak végig a xend jaratokat, és segédkeznek
az akadémia tudodsainak az ellenszer kifej-
lesztésében. A xend kirdlynd ellen persze
csak tObbszemélyes csapatoknak van esé-
lye, de szerencsére most mar a xeno invazié
elleni tobbszemélyes kalandra akar ki-
16nb6z8 szinteken él6 galetkik is indulhatnak
egyutt!

EGYEBEK

< Az alkimista laborral mar akkor is tudsz
magasabb szintre konvertalni szolgat, ha
van morfinder teleped, vagy mas hasonld,
specialis, magas szint( szolgéad.

+ Ha lecsonkoltak egy végtagodat, és emi-
att nem tudtad tovabb hordani a gydirdit,
karkot6t, amit eddig rajta viseltél, most mar
az eset utan nem is tudod vissza KF-elni a
nem létezd végtagodra.

% A boltos mar nem dobja ki a kukaba a
hozza keriil6 alacsony szint(i artifact va-
razstargyakat, viszont a hegy 7. szintjétdl
kezdve egybdl kihajitia a jelzd nélkili tar-
gyakat (pl. vas lemezpanceél).

“ A fenégép szovetségi épllet encyclopedi-
aja sajnos hibas volt, ezt javitottuk, helye-
sen ez az épllet +3 tlskés bért és +4
fegyver sebzést ad.

“ Ha egy kalandban a déntetlen csata is
elég a sikerhez, akkor eddig BA parancs-

csal is tovabb lehetett menni. Mar nem le-
het kihasznalni ezt a hibat, BA parancsnal
sikertelenek ezek a kalandok.

% Kinyitott az aukcios haz a 11. szinten.

% A 11. szintt6l az egészség és az IQ nem
szamit bele a minimalis méretbe.

“ A szarazfoldi capa rothasztasai jelent6sen
csokkentek.

% A varazsillé és az alkimista labor mini-
malis épitése 100-rél 160 TVP-re nétt. igy,
mig korabban legaldbb 32 {6 kellett ezek-
nek az éplleteknek a felépitéséhez, most
mar elegendd 20 ember is.

“ A 12. szint 5. kalandjaban kilonleges
karkotéket lehet kapni aranydukatért. Az,
hogy milyen karkétét kapsz, attol fugg,
hogy mihez értesz a legjobban, melyik
szakértelmed (modositott értéke) a leg-
magasabb. A figyelembe vett értékek: 16-
fegyver szakértelem, legmagasabb lehe-
let, legmagasabb végtag méret,
legmagasabb tamadé varazslat. Korab-
ban ez utobbi helyett a program az intelli-
genciat figyelte, ezt javitottuk. FONTOS: A
program az elsé és a masodik belépéskor
is kiértékeli a helyzetet. Tehat nem garan-
talt, hogy ugyanazt a targyat kapod a ma-
sik belépéskor, mint els§ alkalommal. Ha
elsére a leheleted a legmagasabb, de ma-
sodjara valamilyen okbdl a l6fegyver
szakértelmed lesz az, akkor a |6fegyveres
karkotét kapod.

Szeitz Gabor

JATEK

A novemberi szamban feltett kérdésiink a kovetkez6 volt:

Mi volt a cime a Beholder taldlkozon rendezett vetélkeddnek, ahol az 0V-s csapat a parbajozés szakértelem ja-
tékba keriilését nyerte? Két helyes valasz is volt, a TF vagy OV - Kalandozok vagy Galetkik, vagy a , Tudatkuta-
tas”. A helyes megoldast bekilldék kozott 1-1 darab parbajtért sorsoltunk ki. A szerencsés nyertesek pedig:

Sub-Zero, Zoeras Kahn és Gondol-Kodo voltak.

OO VAROSA
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2004. november 27-én huszonkettedik alkalommal
is megrendeztiik szokasos jatékostalalkozonkat. Mint
mindig, most is a Lang mivel6dési haz adott otthont a
rendezvénynek, melyre ismét sok meglepetéssel és
ajandékkal késziltiink, hogy mindenki jol szérakozzon.
Eme terviink sikeriilt is, mindenhol boldog arcokat és
vidam tarsalgasokat lattunk és hallottunk. Minden valo-
szinlség szerint jatékaink egyre novekvl népszertisé-
ge az oka annak, hogy ugy latszik, kezdjik kindni a
helyszint, idén is nagyon sokan jottetek el, a nagy hi-
deg ellenére is!

Ahogy megszokhattatok, a belépéskor mindenkinek
ajandék csokit, tombolat és dilitotd szelvényt osztot-
tunk. A tombolat mindenki elrakta a nap végére, és
Ujabb szelvények szerzésével novelte esélyeit, majd a
csoki majszolgatasa kozepette szépen kitoltotte a dili-
totot és leadta nalunk, hogy a nap végén eredményt
hirdethessiink belGle.

Mindenhol megindult az ismerkedés, tarsalgas, egy-
masra talaltak az eddig csak fordulokbol ismert arcok,
hogy végre személyesen is eszmét cserélhessenek. A
talalkozon hihetetlen kedvezménnyel lehetett t6liink
megvasarolni termékeinket, nagy siker volt a Hatalom
Kartyai zsakbamacska, ahol sokan erds ritka lapokkal,
néhany szerencsés pedig ultraritka lappal tavozhatott!
A nagyterembe belépve mindenki dobbenten vette ész-
re az ott tombold ébenfekete rodedbikat, melynek vo-
rosen izz0 szemei igencsak tavol tartottdk még a leg-
batrabbakat is. Aztdn persze volt egy-két bator
jelentkezd, aki megprobalta megiilni, par masodperc
alatt aztan a foldon végezték... A sok gyakorlas azon-
ban megtette a hatasat, idével mar akar fél percig is
rajta maradtak a bikan a legiigyesebbek, az 6 sikeriik-
bél pedig mindenki er6t meritett, é&s hamarosan nem
volt egy szabad pillanata sem szegény bikanak, folya-
matosan lovagoltak a hatan!

A békésebb lelkiiletiek J. Goldenlane irénének oriil-
hettek, aki a helyszinen dedikalta kdnyveit, és persze
szivesen beszélgetett a rajongokkal. Aki tigyes volt, ki-
hazhatta bel6le, hogy mar javaban irja 0j konyvét,
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mellyel nem titkolt célja, hogy a Pokoli Balhé sikereit is
feltimalja! 3

A Teahdz nevi QV-s szbvetségi tdmariilés az egyik
teremben egy remek kis kuckot rendezett be, zenével,
jo tarsasaggal és teafézéssel. Mindenki, aki oda lato-
gatott, ingyen fogyaszthatott teat és siiteményt.

Természetesen megmaradtak az eddigi talalkozokon
nagy sikert aratott programok, a TF csataszimulator,
ahol barki kiprobalhatta karakterét a legfélelmetesebb
szornyek ellen is, vagy a kedvezményes zsetonbefize-
tés, ahol olcsobban vehettél zsetont, mint maskilon-
ben. Mindenki, aki eljott, egy még er6sebb 6rokkévalo-
sag dragakének ortilhetett, és ezuttal egy kis gyongy
forméajaban haza is vihette! A mostani legerésebb dra-
gakd, az Orokkévalosag Topéza a TF-en a kovetkezd
képességeket ruhdzza gazdajara: +5 tamadas, +60
max. EP, +60 max. VP +3 a targyak mentddobasara,
+120 EP regeneracio, +2 minden tulajdonsagra. A
Kristaly OV-s megfelel6jének képességei pedig: +10
tamadas, +13 méret, +40 max. VP +3 szerencse,
+4 minden leheletre, +8 védekezés, +12 a targyak
mentédobasara, -20% az éhezésre, valamint ha kevés
hdsiesség pontod van, esélyed van arra, hogy a kris-
taly a korod vegeén termeljen neked.

ATF és QV jatékosok szamara remek lehetdséget ki-
nalt ez a talalkozd is, hiszen a jatékok tervezdivel, jaték-
vezetGivel, programozoival él6ben megbeszélhették
problémaikat, javaslataikat, Gtleteiket. Folyamatosan

b .



lehetett leadni a Talél6k Foldje targytervezd és az Osok
Varosa szornytervezd palyazatokat is. Sok jo szorny és
targyterv sziiletett, melyet remélhetéleg hamarosan a
jatékokban is viszont lathattok.

Egy jopofa Uj rendezvényre, egy specidlis olimpiara
lehetett karaktert tenyészteni az OV galetki formazas-
nal. A karaktereknek 10-es tulajdonsagaik, 1 db 1/1-es
csapjuk és 150-es méretiik volt alapbol. Mindenki fel-
hasznalhatott 500 KNO-t a tamadd képességek (vég-
tag méret, szakértelem és specialis képesség, barmely
varazslat, lehelet, 16fegyver, tiiskéshdr, biz, eré és
gyorsasag) novelésére, valamint 500 KNO-t a védeke-
206 képességekre (az 6sszes tobbi tulajdonség, EP, re-
zisztencia, immunitasok, imm. kontaktiméregre, parba-
jozas, vastagbdr és regeneracid). A karakterek a 7.
szinten voltak, tehat max. 4 végtagjuk lehetett, és olyan
varazslatokat hasznalhattak, amik a 7. szintig megva-
sarolhatok. A varazslatok megvasarlasahoz teljesiteni
kellett minden feltételt. Mindegyik karakternek volt
1000 aranya és 500 TVP-je hozza. Mindenki rendelke-
zett ezenfeliil egy parittyaval, amit KF-elnie kellett, ha
I6fegyverrel akart harcolni. Fel lehetett még hasznalni
tovébbi két skovet is. Sok agyalasra adott lehetdséget
kitalalni, hogy vajon mi a jo taktika, mit érdemes nével-
ni.

Végiil a legjobb taktikusnak Akadil Tel Kator bizo-
nyult, annak ellenére, hogy nem maradt elég aranya a
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granitb6r megtanulasahoz. Els6 korben forras érintésé-
vel nyitott, utana pedig halal szavat I6tt, és bar néha
nem j6tt be neki elsére, de azért a 2. vagy 3. kdrben
szinte mindig Olt vele. Az ellenféltél valo védekezést pe-
dig igen magas parbajozas szakértelmével oldotta
meg. Az elsé nyolc helyezett és nyereményeik:

1. hely: Akadil Tel Kator — Dorka, Dubig vagy a halalorias relikvidja
2. hely: Balszerencse — Orokkévalosag dragakove

3. hely: Fapuma — javit6 kalapacs vagy egy 6ské

4. hely: New York City Boy — 6ské

5. hely: Demorkisz — 3 fekete dukat

6. hely: Alystair D’Brison — 10 aranydukat

7. hely: Edil Ves Ybesel Tal Ular — granitbér itala

8. hely: Felhé Riamon — 3 hésiesség itala

Minden alkot6 kedv( jatékosunk rajzolhatott karakte-
rérl portrét, illetve egy TF-es és egy OV-s novellat is
lehetett irni/folytatni, azaz mindenki hozzairhatott egy
mondatot az addig elkésziilt részhez.

A csapatversenyre rekord id6 alatt betelt a lehetsé-
ges 5x5 hely, igy végiil nagy nehezen helyet csinaltunk
egy 6. csapatnak is a szinpadon, de sajnos igy is na-
gyon sokan lemaradtak az eseményrdl, és csak nézé-
ként szemlélhették a csapatokat. Az idei szabalyok sze-
rint minden csapat azonnal kapott 10000 aranyat, amit
akar meg is tarthatott. Voltak azonban kiilonbz6 fel-
adatok, azonnali nyereményekért, melyekre licitalni
kellett. EIGszOr csak a kategoria nevét tudtdk meg a
csapatok (pl. ,kitiz6”), ezutan kellett licitalniuk, hogy
hany aranyat adnak az adott kérdésért. Aki a legtobb
aranyat ajanlotta, attol levontuk az adott aranyat a
10000-bdl, és megmondtuk mi lesz a nyeremény (pl.
Beholderfej medal), ha valaszolnak a kérdésre. Ezutan
feltettiik a kérdést, és ha jol feleltek, ovék lett a nyere-
mény. lgen sok értékes dolog talalt gazdara, ingyenfor-
dulok, varazstargyak, beholderes bogrék, konyvek,
ajandékok... Persze volt par beugratas is, az a csapat
példaul, aki a Gonosz Atok kategériat vette meg tobb
ezer aranyért, elvesztette a licitalt aranyat, melyet a
tobbi csapat kozott osztottunk szét. Mondanom sem
kell, nem orilltek annyira, mint a tébbi csapat! De hat
mi mést varhat az, aki egy Gonosz Atkot vesz meg?

Még véget sem ért a csapatverseny, és mar kezde-
tét vette az Alanori ijaszverseny, amire igen nagy ér-
dekl6dés mutatkozott. Hatalmas témegek gyiilekeztek
a darts tablanal, de végil persze csak egy gydztes le-
hetett, illetve tovabbi két dobogos, akik ingyenfordulo-
kat és bogrét nyertek. A gy6ztes pedig egy egyedi
jjasztrofeat is kapott.

A talalkozo talan legemlékezetesebb pontja a bikalo-
vaglas verseny volt. Eddigre mar mindenki eleget gya-
korolhatott, és sokkal batrabbak lettek az emberek,
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0V AUKCIO

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
30 hésiesség itala 30
2 db idckristaly 195
Eggyel jobb orokkévalosag dragakd 130
Régészeti felszerelés 125
8 régészet, 4 épités

ldGtorzito kristaly 120

10 TVP-t atkonvertal 1 KNO-ra a
fordulo végeén.
3 szOvetségi épilet felépitése a karakter helyett 100

Varazskdvonzo ust 150
Oské helyett 10%, hogy varazskovet talalsz.
Vadasz érdemrend 80
Minden leolt torzszilottért kapsz 5 aranyat.
Halhatatlansag gydrtije 105

+3 méret, +3 védelem, nem
vesztesz méretet ajulaskor.

Csaszari dekrétum 70
(max. 8. szinten él6 galetkinek)
Univerzum karkot6je 320

+10 minden Ieheletre,

+2 minden vardzslatra és pszire,

+2 minden végtagméretre, 5 IG6fegyver,

+5 gyorsasag, 2 pszi energia és tamadas,

-10 é&lcdzas

Sotét elfbér mellény 160
+8 rezisztencia, +15 regeneracio,

+30 védelem, -50 méret

Zarknod piramisa 170
(Csata végén +7% lélekenergia,

kicsit jobban éhezik a karakter.

Fekete gobmb 230
A galetki tiiskés és vastag bére

nem roncsolhato, +6 minden elemi

immunitasra, -10 gyorsasag, -80 méret.

Dubié amulettje 200
Alaplehelet sebzése megnd, +5 védelem,

+5 méret, +2 I6fegyver.

Hercegi pecsétgydri 290
+6 vezetOkészség, +6 meggy6zOkeészség,

+20 méret, +2 minden tulajdonsagra, a

gyorsasagot kivéve, -4 alcazas.

Hasznalhato csaszari dekrétumkeént is.

mint az elején. Voltak persze, akiket par masodperc
alatt levetett a bika, de akadt egy-két igazan hds bika-
lovaglo is, akik mar-mar lehetetlen helyzetben is nye-
regben tudtak maradni. A legjobb bikalovaglo 47 ma-
sodpercig birta, ingyenfordulokat, bogrét, bika-trofeat
és egy voros bikalovaglo diplomat kapott.
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TF AUKCIO

ELKELT (ARANY)
2000

NEV

Tetszélegesen valasztott éjfatty
esszencia (min 49. szint)
A nyertes Vg'axtol esszenciat vélasztott.

3 db tudas gyongye

(max. 150. fordulos karakter licitalhatott)
Tetsz6legesen valasztott cirkuszi talizman
A nyertes Vortex talizmant valasztott.
Dalebgad kristalykeszty(i

Min 20. szint, +1 minden tulajdonsagra,
+8 védelem, +7 sebzés

Isteni killdetés varazslat

(maximum 40. szint( licitdlhatott)
Tetsz6leges formazo tekercs

az arnytiindér teriletrol

A nyertes arx pancél formazot valasztott.
5 képességpont

Eggyel jobb Orokkévalosag dragakd
Tetsz6legesen valasztott targy a nyari
olimpia elsé 5 kategoriajabol

A nyertes Fairlight ovét valasztotta.
Egyszer Ujra taplaltathatod egy fordulodat
Csodalatos nyaklanc

Min. 35. szint, +65 max. HP, +65 max. VP,
+4 tamadas, +4 sebzés, +4 egészség
Moa nyaklanc

Min 30. szint, +150 max. HP +5 szerencse,
+7 max. TU, +pszi regeneracio, 10%-kal
kevesebbet sebz6dsz a kozelharchan

Az élet gydrtje

Min. 40. szint, +100 max. HP, +100 max. VP,
+8 tamadas, +5 sebzés, -5 védekezés
Egy tetszéleges slotra egyel tobb targy
KF-elhetd ezentudl (csak olyan slot
valaszthatd, ahova amugy is tobbet lehet
KF-elni). A nyertes karkot6t valasztott.
Luthius karkotdje

+8% tapasztalati pont

Dornodon talizmanja

Min. 50. szint, +150 max. HP,

+150 max. VP, 12 védelem, 10 szerencse,
-5 er6, +25% varazslatsebzés

3000
9000

10000

20000
20000
20000

25000
28000

45000
55000

70000

70000

110000

150000

150000

Kovetkezett a TF-OV vetélkedd, ahol idén még nehe-
zebb kérdésekkel késziiltiink, de a jatékosokon nem le-
hetett kifogni. Egybdl vagtak a helyes valaszokat a leg-
elvadultabb kérdésekre is, végul a TF-esek a 20
kérdéshdl 18-ra, az OV-sek pedig 16-ra tudtak a helyes
valaszt, igy idén a Tulélék Foldjére keriil be egy egyedi
fejlesztés, a csillezsalyal
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CSILLEZSALYA

A csillezsalya a sziklas terepet kedveli, ott is azokat
a repedéseket, ahol gyakran lehet arnyékban. Ritkan
nyilik, de ilyenkor dlomszép, lila szin(i viragot bont. Mar
ratekinteni is igazi bddulatot okoz, hat még ha dvato-

san leszedsz par levelet a csillezsélya tové-

aranyat adtak érte. Az OV liciten eziittal is aranydukatért
kellett licitalni, az ezernyi tapot add univerzum karkot6je
320 aranydukatért kelt el végil. Itt a 30 hdsiesség itala
volt a legkevéshé népszer(, bar azt hiszem erdsségéhez
képest igy is tdl lett licitalva, 30 aranydukatot adtak érte.

A talalkoz6 végén pedig eljott a nagy pillanat, az
Olimpiai fordulok kiosztasa. Végre kidertilt, hogy ki ho-
gyan szerepelt az olimpian, nyert-e vagy sem, és ha
igen, akkor mit. Az egész napi nyereményesé megfeje-
Iéseként pedig indult a tombola, ahol csak dlni kellett,
nézegetni a szelvényeket, és szerencsés esetben ta-
vozni a hatalmas nyeremenyekkel. A szokasos Balaton
szeletek, ingyenforduldk, TF/QV vardzstargyak és
egyéb meglepetések mellett idén egy valodi fém aldo-
Z06t6r volt a fdij, reméljiik, aki megnyerte csak disz-
ként haszndlja majd...

Kiértékeltiik, és kihirdettiik a dilitotd megfejtéseket,
nyerteseket is, a kérdések és helyes valaszok a kovet-
kezdk voltak:

rél (KT parancs 3 TVP-ért, koronként max.
3-at) és az orrod ala dugva belélegzed azt a
kellemes illataromét, melyet ez bocsat ki
magabdl (H parancs 5 TVP-ért). Kilonds
bodulat lesz drrd rajtad, ami csupan néhany
percig tart. Hatasa lenyligoz6 lehet:

- vagy max. életeréd né a fordul6 végéig
a jelenlegi 10%-kaval,

- vagy szerencséd nd a fordul6 végéig a
jelenlegi 10%-kaval.

Persze az is lehet (ha épp nincs szeren-
cséd), hogy a zsdlyalevél beszippantasa

O~NOOOTSs W =

[{=]

. Decemberben héany 0j pszi képesség keriil be a jatékba a TF-en? — 12

. Hany jatékos karakternek haladta meg a pszi képessége a 60-at? — 61

. Hany réz kell egy rézpajzs elkészitéséhez? — 5

. Mi a komponense a Fullasztas varazslatnak? — halcsont

. Hanyadik papi rang a leghataimasabb, halhatatlan fépap? — 31

. Melyik torzsziilott nem dshonos a 2. szinten? — molitar

. Ki a Hegy leghiresebb galetkije? - Avocato Terrasini

. Hany fajta kisebb elemi varazslat létezik a 12. szintig bezarélag? — 16

. Hany fajta 0j xend Iénnyel talalkozhatsz a xend invazié soran? — 12

10. Mi a neve a 12132-es sorszdm( targynak? - a lich gyalogos landzsédja
11. Melyik vandor képesség a Kalandok Foldjén? — Arnyék

12. Milyen képessége van a homoki géliatnak a KF-en? - antimagikus hatas
13. Hanyadik szint(i a leghatalmasabb kalandozé a Séarkanyolében? — 51
13+1. Hany nyomtat6 van a Beholder Kft-ben? — 4

semmilyen valtozast nem okoz. A bddulat
karos mellékhatasairdl egyelére nem tudni, remélhet6-
leg nincsenek is. A csillezsélya viraga szép latvanyt
nydjt ugyan, de felhasznalni semmire nem lehet.

A talalkozok mindig egyik legjobban vért eseményén,
az aukcion ezdttal is nagyhatalmu varazstargyak talaltak
gazdara, hihetetlen rakon. A TF-en a legdragabb tételnek
Dornodon talizmanja bizonyult, 150000 aranyért kelt el.
Ez mondjuk nem is csoda, tényleg nagyhatalmu targyrol
van sz0, hiszen amellett, hogy +150 életpontot, +150
max. varazspontot, +12 védelmet és +10 szerencsét
ad, minden varazslatunk sebzését 25%-kal megnoveli, és
csak ottel csokkenti az er6t! A legkevéshé ezuttal is az éj-
fatty esszencia érdekelte a licitalokat, minddssze 2000
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A legtobb kérdésre, szam szerint 11-re Majoros Ger-
gely tudott valaszolni, 10 helyes felelete pedig a kovet-
kezbknek volt: Kosa Krisztian, Haidegger Tamas, Majer
Istvan, Ritzinger Zoltan és Harmath Péter. A képes dili-
totd nyertesei pedig Szabd Zsolt, Orosz Gyula és
Koncz Gergely voltak. Gratulalunk nekik.

Idén is nagyon élveztiik tehat a talalkozot, jatékosok
és szervezok egyarant. Mindenki nyert valamit aki el-
jott, ha mast nem is, hat egy remek napot biztosan. Az
teljesen biztos, hogy jovére is lesz talalkozd, és ott is
mindenkit szeretettel varunk majd!

Szeitz Gabor

Alanori Krénika — X. évf. 1. (109.) szam
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A TuléIoR és Kalandorok magazinja

2005. januar

A TUDAS SZENTELYE

Ha kérdésed van, azaz hasonld jellegd, a fordulddbol
kozvetlen ki nem deriil6 titkokat szeretnél megtudni a
jatékunkrol, ird meg azt az ak@beholderhu cimre.
Amennyiben hajlandéak vagyunk elarulni, mi is a va-
lasz a kérdésedre, ezt az Alanori Kronika kovetkezd
szamainak valamelyikében, ugyanebben a rovatban,
tessziik majd kozzé.

Melyik csatakban nem hasznalhatok lové- illetve dobo-
fegyvert?

1. Sdird erd6ben nem hasznalhatsz tavfegyvert. Ha ilyen te-
reptipuson vagy, de egy labirintusban, masznivaloban,
vagy egyéb épiiletben harcolsz, ott természetesen nem
marad ki ez a harci kor.

2. Vannak a szornyek, amelyek a fold alol bajnak eld (pl.
gatvakond, mélységi grittang, homokféreg, talriai behemot,
foldsarkany, homokcapa stb.). Amikor ilyenek tdmadnak
rad, mar nincs id6d tavfegyvert hasznaini. A targytervezé
palyazat kapcsan megvalosult targyak egyikének birtokla-
sa esetén ez megvaltozik, I6hetsz (ill. dobhatsz) ezekre a
lényekre is.

3. Amennyiben valaki Agybénitas I. vagy Il. pszi képessé-
get hasznal ellened, szintigy nem tudod el6kapni az ijadat,
vagy dobofegyvereidet.

Aki mar egyszer megnyerte az alanori ijaszversenyt,
ugyanakkora eséllyel indulhat a kévetkez6n is?

Nem. A valaha dobogos helyezéseket elért kalandozok
kapnak némi minuszt a 16-, illetve dobofegyver szakértel-
mikre (az elsG helyezettek természetesen nagyobb mi-
nuszt, mint a tovabbi helyezettek). Ez persze nem zarja ki
azt, hogy djra dobogora dlljanak, féképp ha kevés, hason-
10 kaliber(i kalandozo indul veliik egyidében.

Hogyan talalhatja meg karakterem azt a helyet, ahol az
dsteoldgia, illetve dstaumaturgia varazslatokat oktatjak?
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Ha teoldgia, vagy taumaturgia szakértelmed eléri a 250-et,
latogass el a Sotét Foldre, és ezt egyszerden megérzed
majd. Legalabbis egy hozzavetbleges irany, azaz a négy
égtdj egyike (kelet, dél, nyugat, észak), ott fog motoszkal-
ni a fejedben. Ebbdl azt fogod megtudni, hogy melyik
iranyban tartdzkodsz épp a legmesszebb a keresett helytdl.
Ha a fordulod végén érzetteket Osszesited (esetleg hason-
16 cipddben jar¢ kalandozdismerdseid érzéseit is), el6bb-
utobb rabukkanhatsz érzéseid forrasara.

Milyen (nagyobb kaliberi) fejlesztés folyik most éppen?
Az Olimpiai Jatékok soran mar elamulhattak a résztvevik
azokon a képsorokon, melyeket az alanori magusok
idéztek el6. Egy gyonyord tajképet lathattak az dssze-
gy(ltek, sok-sok szigetet, melynek helyét a kivallatott
ryukukbol sikeriilt kiszedni. Alanor kész gyarmatositani a
ryuku anyaorszagot, annal is inkabb, mivel a ryukuk
évekkel ezelGtt megprobaltak ugyanezt Ghallaval, itt az
ideje hat a revans vételének. Ehhez persze kalandozok
segitségére lesz sziiksége, vagyis — talan mondanom
sem kell — ratok.

A ryuku kontinens sok szigetbdl fog allni, egy teljesen uj te-
rilet lesz, ahova hajon lehet majd eljutni (sajnos a szigetek
egy ismeretlen magia szalai mogé burkoldznak, amin az is-
mert teleportvarazslatok képtelenek athatolni). A hajoacso-
l4s és a hajozas a karakterek szamara egy teljesen isme-
retlen dolog, de némi segitséggel lesz majd esélyik ra,
hogy fokozatosan megismerjék ezt is.

Az (j szigeteken magas szinti szornyek garmadaja varja
majd Gket, ebbdl valoszinlleg ki is deriil szamotokra,
hogy a fejlesztés az Gsi birodalmak teriletét megjart, ta-
pasztalt kalandozok szamara késziil. Egy ilyen kontinens
megalkotdsa sajnos nem megy ripsz-ropsz, igy még ki-
csit varnotok kell a jatékba keriilésére, de addig is bé-
szen figyeljétek a honlapunkon a nap hireit, illetve az Ala-
nori Kronika hasabjait, hiszen a késébbiekben barmikor
szivaroghatnak ki 0j hirek a ryukukrol és titokzatos szige-
teikrol.
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[186,60]Tovdabbmész a véros utcajan. Megtorpansz,
mert valami felkelti a figyelmedet. Aha! Talaltal egy templo-
mot. Raia hiveié. Egy fehér k6bdl kifaragott, tiszta vizl sz6-
k6kutat talalsz. Ivas utdn megtoltod a vizestomlét is. Oldalt
pillantva meglatsz egy félig kész kiralyi emlékmdvet. Taldlsz
egy Vlagyimir szobrat. It lathatd a legendas kiralyi palota. A
hat méter magas, diszes vaskerités mogott meseszép ker-
tet pillantasz meg. A véltozatos allat formajura vagott bok-
rok, csodalatos viragoskertek kdzott szigoru tekintetl palo-
tadrok jarkalnak. A palota harom emeletes, szikrazoan fehér
marvanylapok boritjak, tizenkét tornya tor az ég felé. Az er-
kélyeket kiilonbdz6 faragott szornyfigurak tartjak, az abla-
kok rajzolatat kivalo mesterek raktak ki mormeudi szines
livegbdl. Meseszép az egész, méltd Boraxhoz, a birodalom
uralkodojahoz!

Hat igen, a févaros latvanya mindig leny(igoz, valahany-
szor erre jarsz. Most azonban nem a palotaba visz az utad
kiildetést kérni, ezért elfordulsz, és tovabb totyogsz. Ugy td-
nik, valami nagyobb latvanyossag készill a fétéren, nem
tudsz ellenalini kivancsisagodnak, és kozelebb Iépkedsz.
Jokora tomeg gydlt mar itt 6ssze, sok kalandozo is elvegyill

a varoslakok témegében. A varost zaszlokkal és viragfiizé-
rekkel, az erkélyeket pedig szGnyegekkel diszitették fel. A
f6téren emelvényt dllitottak fel, amelyre oltart épitettek, fe-
lette vords baldachin; a kiraly vagy a helyi kormanyzo és
mas fontos személyek, a tobbi kozott katonai és egyhazi
elékelGségek részére paholyokat készitettek.

Az emelvényre felvezet Iépcsdn 6t alak 1épdel fel mélto-
sagteljesen. Mindegyikiikdn egyforma, disztelen fekete csu-
hat latsz, fejiiket csuklya fedi. Els6ként két alacsonyabb ter-
met(i szerzet 1ép fel, és fordul szembe a tdmeggel,
harmadikként egy tekintélyes alak 1ép melléjiik, lehajtott fej-
jel. A két utolso egymasba karolva, botladozva egésziti ki a
tarsasagot.

Fura pérost alkotnak, a magasabbik — gy fél méterrel —
karjaiban valosaggal elttinik a karcsu tarsa. Am gy ttinik
sem ez, sem a jelentGs sulykiilonbség nem zavarja 6t ab-
ban hogy a fenekét markolassza.

Ez meg mi lehet? — Csodalkozol magadban. Ki nem
mondott kérdésedre hamarosan valaszt kapsz egy széke
ember férfitdl, aki a tomegben melléd sodrodik.

Ahogy a tomeg elcsendesiil, az emelvényen allok hat-
ravetik a csuklydikat. Kozépen egy barna, hosszu haju, iz-
z6an voros szem( ember férfi magaslik, bal oldalan egy
hosszu aranyhajd, csillogd szemi torpe né és egy hofe-
hér, hosszu haju, sziirke szemd arnymano férfi allnak. A
masik oldalon alldogalé paros még mindig egymassal
vannak elfoglalva. A hofehér, copfos hajd, izzdan voros
szemd, korszakallas ember férfi egy csokot probal szerez-
ni a hollofekete, kontyos hajd, borostyanszemi kobudera
nétél.

— Kik ezek? — teszed fel immar hangosan a kérdést. A
sz6ke férfi elmosolyodik melletted.

— Csodalkozom, hogy nem ismered dket. A kizépen al-
l6rél mar biztos hallottal. O Lord Raver, Dornodon isten har-
cos papja. Nagyhatalma harcos, mér a S6tét Fold sarkanyai
is rettegik nevét. O az inkvizitorok vezetdje. Amit rovidesen
latni fogsz az, tudniillik egy kis inkvizitori buli lesz! — kacag
fel az ember jokedvien. Csodalkozva fordulndl felé, de a ko-
vetkez0 pillanatban tjabb esemény vonzza magara a figyel-
medet. A borton kornyéke is megélénkiilt ugyanis. Fegyve-
res inkvizitorok egy csoportja kiséri be a letartoztatottakat.
Az elitélteket megnyirtak, megborotvaltak, tiszta fehér ruhdt
adtak rajuk. Aztan kotélbdl egy hurkot vetettek a nyakukba,
s 0sszekotozott keziikbe z0ld szind gyertyat dugtak. Ne-
hany kiilonésen veszélyes eretneket spagularra iiltettek,
arccal visszafelé, hozzakotozve az dllathoz. A varosi lako-
sok a hazak ablakaibol szidalmakkal illeték az alattuk elha-
ladokat.

op by
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— J6 és semleges jellem(i kalandozok — szélal meg mel-
letted ismét a férfi. — A Tanacs most fog hatarozni a sorsuk-
rol. A tébbi négy tanacstag is jeles inkvizitor. A térpe né ne-
ve, Alaria Volerdi. Leah papndje, a tudati tér igazi urnéje 6.
A mellette allé arnymano Lopakodd Kregon, olimpiai dobo-
gon is lathattad mar. A kecses kobudera lany Litia De Fan-
dargo szintén a Csontarc hive. Ot egészen mésfajta dobo-
gon lehettet latni nemrég.

A nevezett holgy ekkor a témeg felé fordul, és csabosan
ton pir 0l ki, és heves fulladasi rohamot kap az igéz6 — és
sokat sejtet6 — pillantastol.

— Ez a bajos inkvizitor szépségversenyen indult a kozel-
multban, de a vaksi birdk elvették t6le az elsé dijat. De ne
tévesszen meg a valoban elblvolé mosolya, kiméletlen gyil-
kos 6 is, mint tarsai. Az a nagydarab mamlasz, aki 6lelgeti,
Ariun Al Malen, Dornodon egyik leggonoszabb papja. Ve-
szélyes harcos 6 is.

Lord Raver szigor( oldalpillantasara ekkor mar ez a pa-
ros is a kiterelt foglyokra vetette figyelmét. Lopakodo Kre-
gon lépett elére és a kezében tartott Sotét Tekercshél dor-
gedelmes hangon — és ismeretlen nyelven — felolvasta az
itéletet. Bénultan hallgatod az 6si nyelvet, hangzasa egy-
szerre megbabondz és tolt el valami megmagyarazhatatlan
félelemmel.

— A szertartas lefolydsa a Sotét Tekercsekben, az inkvi-
zitorok szent irataiban vannak lefektetve. Sok-sok évvel ez-
el6tt mindennaposak voltak az ilyen események. A biinteté-
sek fajtait is a tekercsek részletezik. Mas-mas bdnokért
lettek elitélve mindannyian — folytatja dnjelolt kalauzod. —
Van aki csak a hite miatt van itt, 6k enyhébb biintetést kap-
nak.

Egyesekre ekkor nevetséges ruhakat, és bohocsipkat ad-
tak a téren dsszegyiltek legnagyobb deriiltségére. Ezutan
megszégyeniilten menekilltek a hahotazd inkvizitorok el6l.

Masokat megkorbacsoltak, természetesen inkvizitori
korbaccsal, ezt mar a négy alsobb rendd inkvizitor végez-
te fent az emelvényen, nagy-nagy élvezettel. Legrosszab-
bul azok jartak, akik Ariun Al Malen kezei kozé keriiltek, a
nagy ereji ember csapasai véres csikokat huztak a hatu-
kon. Am tarsai sem kimélték az eretnekeket. Amikor vé-
geztek, csupan néhany fogoly maradt az emelvény el6tt
szoros Grizetben.

— Ok szamithatnak a legstlyosabb biintetésre. — Az em-
ber szavait szinte alig hallod meg, annyira lebilincselnek a
latottak. Szerencsére csak képletesen, igy nem kell neked is
csatlakozni a vétkesekhez. — Nagyhatalmu Raia és Eleinos
papok 6k, de talan van kozottiik néhany semleges hitti is. A
jok és a semlegesek elleni harc az inkvizitorok legfébb ve-
zéreszméje. Es ezek a kalandozok itt, valldsi KT vezeték,
harcosok, papok a legfébb ellenségeik. Szamukra egyetlen
biintetés lehet elégséges.

Ekkor az 6rok és az inkvizitorok az égetéhelyre hurcoltak
a megmaradtak csoportjat. Dobbenten veszed észre, hogy
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atéregyik részében tobb vérpadot emeltek, kozepikon egy-
egy oszloppal, amelyhez minden bizonnyal majd az elitélte-
ket kotozik, aztan fat és rGzseét is vittek oda, amivel koriilrak-
tak a vérpadokat.

Lord Raver négy tarsaval a nyomaban a maglyak elé lép-
delt. A tér teliesen elcsendesedett, mindenki — koztiik te is
— visszafojtott Iélegzettel varta mi fog torténni. Lord Raver
intésére elkezdték felkdtdzni az elitélteket az oszlopokra. Az
Ot inkvizitor egy-egy faklyat vett a kezébe. Alaria Volerdi, Le-
ah papndije lépett els6ként egy maglyahoz és tlizszerszamat
a rGzséhez érintette. A haldlraitélt felhangzo kialtasa torte
meg a csendet. Tobb gyengébb idegzeti véroslakod azonnal
elajult, néhany helyrdl berzenkedd kialtasok hallatszottak,
de felhaborodott rikoltozas is megiiti a fiiled. Te is ezekkel
értesz egyet, és ennek hangot is adsz.

— Ezt nem hiszem el! Valdban méglyara vetnek valakit az
inkvizitorok? Es pont itt Alanorban, a kirdlysag févarosa-
ban? Es mit szl ehhez Borax? Nem hiszem, hogy ez az 6
beleegyezésével torténik! Hol a vérosi 6rség ilyenkor?

Aztan egy Orjarat tinik fel végre a palota fel6l. ElGszor 6k
is elamulnak a latvanyon, de aztan gyorsan kozbelépnek. El-
s6 mozdulatukra azonban minden szertefoszlik. Elt(inik az
emelvény, a vérpad, az inkvizitorok, az elitéltek, minden.
Csak egy illuzié volt! — dobben ra mindenki azonnal. A t6-
meg mégis csak lassan oszlik fel. Az imént latottak mély
nyomot hagynak mindenkiben...

Te is csak kapkodsz a leveg6 utan. Annyira valosaghd
volt itt minden! Es ez a ficko itt melletted, 6 is csak ill(izio
volt?

Korbenézel és még épp elkapod a gunyoros mosolyat.
Mikor észreveszi, hogy 6t nézed feléd fordul.

— Nem alom volt amit az imént lattal kalandozo, hanem a
jove. ..

Vigyorogva néz rad, te pedig tehetetleniil bamulod a ru-
hajara tdzott jelvényét. Egy koponyat, melynek szemiiregé-
ben haldltusadat latod.

by Smy
[e]e]
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Bizonyara nem egy ember gondolt mar arra,
hogy vajon ki allhat az egyes erds, vagy hires
kalandozok mogott. Ki lehet az a személy, aki
iranyitja 6ket? Régebben, j6 par évvel ezeldtt
Treemnek volt egy rovata, melyben magukkal a
kalandozokkal készitett riportot. Most, a Kalan-
dozémesterekben a masik oldalt, a jatékost kér-
dezzlik meg. Bar valészinlleg a nyilvanos féru-
mokon, TF-taldlkozékon sokan megismertétek
egymast, de szerintem az élenjaro, régi, hires ja-
téekosok és véleményiik megismerése mindenki
szamara tarthat meglepetéseket. Kévetkez6 in-
terjlalanyunk, Szirjdk Csaba, akit sokan csak
Chaar-Lee-ként ismernek.

— Szial Gondolom, olvastal mar hasonl6 inter-
jukat, széval nem is hizom az id6t, kezdjik el!
Mivel foglalkozol a valés életben?

— Negyedéves egyetemista vagyok a Buda-
pesti MUlszaki és Gazdasagtudomanyi Egye-
tem (BME) miszaki informatika karan. Emellett
Ercsiben (NB Il) kézilabdazom. Sajnos a ver-
senyszer( sporttal felhagytam, mert az egye-
tem mellett nem tudtam véllalni az NB I-es jaté-
kot. A szabadidémben programozgatok és
weboldalakat készitek. Amiéta egyetemre ja-
rok, azéta a programozas életem szerves ré-
széve valt, kdszoénhetéen annak, hogy ebben
talaltam meg azokat a kihivasokat, amit k6zép-
iskoldban a matematika 6rak és versenyek
nyujtottak, tovabba az alkotas élménye is nagy
Orémot nyujt.

— Midta jatszol a TF-en?

— Amiéta tudok olvasni. Na jo, természetesen
ez nem igaz, de nagyon koran elkezdtem jatsza-
ni. Ha j6l emlékszem 12 éves voltam, mikor fe-
ladtam életem els6 UL-jét 1995 juliuséban. A ja-
tékot az unokatestvéreméknél ismertem meg,
ahol nagyon megragadta a forduldk hatuljan ta-
lalhato térkép és a rajta levd kis szimbolumok a
figyelmemet. Akkor kértem el Furge Calver els6é
20 fordulojat, amiket két nap alatt sikerdilt is elol-
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vasni. Ezek utan egyértelmi volt, hogy nekem
jatszani kell a TFen.

— Mennyi idét toltesz hetente a TF-fel?

— Ez egy érdekes kérdés. Sose mertem még
kiszamolni, és most se szeretném. Remélem
elég, ha annyit mondok, hogy a TF az életem ré-
szévé valt, és a leglehetetlenebb helyeken és
idében is tudok foglalkozni vele. Nem egyszer
eléfordult mar, hogy példaul egy informacio el-
mélet el6adason WAPon olvastam fordulot, és
adtam fel UL-t. Amugy a TF-re forditott idém
nagy része nem az UL tervezéssel és fordul6 ol-
vasgatéssal telik, sokkal tobb id6 inkabb arra
megy el, hogy mas jatékosokkal beszélgetek.

— Mennyi id6 ebbdl a fordulbiras, és mi az ami
még a TF-fel kapcsolatos id6toltés nalad?

— Fordul6t nem szoktam irni, csak UL-t. Az UL-
eket viszont mar hatalmas rutinnal irkalom. Egy
UL vazlat altaldban 5 perc alatt megvan, és eze-
ken sokszor mar javitani se kell. Ami kicsit to-
vabb szokott tartani az a labirintus bejaras terve-
zés. Jellemzd ram, hogy nem szoktam masok
forduléjat elolvasni, és nem is masolok sose la-
birintus bejarast. Minden karakteremnek én irom
meg, és minden labirintusnal Ujra és Gjra. Ami
még meg szokta bonyolitani az UL tervezést az
a karakterek kozotti interakcio. Sokszor igen ne-
héz 6sszehangolni a Iépést, mert mindig van va-
lami feltétel, ami sehogy se akar 6sszejonni, pe-
dig anélkil nem léphet az a karakter, akivel épp
Iépni szeretnék. Ha |épni akarok egy karakterrel,
akkor nem szeretek napokat esetleg heteket var-
ni, csak azért mert hianyzik valami. llyenkor sok-
szor a nem optimalis, s6t rossz megoldast va-
lasztva is de inkabb |épek. Ennek ellenére az UL
iras a TF-fel toltott id6m igen kicsi részét teszi ki.
Mint mar elébb emlitettem nagyon sokat vagyok
IRC-en, és beszélgetek ott barataimmal, ismers-
seimmel. El szoktam olvasni a férumokat, és al-
talaban minden TF-fel kapcsolatos hirt. Sok id6t
toltok még TF-es programok, segédprogramok
irasaval is. Ezek a programok leginkabb azért
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szlletnek meg, mert van valami, ami érdekel TF-
en, és programmal gyorsan megkapom ra a va-
laszt, illetve ezekkel a programokkal nagyon sok
programozoi gyakorlatra teszek szert. lgazabdl
meg se tudnam mondani mennyi ilyent irtam
mar, de rengeteget. Amiket talan tébben ismer-
nek az a CLformat és a Szabad Kompania olda-
lan taldlhat6 tolvajcéh (statisztika), de vannak
sajat célra fejlesztett programok is, mint példaul
licitdlds automatizalé (mert utalok aukciézni),
WAPos fordulé nézegetd, UL general6 és targy-
keresd. Ezenkivil van még csomoé minden, de
most nem jutnak eszembe. Maradék kis idém-
ben prébalok valami kis pluszt adni a jatékosok-
nak, amit a jatékvezetés nem tud megadni nekik.
Pl.: Harcosok Ligaja, Porély Tabor, Poroly Olim-
pia szervezés, K6zds Karakter Project stb...

— Milyen karaktereid vannak, melyik k6zulik a
kedvenced?

—Van jé par karakterem, de olyan, akik rende-
sen meg vannak alkotva négy darab van. A tb-
bi karaktert nem emliteném meg, mert nem sike-
rilt nekik sajat egyéniséget teremtenem sajnos.
Vannak dolgok, amikben kiemelkednek a t6-
megbdl ugyan, de hianyzik beldlik az egyéni-
ség. Nézzik akkor sorba, hogy milyen karakte-
reket is iranyitok.

Az els6 karakterem természetesen Chaar-Lee,
aki egy harcm(ivész kobudera és Fairlight hitét
koveti. Fairlightot nem a pénz és magia miatt va-
lasztotta istenének, hanem mert é a villam iste-
ne, és ez valamiért megragadta. Mara mar sike-
rilt leghtiségesebb hivei kdzé klzdenie magat,
mind a papi rangja, mind a teljesitett kildetések
alapjan. Amugy Chaar-Lee egy a semleges és jo
jellem hatéran kalandozé karakter, aki szivébdl
utdlja a gonosz minden teremtményét. Ezért is
lett a Poroly Rend tagja, ahol az elnyomas ellen
és az egyensulyért kiizdhet tarsaival.

A kovetkezé karakterem Mnémosziing, aki
egy Fairlight hivé elf szépség. Nagyon sokaig 6
is a Poroly Rendhez tartozott, de egy idé utan
unalmassa valt a két hasonlé karakter, ezért Uj
egyéniséget kerestem neki. Ekkor talaltam ra a
vampirokra, akik Uj értelmet adtak létezésének.
A vampir |é&t mar 6nmagaban kivaltsag, ezért na-
gyon a szivemhez nétt. A Vértestvérek ranglista-
jan elfoglalt helye és az 1068 éves kora tekintélyt
parancsol neki.

Harmadik karakterem High Density, akivel egy
ideig nem tudtam mit kezdeni, csak ugy 6rokol-
tem, de a jatékot nem birtam abbahagyni vele.
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Az igazi egyéniségét a hoviharban szerezte
meg, amikor elséként latogatta meg Sheran |ét-
sikjan Azomillat, Sheran papndjét. Ezutan lépett
be a Szabad Kompaniaba, és lett a zsoldos had-
sereg Vajakosa. Nagyon j6 érzés olyan karakter-
rel jatszani, aki egy kozdsség oszlopos tagja, és
tudod, hogy nem tudna mas karakter potolni 6t.
A 100-as 1Q-ja és halalvarazslatai (amivel az
északi tlizsarkany se jelentett nagyobb ellenfelet
egy mezei vadasz tatunal) bebizonyitottdk a
Kompania tagjainak, hogy csak 6 lehet az egyet-
len Vajakosuk. Ezenkivil nem tervezem vele a
keletre valo atkelést, mert a nyugati tertleteket
tartom a TF legjobb részének, ezért nem szeret-
ném, ha ezen a terileten nem kalandozhatnék.

Az utolsé karakterem pedig Ravasack, akit
szintén 6csémtdl orokoltem meg. O rengeteg
dolog miatt ismert, és gondolom ezen dolgok
miatt tobben is utaljak. O egy ilyen karakter.
Megvan az oka, hogy miért lett olyan amilyen.
Chaar-Lee és High Density kdz0s gyermeke, de
egyik szll6 se ismeri el gyermekének. Chaar-
Lee csatorna atkelésének elSestéjén kicsit tob-
bet ivott a wargpini kocsméban, és valahogy si-
kerlul Osszefekiidnie Densityvel, majd par
hénappal ra megsztletett a kis mutans. Density
a minimalis nevelést megadta neki, de aztan ma-
gara hagyta. Ravasack ezért utalja az 6sszes ka-
landozot és amikor talalkozik eggyel elsédleges
célja, hogy megolje azt (eddig tdbb mint 340 ka-
landozé harcot vivott). Ezért is lett Leah hive, és
valasztotta a hatalomhoz jutdasdhoz legtobbet
seqité kdzosséget az Orddgi Kort. Erdekes még
benne, hogy mind a két szll6je laposra verte
mar egyszer-egyszer. Jatékosként nézve a dol-
got, 6 az a karakterem, akibe bele tudtam fektet-
ni 7-8 év jatéktapasztalatat, és sokszor a jaték
hatérait surolva Iépni. Nagyon latszik rajta, hogy
a mlegyetemen beleverik az emberbe a mérno-
ki gondolkodas alapjait, amiket aztan az élet sok
terliletén alkalmaz majd. Amugy amirdl legtéb-
ben ismerik az az, hogy az 6 nevéhez fliz6dik a
fekete bugyor korlatozasa.

— Melyik volt az elsd karaktered, miért inditot-
tal Ujabbakat?

— Az elsé karakterem Chaar-Lee, mégha ez
olyan meglepd is. Tobb karaktert nem inditot-
tam. Mnémosziinét akkor vettem at, mikor ugy
éreztem, hogy az egy karakter mar kevés ne-
kem, High Densityt és Ravasackot pedig akkor
kaptam meg 6csémtdl, mikor abbahagyta a TF-
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et. Nem tudtam nézni, hogy allnak, ezért elkezd-
tem vellk Iépni.

— Melyik faj/vallas a legjobb szerinted, és mi-
ért?

— Ha a tap oldalarél kézelitjlk meg a dolgot,
akkor azt mondanam, hogy a legjobb faj a
gndém, ndla csak az Ujszilétt gném a jobb. A TF-
en ugyanis nagyon fontos szerepet t6lt be az,
hogy milyen szinten értesz a varazslashoz. Azt
hogy mekkorat Utsz sokkal jobban befolyasolja
az, hogy mekkora a teoloégiad, mint az, hogy
mekkora a fegyverszakértelmed. A varazsloi
szakértelmei pedig a gnémnak jobban fejlédnek
25%-kal és tobb max. VP-t is kap, ami szintén
csak a szakértelmek gyorsabb fejlédéséhez ve-
zet. A legerésebb isten pedig egyértelmien
Tharr.  adja meg a legfontosabb varazslatokat,
és amibta van istenitélet és ryuku atokvarazs, az-
ota mar a teljes gyogyitas is megtanulhat6 vele
martian tekercsbdél. Ha viszont nem a tap szem-
sz0gébdl nézzlk a dolgokat, akkor a legjobb faj-
nak azt tartom, amelyik az adott jatékos egyéni-
ségéhez legkozelebb all, és tud is vele jatszani.
A legjobb isteneknek pedig Fairlightot, Leahot
és Eleniost, mert szerintem 8k azok, akiknek iga-
zi egyediséguk van.

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— A TF-et mindenki azért kezdte el, mert szere-
ti a szerepjatékot és a fantasy kérnyezetet. A ja-
tékot viszont az ,6regek” mar nem ezért jatszak.
A TF egyedil a kozdsségek miatt lett olyan sike-
res, amilyen sikeres most. Tehat én ezt tartom a
legnagyobb érdemének. Miklés nem tudom be-
legondolt-e mar, hogy mennyi embert hozott
0ssze Magyarorszagon, mennyi baratsag és ha-
zassag szUletett neki kdszonhetéen. A TF-nek
szerintem ez a legnagyobb érdeme, és ha Mik-
|6st sokszor nem is szeretjik kisebb hllyeségei
miatt, ezekért a dolgokért minden tiszteletem az
ove.

— Miben jobb, vagy rosszabb a TF az OV-nél?

— Bevallom &szintén, soha nem jatszottam az
GV-vel és soha nem is olvastam el egy fordul6t
se. Aprébb részleteket lattam forduldkbol, és az
elmondasok alapjan sokkal szamolésabb, mint
a TF. Elméletileg a TF hibaibdl tanulva az GV-nek
jobbnak kéne lennie, de szerintem hazankban a
TF mellett nem fér el még egy hasonlé jaték.
Legalébbis ugyanolyan sikereket nem fog elérni
soha, vagy ha mégis, akkor iszonyu jonak kell
lennie, de akkor a TF valdszinlileg nem marad
versenyben.
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— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizalni,
szerepjatszani...?

— Ezek mind nagyon érdekes dolgok, és min-
degyiknek megvan a maga szépsége. Volt sze-
rencsém mind a harmat kiprébalni, és nem tu-

dok koztuk kuldnbséget tenni. Sajnos a
szerepjaték viszont egyre inkabb hattérbe szorul
a mai id6kben, és sokkal fontosabb hely jut az
optimalizalasnak. Ez kdszénhetd annak, hogy a
jaték lassan 12 éves, és a technika is rengeteget
fejl6dott. Ezért, akik még mai napig tudjak igazi
szerepjatékként jatszani a TF-et, azok el6tt le a
kalappal.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi esemé-
nyed?

— Nem igazan tudnék valasztani kozuliik, min-
degyiket masért tartom érdekesnek. Ami fontos
viszont, hogy a torténelmi események azok,
amik életet adnak a jatéknak, felpezsditik a torté-
néseket és gondolkodasra, osszefogasra kész-
tetik a jatékosokat. Ezekbdl az eseményekbdl én
sokkal tobbet latnék szivesen, mert ezekkel ki le-
hetne mozditani a karaktereket az unalmas tap-
soraikrél. En ezekben az eseményekben latom a
megoldast arra, hogy a jaték exponencialis fejl6-
dését lelassitsak, ezért szerintem sokkal fonto-
sabb szerepet kéne kapniuk. Tudom persze
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nem kénnyl egy ilyen leprogramozasa, de ettdl
még hianyozhat. Amugy azon térténelmi esemé-
nyek a jok, amik a karaktereknek nem csak egy
kisebb csoportjat kotik le, hanem szinte az
Osszes karaktert. Emellett fontos szempont
még, hogy ne sokat szamitson ki mekkora lema-
radassal tud egy eseményben részt venni.

— Rendben, elméletben megvalaszoltad a kér-
dést, most mar csak nevezd meg a kedvenc tor-
ténelmi eseményedet!

— Ezek alapjan talan a varkaudar invaziét tarta-
nam a legjobb eseménynek. Sajnos nem tudtam
benne részt venni, mert akkor még elég fiatal
volt a karakterem, de talan az volt az egyik leg-
szinesebb és karaktereket allaspontjat megosz-
t6 esemény.

— Mi a véleményed a KT-krél és a KT-képessé-
gekrdél?

— Fentebb mar mondtam, hogy a kdzdsségek
a TF legfontosabb részei, ezért a KT-k adjék a ja-
ték alapjat. A KT képességek pedig nagyon jok
lehetnének, ha a jatékosok nem lennének ennyi-
re mohok, és arra hasznaltdk volna ket amiért
ki lettek taladlva. A jelenlegi formajukban sok
problémat okoznak, és sokszor emiatt kell tol-
dozgatni-foldozgatni a programot, amik kdvet-
keztében szinte csak egyen karakterek nevelé-
sére van lehet6éség.

— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teologi-
arol erésségeirdl, gyengéirdl, egymashoz vald
viszonyarol?

— Nem talalkoztam olyan jatékkal, ahol a va-
razslatok segitségével ne lehetne mindent meg-
oldani. Nincs ez masképp a TF-en se. Nagyon
sokat lehet vellik trilkkozni, ezaltal sokkal élvez-
hetébb a jaték. A varazsloi varazslatok sose all-
tak hozzam annyira kézel, igy azokat nem is sze-
retem annyira. A papi varazslatok viszont mar az
istenekhez kapcsolédnak, és segitségiikkel a
karakter kialakithatja egyéniségét, ezért ezeket
nagyon szeretem. A kedvencem viszont az utob-
bi par évben a pszi. Megteszek mindent azért,
hogy a TF leghatalmasabb pszi hasznaldja le-
gyek, és azt hiszem a 130 folotti pszimmel és
1500-nal magasabb maxpszimmel kdzel is allok
ehhez. Nagyon bizom benne, hogy pszibdl is
lesznek hamarosan Uj varazslatok, igy a fejlédé-
sére koltott energiakat majd kamatoztatni is tu-
dom.

— Tetszenek-e az utébbi id6k fejlesztései?

— Az utébbi idékben nagyon sok fejlesztés volt
és ezért koszonet Speedznek. Az egyetlen do-
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log, ami nem tetszik, hogy vannak olyan fejlesz-
tések, amiket ha akarsz, ha nem, meg kell csi-
nalnod. Szamomra a nyugati terlletek azért
olyan vonzoéak, mert nem kotelez6 semmi.
Ugyan ez a 220+rél mar nem mondhato el. Tu-
dom, nem esne j6l nektek, ha valaki pl az egész
220+os tertletet ki szeretné hagyni, mondvan,
hogy az 6 karakteréhez az nem illik, ti pedig
hosszu-hosszu ideig fejlesztettétek. Azért annyit
javasolnék, hogy minden fejlesztésnél gondolja-
tok arra, hogy ne csak egy Ut legyen jarhatd
minden karakternek, legyenek alternativak, amik
elésegitik a karatkerek egyediségének megal-
kotasat.

— Melyik volt ezek kézll szerinted a legjobb
(mondjuk az SF-t6l kezdve)?

— Talan a vandorcirkuszt emelném ki az
Osszes kozll, mert oda nagyon szeretek jarni. A
hévihar volt még az, aminek az elgondolasa tet-
szett, mert okosan ki volt talalva, hogy ne lehes-
sen az egészet egy-két hét alatt megcsinalni.

— Mi a véleményed a karakter atadasroél/atve-
telr6I?

— Ez egy teljesen természetes dolog a TF-en.
Ha valaki megunja a karakterét, és nem bantja,
hogy mas jatszik vele tovabb, akkor nincs benne
semmi rossz. Az mas kérdés, hogy én a szivem-
hez nétt karaktereket soha nem tudnam masnak
odaadni. Egyszer majd eljén az idd, hogy nem
fogok veltik 1épni, de akkor lepihennek majd, és
maradnak az enyémek, bar bizom benne a TF-
nek elébb lesz vége, minthogy én abbahagyom.
Ezért van az is, hogy soha nem biztam masra a
karaktereim iranyitasat.

— Mi a véleményed a hyperrd|?

— Nagyon j6 hogy van, mert egy dokumenta-
cio a jatékrdl. Az 6sszegydjtott adatok egy részét
szerintem a KFT-nek kéne kiadnia, de ha mar
nem tették meg, akkor oriljink hogy van aki
Osszegydjti helyettik. Amit hianyolok még a
hyperbdl, az a térténelmi 6sszefoglal6é. Szeren-
csére Jakab mar j6 ideje dolgozik ezen, igy va-
lamikor a kozeljovében lesz a TF-nek ,torténe-
lem konyve”. Ez azért nagyon fontos, mert ettél
lesz a jaték él6. A torténelmi dolgok teszik han-
gulatossa a jatékot és ezeknek koszdnhetd,
hogy van lehet6sége a karakternek letérni a kita-
posott 6svényrdl.

— Mi a véleményed a tapolasrél (értsd tapso-
rok végtelen mennyiségben pl. csatamezdk,
thargodan taborok stb.)?
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— Lehet a TF-et azért szeretni, mert lehet6-
ség van az optimalizalasra, ezaltal erés karak-
tere lesz a jatékosnak. A tapsorok a karakterek
fejl6dését gyorsitjak meg, de szerintem, aki ta-
pos karaktert akar, az nem fogja ezeket soha a
végtelenségig kihasznalni. A tapsor csak egy
eszkoz arra, hogy az atlagnal erésebb karakte-
red legyen, de soha nem lehetsz tapsorral a
legerdsebb. Emellett a tapsor irtdé unalmas.
Ugyanolyan fordulokbdl kapsz x egyformat és
ULt is csak egy-két darabot kell irni, mert azo-
kat ha felvaltva adod fel, akkor mar nincs is
mas teenddd. Aki ezt élvezi az csinalja, min-
denki azt csinal amit akar. En sose voltam erre
képes. Egy karakterem van, akivel A-B fordulé-
kat Iépek, de azzal se azért, mert a tdpolas mo-
tival, hanem azért mert j6 pénzlgyi befektetés-
nek tlnt, és annak a programnak megirasa is
kihivast jelentett, ami [ép a karakterrel. Gyakor-
latilag van egy programom, amit fél éra alatt
be lehet konfiguralni és az addig I1épi neked az
optimalis forduldkat a tapsorodon, amig meg
nem unod.

— Mi a véleményed a rabszolgazasrol?

— Mivel a rabszolgazéas nincs pontosan defini-
alva és a koztudatban sokféle verzidja él, ezért
erre annyit tudok csak mondani, hogy egy bizo-
nyos szintig elfogadom, egy bizonyos szint fol6tt
pedig elutasitom. Ha valaki nincs olyan kdz6s-
ségben, ahol megkaphatna minden segitséget
amire sziiksége van, akkor miért ne segithetne
sajat magan sajat karakterével. Ha valaki nem
tudott a jaték kezdetén indulni, attdl még miért
ne lehetne olyan sajat inditasu karaktere, akivel
az élmezényben kalandozhat ha éppenséggel
meg tudja azt tenni. Ha valaki csak azért tart ka-
raktert, mert az pénzlgyileg megeéri neki, akkor
miért ne csinalja? Széval vannak érdekes dol-
gok és nehéz meghuzni azt a hatart ahol azt tu-
dod mondani, hogy ez rabszolgazas ez pedig
nem.

— Mit valtoztatnal a TF-en?

— Lehet6séget biztositanék a karaktereknek
arra, hogy sajat egyéniségiket kénnyedén
megformalhassak, ne kelljen minden egyes ko-
telez6 kulldetéssornal megerdszakolnia magat
a jatékosnak csak azért, mert haladni szeretne.
Ez egy nagyon nehéz feladat, mert a jatékot
egyszerre tobb szalon kell fejleszteni, de sze-
rintem nagyon megérné. Sokkal fontosabban
kéne kezelni a TF torténelmét, mert anélkil a
jaték nem mas, mint szamok halmaza, ha pedig
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mar csak szamokrol beszéliink, akkor szerepja-
tékra nincs lehet6ség. A szerepjatékot nem
csak a jatékosoknak kéne a TF-re hozni, ha-
nem a készitéknek kell lehetdséget biztositani a
szerepjatékra. Ezek a dolgok azok, amiket a ja-
tékban kéne megvaltoztatni, de vannak még
dolgok amikben a KFT-nek kellene valtoznia.
Hianyoznak a jatékbdl az NJK-k és teszt karak-
terek, a jatékvezetés igy nem mindig latja at
rendesen a sajat jatékat, és sokszor a jatéko-
sok vesznek észre olyan hibakat, amiket
hosszabb teszteléssel ki lehetne javitani. Ha a
KFT nem tudja vallaini ezeket, akkor meg kell
talalni a jatékosok azon rétegét, akikben meg
lehet bizni, és szivesen vallaljak a tesztelést. Bi-
zalmat kéne adni a jatékosoknak, mégha azok
sokszor at is verték a Beholder KFT-t. Javitani
kell a két fél kozotti kommunikaciét, és egyutt
fejleszteni a TF-et.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/leger-
sebb karakterek a TF-en?

— Leger6sebb karakterek mindig azok, akik-
nek van akkora jatékhetlk, hogy a TOP-ba beke-
riljenek, olyan jatékos all mogottik akik meg
tudjak teremteni a TOP karakterhez szikséges
feltételeket és van annyi eszik, hogy ezt meg is
tudjék csinélni. Jatékosbdl van jépar ilyen, de
karakterik mar nem biztos. Tehat j6 jatékosnak
tartom azokat, akik atlatjak a TF adta lehet6sé-
geket, és tapsorok hasznalata nélkul erés karak-
tert képesek csinalni. Emellett j6 jatékosnak tar-
tom azokat, akik elveiket megtartva, sokszor a
fejlédést nélkilozve egyediséget tudnak adni
karaktertknek.

— Kikkel készitslink még interjut?

— Olyan jatékosokkal, akik egyedi nézeteket
vallanak a jatékrol! Ne csak a tapos karakterek
iranyitoival késziljén interja. llyen jatékosok pél-
daul az alabbiak (akiknek lehet hogy van tapos
karakteruk, de nézeteik mindenképp eltérnek az
atlagtol): Pal Andras (Skaven), Kérmoéczi Zoltan
(Weasel), Habencius Istvan (Syck), Nagy Tamas
(Beren), Juharos Péter (Nano Pallanthoff), Csak
Olivér (Condor).

— Van még valami, amit el szeretnél mondani?

— Készéndm, hogy megkerestetek, és remeé-
lem sikertl majd a TF-et a jatékosok egyuttmdi-
kodésével a modern kor technikai fejlettsége
mellett olyan élményt nyujté jatékra fejleszteni,
mint volt az indulasakor.

Dani Zoltan
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A TARGYTERVEZO PALYAZAT

Oktober végén targytervezd palyazatot hirdettiink, melynek so-
ran Gtletességetekrdl tehettetek tanabizonysagot. A targytervezés-
nek alapvetd feltétele az volt, hogy meglévé targyak dsszeilleszté-
sével kellett 0j, egyedi targyakat kredlni. A palyazatokat a
november 27-i TF-talalkozon adhattatok le személyesen.

Orémmel Iattuk, hogy a targytervezés alaposan megmozgatta
a fantdzidtokat. Rengeteg targyotletet kaptunk, tobb napba tellett,
mig egyaltalan végigraghattuk magunkat rajtuk.

Bér a pélyézat kiirasaban az szerepelt, hogy a targyat egy ka-
a karakter nevét), sokak ezt figyelem nélkiil hagytak, és nem éltek
a lehet6séggel. Ugy dontottiik, hogy ezt nem tekintjiik hatranynak,
és elsésorban inkdbb a targyak otletességére és egyediségére
koncentraltunk az elbiralas soran.

Orommel lattuk, hogy Kozos Tudatok is kihasznltak az alkal-
mat, hogy Uj targyat tervezzenek, melynek Ghallan valo elterjedé-
se egyben a KT hirnevét is tovabb oregithetné. Persze az, hogy
egy targyat tobb jatékos nevében adtak le, még nem volt garancia
a megvalositas sikerére.

A sok-sok targyotlet kozott nagy szamban el6fordultak tulbonyo-
litott, egyensulyfelborit, a Talglék Foldje hangulatanak nem megfe-
lel6, tul kommersz, illetve KT képességként mar étez6 targyttletek
is. Sajnalattal lattuk, hogy a legtobb targynak nagyon szimpla kom-
ponenseket valasztottatok (bot, kotél, vasérc stb.), és a mostana-
ban megismert targyak alig bukkantak fel a palyazatokban.

Volt aki a jokedviinkre gondolt, amikor megirta a gumicsirke
nedvébdl készithetd, valojaban nem jo semmire, de egy ilyen 6l-
doklés, mutansos, vardzslos, gonoszkodos, kozostudatos jaték-
ba, mint amilyen a TF, kell egy ilyen hiilyeség is. Legaldbbis a pa-
lyazat megiroja ,szerint”. Jot nevettiink rajta.

December kozepén megsziletett a dontés, melyik targyakat
valositjuk meg. Néhol azért belenydltunk, gyengitettiink-erdsitet-
tiink, de a targyak alapvetd koncepcioja sehol nem valtozott. A ne-
vilket elaruljuk, de hogy mibdl lehet 6ket késziteni, és hogy valo-
jaban mire valok, erre mindenkinek magéanak kell rjonnie (az F
parancs segitségével, illetve a moa varazsdoboz gyakori haszné-
lataval). A targy kitalaloi se lehetnek teljesen magabiztosak kom-
ponensek {igyében, hiszen van, ahol ezeken is modositottunk.

Végiil kovetkezzen a nyertes targyak listdja ABC sorrendben:
Gorhud gydirije, gyémant okularé, gyilkos méreg, Halatir kalapja,
hollokristaly prizma, homokora, Kaldor varézspora, kaleidoszkop,
kis magneses bigyo, Leah titkos tekercse, Ramirez feszitévasa,
Sheran cserepe, tiinde tegez, vadaszkés, viharmadar totem.

Koszonjuk minden bekiildének az otleteit! Okozzanak ezek a
targyak sok-sok oromet nektek a jovGben!

AHHPARANCS

Az utobbi idGben eléggé felszaporodtak a hasznalati targyak a
Tulél6k Foldjén, ez a tény pedig az UL-enkénti H parancsok meg-

V4 V74 1774
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sokszorozodasaval jar. A HH segitségével (a VV, gyorsvarazslas
parancs makddéséhez hasonléan) harom paraméter nélkiili H pa-
rancsot adhato ki egy parancshan. Apr¢ hatranyt jelenthet, hogy
igy minden sikeres targyhasznalat 1 TVP-vel tobbe keriil.

A HH parancshoz egy allandéan miikddd vardzslatot kell elsa-
jatitani, melyet a keleti varazslgtornyokban arulnak némi pénzma-
gért cserébe.

Két dolog van, amiben ennek a parancsnak a hasznalatat kor-
latoznunk kell.

Az egyik ilyen targy, melyet nem hasznélhatsz a HH parancs-
csal, a safranypor (egy adag elhasznélasa 5 TVP-t ad), melynek
kirfivé tapossagat eddig is a parancshely koltsége gyengitette.

A masik korlatozas a Sétét Foldon gyakori mépat bolyokat érin-
ti, ahol @ mopatok kiilonbdzd érdekes dolgokat csindlnak, ha H
parancsot hasznalsz mellettiik. HH parancs haszndlata esetén
nem kovetkeznek be efféle reakciok.

A PPE PPS PARANCSROL

A TPS és TPF (TVP sporolas és felszabadités), illetve a VPS
és VPF (VP sporolés és felszabaditds) parancsok mintajara egy
0j parancs keril jatékba: pszi pont sporolas, illetve felszabadi-
tas.

A PPS-el letérolt pszi pontjaidat a kdvetkezd PPF parancsig
nem fogod hasznalni, igy biztonsaggal lehet PP-t tartalékolni egy
kor végi pszi képességre. A befejezd parancsok végrehajtasa utan
automatikusan végrehajtodik egy PPF az dsszes, még fel nem
szabaditott pszi pontodra.

A pszi pont szivd szornyek szivnak a sporolt pszi pontbdl is, ha
az aktualis nullan all.

A parancsot 30-as pszi szakértelemnél kapjak meg a karakte-
rek.

VATOZASOK

< A maégia megértése nem fejti ki hatdsat olyan szakértelemnél,
ami 500 vagy nagyobb.

< A magiafalo nev(i varazslat egy adott mez6n egy forduloban
csak egyszer hasznalhaté mostantol.

< Akik elérték istenik lényeként az univerzum felett uralkodd
(Gsistenség papi rangot, szavakba mar nem onthetd magas-
sagba emelkedtek. A fejl6dés persze itt nem all meg. Ezutén a
karakter lapon egy (papi rang: X.) bejegyzést lathatnak, ahol
tovabb kdvethetik papi rangjuk novekedését.

< Mostantdl, ha olyan targyat probalsz felvenni, ami a targyhelye-
det boviti, akkor is felveszed, ha épp be van telve a hatizsakod.

< A széljaras varazslat hatasa alatt &llé kalandozok nem hagynak
nyomot az altaluk bejart mezékon.

< Az esGidézés, illetve 6ntdzés varazslatok elmondéasat kovetéen
az (sszes addigi Iabnyom torl6dik az aktudlis mez6rdl.

Farkas Zsolt
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Azt hiszem mindenkinek nagy segitséget je-
lent majd az aldbb kozolt szornylista. Jol lehet
haszndlni a TF-taldlkoz6 csataszimuldtorihoz,
javitani lehet a Hyperben a hibdkat hidnyossd-
gokat stb. Minden ellenfél megtaldlhaté ebben
a listdban, rdaddsul pdr érdekes adatot is koz-
liink melléjiik. Kérdgjelek szerepelnek azoknak
a szornyeknek az adatai helyén, amiknek az ér-
tékei viltozoak, a ? nevii lények egyeldre nem
ismertek. A védettségnél a szdmok sorrendben

Szorny Terep Szint Véd.
10.  vadasz tatu KFKB 1 202
11.  lila brekk KFKM B 0 0-0-2
12.  szdrnyas gomboc KFKFS 0 420
13.  gonyolék KFKB 0 400
14.  rambé bogir KFKFS 0 262
15.  démonteti KFKFS § 0 0-0-4
16.  homokvardny TKFKDS 0 222
17.  bolhakutya KFKFS 2 2-2-2
18.  orménygdte KFKDAH 1 226
19.  kavadu FS 1 434
20. mérges pok KFKRESEB 1  4-1-1
21.  goblin - 1 222
22.  drtszord pincsi KFKFSDB 1 3-2-1
23, Greg vardzslo - 7 10-10-10
24. gazda - 3 333
25.  grakd denevér KFKRESEB 1 5-2-2
26.  kirdlygyik TFSDAH 1 116
27.  Grids sdska B 1 222
28.  sakdl FS 1 3-3-3
29.  gyilkos mokus RE 1 222
30.  surrané kigyo B 2 622
31. woor-antilop N 2 246
32. gnom boltos - 13 18-18-18
33.  siinmedve B 3 582
34. kdszdli diszno AH MH 2 336
35.  acélkolosszus - 26 50-50-50
36. mané - 1 111
37.  sotét motyogd - 0 000
38. gorombilla RE SE 3 333
39.  lebegd gomba K FK RE 0 004
40.  hamupék KFK 0 000
41.  gorgote T 1 224
42.  orids patkdny FS 2 333
43, tigroszlin FS 2 333
44.  Baar-ork - 2 333
45. Duer-ork - 3 555
46.  Tugt-ork - 4 888
47. harcos - 13 16-16-16
48.  csontviz - 3 13-134
49.  zombi M 2 448
50.  technokolin RE 3 660
51 gytkember M 2 333
52.  bakkura D 2 306
53.  szizfogii - 3 226
54.  bo-skorpié FS 3 682
55.  rétmand D 4 46-10
56.  félelem-jar6 MB 4 428
57.  gitvakond FS 3 630
58. rjanyék FS 4 864

a szlrd-, vago- és uitdfegyver elleni védekezést
jelentik. A tereptipusokndl az "SF:” a S6tét Fol-
don, az “Esth:” az Esthar Csdszdrsigban, a
"Bo’adh:” a Bo’adhun birodalomban, a "K-
yorg:” a Kyorg Birodalomban, a "Arnyt:” pedig
az arnytiindék foldjén el6fordulo szornyeket je-
lentik. A tereptipus nincs megjeldlve a labirin-
tusokban, illetve egyéb specidlis helyen fellelhe-
t6 ellenfeleknél. Egyébként a tereptipusok
roviditései a kovetkezok:

EP TP| Szorny

4+D2 6 59.  pokvadisz
24+D2 4 60.  drasmélyom
2+D2 5 61.  hegyi rak

3+D2 5 62.  kdevs

3+D3 5 63. umor-pidca

7 5 64. varkaudar
3+D3 5 65 goldugar
13+D2 12 66.  viziondr

8+D2 15 67. husevé magszim
10 16 68.  méleon

7+D2 10 69. evapordr

6+D4 12 70.  vadtroll

9+D2 15 71.  fabontd széjer
38+D4 160 72.  Grids skorpid
20+D4 15 73 garokk

7+D2 16 74. tintacsiga
10+D2 17 75. mirg

8+D2 14 76.  gitonga

7+D2 15 77.  zoloboo

7+D3 10 78.  szines dozmong
11+D2 28 79.  bombagoly
14+D4 36 80. trollfa

90 800 81. tazunkaréka
14+D4 52 82.  spaguldr

14 36 83.  kaszabolosaska
400 3940 84.  biborgorény

8 10 85.  gyilkos sallank
3 4 86.  topranypolip
15+D4 48 87.  arnyékrdja
4+D1 4 88. kaffogd hebrencs
3 4 89.  sorényes ubuk
7+D2 11 90.  torpe kovics
8+D2 16 91. alpesi tehén
13+D4 43 92.  pupos buristya
12+D1 24 93.  bundés csirmaz
18+D2 40 94.  légirozmar
26+D3 65 95 mérges nyukmdr
120+D20 951 96.  szintszivo
13+D3 48 97.  mosolygd rettenet
8+D2 27 98.  téfea magoflux
14+D3 30 9. piromenyét
10+D1 20 100. szoros pok
10+D2 28 101. sullar

16+D2 54 102. uzbany

15+D4 52 103. mélységi grittang
18+D4 77 104. trikornis
20+D4 105 105. orias griff
14+D4 54 106.  grifféniksz
22+D6 122 107. fekete griff

T - tengerpart
K - kiégett fold
FK - félig kiégett fold

FS - siksdg
B - bozot

RE - ritka erd6
SE - siiri erdd

D - domb

AH - alacsony hegy

Szint Véd.

>

=3

6-6-6
4-4-10
4-4-4
4-2-6
333
2-2-2

15-6-17

MH - magas hegy
M - mocsdr

S - sivatag

L - lakott teriilet
SZF - csak szornyfé-
szekben

20+D6 90
33+D4 138
17+D6 97
24+D4 105
12+D2 27
30+D4 122
24+D2 87
124D6 60
18+D6 64
18+D4 74
28+D4 112
324D6 180
30+D6 159
34+D8 180
38+D4 159
36+D8 165
10+D4 28
124D3 31
13+D6 34
9+D4 25
14+D4 39
54+D8 287
13+D3 48
13+D6 32
16+D2 68
8 18
32+D6 156
40+D4 189
7+D1 12
424D6 190
50+D4 290
160 1356
60+D8 287
42+D6 235
24+D6 100
34+D4 165
20+D8 102
20+D4 280
58+D8 345
424D6 245
36+D4 190
36+D8 189
60+D8 404
54+D4 310
32+4D12 174
70+D10 619
64+D8 390
60+D8 350
68+D4 420




Szorny Szint Véd. Szorny Szint Véd.

108. vaddsz varkaudar SE 8 14-14-14 55+D5 370 179. él6holt Gsmagus M 27 50-50-50 700+D50 8000
109. kokorszaki szaki - 8  60-60-10 68+D8 594 180. Zinthurg SF: AH MH 14 252525 90+D10 995
110. nyuhaj karbin TMH 8 13-8-13 42+D6 342 181. gném szolgdld - 20 36-36-36 190 1626
111, ragyds burdstya B 10 102028  72+4DI2 640 182 pofogs kregon - 5 777 15+D3 126
FS 8 14-18-22 63+D8 380 183. elf mesterharcos - 27 52-52-52 450 4754

FS 7 36-16-30 36+D4 360 184. ezoterikus mardel ~ FS 17 30-30-30 170+D10 1298

. Vérs I 9 14-16-22 70+D6 500 185. karmazsin huhogd ~ RE 7 18-10-14 514+D6 300
115. torpemammut FS 9  10-16-20 86+D10 610 186. szeppent rakfatty D 9  18-18-10 72+D8 550
116. gyilkos tetii RE D 6 888 52+D12 240 187. részeg kalandozo L 16 20-20-20 156+D10 1368
117. mutdns pok SEB 7 12-12-16 56+D7 384 188. kocsmai verekeds - 14 16-16-16 135+D10 999
118. trappolé dinymdk D 8 16-24-16 60+D10 386 189. varkaudar behemét RE 15 272727 135+D25 1213
119. emberevd AH MH 7 20-20-20 52+D4 360 190. varkaudar bajnok  SE 14 20-20-20 85+D90 1005
120. bibircsok-orids AH MH 10 888 88+D10 615 191. szutykos remdk SEM 16 25-25-25 130+D25 1214
121. homokféreg N 9  10-16-28 72+D6 500 192. trosnyogo szakdca - 2 222 10+D4 28
122. xirnox M 8 26-10-20 59+D6 480 193. vércipa 9 14-14-14 58+D30 505
123. tetemember B 8 28-22-12 38+D10 360 194. hindrev piranha - 4 12-12-12 15+D4 90
124. manifesztator B 7 17-17-17 46+D8 320 195. opati polip - 5 777 18+D6 150
125. biintetd praglonc - 35 60-60-60 999 6000 196 6 15-15-15 26+D6 210
126. miksziszi hisgolem 14 40-40-40 120+D20 1455 197. ¢é 7 18-18-8 40+D6 324
127. Morbid 8 888 58 408 198. 2 5 999 30+D6 177
128. varkaudar magus 6 777 36+D6 207 199. mélység fattya - 7 10-10-10 32+D5 308
129. Lord Kovics Jozsef 16 30-30-30 160 1320 200. magnetikus praglonc SF: AH B 30 45-5-45 650+D100 6341
130. ttondllo L 4 8-8-8 20+D4 85 201. quwarg harcos IN] 14 28-28-18 140+D10 1021
131. orgyilkos 7 11-11-11 58+D6 320 202. élgholt quwarg - 16 14-25-20 170+D20 1306
132. sotét gnom L 9 10-10-10 68+D8 440 203. agyagelementdl - 13 12-12-12 120+D20 924
133. elit palotadr - 12 15-15-15 90+D20 750 204. bazaltelementdl - 15 16-16-16 150+D20 1230
134. palotadr 7 888 52+D8 292 205. granitelementdl SF: MH 18 20-20-20 180+D20 1640
135. él6holt mirg 5 16-10-4 38+D6 164 206. kacago szépia - 8  10-6-20 44+D4 423
136. sotét fogném 10 12-12-12 78+D10 610 207. diuretikus krdken - 11 8-8-20 70+D8 671
137. karmos tankdny I 10 30-30-16 80+D10 678 208. drénkeselyt - 9 14-14-14 58+D10 530
138. agglomeritor SEM 6 40-16 70+D20 264 209. kneopatikus mollusk - 7 50-5-50 39+D8 292
139. proteinfecske I 7 16-12-6 56+D8 308 210. degradtor - 7 50-50-7 43+D6 292
140. acéldardzs TB 5 30-20-16 10+D4 115 211. jovidlis m.szockd - 8  8-50-50 58+D10 409
141. s ir RE 5 6-6-6 35+D6 137 212. Tguarkhan SF: M 17 28-28-28 122+D12 1510
142. udvari magus 7 777 48+D10 310 213. kisebb quwargisten - 31 35-35-35 630+D50 11000
143. vadiszkutya - 7 888 58+D6 292 214. quwarg nagymester B SF: FS 19 36-36-24 210+D40 1794
144. arat6 csattanat I 12 16-32-32 98+D10 805 215, tiizf6nix - 17 30-30-30 160+D20 1486
145. pattanobide D 12 14-20-26 99+D12 762 216. élgholt sulldr SF: M 14 30-30-15 128+D10 1059
146. kardfogt fillemille ~ RE SE 11 13-13-13 92+D8 695 217. massza - ? ? ? ?
147.  epokitféreg B 13 32-14-30 114+D10 880 218. tormikus egér TS 9  16-16-16 58+D6 500
148. vérfiirdet6 magszim B 12 35-16-35 101+D12 826 219. északi tizsarkiny - 36 70-70-70 900+D80 11377
149. szros bozso SE 12 34-28-18 99+D10 765 220. kirdlyi palotadr - 44 12-12-12 1700+D90 18000
150. fémbont6 széjer AH MH 11 35-35-15 86+D8 660 221. pszi elementdl B 9 888 14+D5 560
151. dehidrétor N 14 18-18-18 130+D9 1030 222. aurapolldtor SF: K 17 32-32-32 146+D20 1418
152. kardszirnyd pocok D 13 22-22-22 106+D12 890 223. szubredlis vimpir SF: K 19 32-32-32 140+D20 1768
153. quwarg kirdlyng FS 15 30-30-18 150+D16 1163 224. nanda SF: MH 20 25-25-25 210+D10 1920
154. autentikus vimpir - 12 22-22-22 80+D16 848 225. dtokmurgattyd MSF: S 21 15-15-15 90+D20 885
155. nukledris cickiny I 11 19-19-19 93+D10 718 226. norpadoldtika B 21 24-40-24 240+D20 2091
156. tiiskés harci gromak AH B 14 26-26-26 140+D10 960 227. kultdrmasztodon IN] 20 18-38-38 300+D20 2220
157. purifikitor TRE 13 212121 110+D8 930 228. éjkornis RE SE 22 42-42-42 190+D20 2352
158. némenklatira M 13 31-20-40 89+D10 918 229. orbitdlis mackésajt ~ AH MH 23 32-18-32 290-+D40 2816
159. ongoliant D 23 40-40-40 550 2924 230. zoloboo simin RE SE 20 20-20-20 200+D20 2000
160. tyrannoszaurusz rex  F$ 23 35-35-35 500 2567 231. woorgard D 20 30-0-30 800+D100 2100
161. velociraptor - 16 34-25-45 150+D20 1344 232. ekharion D AH 18 24-24-24 190+D15 1820
162. hadroszaurusz - 12 25-25-25 280+D40 1379 233. alanori csatamén - 20 20-20-20 220+D20 1986
163. kétfej troll D 14 28-28-42 110+D20 930 234. adoszeds - 22 36-36-36 250+D10 2766
164. jégtroll MH 17 50-50-30 152+D10 1403 235. kdosztekndc M 22 60-60-60 160+D30 2163
165. bavatag golombar RE 17 32-32-32 140+D30 1280 236. Chara-din fattya SF: K FK 23 15-15-15 629+D70 2730
166. borzalmas varkaudar - 19 30-30-30 150+D30 1681 237. Mnebolath SF: M 21 30-30-30 175+D30 2084
167. kvazar kovics - 23 40-40-40 280 2200 238. Orkhan Thai SF:§ 23 35-35-35 230+D20 2680
168. haldloszt6 kain SF: AH 17 50-50-24 140+D10 1355 239. Raia szent lovagja IN] 22 28-28-28 270+D50 2485
169. ? 240. sivatagi doareg N 21 25-25-25 350+D60 2261
170. orgord - 13 50-44-20 95+D20 962 241. vaddsz quwarg B 18 35-35-20 190+D40 1634
171. oridsféreg SF: § 18 12-12-12 260+D30 2006 242. qwarg rohamosztagos FS 19 18188 449+D50 2000
172. sirlidérc - 10 16-16-24 80+D10 530 243. deratikus hasnydk B 16 142525 130+D20 1368
173. vark. nekromanta - 13 20-20-20 100+D20 930 244. hegyi golidt AH MH 20 0-0-0 300+ D46 2026
174. dogkeselyt - 12 38-15-28 90+D20 758 245. Rughar familidrisa - 3 4-4-4 7+D2 52
175. él6holt magus - 13 18-18-18 90+D20 922 246. nagyobb vércipa - 13 20-20-20 100+D30 845
176. 6rids csontviz - 12 40-40-16 100+D20 829 247. kputtyint6 csaldn B 22 40-20-40 340+D50 2359
177. csontviz lord - 16 32-32-22 122+D20 1342 248. quwarg parafenomén B SF: FS 20 35-35-35 150+D40 1873
178. ongoliant hadiir D 29 60-60-60 980+D80 5688 249. taalru SF: AH 25 38-38-38 300-+D40 3525
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Szint Véd.

Szint Véd.

Szorny

250. noth szellem
251. zombi mester
252. lidércar
253. pordémon

SEM
MSF:M
MSF: M
KFK

254. horddagyd mameluk AH MH

255. Griilt vardzslo
256. tiiskés gigaféreg
257. Notermanthi
258. pszi Gselementdl
259. ?

260. kétiprd

261. trikornis herceg
262. zsoldoskatona
263. bérmagus

264. pancélos lovag
265. harci magus
266. elit gardista

. 20loboo torz

269. quwarg anyakirdlyng
270. varkaudar hadir
271. varkaudar vardzslo
272. pszi elementdl lord

273. Fomigus

274. Grjdratozo katona
275.  triklem drakolder

276. tiizelemental
277. jégelementdl
278. viharorids
279. haldlelemental
280. Védondvér
281. vércdpa simdn
282. Gsdentor

283. aranyfecske
284. molgan

285. kronokukac
286. kronotapir
287. kronoelementdl

288. ezerszemii bestia

289. titdnkolosszus
290. manaelementdl
291. Ekhnagorhu
292. ragadozd

293. kioszbajnok
294. ében hadir

295. ében haldlhajesar

296. Sotétség Hercege

297. Thargodan csontviz

298. Maffioz6
299. quwarg felderits
300. Gsquwarg
301. quwarg szabotdr
302. quwarg Gsmagus
303. oridspok
304. aranygriff
305. Banyapok
306. méregelementdl

L
)
SF: MH
B

RE SE

SE
SF: FS

SF: KFK

SF: MH
SF: KFK

RE S SF: AH

SF: K
SF: K FK
SF: AH

SF:KS
SF: FS
SE

SF: MH
SF:MB

25-25-25
15-15-40
30-30-30
14-14-14
5-5-5

35-35-35
40-60-80
39-39-39
27-27-27

23-23-23
30-30-30
14-14-14
11-11-11
22-22-22
17-17-17
31-31-31
26-26-26
24-24-24
56-56-24
40-40-40
28-28-28
30-30-30
45-45-45
15-15-15
60-60-60
30-30-30
35-35-35
20-20-20
55-55-55
77-77-77
12-12-12
40-40-40
0-0-0

50-50-50
24-50-50
30-60-60
40-90-90
70-70-70

100-100-100

0-0-0

40-40-40
60-60-60
65-30-65
50-50-50
50-50-50
50-50-50
40-40-15
66-66-66
18-10-18
35-35-60
12-24-24
48-48-48
16-16-28
20-12-20
30-70-90
57-57-57

180+D20
250+D30
230+D40
95+D10

410+D100

200+D40
400+D80
310+D30
140+D40

150+D25
320+ D40
75+D40
60+D30
115+D50
109+D40
150+D35
1324D40
190+D30
400+D40
210+D30
200+D20
300+D40
300+D40
934+D85
1300
450+D50
460+D50
700+D90
666-+D66
7777
60+D10
520+D20
600+D60
200+D10
240+D30
450+ D60

800+D120

999

304

5000
500+D50
400
580+D60
650+D70
500+D50
850
1204D20
6666
84+D10
500+D50
96+D10
200+D40
80+D8
88+D8
590+D60
430+D40

1608
1813
2800

816
2275
2020
2795
3600
2026

1230
2866

625

620
1116
1116
1634
1627
1627
4109
2680
1880
3622
4000
8000

100000

4179
4151
7032
7666
11448
995
3400
5608
2485
1674
2891
5000
13000
11448
5000
5400
3941
5888
6448
5104
8000
960
11016
585
5040
770
2700
600
625
5832
3913

JATEK
A novemberi nyereményjatékban feltett kérdés a kovetkezo volt: ,Melyik képességet sajatithatjak el le-
gelészor azok, akik a pszit fejlesztik?” A helyes valasz a pszi-ernyd volt. A nyeremény 10-10 db pszi
ké volt. A szerencsés nyerteseink pedig Enrico Caravadallo, God’s Warrior és Trog A. Lien voltak.

SF:
SF:
SF:
SF:

SF:

SF:

AH
B
I

. ryuku ostromteknds  FS

M
KFK
MH B

RE

KFS B

MH

55-55-55
45-45-45
25-25-25
42-42-42
60-60-60
35-35-35
50-50-50
70-70-70
70-70-70
50-50-50
20-20-20
50-50-50
60-60-60
80-25-80
25-80-80
80-80-25
70-70-70
45-45-45
50-50-50
65-65-65
65-65-65
72-72-72
62-62-62
70-70-70
85-85-85
80-80-80
70-70-70

100-100-100

70-70-70
0-0-0
25-50-60
30-60-70
50-50-20
70-30-70
77-40-77
70-70-45
777
10-10-10
13-13-13
10-20-30
222222
30-20-10
20-8-30
13-12-14
15-15-15
18-18-18
13-1825
22.22-22
35-12-24
30-34-14
255-25
14-14-14
222222
15-15-15
20-20-20
30-30-30
0-0-0

680+D80 7200
760+D60 7216
1100+D100 10000
580+D50 5648
800+D80 8072
1600+D200 14500
1140+D100 13500
999+D99 11124
1000 12000
700+D80 7040
1899-+D100 12000
800+D80 7904
850+D90 9918
620+D65 6120
620+D65 6120
620+D65 6120
950+D90 11000
720+D90 7528
900+D90 10341
1190+D100 15210
1190+D100 15210
1100+D80 15210
1280+D80 15210
13004+D100 16390
1515+D100 20000
1400 17250
777+D77 9819
378 14690
900+D100 10494
600+D200 1000
320+DI120 3409
400+D150 4305
260+D70 2583
280+D50 2870
600+D100 6352
360+D60 3822
12+D8 127
16+D8 171
56+D7 405
90+D7 610
110+D12 870
75+D8 535
78+D8 575
48+D7 340
50+D10 418
90+D6 700
70+D6 535
1204+D10 865
70+D12 570
90+D12 715
57+D6 300
76+D8 575
110+D6 900
90+D10 670
100+D10 770
140+D20 1278
100+D10 660

folytatjuk...
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