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Sziasztok! Az el6z6 szam szerkesztSi
Uzenetében azt irtam, hogy tombol a
k nyar. Nos, akkor, juniusban valéban
tombolt, most azonban inkabb csak ko-
hécsel. Mivel napsutés hianyaban senki
sem tud strandolni, ezért nyilvan most
mindenki olvas, kartyazik, vagy éppen
ULt ir. Mi pedig lezartuk a Hatalom Sz6-
lr vetsége 18. félévét, és készillink a nagy
megmérettetésre, a HKK Nemzeti baj-
! noksagra. Kdzben a jatekosok éppen fe-
| dezik fel a ryuku szigeteket, Uj kalando-
z6 vérosi éplleteket épitenek a Sotét
Foldon, ujabb felszini varazstargyak
utan kutatnak, vagy érdeklédve hallgat-
jak a csaszari bard torténeteit. Egyszo-
val: zajlik az élet. Mindenkinek j6 széra-
kozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezuttal Robert Jordan: A
vildg szeme I. c. regényének masodik ki-
adasu boritoképe, a Boros-Szikszai mu-
vészparos festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




»Egyszeriien nem tudom megérteni! Hallottam,
hogy gyorsabban ver a szive, éreztem, hogy meg-
ndtt a feromon-kibocsatdsa, és a testbeszéde is
arulkodo volt. A képembe hazudott! Miért kellett
volna mosolyogva eltdrném? Persze, hogy megii-
tattemn!

Mi? Most hogy jon ide az illem? Aruld mér el!”

-Ismeretlen kiberpszichd

KIBERPSZICHOZIS

A kiberpszichozis dltalaban négy f6 iranyban
fejlédhet ki. Bar a hatasok keveredhetnek, gyakor-
ta talalkozhatunk tipusegyedekkel. llyenek példaul

Bioverek:

Tulajdonsagnavelések Onzés, elidegenedés

Betegség, méregellendllds Paranoia

Egzotikus szervek Elidegenedés
Varazslatok:

Erzkelés Paranoia

Harci Onzés

Egészség Megszallottsag

Illdzio Elidegenedés

Irényitd manipulacio Onzés, megszallottsag

Elemi manipulacio Onzés

Atalakité manipuldcio Elidegenedés, megszéllottsag

Adeptusi képességek:

az onzést legjobban demonstralo talkiber-

dekasok.

— . . 1 4 Harci képességek (példaul Gyilkos kéz) Onzés

netizalt katonak, vagy a tarsadalomtol €s | grekelésiejlesatések (példaul harcérzek, auralétas) Elidegenedes, megszallotiség
emberi koz0sségtdl teljesen elidegenedett | Tulajdonsdgfejlesztések
Reflexgyorsitasok

Onzés, paranoia
Megszéllottsag

Hogy modellezhessiik ezt, érdemes kifej-
teni mind a négy iranyt.

(Fokozottan hazi, opcionalis szabalysorok kovet-
keznek.)

Tipusok

A beiiltetések és képességek minden fajtaja mas
és mas aspektusat erdsiti fel a személyiség arnyol-
dalanak, vagyis a pszichozisnak. A harci orientaltsa-
gu kiberverek példaul az 6nzést erdsitik, mig a divat
beiltetések inkabb az elidegenitést.

Nézziik kicsit részletesebben:

Kiberverek:

Ne feledjik, ezek csak példak. Amennyiben egy
adott képesség vagy beiiltetés nem szerepel a lista-
ban, a jatékmesternek kell dontenie, hogy melyik ka-
tegoriaba sorolja be. Amennyiben egy képesség vagy
beiiltetés tobbfajta pszichozist is okoz, mindegyik In-
dex értékbe beleszamit az értéke. Egy 0,5 Esszenci-
aba keriilé kiberszem példaul egyszerre ngveli a ka-
rakter elidegenedés és megszallottsag Indexét is.

Index

A betegség kifejlGdése és elharapodzasa nyomon
kdvethetd, és lényegeben pont erre szolgal az ugy-
nevezett Index érték. Ertelemsze-

Erzékszervi fejlesztések (példaul kiberoptikak, kiberfilek és opcioik)

Testi fejlesztések (példaul bérpancélzat, csonter6sitések)

Agyi fejlesztések (példaul képességhuzalozés, adatjack, chipjack)
Reflexgyorsitasok (példaul huzalozott reflexek, mozgéshuzalozés)
Rigdver, beépitett kiberdekk

Elidegenedés, megszallottsag
Kiberfegyverek (példaul pengekdrmok, beépitett I6fegyverek) Onzés

Onzés, paranoia

Onzés, paranoia
Megszéllottsag, onzés
Elidegenedés

riien minél magasabb az értéke,
annal komolyabb a pszichozis
hatdsa. A pszichozis négy valfa-
janak mindegyike kiilon Index ér-
tékkel rendelkezik. Egyes beiilte-




tés- vagy képességtipusok akar tébb Indexbe is be-
leszamithatnak.

Az Index kiszdmolasa a kovetkezéképp zajlik:

- Beilltetések esetén az Index megegyezik a beil-
tetés Esszencia vagy (bioverek esetén) Bio Index
koltségével.

- Adeptusok esetében az Index a képesség pon-
tokban mért araval egyezik meg.

- Varazslok esetén az Index kicsit komplikaltabb.
Kiszamolasahoz adjuk 6ssze a varazslatok szinjét
gy, hogy a 3-as feletti értékeket duplan, 6-os felet-
ti értékét triplan szamoljuk el. A kapott értéket
0sszuk el tizzel és igy kapjuk meg az Indexet.

Erték Index Végs6 (10-zel osztott) Index
1-3 1/ szint 0,1/ szint
4-6 2/ szint 0,2/ szint
T+ 3/ szint 0,3/ szint

Példa:

Kaszasnak, a hermetikusnak, 3 vardzslata van.
Egy Tizlabda 5-Gs szinten, egy Gydgyitas 4-esen
6s egy Manalabda 8-ason. Lassuk akkor ezt részle-
tesen! 5-Gs Tiizlabdaja miatt 7 Onzés Indexet kap
(mivel minden, 3-as feletti szint Index értékét meg-
dupldzunk igy a hatart meghalado 2 szintet +4 In-
dexként kell elszamolnunk. 3 + 2x2 = 7). 4-es
Gyogyitas miatt 5 Megszallottsag Indexet kap (it is
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minden 3-as feletti szint Index értékét kell duplan
szamolnunk, 3 + 1x2 = 5). Brutalis, 8-as erejli
manalabddja médr komolyabban szamit, 15 Onzés
Indexet kap miatta (a 6-0s feletti szint (ami ese-
tiinkben 2 szintet jelent) triplan szamolodik el, a 3-
as feletti, de 6-os alatti pedig duplan (3x2), ami
0sszesen 2x3 + 3x2 + 3 = 15 Indexet jelent).

Kaszds Index értékei kdvetkezGképp alakulnak:
Megszéllottsag 5, Onzés 22. Ezt az eredményt el
kell még osztani 10-zel, hogy megkapjuk a tényle-
ges érteéket. Végeredményben Kaszds Megszallott-
sdg Indexe 0,5 lesz, ami még béven az elviselhetd
hatér alatt van, Onzés Indexe azonban 2,2 lesz, ami
viszont mar mellékhatasokkal jar.

PSZICHOZIS TIPUSOK

Elidegenedés
Beilltetései hatasara az alany elhidegiil a tarsada-
lomtdl és magatol az emberi fajtol.

0 - 0,5: Normalis

A karakter nem mutat semmilyen szokatlan tiine-
tet, tovabbra is szerves része a tarsadalomnak, és
gond nélkiil él emberi kozOsségben.

0,51 - 1,5: Tavolsagtarto

A karakter kissé tavolsagtartd az emberekkel
szemben, am ez még nem is olyan ritka a 2060-as
években. A jatékmester ritka, ténylegesen indokolt
helyzetekben +1-gyel novelheti a karakter szocialis
probainak célszamat. A karakter, ha teheti, kertli a
tdmeget.

1,51 - 2,5: Eltavolodott

A karakter gyakran elsiklik olyan apro részletek
felett, amelyek szerves részeit képeznék egy norma-
lis szocialis interakcionak. ElGfordulhat, hogy nem
fordit kellg figyelmet a testbeszédnek, nem foglalko-
zik a nem egyértelm( utalasokkal vagy egyszerien
nem hajlandé valaszt adni, kétirany kommunikaci-
ot folytatni. Barmelyik is torténjen, noveljik szoci-
alis probainak célszamat 1-gyel.

2,51 - 3,5: Hobhortos
A karakter falat kezd emelni Gnmaga és a Kiilvilag
kozé. Szamtalan fura szokassal, hdborttal rendel-
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kezhet, melyek t6bbsége zavarja a ,normalis” em-
bereket. llyen esetekben noveljiik meg a karakter
szocidlis probainak célszamat 2-vel. A karakter nem
fojthatja tudatosan vissza fura szokasait, és nem is
lehet neki elmagyarazni, hogy miért zavaro a visel-
kedése (altalaban nem érti meg, és csak még job-
ban elzarkozik).

3,51 — 4,5: Képzetek

A Kkarakter és a kiilvilag kozotti fal megerdsodik.
Képzetek kezdik el atvenni az uralmat a karakter fe-
lett, amelyek nagyon idegeniil hangzanak normalis
emberek szamara. A designer kiberszemével aura-
rakterek a tipuspéldai ennek a stadiumnak. A jaték-
mester +3 maodositot rendelhet a karakter szocialis
probainak, amennyiben Kkiilonds ,képességeit” fej-
tegeti. (Ebben a stadiumban csak nyugodt pillanata-
iban gyotrik kényszerképzetei a karaktert, aktiv alla-
potaban nem.)

4,51 - 5,5: Hallucinaciok

A képzetek id6vel annyira feler6sddnek, hogy
életre kelnek és hallucinaciok formajaban kinozzak a
karaktert. Stresszes alkalmakkor a karakternek Aka-
raterd probat kell tennie (4 és 8 kozotti célszamra, a

jatékmester belatasa szerint), amely sikertelensége
esetén a hallucinaciok veszik at a hatalmat a karak-
ter tudatos érzékelésén (az el6z6 stadiumban emli-
tett példak). A pontos hatdid6 és az élmény intenzi-
tasa a jatékmestertdl fiigg.

5,51+: Skizofrénia

A karakter a sajat kis vilagaban él, és csak egy Si-
keres Intelligencia (5) prdbaval tehet valamilyen
konstruktivat vagy érzékelheti egyaltalan valos kor-
nyezetét.

Onzés
Ez a klasszikus értelemben vett kiberpszichozis.

0 - 0,5: Normalis
A karakter nem mutat semmilyen szokatlan tiine-
tet.

0,51 — 1,5: Arrogans

A karakter kissé arrogans, amit még felfoghatunk
tgy, hogy kiall az igazaért, am a hozzaérték szemé-
ben mar elindult a lejtdn.

1,51 - 2,5: Konok

A karakter konok és oncéld. Altalanossagban
okosabbnak / er6sebbnek véli magat szinte minden-
kinél. Ezen a szinten onfejlisége még kontrollalhato
keretek kozott mozog, és egy sikeres Vezetés, Meg-
félemlités vagy Targyalas probaval észhez téritheté
(egy kis iddre).

2,51 - 3,5: Ontelt

A karakter megrendithetetlenil hiszi, hogy jobb
mindenkinél. Tetteinek elismerését akar erészak-
kal is kikoveteli, mig tiszteletet vagy megbecsiilést
szinte soha nem mutat ki. Normalis szocialis kap-
csolatainak tobbsége hosszu tavon haldlra van
itélve.

3,51 — 4,5: Egoista

A karakter csak és kizarolag olyan dolgokkal fog-
lalkozik, amelyek eldnydsek a szamara. Minden
mas teljesen hidegen hagyja. Csak egy sikeres Tar-
gyalas ellenprobaval vehetd ra, hogy részt vegyen
szamara semleges feladatokban is.



4,51 - 5,5: Onimado

A karaktert szinte lehetetlen meggyGzni, hogy
mds is fontos a vilagon sajat magan kiviil. Ember-
tarsaira csak, mint alantas fajra tekint, akik kozelsé-
gét legfeljebb igényei kielégitése érdekében toleral.

5,51+: Teljes pszichozis

A karakter 6nzése tullép minden hatart. Elpusztit-
hatatlannak (vagy legalabb golyoallonak) hiszi ma-
gat, nem torddik a veszéllyel, és nem veszi észre hi-
bait. Az embereket eldobhato vér- és huscsomagok-
nak tekinti, és konnyen Grjongeni kezd, ha azok za-
varjak torz vilagképét.

Megszallottsag

A karakter betegesen fiigg képességeitdl / beiilte-
téseitdl. Esztelen rajongasat inkabb megszallottsag-
nak hivhatjuk.

0 - 0,5: Normalis

A karakter nem mutat semmilyen szokatlan tiine-
tet.

0,51 - 1,5: Kiegyensiilyozott

A karakter gyakran haszndlja kedvenc kiberverét,
de ettél még normalis életet él.

> hadowrumn

1,51 — 2,5: Fiiggd

A karakter szinte minden szabadidejét kiberveré-
nek haszndlataval tolti el. Amennyiben meggatoljak
ebben, képtelenné véalhat koncentralni (+1 modosi-
tot kap, a jatékmester belatasa szerint).

2,51 - 3,5; Zavaro

A karakter szinte minden idejét kiberverének
szenteli. Masok szamara ez kiilbndsen zavard, és a
karakter id6vel unalmassa valhat a tdbbiek szemé-
ben.

3,51 — 4,5: Vérbeli fiiggd

A karakternek foglalkoznia kell kiberverével. Ha
meggatoljak ebben, +2 maodositot kap az 6sszpon-
tositast igényld feladatokra egészen addig, mig ujra
nem foglalkozhat kedvencével. Csokkentsiik Akarat-
erejét 1-gyel minden, Intelligencidjaval megegyez6
szamu Ora utan, mig nem foglalkozhat kedvencével.

4,51 - 5,5: Megszallott

A karakter szamara szinte csak a kiberverei fon-
tosak, minden mas csak masodlagos. Ha megga-
toljak ebben, +2 modositot kap az 6sszpontositast
igénylé feladatokra egészen addig, mig Gjra nem
foglalkozhat kedvencével. Csokkentsiik Akaraterejét
1-gyel minden, Intelligencidjanak felével (lefelé ke-
rekitve) megegyez6 szama ora utan, mig nem fog-
lalkozhat kedvencével.

5,51+: Monomania

A karakter szamara csak a kiberverei léteznek,
mas egyszerlien nem szamit. Ha meggatoljak eb-
ben, +3 modositot kap minden tevékenységére
egészen addig, mig ujra nem foglalkozhat kedven-
cével. Csokkentsilk Akaraterejét 1-gyel minden el-
telt ora utan, mig nem foglalkozhat kedvencével. A
karakter ezen a szinten mar csak vegetal, és allan-
doan kiberverével jatszadozik.

Paranoia
A karakter retteg minden lehetséges, vélt vagy va-
10s veszélyforrastol.

0 - 0,5: Normalis
A karakter nem mutat semmilyen szokatlan tiinetet.

)



0,51 — 1,5: Gyanakvo

A karakter egy kissé gyanakvobb a szokasosnal,
am ez nem feltétlenill jelent hatranyt a Shadowrun
vilagaban.

1,51 - 2,5: Ideges

A karaktert néha kisebb hallucinaciok gyotrik. No-
veljik meg 1-gyel a Meglepetés probainak célsza-
mat. A jatékmester belatasa szerint idénként olyan
helyzetekkel is szembesiilnet, melyek — latszolag
minden ok nélkil — menekiilésre vagy tdmadasra
sarkalljak.

2,51 — 3,5: Hipochondria

A karakter mindig betegnek érzi magat, folyama-
tosan rajtaiitéstdl tart és barataiban sem mindig bi-
zik meg. Szocidlis kapcsolatai idével zatonyra fut-
nak.

3,51 — 4,5: Fobia

A karakter egy, a jatékmester altal jonak vélt, su-
lyos fobiat szerez. Retteghet példaul a tdmegtdl, a
magiatol, a beiiltetésektdl, a fegyveresekidl vagy
barmi mastol, ami passzol a jatékos és a jatékmes-
ter elképzeléseibe.

4,51 - 5,5: Paranoid

A karakternek (ildozési maniaja van. Minden alka-
lommal, amikor valaki vagy valami a karakter javat
szolgdlja, a karakternek Akarateré (6) probat kell
tennie, kilonben azonnal 6sszeeskiivést lat a dol-
gok hatterében, és mereven elzarkozik jotevéjétol.
Felezzilk meg a karakter Meglepetés probakhoz
hasznalt kockatartalékat.

5,51+: Embergyiilolé

A karakternek idGvel elege lesz a menekiilésbdl,
és sajat kezébe veszi az iranyitast azaltal, hogy
megsemmisiti vélt vagy valds ldoz6it. Innentdl
gyakorlatilag csak nagy erdfeszitések (és emberfe-
letti szerencse) aran lehet a karakter kozelébe fér-
kézni.

STABIL SZEMELYISEGEK

A stabil személyiségeket sokkal nehezebb meg-
valtoztatni vagy befolydsolni, mint a gyengéket.

Hogy ezt jelképezziik, osszuk el a karakter Intelli-
gencidjanak és Akaraterejének (lefelé kerekitett)
atlagat 10-zel, és ezt vonjuk le minden Index érté-
kébdl.

Kaszasnak szerencséje van, mivel kivételesen
erds szemelyisége van. Intelligencidja 5, Akaratere-
je pedig 6. Osszességében ez 0,5 levonasat jelent
minden Index értékébdl. Mivel mindegyiket kiilén
szamoltuk, ezért csak (1,7-esre csikkentett) Onzés
Index értéke marad meg.

TERAPIA

Még a pszichozis aldozatai is kezelhetdk. A legké-
zenfekvGbb modszer — a beiiltetések vagy képessé-
gek eltavolitasa — mellett van maod pszicholdgiai ke-
zelésre is. A karakternek ekkor id6t és pénzt kell
aldoznia gyogyulasara (lasd mellékelt tablazat).
Amennyiben a karakter nem akarja a kezelést (pél-
daul kényszeritik), duplazzuk meg a kezelések sziik-
séges iddtartamat. Az alabbi tablazat altalanos kolt-
segeket takar, a minGségibb (elit maganklinika) vagy
silanyabb (csoportos kezelés) szolgaltatas koltsége
valtozo.

Egy masik karakter is kezelheti lelkibeteg tarsat,
amennyiben rendelkezik Pszichologia (Devians vi-



selkedés) szakértelemmel. Ebben az esetben a
szakertelemnek meg kell haladnia a karakter Inde-
xét. Sikeres kezelés esetén a karakter pszichozisa
egy szinttel alacsonyabbként szamolando. Ne fe-
ledjiik, ez csak atmeneti dllapot. Amennyiben a ka-
rakter megszakitja a kezelést, a hatas visszaall.
Végleges megoldast csak személyiségmadositas-
sal (lasd Ember és gép kiegészté, FAB berendezé-
Sek) vagy a beiiltetések, illetve képességek eltavo-
litasaval érhetiink el.

Feltételezziik azonban, hogy erds személyiség, és
mivel drnyvadasz, ez a jellemvonasa nem korlatoz-
Za tetteit. Biztosra vehetjiik, hogy soha nem fogjuk
lélekbuvarnal latni. ..

AZ EGYSZERUBB MODSZER

A modszerben rejl6 egyetlen komplikacid, hogy a
karaktereknek tulajdonképp négy Index értéke lesz,
ha lelki degeneralodasa mind a négy lehetséges ut-
jat modellezni akarjuk. Ha egyszerdsiteni akarjuk,

Index Kezelés idGtartartam  Kezelés koltsége (6radij)

0-05 1-2 6ra 5-10¥

0,51-1,5 2-4 6ra 20-50¥ 2
1,51-2,5 6-8 dra 75-100¥ 3
2,51-3,5 1 nap 100-200¥ 4
3,51-45 2-3 nap 300-500¥ 5
451-5,5 1 hét* 600-1000¥ 6
551+ 2-3 hét vagy tobb**  2000¥ vagy tobb 7+

Sziikséges szakértelemszint

mivel tdl bonyolultnak talaljuk a
madszert, csak egy utat szamol-
junk, az Onzést (a klasszikus ki-
berpszichozist). Mivel csak egy
Index értéke lesz a karakternek, a
tobbfajta Indexet ndveld beiilteté-
sek vagy képességek tobbszoro-

* llyen allapotu karaktereket csak orvosi fel-
tigyelet mellett engednek ki a zart osztalyrol.

** Ezen a szinten gyakorlatilag nem engedik ki a
zart osztalyrdl a pacienst. Ha mar egyszer a kezeik
kozé kerilt. ..

Amennyiben Kaszas barétunk hajlando lenne fel-
keresni egy pszichiatert, havi 6-8 orat kellene nala
tdltenie, és maris normalizalhatna személyiségét.

sen novelik ezt az Indexet. Ebben
az esetben triplazzuk meg a stabil személyiségbdl
fakadd Indexcsokkentést is, mivel a karakternek
csak egyetlen Index értéke lesz.

MEG EGY PELDA...

Csak, hogy jobban beleldthassunk a rendszer
mikodésébe, az alapkonyvben szereplé példaka-
raktereket is kidolgoztuk a pszichozis szabalyai sze-
rint (a személyiség-maodositot is beszamolva).

Megszéllottsag: 1,5

A harci dekas:
Onzés: 3,61
Paranoia: 1,21
Elidegenedés: 0,1
Megszéllottsag: 2,5

A harci magus:
Onzés: 2,4
Megszéllottsag: 0,3

Torzsi saman:
Onzés: 1
Megszallottsag: 1,4

Megszallottsag: 0,5
Elidegenedés: 0,1

A robot-rigo:
Onzés: 1,26
Paranoia: 0,86
Elidegenedés: 2,34

Az arc:
Elhanyagolhatd

Utcai saman:
Paranoia: 0,5
Elidegenedés: 0,9
Megszallottsag: 0,5

Az adeptus: A titkostigynok: A nyomozo: Utcai szamuraj:
Onzés: 2 Onzés: 2,4 Nincs Onzés: 4,9
Paranoia: 1,5 Paranoia: 1,6 Paranoia: 2,6

A technikus:
Onzés: 0,62

Jarmii-rigo:
Elidegenedés: 4,5

Bandatag:
Onzés: 0,5

Utcai magus:
Onzés: 1,1
Paranoia: 1,2
Elidegenedés: 0,2

Megszallottsag: 0,2

Megszallottsag: 2,3

A fegyverspecialista:
Onzés: 1,25
Megszéllottsag: 0,85

A zsoldos:

Onzés: 4,8
Paranoia: 3,4
Megszallottsag: 0,6

(1



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. SZEPTEMBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kanyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegylijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci6 feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegyljtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

hogy a bevaltassal egytt legaldbb 1000 Ft értékben kell
vasérolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kényves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarlokeént regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

Pont- Ara Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

(sok Varosa VI. 15 135 1350
Multidézo 10 90 990

Kartya neve

Kaoszkatlan 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkényok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Enkala laboratoriuma 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R B R B R 03028

Zén 2. expedicioja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedi Nyugalom tengere 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 29 290 ¢
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK i
Alappaki 10 60 600 §

A Zén 2. expedicioja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik: i

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget véllaini. &

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mdr kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadészat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sérkény I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tiz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok itja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadés) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
Mel Odom: A mdlt csapdajaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Holl 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkénnyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegésziték

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (2. kiadés) 13 100 1240 980
Mégus: a mester (2. kiadés) 13100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A démonkirdly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leénya 1430 1130
A birodalom szolgaléja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom drnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eski 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiség 23 180 2190 1730
Kétélti fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli taz 1. 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500

Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Réméalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870

A méagusok végjatéka 24 240 2280



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem atka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem atka Il. 16 100 1520 1200
Merior hajéi . 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki iitkozet I. 180 1710 1530
A vastmarki iitkozet II. 18 180 1710 1530
A szam(iz6tt herceg . 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
0Osszeeskivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

[ N A N N N N N N N N N A NN

A MOBIUS KIADG KONYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Voros Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 990 990
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjaro 3, 5-11. szam darabonkeént 2 650 580
Atjaré 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkiil 2 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KIADO KGNYVEL:

Anne Rice: A boszorkanyok drdja |. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany érnyék varosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Mésvilag — A kék tdz folyoja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérdsvény 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyodi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO
Armnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100

Konyv cime

Pont-
érték pontban

1-2

(FY)

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic I.)
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.)
J. Robert King: Id6folyamok (Magic IIl.)
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.)
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.)
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.)

J. Robert King: Invézio (Magic VII.)
Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyelé (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kdzépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kézépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kézépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kdzépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harménia mestere (Mage 2.)

Hébord a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazség paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal I.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal II.)

Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso erdd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)
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940

940
1040
1040
1230
1130
1130

950

950

950
1040
1040
1040
1040
1040
1130
1230
1130
1230
1320
1320
1420
1420
1420
1700
1700
1700
1700
1700
1700

1510
1700
1700
1800
1800
1800
1800
1800
1040
1040
1040
1800
1130
1320
1130
1040

940
1040
1230
1230
1230
1420
1420
1510
1510
1600

1700

840
840
930
930
1100
1010
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Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft) (Ft) (Ft)

Margaret Weis: Lélekkovacs Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1610 1440
(Dragonlance) 8 1990 1780 Philippe Boulle: Kiilonds beavatas 6 1800 1610
Margaret Weis és Don Perrin: Bill McCay: Lazadoé Mennydorgés 6 1700 1520
Héboru és testvériség (Dragonlance) 8 1990 1780 Scott Ciencin: Arnyasvolgy 6 1800 1600
Chris Pierson: Scott Ciencin: Tantras 6 1800 1610
Az istenek kivalasztottja (Dragonlance) 6 1800 1600 Troy Denning: Vizmélyvara 6 1800 1610
Chris Pierson: James Lowder: Tantras 6 1800 1610
Isten kalapacsa (Dragonlance) 6 1800 1610  Kleinheicz Csilla: Véros két fill kozott 6 1610 1440
Chris Pierson: Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600
Szent tdz (Dragonlance) 6 1800 1610  Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520
Edo van Belkom: Lord Soth 6 1600 1440 Richard Baker: Elkérhozas 6 1800 1600
Elanie Cunningham: A varazslo lanya 4 1230 1100 Lisa Smedman: Pusztulés 6 1800 1600
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180  Philip Athans: Megsemmisiilés 6 1900 1700
Elanie Cunningham: Széljaro 6 1800 1600 R. A. Salvatore: pap ciklus

Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180 Shilmista arnyai 4 1040 930
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 Ejmaszkok 4 1040 930
Elanie Cunningham: Eziist arnyak 6 1600 1440 Az elesett eréd 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Tovisvar 6 1700 1520 A kdosz atka 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Az 4dlomgémbok 6 1700 1520 Legend of the Five Rings

Elanie Cunningham: Oroksziget 6 1890 1690 Stephen D. Sullivan: Skorpi6 4 1040 930
Elanie Cunningham: Varazskop6 6 1800 1600 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Elanie Cunningham: Varazskapu 6 1800 1610 Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100 Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1600 Stun Brown: Rék 4 1130 1010
R. A. Salvatore: A maganyos drow 6 1890 1690 Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
R. A. Salvatore: Két kard 6 1890 1690 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
R. A. Salvatore: Orokség 6 1700 1520  Szerepjaték szabalykdnyvek

R. A. Salvatore: Csillagtalan € 6 1700 1520 Forgotten Realms vilagleiras

R. A. Salvatore: A sGtétség ostroma 6 1700 1520 (magyar) 12 7500 6700
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye 6 1700 1520 D&D 3. kiadas Kalandmesterek kinyve

R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600 (magyar) 20 6560 5870
R. A. Salvatore: Szamlizott 6 1800 1600 D&D 3. kiadéas Szornyek konyve

R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600 (magyar) 20 6560 5870
Ed Greenwood: D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

Elminster — Egy mégus sziiletése 4 1230 1100 Dal és Csend 8 2370 2120
Ed Greenwood: D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 A hit védelmez6i 8 2370 2120
Ed Greenwood: Eiminster megkisértése 4 1320 1180 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészité

Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180 Almokban sz0l6 4 1420 1270
Ed Greenwood: Eiminster lanya 6 1800 1610 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520 Vér és varazs 8 2370 2120
Troy Denning: Tal a magas Uton 6 1600 1440 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészit6

Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520 A vadon mesterei 8 2370 2120
A vihartorony (Forgotten Realms novellak) 6 1800 1610 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

T. H. Lain: Veszedelem a mélyb6l 4 1320 1180 Faer(in szérnyei 10 3320 2970
T. H. Lain: Az €16 halott 4 1420 1270 Véampir — A maszkabal (Vampire) 15 4550 4070
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270 Mesélék kényve (Vampire) 15 4270 3920
David Gemmel: Arnyjard 4 1420 1270 Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 15 3790 3390
David Gemmel: Arnyak hése 6 1600 1440 Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 3790 3390
David Gemmel: Haldljaré legendéja 6 1800 1600 Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire) 15 4740 4240
David Gemmel: Fehér Farkas 8 1890 1690 Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
David Gemmel: Kiraly a kapun tulrol 6 1800 1610 New York éjszaka (Vampire) 8 2840 2540
David Gemmel: Legenda 6 1800 1600 Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
David Gemmel: Kallédé hdsok 6 1800 1600 Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: A vihar hirndkei 4 1420 1270 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: Oroszldnokkal hélni 6 1510 1350  Klankdnyvek: Szet kdvet6i (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: Holtak foldje 4 1510 1350 Klankonyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: Legendés Druss elsé kronikdja 6 1800 1600 Klankonyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru 4 1420 1270 Klankdnyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 Klankdnyvek: Ravnos (Vampire) 8 2370 2120
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270 Gyrdk Ura szerepjaték 25 7590 6990
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 Gytriik Ura szerepjaték kiegészitd:

Martin Delrio: Igazsag és arnyak 6 1510 1350 Gonosz fajzatok és csodds mégia 10 3320 2970
Martin Delrio: A holtak szolgalata 6 1510 1350 A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
Carl Bowen: Vadasz és préda: Kozépfolde térképei 6 1890 1690
A vampir 4 1130 1010 A harag mihelye

Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A bir6 4 1130 1010 Fénytelen citadella

Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A vérfarkas 4 1040 930 Kard és okol

Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 8 2370 2120
Az itélethoz6 4 1130 1010  Kovek korében

Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A mégus 4 1230 1100 Az Ejkarom-torony szive

Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A hohér 4 1320 1180 7 tenger — Jatékosok konyve 20 5600 5000
Vincent Prendergast: Keser( aramlatok (7 tenger) 6 1520 1350 7 tenger — Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Rejtélyes t(iz - 7 tenger antoldgia 6 1700 1520  COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270



MARCUS MEADOW

A harom férfi nagyon lassan kinyitotta a vé-
kony, furnérlemezbdl készllt ajtot. Keskeny,
hosszl, meszelt fali folyosét lattak maguk
el6tt, fény csak a mennyezetrdl esett a lindle-
ummal boritott padléra. A folyosé bal oldalan
egy, jobb oldaldn harom ajté latszott. Minde-
gyik zarva volt. Az egyik férfi belépett a folyo-
sora és végignézte az ajtdkon a feliratokat,
majd visszasietett a tdbbiekhez.

— Az els6 ajtd jobbra — mondta a visszatérd.
Tom Turnernek hivtak.

— Rendben - bolintott tarsa, Marcus Abrams.
— Erwin, szdlj be a kdzpontba, aztan bekopo-
gunk.

Harmadik tarsuk, Erwin Stock a vallara csa-
tolt radidért nyult, és fejét oldalra hajtva bele-
szolt.

— Itt Fred 23-as a kdzpontnak, vétel.

— Hallgatlak - recsegte a készilék.

VER A
VEREMBOL
#% RESZLET **

— Fred 23 megérkezett a bediktalt cimre, ki-
vilrél nem latunk semmit, utasitast kérlink, vé-
tel.

Némi statikus zdrej utan megint felhangzott
a diszpécser hangja.

- Fred 23, folyamatos telefonkapcsolatban
vagyok a bejelentdvel. Azt allitja, hogy most is
hallja a szomszéd lakasbol a z6rgést. Esku-
szik ra, hogy a szomszédja két hétre eluta-
zott.

- Ertettem. Fred 23 behatol, kikapcs.

Abrams ranézett két tarsara és intett nekik.
Hat éve dolgoztak egytt Washington DC varo-
si rendérségénél, és mar pillantasokbol meg-
értették egymas szandékat. Egyszerre indultak
meg, Abrams a 4-es szamot viseld ajto bal ol-
dalan allt meg, a kilincs alig egy arasznyira volt
leengedett kezétdl. Stock és Turner az ajté ma-
sik oldalan helyezkedett el.

Abrams dvatosan az ajtéra tapasztotta a fil-
1ét, és par masodperc mulva a két férfira emel-
te a tekintetét.

— Valaki van benn - formaltak az ajkai a sza-
vakat anélkul, hogy hangot adott volna.

A férfi hatrébb Iépett, és bal kezével hataro-
zottan bekopogott az ajton, mikdzben hango-
san megszolalt.

- Renddrség, kérem, nyissa ki!

Csend tamadt az ajté mogoétt. Tiz masod-
perccel késébb Abrams megismételte a kopo-
gast és a felszdlitast.

- Itt a rend@rség, nyissa ki az ajtét, kilénben
betorjik!
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Semmi valaszt nem kaptak. Abrams vallat
ont és eléhlzta az oldalan lévé tokban 16gd
lock 17-est. Vele szemben Turner és Stock is
asonloképpen cselekedett. A harom zsaru
zinte egyszerre hulzta hatra és engedte el a
zant, igy fegyvereik maris l6vésre kész alla-
otba kertltek. Abrams a kilincsért nyult, és el-
rditotta.

— Nyitva van - jelentette ki, ahogy az ajté
egmozdult. A férfi leguggolt, majd hirtelen
elokte az ajtot. Ahogy az kivagddott, azonnal
yors pillantast vetett a mogotte elterdld helyi-
égre, és pisztolyat elGre szegezve végigpasz-
azta a terepet. A tlloldalon Stock guggolva,
urner allva tette ugyanazt, mikdzben fél labbal
belépett a szobaba, hogy megakadalyozza az
ajto becsukddasat.

— Tiszta — sziszegte Stock. — Nem latok sen-
kit.

- Renddrség! - kialtotta Abrams. — Azonnal
j6jjon ki a feje folé emelt kézzel, kilénben be-
megynk!

Nem néztek egymasra, mikdzben a valaszt
vartak, csak periférias latasukkal érzékelték a
tarsakat. A lakasbdl ezuttal sem felelt senki.

— Bemegyunk - unta meg a varakozast Ab-
rams. — Tiéd a szekrénysor Tom, Erwin pedig
innen biztosit. Gyer(ink!

Abrams felpattant guggol6 helyzetébdl, és
gornyedt testtel, elére szegezett fegyverével
folyamatosan vizszintesen pasztazva belépett
a helyiségbe. Sietve kilépett az ajto sikjabol,
és attol kétlabnyira, hatat a falnak vetve meg-
allt. Latta a szeme sarkabdl, hogy a bejarati
ajto a téle jobbra esd falra nyilt ra, igy nem le-
hetett mogotte senki, ennek megfeleléen
Tom, kinyujtott kezében tartva a fegyvert,
egyenesen hatolt be a szobéba és kétyard-
nyira az ajtétol megallt. Jobbra téle egy szek-
rénysor zarta le a fal el6tt a helyiséget. Turner
leguggolt és az egyik szekrény sarka mdgé
hlzodott.

Abrams egy nappaliban allt, a bejarattal
szemkozti fal hat-hét méter hosszu volt, mig a
masik talan négy méteres. Eppen mostani he-
lyével szemben nyilt egy ajtényilds, amelynek
a tetejérdl egy kockas fuggony logott a foldig.
A lepel félig el volt hiizva, mogétte egy konyha
latszott. A renddrtisztt6l balra a sarokban ha-
rom fotel vett korbe egy alacsony dohanyzo-

i Kronika - X. évf. 8. (116.) szam

asztalt, felette kdnyvespolc volt a falra erdsitve.
Az Ul6garnitira mogétt 1évé révidebb falban =
két ajtd latszott, mindkettd félig nyitva volt. A
helyiségben cigarettaflist szaga terjengett. :

Abrams gyorsan kérbepasztazott, majd -
fennhangon megszodlalt.

— Tiszta!

A szeme sarkabdl latta, hogy az addig az aj-
téban guggold Stock felemelkedik, és belép a
nappaliba. A bejarati ajté lassan csukddni kez-
dett. Abrams Stockra nézett, és amikor elkapta
a tekintetét, a konyha felé intett. Stock bolin-
tott, és lassan a fliggonyds ajtonyilas felé in-
dult, keresztezve Turner I6vonalat, aki addig,
mig tarsa elhaladt el6tte, felfelé forditotta a
Glock fekete cs6vét. Abrams most 6felé fordult
és a baloldali falon 1évé ajtok felé intett. Turner:
indult a konyha felé es6, mig Abrams a masik
ajtd irdnyaba. Két lépést sem tett, amikor Tur-
ner felkiéltott.

- Renddrség! Ne mozduljon!

Abrams azonnal a masik ajt6 felé fordult.
Latta, hogy Turner elszantan az ajtd mogotti
helyiségre céloz.

- Ki az isten maga?

A méltatlankod¢ kidltas az ajté mogul jott,
Abrams nem latta a beszéI6t. Odaért az ajto-
hoz és nyitott tenyérrel elkezdte befelé nyom-
ni.

- Renddrség! Ne tegyen hirtelen mozdula-
tot! — kialtotta sokkal hangosabban Turner.

Abrams kinyitotta az ajtét. Meglepden kicsi,
talan haromszor harom méteres halészobat |1a-
tott. A fal mellett egy vetetlen agy, rajta egy fi-
ok, melynek tartalmat az agytakaréra boritot-
tak. A szobacska hatsd részében haromaijtos
szekrény allt, szélsé ajtaja nyitva, mellette egy.
komod, melynek két felsé fidkja hianyzott. A
komdd el6tt izmos, kozéptermetl, Otvenes
éveinek elején jaro férfi allt, 6sz, révidre nyirt
haja alél szlros tekintet( fekete szemek me-
redtek a ket renddrre.

— Mi a faszt akarnak itt? - orditotta a férfi, és
arca kezdett elvorosodni. — Es kik maguk?

- Renddrség, kérem, ne tegyen hirtelen
mozdulatot!

- Hogy a picsaba jottek be ide és...

- Tegye fel a kezét, és igazolja magét!

A férfi arca biborvoréssé vélt, nyakan és
homlokan kidagadtak az erek.




— En igazoljam magam, baszd meg?! A sa-
jat lakasomban? Te ki vagy, hogy igy bejéssz
ide? Mi?!

Turner nyugodt prébalt maradni, de Abrams
érezte, ahogy valtozik a hangszine, és higgad-
. tan probal valaszolni.

. — Mar mondtam, uram, renddrtisztek va-
gyunk, kérem, igazolja magat!

- Nem igazolom, csesszétek meg! Ezért fi-
zetem az adot, hogy minden kibaszott zsaru
betdrhessen ide? Egyaltalan zsaruk vagytok?
Hol a jelvényetek?

- A jelvény itt 16g a nyakamban. Kérem, iga-
zol...

— Mit kerestek itt? Hogy jottetek be?

- Fogd mar be a mocskos pofadat egy pil-
lanatra! — avatkozott kozbe Stock, aki par ma-
sodperccel kordbban a konyha felé indult. A
zsaru belépett két kollégaja kozé, és majd-
nem ugyanolyan dihésnek latszott, mint a
szobaban, az agy tulsé oldalan Gvéltdz8 ferfi.

Abrams érezte, hogy valami nem stimmel,
de hirtelen nem ugrott be neki, mi lehet az, az
esemeények pedig elterelték a figyelmét. Stock
gy orditott, hogy a haloflilkében toporzékold
férfi egy pillanatra elhallgatott, és débbenten
meredt a ra fegyvert fogé harom alakra.

— En itt lakom, basszak meg! — mondta joval
csendesebben.

— Jdl van, csessze meg! - Gvoltétte Stock. —
Minket meg a szomszéd riasztott, hogy valaki
motoszkal a lakasban, pedig a tulajdonos elu-
tazott.

- Jal

Abrams érezte, hogy itt az ideje atvenni a
kezdeményezést. A fegyvert egy hajszallal lej-
jebb eresztette és a férfihoz fordult.

— Kérem, uram, igazolja magét!

— Egy turét! - kezdte megint felpdrgetni ma-
gat a kopcos alak. — Ez az én lakdsom! It ne-
hogy mar nekem kelljen igazolni magamat. Itt-
hon felejtem a tarcdmat, hazajovok
megkeresni, feltrok mindent, erre harom ko-
csOg zsaru ram tori az ajtét! Hat mi van itt?
Renddrallam?

— Uram, amig nem lattuk az igazolvanyat,
nem engedhetjiik le a fegyvert — mondta szeli-
den Abrams. — Kérem, hogy...

— Le vagytok szarva! - kialtotta a férfi, és is-
mét a fiok agyra boritott tartalmaban kezdett
turkalni.

— Lassam a kezét! - orditotta Turner.

- Na, adok én neked! - sisteregte Stock, €s™
tarsai kozott elnyomakodva belépett a szoba-
ba. - Majd benn a kapitanysagon, a racs mo-
gott elmélkedhetsz, hogyan akadalyozd a hi
tésag munkajat, te...

A héarom renddr egy vonalba kerdlt és eg
pillanat tort részéig beszorult az ajtoba, ahog
Stock atpréselte magat kozottik.

Abrams ekkor érezte meg, hogy vala
megmozdul a hata moégott. Rogton raébred
mi zavarta meg az el6bb: Stock is beszallt
intézkedésbe, erre viszont csak akkor lehete
ideje, ha nem ellendrizte a konyhat. Ahogy t
kintetét hatraforditotta, latta, amint a konyha aj
tajan lévé fliggdny meglebben, és egy magas
izmos férfi bukkan fel a nyilasban.

Furcsan lelassult az id6, Abrams ugy érezte,
minden egyszerre torténik, és mindent egy-
szerre érzékel.

Jol latta, ahogy a téle haromyardnyira fel-
bukkano férfi felemeli a kezében tartott pisz-
tolyt. Furcsa modon még azt is meg tudta alla-
pitani, hogy ugyanolyan Glock, mint ami az &
kezében van. Maga is forditani kezdte a piszto-
lyat, de az elakadt Stock ruhajaban. Még nem
tortént semmi végzetes, de Abrams mar tudta,
hogy elszUrtak.

Végzetesen elszurtak.

Az elsé lovések a mit sem sejté Turner hata-
ba robbantak be. A magas férfi talan két méter
tavolsagbdl harom Iovedéket eresztett a rend-
Or felsGtestébe. Abrams hihetetlendl tisztan lat-
ta, amint vérvorés szirmok bomlanak ki Turner
lapockajan és gerincén, mire a férfi meglepet-
ten fordul hatra. Stock szintén megtorpant, és
megfeledkezve a szobdban dihéngd alakrol,
megpordilt, hogy a ldvések hangja felé fordul-
va viszonozza a tuizet. Abramsban ekkor tuda-
tosult, hogy most viszont senki sem figyel az
6sz haju férfira. Erének erejével megforditotta
a mozgasat, és fegyverét felemelve a halofilke
felé fordult. Még latta, amint Stock és a magas
férfi heves tlizparbajba bonyolddik. Stock mel-
Ién és nyakan vorés nyomok jelentek meg,
ahogy eltalaltak a kdzvetlen kozelrdl leadott 16~
vések, s ellenfele mellén is esett egy talalat.

Abrams szeme az sz haju férfit kereste €s
meg is talalta. Ugyanott 4llt, de jobb karja ép-
pen egy hosszU, ives mozdulat legvégén jart,
ahogy el6hlzta a hata mogul az évébe rejtett
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isztolyt. Még egy Glock — konstatalta Abrams
z adott helyzetben teljesen jelentéktelen
enyt, mikdzben igyekezett célba venni a férfit,
e mar elkésett.

Az elsd l6vés a mellén talalta el a renddrtisz-
let, és egy kissé meglokte. Erésebb utést vart,
2zért meglepddott. Nem volt azonban ideje fi-

zofalni rajta, hogy mi tortént, mert a kdvetke-
0 a nyakat érte, majd hirtelen voros folyadék
dntotte el az arcat, ahogy a szemei kdzé csa-
0dott a harmadik Ivedék.

Vége - gondolta.

— GYAKORLAT ALLJ!

A hang a falak tetején elhelyezett hatalmas
angszorokbol bombolt.

— A rohadt életbe, ezt én basztam el! — nydg-
te Stock, és felkelt a padlérol.

Abrams felnydlt az arcahoz, és a plexi arc-
veddvel ellatott maszkot a fején athuzva le-
vette. Megvizsgélta a festékpatron &ltal vo-
rosre szinezett plexit. Ha ez most éles
helyszin lett volna, akkor az agyveleje frec-
csent volna ki. Korlinézett. Turner vele szem-
ben Ult az ajtofélfanal, és a hatat vakargatta,
ahol a paintball-l6vedékek megcsipték.
Stock mar felkelt és diihdsen belerogyott az
egyik székbe.

Abrams felpillantott a karzatra. A lakasnak
nem volt mennyezete, hanem egy, a falak felett
futo fliggdjardat latott, melyen a kollégai alltak,
Ok is most vették le a fejlkrél a gyakorlat ide-
jén a néz6knek is kotelez6 maszkot. A karzat
felett latszott a csarnok teteje, mely az egész
komplexumot magaba foglalta. A lakést itt, a
csarnokban épitették fel szabadon elmozgat-
haté és varidlhato falakbdl és ajtokbol, és a
hely a hasonld gyakorlatok végrehajtasara
szolgalt. A helyiségbe val6 behatolas taktikait
gyakoroltak itt rendszeresen a févarosi rendér-
seg tisztjei. A karzaton &ll6 kollégak arcan
megddbbenés latszott. Ez a gyakorlat nem
olyan volt, mint az eddigiek.

Az Bsz haju férfi atiépett az ajtdban Uldogé-
|6 Turner laban, és a néz6khoz is intézve a sza-
vait, megszolalt.

— Udvozlék mindenkit a taktikai hazban! A
nevem Joe Endless, és pszicholdgus vagyok a
févarosi rendérségnél. Uraim, mint lathattak,
€z a gyakorlat nem t(int bonyolultnak az elején.
A jar6r kap egy parancsot, miszerint menjen
egy cimre, ahol valoszinileg betord jar a lakas-
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ban. A feladat pedig az, hogy a helyszinen ta-
lalt szituacionak megfeleléen kezelje a problé-
mét. Ki allitan4, hogy ez nehéz feladat? Onék
valamennyien szinte naponta kapnak ilyen pa-
rancsot.

Helyeslé hiimmaogés hallatszott.

- Es lam, mégis, mi lett a rutinfeladat vége?
Harom halott, vagy stlyosan sérilt renddr, és
egy szokésben Iévé fegyveres blindzd. Miért?
Miért lett ez az eredmény? Mert rutinbdl jartak
ell

Kuncogas hallatszott fentrél, mire Endless
Osszehlzta a szemoldokeét.

- Kérem, ne nevessenek, hamarosan 6nok
is sorra keriilnek! Higgyék el: itt lent egészen
mas megélni ezt a szituaciét, mint ott fenn! — a
pszicholégus a harom lelétt zsaruhoz fordult. -
Nos, mi tortént?

Stock elkeseredetten legyintett.

- En csesztem el. At kellett volna...

- Nem. Ne mondja azt, hogy elcseszte.
Nem, alljunk pozitivan a kérdéshez! Maga, Er-
win nem elcseszte a dolgot, hanem egy szitu-
&cidra rossz megoldassal valaszolt. Rendben?

- Rendben - fintorodott el Stock. — Széval
azt a... rossz megoldast vélasztottam, hogy
nem néztem be a konyhaba.

- fgy igaz - felelte Endless.

- Meghallottam, hogy maga ordibél, és be-
avatkoztam. Holott nem ez volt a feladatom. A
hatunkban hagytam egy atvizsgalatlan ter(ile-
tet.

- Igen, ez volt a végzetes dontés, Erwin.
Majd megnézziik az egészet videon - intett a
pszichologus a falak tetején kérben elhelyezett
kamerakra. — Erdekes volt latni, hogy nem vol-
tak felkészulve arra, hogy valaki ugy all ellen,
ahogy én. Diihgsen és sértetten, de nem fizika-
ilag. Ugy, mintha valéban megzavarték volna a
sajat lakésaban.

- Hét ezt valdban nem tudtuk kezelni - ta-
paszkodott fel Abrams, és leporolta a ruhajat.

- Oftt kovettek el hibat, hogy mindharman
velem kezdtek foglalkozni. A legerésebb inger-
re reagaltak, ami én voltam, s ez az inger von-
zotta magukat, mint éjjeli lepkét a petréleum-
ldmpa. Aztan eldjott Bob, — intett a magas férfi
felé — I6ni kezdett, és mindannyian felé fordul-
tak. O lett a legerésebb inger. Mivel ram nem fi-
gyeltek, most nekem volt lehetéségem fegy-
vert rantani.




A nagysiker( cikksorozat immaron a harmadik részéhez
érkezett. Ezdattal is hatfajta paklit mutatok be réviden, ezek
kozil van tobb versenyerds koncepcio és mokapakli is.
Kiilon koszonet Panyik Zolinak, aki segitett a paklik 0ssze-
allitasaban.

1. GOBLIN PAKLI

Eddig a goblin paklit gyenge koncepcidnak tartottam.
De egy unalmas pillanatban Gsszeraktam poénbol, erd-
sebbre sikeredett, mint azt gondoltam volna! Némi csi-
szolgatas utan tobb versenypaklit is megvertem vele (!),
de sajnos nagyon sok gyengéje van a paklinak, ami miatt
még nem lehet versenyerds.

A pakli alapja — talan nem meglepé modon — a sok-sok
goblin. Persze alaposan megvalogattam dket, hisz a meg-
jelent goblinok tobbsége bizony elavult mara. A sok gob-
lin miatt a paklink jelentés része barna, és amugy is
szornykomponenssel operalunk, ezért a Tharr kévetdje
elengedhetetlennek bizonyult a pakliban.

A pakliba szigortian csak a legolcsobb goblinokat rak-
tam be, hisz igyekeztem pérgésre dsszerakni a paklit. A
Goblin, a Goblin kereskedd, a Goblin ezermester és a
Magzat rendkivil kellemes szk-termelés. (A Magzat barna
szkritterként lehozva igen jol adja a csontot). A megtermelt
komponenst természetesen a Goblin harcossal tudjuk leg-
inkabb kihasznalni, de a Goblin régész és a Goblin szurka-
10 is jol tudja hasznalni. A t6bbi goblint ezeknél joval gyen-
gébbnek talaltam, ezért nem is erdltettem dket tovabb,
azzal csak gyengiilt volna a pakli. Azért még egy Ellenallo
goblint beraktam, az is termel, és védi a goblinjaimat.

Mint minden etnikum pakliban, itt is kulcsszerepet élvez a
Hivo kiirt, olcsobbitasra és keresésre egyarant alkalmas.
Természetesen a megtermelt javainkat (szk) nem csak a
goblinok tudjak felhasznalni, hanem néhany hasznos targy-
ra is fordithatjuk. Mivel (majdnem) varazslat nélkilire raktam
0Ossze a paklit, ezért a Mo’khabut fétist vétek lenne kihagyni,
nagyon durvan miikadik a sok varazslatot hasznalo paklik el-
len. A gy6zelmiinket nagyban el6 tudja segiteni a Villdmhé-
rito és a Tiizrakas, par kor alatt szétlovik az ellenfelet, raada-
sul a Tdzrakas |ények ellen is igen hatékony.

Hogy a pakli jobban p6rdgjon, még beraktam Bdrtjauk
tréfajat és a Rundhal, a gydjtigetdt. lgaz a tréfa varazslat,
és elvileg nem kombazik a Mo’khabut fétissel, de ez nem
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zavar, mert a tréfat azonnal kijatszom, amint behtzom (ra-
adasul szk-t is adhat a kdvetdvel). A Rundhalt azt hiszem
nem sziikséges nagyon magyaraznom, szinte minden la-
punk asztalon marado.

Mar csak néhany leszedés kell a pakliba és mar kész is
vagyunk. A leghatékonyabbnak a Médnech fiirkészt és a
Dj’arekh tarcsat talaltam. Mivel kevés lapleszedésiink van,
ezért igyekezziink csak a legfontosabb lapokra tartogatni
Gket (pl. Témegatok, Dj’arekh tarcsa). Persze a tarcsat
hasznalhatjuk Iénytapolasnak is.

Ezzel készen is vagyunk. A deck egy jobb huzassal na-
gyon hamar ki tud épiilni, raadasul t6bb labon all a kon-
cepcio, ezért az ellenfél vélhetdleg nehezen tudja egyszer-
re megoldani az 0sszes lapunkat. A legnagyobb
ellenfeliink a Lassan jarj, tilsagosan bedragitja a lapjain-
kat, ellene jo eséllyel kikapunk.

Tharr kdvetdje

5 Goblin

3 Goblin harcos

3 Goblin régész

3 Goblin szurkald

2 Goblin ezermester
2 Goblin kereskedd
1 Ellenallé goblin

3 Magzat

3 Hivé kart

3 Rundhal, a gytijtdgetd
3 Bortjauk tréfaja

3 Mo’khabut fétis

3 Tlzrakas

3 Villamharito

3 Dj’arekh tarcsa

3 Méonech firkész

(45 lap)

2. BLOKKOLO DEKK

Masodik koncepcionk az ellenfél max VP-jét tamadja. A
pakli szerintem majdnem versenyerdsségi, nagyon kevés
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valasztja el tle. A paklinkban szinte minden lap Rhatt szi-
nd, igy igen hamar le lehet blokkolni az ellenfelet (raada-
sul egyszindin is igen hatékony lehet).

A paklin nem kell tdl sokat agyalni, egyszeriien beszor-
ni a pakliba a legjobb Rhatt lapokat. Ezek egyiittesen egy
kontroll szerd koncepci6t adnak, sok leszedéssel, l6véssel
és Iényekkel. A blokkolas alapja Az akarat ereje, e mellé
még Apro kivansdgot is érdemes hasznalni. Mivel sok lé-
nyiink van ezért még két Rhatt oltarat is beprobalhatunk,
nagyon gyorsan tud végezni a max manaval.

A sok-sok Rhatt lap mellé csak néhany spoilert kell be-
rakni, védelemkent. Zu'lit kisérlete és a Méonech firkész
alapvetd, ezek mellé még az Aldozat az Gsi istenekneket
valasztottam, lapleszedésnek brutdlis, néha dobatasként
is hasznat vesszilk, extrém esetben kivégzés is lehet.

Ez igy nagyjabol mikoddéképes, de egy gyors pakli
konnyedén ledaral minket. Ezért egy Gydgyito rakshalliont
vagy egy Felkésziilést csapjunk a paklihoz. Ha versenyen
indulunk vele, akkor side-ba mindenképpen hasznaljunk 5
Semmi triikkdt és még legalabb hat countert, illetve Raga-
dozot a lénypaklik ellen.

Gyogyito rakshallion / Felkészulés

3 Palabadanavakri

3 Az akarat ereje

3 A nyugalom pillanata
3 Bolcs latomas

3 A rend ereje

3 Idécsapas

3 Furmanyos pegazus
3 Régi dallam

3 Rhatt papja

2 Rhatt oltara

2 Magikus 6ra

3 Purifikacio

3 Zu'lit kisérlete

3 Méonech firkész

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 Apré kivansag

3. KALANDOZO PAKLI

Harmadik koncepcid egy villamgyors kalandoz6 horda,
ami raadasul még versenyerds is. Brutalis rohampakli,
ami igen jo eséllyel tudja elsoporni az ellenfelét az elsé né-
hany korben.

A kalandozok véddszentje kihagyhatatlan, alap lapja a
paklinak. Ezutan jonnek a kalandozok: Parbajhds és Ahriman
a legjobb Iényeink, az elsd kortdl kezdve terrorizélnak, féleg
ha Borax kiraly is segiti 6ket. A kirdlyunk persze akkor a leg-
hatékonyabb, ha van rajta Szintlépés, Dupla szintlépés vagy
Kirdlyi palast (persze nem kell tartalékolni ket a kiralyra).
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Lényként még jol johetnek a Zéldfiilid kalandozok, ami per-
sze csak Khirr, a barbarral vagy Borax-szal hatékonyak.

Sajnos mas kalandozot nem érdemes berakni a pakliba,
mert a tobbi mar joval gyengébb ezeknél, annyira, hogy
jobban megéri kereséseket hasznalni, hogy ezeket el6-
szedjiik. A Tudatkutatds és az Apro kivansag szinte barmit
elérant a paklibol, a Nemesi parbajjal mindssze a Parbaj-
hdst vehetjuk el6 (vagy lel6hetink egy Iényt).

Ezt a nagy lényozont illik megvédeni valamivel, én a
Méonech fiirkész, A gyenge ereje, Az erds ereje és a Csel-
vetés mellett dontdttem. A Cselvetés helyett lehetne Zu’lit
kisérlete e pakliban, de mivel gyakran kell kovetét leszed-
ni, ezért kicsit kockazatosnak itéltem. A maradék helyre A
pokol szemét raktam, kivégzésnek, lapleszedésnek, ma-
natermelésnek egyarant jo.

A kiegészit6 paklibol semmi esetre hagyjuk ki a Semmi
triikkot, mert sok pakli ellen igen erds, minket pedig szin-
te egyaltalan nem zavar.

Kalandozék védészentje

3 Parbajhés

3 Ahriman

3 Borax kiraly

2 Khirr, a barbar

3 Zoldflll kalandozdk
3 Meodnech flirkész

2 Nemesi parbaj

3 Apré kivansag

3 Tudatkutatas

3 Szintlépés

2 Dupla szintlépés
3 Kiralyi palast

3 A pokol szeme
3 A gyenge ereje
3 Az erbs ereje

3 Cselvetés

4. SARKANY PAKLI

Még szamomra is meglepd, hogy az eddig romantikus
alomkeént dédelgetett sarkany pakli immaron a versenypaklik
erejét érte el(?). Raadasul meglehetdsen furcsa modon a gi-
gaszi dogok valosaggal 6zonleni fognak az elsé par korben.

Persze a lény6zOonhoz sziikségiink lesz olcsobbitasok-
ra, hisz a lényeink tobbsége igen draga. A Sarkany urnére
mindig szamithatunk, hisz a jaték elejétdl segit minket, le-
szedni pedig senki se fogja. Raadasul a +EP is j6l jon. A
Hivo kiirt szintén alap olcsobbitas a pakliban. A Sdrkany-
larva pedig egy igazi csemege a pakliban. Nem elég, hogy
eggyel olcsobbit, bealdozva még 3 VP eldnyhoz jutunk
(igy 0sszesen 4 varazsponttal olcsobb egy sarkany!). Ha
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még egy Munkagépet vagy egy Djarekh tarcsat is fel-
épit... akkor szinte nyert digyink van.

Persze nem szabad elfeledkezniink a nagyobb sarka-
nyokrél sem. Az Umnd sérkdnya semmi exrat nem tud,
azonkivil, hogy nagy paraméterei vannak és akar az elsé
(1) kérben is lejohet. Az Arnyéksérkany és a Kodsdrkany
egydtt érkeznek a pakliba, 6k mar ritkabb esetben johetnek
ki az elsé korben, de ezt megbocsathatjuk nekik a brutalis
képességiik miatt. Persze kizepes sarkanyok is kellenek a
pakliba. A Gakk szintén brutél tap, 6 is igen j6 eséllyel j6-
het az elsé korben. A Kyorg szolgasarkany leginkabb a
manatermelése miatt kerilt be a pakliba. Apro lény a Sar-
kanyfioka, de mégis bosszantani fogja az ellenfelet, féleg
mivel leszedni nem igazan éri meg.

Mindehhez persze szikségink lesz némi védelemre, A
hatalom szava és a Majd legkdzelebb elég lesz a counte-
rek kozill. Chara-din 6haja sokat fog segiteni, mert nagyon
gyorsan tudunk nyerni, és az ellenfélnek hamar kell vala-
mi védelmet felallitania, ha nem akar meghalni. Bértjauk
tréfajaval porgethetjuk a paklit, ami kilon jol jon, mert ha-
mar ki tud driilni a keziink. Még két Jégoszlopot raktam a
pakliba kivégzés gyanant.

Ha versenyen indulunk a paklival, akkor érdemes lehet
kicserélni a Sarkany urndt Kragoru familiarisara, hisz alap-
vetden erGsebb kovetd, viszont nem hat minden Iényink-
re. Ebben az esetben a Chara-din 6hajat cseréljik ki A kd-
0sz igazi arcdra, Az Urn6 sérkdnyét pedig Aldozat az 6si
isteneknekre.

Sarkany urné

3 Hivé kirt

5 Sarkanylarva

3 Az Urné sarkanya
3 Gakk, az észak ura
3 Kyorg szolgasarkany
3 Arnyéksarkany

3 Kddsarkany

3 Sarkanyfioka

3 Dj'arekh tarcsa

3 Munkagép

3 Hatalom szava

3 Chara-din 6haja

3 Bjortrauk tréfaja

3 Majd legkdzelebb
2 Jégoszlop

5. DIREKT SEBZ( PAKLI

Elérkeztiink az elsd, versenyen is bizonyitott paklihoz.
Ezzel nyerte meg Panyik Zoli a Rhatt fénykora tesztverse-
nyét, rdadasul azéta még fejlédott a pakli.
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A pakli alapja meglehet6sen egyszer(, egyszer(ien
szétléni az ellenfelet mihamarabb. A legoptimalisabbak
azok a lovések, amelyeket Iénybe is I6hetink, elsGsorban
a Specializdcio miatt. A szabalylapunk nagyon durva, ket-
t6vel olcsobbitja a lapjaink tobbségét, igy igen hamar szét
lehet I6ni az ellenfelet. Ez az olcsobbitdas még nem feltét-
len elég (féleg mivel le is rinazhatjak a Specializdciot),
ezért hasznaljunk még Manafamiliarist is.

A lovések terén igen nagy a valaszték, ezért alaposan
meg kell fontolni, melyikeket rakjuk a pakliba. Az /ddcsa-
pas és az Impulzus a legolcsobb Iovések, 6k a pakli csd-
csa. A Jégoszlop és A holtak bolygatasa mar joval gyen-
gébb, de azért még igy is részei lesznek a paklinak. A
tobbi l6vésink mar joval kisebbet sebez, sajnos nincs
tobb ilyen nagyot I6v6 lap. A Nekromanta triikk és a Mor-
gan séhaja igazabdl sok extrat nem tud, mégis hasznosak
lesznek. Huraggin tiize szintén kicsit sebez, viszont az ext-
ra képessége minden pénzt megér, par korig garantaltan
rossz lapokat fog huzni az ellenfél. A Visszatérd fejfajas
gyengének tlnhet, de kideriilt, hogy kettét is érdemes
hasznalni bel6le, annak ellenére, hogy vizid. Parbaj képes-
sége miatt hasonlo er6sségl mint egy Nekromanta triikk,
raadasul A holtak bolygatasa +2-t sebez, ha a gydjtében
van.

Minden lovésiinket hasznalhatjuk Iényekre is, de ha le-
szedegetjiik a Iényeket, akkor mivel fogunk nyerni? Ezért
inkabb hasznaljunk Nagyobb életszivast és Olészetet. Az
Olészet vélhet6leg sok embernek szemet szdr, de ha bele-
gondolunk, akkor rajoviink, hogy a legzavarobb lényeknek
(pl. Arnyéksérkany) van altipusa, réadésul az Osi béklyot
is szépen lekapja.

Counterelésb6l nem szilkséges sokat hasznalni, mert
minket nem zavar sok lap, ha megakadalyozzak egy l6vé-
siinket, akkor van masik. Azért a Zu’lit kisérlete ne marad-
jon ki a paklibol. Esetleg felt(inhetett, hogy az eddig hasz-
nalt lapok szinte mindegyik legalabb haromért jon. Ebben
az esetben keril el6 a Szinyogirtas. Ingyen lapcounter, ra-
adasul lapot is lehet ra hazni! Egyediil a Visszatérd fejfa-
Jjas tudja zavarni, ezért érdemes lehet csak kett6t hasznal-
ni a fejfajasbol.

Ha mar a Szdnyogirtas ilyen siman passzol a pakliba,
akkor véletlenil se hagyjuk ki az Albino varkaudart se. A
képessége egyenesen undoritd, az ellenfél semmit se tud
vele kezdeni, minket pedig abszolit nem zavar.

A Specializacio és a Manafamiliaris olyan hatékonyan
termeli a varazspont-elényt, hogy a keziink pillanatok alatt
kiirilhet (féleg mivel harom lappal kezdink). Ezt a lapel-
fogyast érdemes lehet Viagyimir itéletével kihasznalni,
(gyse jatszunk asztalon marado lappal. Az lres kéz maga-
ban rejti azt a veszélyt, hogy besiil a pakli. Bélcs latomas
és Visszalépés segitségével hamar visszahuzhatjuk a la-
pokat.

A kiegészité pakliban érdemes készilni a Semmi triikk
ellen, mert elég csanyan hazavaghatja a paklit.
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Specializacio
Manafamiliaris

3 Idécsapas

3 Impulzus

3 Jégoszlop

3 Nekromanta trukk
3 A holtak bolygatasa
3 Huraggin tuze

2 Visszatérd fejfajas

3 Morgan s6haja

2 Nagyobb életszivas
3 Olészet

3 Szunyogirtas

3 Zu'lit kisérlete

3 Albiné varkaudar

2 Visszalépés

3 Bolcs latomas

3 Vlagyimir itélete

6. MANAFONALAS PAKLI

Gondolom sokaknak felt(int, hogy egy régebbi AK-ban
mar volt sz6 errdl a paklirdl. Akkor azonban csak egy kisér-
leti verziorol volt szo, most viszont egy kiprobalt paklit mu-
tatok be. Ez a pakli nyerte az egyik elsé hagyomanyos ver-
senyt, ahol lehetett Rhatt fénykoras lapokat hasznalni.

A pakli a jol ismert manafonalas koncepcitt koveti, azon-
ban minden lap kikeriilt belGle, ami bizonyos helyzetekben
egy kicsit is hasznalhatatlan. Hiaba a Manafonallal termelt
hatalmas manamennyiség, a pakliban egy kivétellel csak
kettes vagy olcsobb lapok vannak. A sok varazspont és az
olcso lapok ugy felporgetik a paklit, hogy azt 6rom nézni.
Raadasul a lapjaink tobbsége nyerés, vagy
ha mas nem, nyerésként is hasznalhato a
nagyon erés A mogokok térvénye miatt.

Az egyetlen lap ami, kicsit is dragan jon
a pakliban, az Aldozat az Gsi isteneknek. A
sok asztalon marado lap miatt valoszintileg
az ellenfél osszes lapjat leszedhetjik, ra- |
adasul a kezét is eldobatjuk, hisz a sok
cantrip lap miatt vélhet6leg nalunk lesz a la- |
pel6ny (féleg ha a Vészkijdrat is kijon). Nye-
résnek a mogokok mellett a Villamharito és
A pokol szeme a legoptimalisabb, f6leg mi-
vel a jo oreg Rundhal is besegit nekiink.

Vedelem terén érdemes biztosra menni,
hisz egy j0 pillanatban kijatszott Aldozat min-
ket is hazavag. Ezért a szokasos A hatalom
szava, Méonech fiirkész és Zu’lit kisérlete

1 Szerepe]

Azok a forrdsok, amelyek szovegében @
Lcélpont lap” szerepe! b ek
bl amelyek szovegében ,célpont leny”,

¢lpont térgy” vagy m
D ot v glsgbbal, de nem

ehétnck igy {Thald.

és Nuk uzsordjara (Manafonallal igen jo) is szikséguink lesz.
Lények ellen az Osi béklyo kellemes lassitas, de még nehany
Osi praktika is befér a pakiiba, féleg mivel maximalis szamu A
tiltott kdnyvvel jatszunk (elsésorban az Aldozat miatt).

Ha valaki sok kragoru vagy teknds paklira szamit a verse-
nyen (amatdr versenyen ez elég valoszind), akkor az min-
denképpen rakjon be a pakliba két-harom Haldszatot alap-
bol, par counter helyett.

Kiegészitd pakliba feltétlen rakjunk lapokat egy masik Ma-
nafonal ellen (Fizetett tehetség) és lény pakiik ellen (7d-
megatok, a maradék Haldszat és Osi praktika).

Osi rtna

3 Nuk uzsoraja
3 A hatalom szava

3 A gyenge ereje

3 Chara-din 6haja
3 Méonech flirkész
3 Zu'lit kisérlete

3 Manafonal

3 Apré kivansag

3 Villamharito

3 Tiltott kényv

3 Aldozat az 8si isteneknek
3 Osi béklysd

2 A mogokok térvénye

2 Vészkijarat

2 Rundhal, a gyjtdget6

2 A pokol szeme

1 Osi praktika

Baross Ferenc

;i_,"Q‘

Specializécié‘ { '

Hiizz egy lapot! Ha egy jitékos V-t
: 61), mi s

I, +3be keriiinek.

ds ,célpont Taptipus”

sgyanennyit, Tobb mana-
adodik ossze

mellett A gyenge erejére, Chara-din ohajara &~
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Ujabb félévet zartunk le a Hatalom Szévet-
ségében, ezlttal a tizennyolcadikat. 112-en
neveztek be ebben a félévben, ami minden-
képpen orvendetes szam. A végsé kiértéke-
lésnél a tébb éve bevezetett algoritmust
hasznaltuk. Ezuttal is a legjobb 6t eredményt
vettik figyelembe mindenkinél, de mindenki-
nek legalabb két wekerlés-beholderes, profi
kategorias pontjat beleszamoltuk a legjobb
Otbe, akkor is, ha voltak jobb eredményei.
Ha valakinek nem volt 6t versenye, vagy nem
volt két profi eredménye, akkor a hianyzdkat
0 ponttal szamoltuk. Azok a beholderes ver-
senyek, ahol a profik és az amat6rok egyutt
indultak, természetesen profinak szamitot-
tak. A jatékosok végig nyomon kovethették a
HSZ allasat a honlapunkon. A rendszert
automatizaltuk, igy a bekuildétt versenyered-
mények egybdl felkerultek a honlapra, ahol a
program folyamatosan szamolta a HSZ pon-
tokat.

Nézzlk a nyerteseket. Az elsé helyezett Pa-
nyik Zoltan lett, aki az el6z¢6 félévben a dobo-
g6 masodik fokan allt. Azéta folyamatosan bi-
zonyitotta, hogy remek jatékos, nem csak a
versenyeken, de a tesztelésen is. Nyeremé-
nye egy egyedi lap, A bajnok akarata, egy tet-
sz6legesen valasztott ultraritka lap és egy
gyljtédoboz Rhatt Fénykora. A masodik he-
lyen Bolyoczki Maté végzett, aki mind a be-
holderes, mind a vidéki versenyeken bizonyi-
totta, hogy ott a helye a legjobbak kézott. Az
6 dija egy ultraritka lap, és egy gyjtédoboz
Rhatt Fénykora. A harmadik helyen egy régi
motorost, rutinos HSZ-dobogdést, HSZ-gy6z-
test koszonthetiink, Jambor Andrast. Csak
egy hajszallal maradt le az elsé és masodik
helyezettdl. Szintén egy ultraritka lapot és tiz
pakli Rhatt Fénykorat nyert. A gyéztesek, ha
akarjak, tiz csomag Rhatt Fénykorat becse-
rélhetnek egy ultraritka lapra.

Mint lathatd, az élmezényben olyan jatéko-
sok végeztek, akik sok versenyen indultak,
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igy kénnyebben értek el egy-egy versenyen
kiemelkedS eredményt. Erdemes tehat minél
toébb versenyen részt venni. A legtébb pont-
szerzd versenyen indult jatékos cimet ezuttal
Magyar Attila szerezte meg, 17 pontszerzd
versenyen részt véve. A nyereménye négy
csomag Rhatt Fénykora. Nagy 6rémuinkre
ebben a félévben ndi tagunk is volt, igy a leg-
jobb ndi jatékos cimet és a vele jardé négy
csomag Rhatt Fénykorat Juza Kata nyerte. A
vigaszdijat ezlttal is az a tagunk kapta, aki
legalabb egy pontszerzd versenyen elindult,
és értékelhetd eredményt ért el. Ezuttal Feke-
te Krisztina 6rilhet a két csomag Rhatt Fény-
koranak. Kisorsoltunk tovabba tiz csomag
Rhatt Fénykorat, nyerteseik: Szab6 Daniel,
Fabian Balazs, Nagy Barna, Szilagyi Csaba,
Eszes Adam, Képis David, Nedvesi Gabor,
Araté Zoltan, Pés Laszlé és Szolcsanszki Ba-
lazs. Valamint tiz csomag Nekromanta Szen-
télyt, nyerteseik: Kiss Szabolcs, Hoffmann
Norbert, Sarkadi Balazs, Vaczé Andréas, Lo-
vas Gabor, Bézi Balazs, Buzassy Tamas. Ger-
gely David, Otvés Szilard és Sztranyovszki
Gabor.

Az Uj, tizenkilencedik félévben egy Uj lap jar
a tagoknak: Huraggin tlize. A tagsagot meg-
hosszabbitani, és Uj tagoknak belépni a be-
holderes versenyeken személyesen, levélben
(Beholder Kift., 1680 Budapest, Pf. 134) vagy
e-mailben (beholder@beholder.hu) lehet. A
szUkséges adatok: név, lakcim (iranyito-
szam!), szlletési datum. A tagsagi dij 500 Ft,
amit a levélben vagy e-mailben belépdk pos-
tautalvanyon adhatnak fel a ciminkre. Az
egész HKK versenynyilvantartas, és a Hata-
lom Szévetsége tovabbra is figyelemmel ko-
vethet6 honlapunkon: http://www.behol-
der.hu. Mindenkinek j6 jatékot és sikeres
versenyzést!

Dani Zoltan

Alanori Krénika — X. évf. 8. (116.) szam



Helyezés
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45
46

48

50
51

Csak azok a tagok szerepelnek a listaban, akik legalabb egy versenyen pontot szereztek.

Név

Panyik Zoltan
Bolydczki Maté
Jambor Andras
Magyar Attila
Kéros Gabor
Csik Janos
Adam Norbert
Holtzinger Daniel
Bézi Balazs
Bader Matyas
Nemcsok Tamas
Béres Csaba
Baross Ferenc
Gyorki David
Kovér Attila
Nagy Gergdé
Pés Laszlo
Szab6 Csaba
Farkas Istvan
Bakos Attila
Tuska Gabor
Janvari Csaba
Csernus Gabor
Szab6 Tamas
Csernus David
Csernyak Ferenc
Pintér Gyorgy
Fabian Maté
Darday Gergely
Lovas Gabor
Czikkely Balazs
Szinay Péter
Nedvesi Gabor
Kahn Evarth
Csillik D. Jozsef
Gaspar Tamas
Fabian Balazs
Nagy Daniel
Kiss Szabolcs
Rém Andras
Koérnyei Matyas
Winter Mark
Buzassy Tamas
Joo Attila
Szolcsanszki Balazs
Cselovszki Csaba
Fekete Szabolcs
Nagy Barna
Vaczé Andras
Téth Gergd
Kémdlves Péter

Alanori Kronika — X. évf. 8. (116.) szém
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pont

97.4
96.8
96.4
95.6
95

91.8
91

88.6
85.4
82

80.6
79

79

78.6
77.8
77.6
77.6
76.8
76.4
75.2
75.2
74.8
73.8
71.8
71.8
71

70.8
67.4
65.6
65.4
64.4
64

63.4
62.2
61

60.6
59.4
59

57.6
56.6
56.4
54.8
54.8
54.8
54

52.6
52.6
50.6
50.6
50.4
49.6

szdma

13
16
14
17
16
10
13
10
14
10
11
12

9
13

8
15
11
13
12

9

7
15
10
16
12
12
14

8
10

9
11

9
11
10
11
10

6
13

7
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Helyezés

52

54
55
56
57
58

60
61

63
64
65
66
67
68
69
70
71

74
75
76

78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91

93
94
95
96
97
98
99

101
102

Név

Korbel Daniel
Madarasz Béla
Szanté Roland
Lantgraf Aron
Révész Tamas
Szabd Daniel
Otvés Szilard
Vago Ferenc
Farkas Gyula
Filcsik Laszl6
Kecskeméthy Zsolt
Varga Istvan Krisztian
Juza Kata

Huk Péter
Szilagyi Csaba
Gergely David
Merényi Tamas
Kopis Krisztian
Borbéas Daniel
Schneider Zsolt
Eszes Adam
Eles Aron
Kukucska Szabolcs
Kéalman Attila
Képis David
Juhéasz Ferenc
Hoffmann Norbert
Janosi Zoltan
Katona Andras
Fotta Pal
Sztranyovszki Gabor
Sarkadi Balazs
Arat6 Zoltan
Jébi Laszlé
Darabi Zoltan
Miko Balint
Galos Géza
Schréth Daniel
Balogh Tamas
Bagi Sandor
Holman Gabor
Hajnal Marton
Szanté Csaba
Draucz Gabor
Breuer Andras
Faragé Péter
Fodor Csaba
Elekes Attila
Szappanos Zsolt
Kiss Karoly
Fekete Krisztina

Hatalom  Versenyek

pont

49.4
49.4
48.8
48.2
47.4
47.2
46.2
46.2
45.6
44
44
42.6
42.2
42
40.2
40
39.4
39
36.6
36
36
36
35.6
35.2
33.4
33.4
32.6
32.4
32.2
31
30.4
30
29.4
25.8
24.8
23.6
23.4
23
20.2
20
20
18.6
16
14.6
13.8
12.8
12
8

8
7.2
4
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Idén ismét megrendezésre keriil a HKK Nem-
zeti Bajnoksdag, amelyre a mindsitd versenyek-
rél, illetve a Hatalom Szdvetségének ranglista-
jarol, meghivéassal lehet bejutni. Ez persze nem
olyan nehéz, az els6 par helyre kell bejutnod
barmely kvalifikacids versenyen, de az is elég,
ha az elsé hasz hely valamelyikén végzel a Ha-

X, HIKK Nemazeti Bajnoksag

.‘j"#/:-!{!a
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asztalt iilnek korill. Mindenki kap egy csomag
Kaoszkatlant és két csomag Rhatt Fénykorat,

\

kibontja az egyiket, valaszt egy lapot, majd to- ==+
vabbadja a paklit. A kapott paklibél ismét va- 5”.”,

laszt egyet majd tovabbadja. Az els6 elfogytaval
amasodik és harmadik paklit is hasonlé maodon
valogatjak. Az igy kapott lapokbol kell egy 40 la-

talom Szovetségének juniusban befejez6dd fé-  pos, max. négy szini paklit dsszellitani, a ma- ;{;

léves pontversenyében. A versenyre nem kell  radék lapok alkotjak a kiegészitét. Ezutan az =~ Z

nevezési dijat fizetni, a frissen bontott paklik  el6z6 két nap eredménye alapjan irdnyitott sor-

Versenye is ingyenes. solassal, egyenes kieséssel folytatddik a ver- LN
seny. =

A versenyt a Wekerlei Boccia Klubban rendez- T

zilk (1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.)  Minden érdekl6d6t és nézét szeretettel varunk! =

Kezdés minden reggel 9 6rakor. e

A verseny dontdjének szabalyai: A jatékosokat LN

két nyolcas csoportba osztjuk, akik egy-egy ;—,;

A vastagon szedett lapok a korabbi hirdetésekben nem voltak tiltva, de idével
kideriilt, hogy sziikség van a tiltasukra.

\

!
N

A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 26.): A soksziniiség jutalma: Minden fajta lapbél csak egyet lehet hasznalni. Tiltott
fokusz meglelése, A halhatatlansag nagymestere, A magia Iétsikja, A sarkany kincse, A tiltott konyv,
kivetdje, Gyogyito rakshallion, Idegdsszeomlas, Kragoru familiarisa, Osi bolcsesség, Pszi szakértelem,
gia csak a kiegészitoben lehet.

2. nap (augusztus 27.): Tiltott magia.

Tiltott lapok: A biibajossag rinaja, A falak ereje, A feledés korszaka, A férgek védelmezdje, A furfang te:
tése, A gyenge ereje, A hatalom szava, A hatalom torzulasa, A holtak serege, A kockazat ara, A kaosz igaz
itala, A kigyo taktikaja, A magia elnyelése, A magia létsikja, A milt tiikre, A nyugalom plilanata, A p
kincse, A szaporasag jutalma, A szkarabeuszok atka, A sziirkeallomany aktivizalasa, A tiltott konyv, A tizei
lizménja, Apro kivansag, Asylux atka, Asztrélis hullam, Az erds ereje, Aldozat az 6sl Isteneknek; Ar
szolgaja, Bjortjauk tréfaja, Bolcs latoméas, Bri‘thung a tolvaj, Biivos tavacska, Chara-din 6haja, Chosug;
vansaga, Dj"arekh tarcsa, Duplikatum, Esszenciakapocs, Energiaszellem, Energizacio, EIo hiibaj, Eldholt
ris, Fizetett tehetség, Gakk az észak ura, Goblin iigyeskedd, Griffénix (uj), Haarkon dregkora (ij), Haj
Hegymélyi tanc, Hendiala intrikaja, Hivo kiirt, Idegdsszeomlas, Foldanya bélcsessége, Ifji teknds, llizi
Kamdemu, Kataklizma (tj), Keyrasi démonlidérc, Kiegyensiilyozas, Kiralyi palast, Kisebb zan, Koncentral
Kiilonleges élvezet, Lidércharcos, Lidércur, Lidércszellem, Magh-goth parduc, Majd legkozelebb, Manaad
nafonal, Manasajtolas, Manaszonda, Manaszaporodas, Manasziiret, Mania, Megszakitas, Melkon, Mé-
onech fiirkész, Morq Fan Gor, Munkagép, Nagyobb életszivas, Nekromanta itélet, Nimak kiralynd,
Okuliipaj kacagésa, Orgling haszonllat, Orzag managdmbje, Owooti triikk, Orddgi men-

tor, Orddgiizé palca, Orjongé szilmill, Osi békly, Pszi szakértelem, Pszionikus entitas,
Purifikaclé, Ragadozo (iij), Rothadd borzalom, Rovarsaman, Rundhal a gyiijtogetd, Solisar
auraja, Sotét magia, Szellemi biibaj, Szent sélyom, Szikraz6 manahal, Szkritter esélyleso,

200 000 Ft
osszdijazas!

Szkritter nekromanta, Taumaturgia, Tekndscsapda, Teoldgia, Terc, Tiltott magia, Timera 1. dij: 85 000 Ft
triikkje, Tleikan arulo, Tomegatok, Transzformacio, Tudatcsapas, Tudatfalo (uj), Tudatrom- II. dij: 45 000 Ft
bolas, Tudatfagyasztas, Tudds teknds, Tiikorsolyom, Vadaszsarok, Vészkijarat, Villamharito, 1Il. dij: 20 000 Ft
Zu'lit kisérlete, dsszes kdvetd, szabalylap és az ultraritkak. IV: dij: 10 000 Ft
3. nap (augusztus 28.): az elsé két nap dsszesitésébdl a legjobb 16 mérkazik egy specialis VAVIIL. dij: 5000 Ft

frissen bontott paklik versenyén (Valogatason). IX-XVI. dij: 2500 Ft

3 ==

P T N T e e N e e 5




A HKK jatékosok létszamanak
jatéktudasuk  ki-
egyenlitédését jelzi, hogy ezuttal, a
nemzetik torténetében elGszor,
csak a selejtez6kbdl 58 ember kva-
lifikalta magat. Ehhez hozzajott még
négy jatékos, aki az elsé huszban
végzett a Hatalom Szovetsége most
lezart félévében. Igy, 62 jatékos in-
dulhat a nagy megmeérettetésen,
ezért tartalékokat ezittal nem hir-
detlink meg. Ime a névsor:

novekedéset,

atra nem lehet
reakcidval reagdlni.

vagy valamilyen,
iltal okozott hatasnak. Az el6készit
fazisod soran kolts el {34-t, kilonben | /2

a gyGjtdbe keriil. Ha barmilyen médon |-

Neév

Adam Norbert
Béder Matyas
Bakos Attila
Bakro Istvan
Baross Ferenc
Béres Csaba
Bézi Balazs
Bolydczki Maté
Csernyak Ferenc
Csik Janos
Czikkely Balazs
Darabi Zoltan
Darday Gergely
Drenkovics Attila
Eszes Adam
Fabian Maté
Farkas Istvan
Gyorki David
Holtzinger Déniel
Jakus Kornél
Jambor Andras
Janvéri Csaba
Joo Attila
Juhész Ferenc
Kis Borsé Csaba
Kiss Szabolcs
Korbel Déniel
Kéros Gabor
Kornyei Matyas
Kovér Attila
Laczkovszki Adam

Verseny

2005-03-26, Eger

2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-03-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-29, Szentes, Dedkpince
2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-06-04, Wekerlei Boccia Klub
Hatalom Szovetsége

2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-21, Wekerlei Boccia Klub
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-21, Wekerlei Boccia Klub
2005-03-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-06-04, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-29, Szentes, Dedkpince
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-08, Balassagyarmat
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-29, Szentes, Dedkpince
2005-01-22, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-07, Dungeon
2005-03-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-08, Balassagyarmat

Név

Lados Tamas
Lampért Csaba
Lancsa Péter
Magyar Attila
Makk Déniel
Muri Ferenc
Nagy Déniel
Nagy Gerg6
Nedvesi Gabor
Nemcsok Tamas
Orosz Istvan
Otvos Szilérd
Palkovics Rajmund
Panyik Zoltan
Parai Zoltan
Paul6 Tamas
Pdstényi Jozsef
Pos Lészlo

Rém Andras
Sass Tamas
Schwartz Jozsef
Simon Zoltan
Soltész Sandor
Szabo Csaba
Szab6 Déniel
Szab6 Tamas
Sztranyovszki Gabor
Takacs Marton
To6th Andréas
Tuska Géabor
Urbén Attila

Verseny

2005-05-28, New Ork
2005-06-04, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-07, Szarvas
2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-28, New Ork
2005-04-30, Nyiregyhaza Camelot
2005-03-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-28, Gyongyds
2005-05-07, Dungeon

Hatalom Szovetsége

2005-04-30, Nyiregyhaza Camelot
2005-05-07, Szarvas
2005-05-28, New Ork
2005-03-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-28, Gyongyds
2005-01-08, Szarvas
2005-06-18, Debrecen

Hatalom Szovetsége

2005-05-21, Wekerlei Boccia Klub
2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-21, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-07, Dungeon
2005-06-18, Debrecen
2005-05-21, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-28, Gyongyds
2005-03-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-02-19, Wekerlei Boccia Klub
2005-05-07, Dungeon
2005-05-07, Dungeon

Hatalom Szovetsége

2005-05-28, Gyongyds

Alanori Kronika — X. évf. 8. (116.) szdm
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ERDGKERTES — Donga Pince Klub, Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,

Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u. 22., a
Kalvin tértdl 3 percre.

NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfi u.
75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZ0B -Vasitallomas kultirhelyisége

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

TOTVAZSONY — Tétvazsonyi Ifjiisagi Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lérinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekdkel,
uditdvel, édességekkel!

Megkozelithe
1. A Blaha Lujza térnél levé Népszinhdz
utedbdl induld 99-es busszal.
A Kds Karoly térnél kell leszillni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbdnya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszllni.

/] VERSENYEK

AUGUSZTUSBAN ES SZEPCEMBERBEN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: augusztus 13., 10 dra.

Helyszin: New Ork Tatabanya.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A versenyen
csak amatCIrok indulhatnak.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: augusztus 13., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: augusztus 13., 10 dra.

Helyszin: Gyongyos.

Szahalyok: Istenek habortja. Tiltotak az ultraritkak.
Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Tornay Tamds, 06-20-337-
7454,

ETNIKUMOK HABORUJA

IdCIpont: augusztus 13., 11 6ra (nevezés 10-tC11).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Valassz ki egy 1ény altipust! Minimum
30 olyan lapot kell haszndlnod, amelynek nevében,
leirdsdban szerepel ez a sz6 (kivéve a szinesit] szo-
veget), vagy ilyen altipust Iény. EtCl eltekintve a ha-
gyomanyos verseny szabdlyai érvényesek.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCJrok
indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss Klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: augusztus 20., 11 6ra (nevezés 10-tC1l).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCJrok
indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

IdCIpont: augusztus 21., nevezés 9-tCl, kezdés 10-
kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.

Szabalyok: Csak az [V ellltt megjelent kiegészittk
lapjait lehet hasznalni. Tiltott minden AK-s, invazids,
csillagképes, zénes lap, valamint a Teol6gia, a Pszi
szakértelem és a Mdgia létsikja.

Nevezési dij: 500 Ft.
I)iiak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Farkas Istvn, 30-485-3160.

GYAKORI VERSENY

IdCIpont: augusztus 21., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szahalyok: Csak gyakori lapokat lehet hasznélni.
Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekICIdni lehet: Adém Norbert, 70-618-7787.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: szeptember 3., 10 dra.

Helyszin: New Ork Sopron.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: szeptember 3., 11 dra.

Helyszin: Nyirbétor.

Szabalyok: Hatalom korldtozasa. Tiltott minden ko-
vel és a Vaditds.

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmazza 3
dl GditD ardt is.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICIdni lehet: Muri Ferenc, vicces.ferko@axe-
lero.hu, 70-298-1175.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: szeptember 3., nevezés 9-tC11, kezdés 10
orakor.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hatalom korldtozasa.

Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap.
ErdekiIdni lehet: Kereszttirszky Janos, kero-
ooo@freemail.hu, 70-538-1069.

IdCIpont: szeptember 3., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatCr ja-
tékosok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Abbas Krisztian, 321-1313.

IdCIpont: szeptember 3., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és hol-
gyeknek ingyenes. A versenyen csak amatCIrok indul-
hatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-pi-
fu@nexus.hu, 30-600-9151.

Alanori Krénika — X. évf. 8. (116.) szam



A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: szeptember 3., 9 6ra.
Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott a
Gyogyitd rakshallion is.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
t0rok indulhatnak.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap.
ErdeKICdni lehet: Horvath Zoltan, 70-548-
2984.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdClpont: szeptember 4., 10 6ra

Helyszin: Debrecen - McDonald’s.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A verseny helyszine
nem biztos, a verseny elCtt egy héttel érdemes
érdekiCIdni esetleges véltozdsok miatt.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCpont: szeptember 10., 10 6ra.
Helyszin: New Ork Tatabanya.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A verse-
nyen csak amatCrok indulhatnak

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747,

A MAGIA MELTOSAGA

IdCIpont: szeptember 10., 10 6ra
Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: A magia méltésaga
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Tornay Tamés, 06-20-
337-7454.

ISTENEK HABORUJA
IdCIpont: szeptember 11., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Egyszin[J verseny.
Nevezési dij: 300 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 24., 10 6ra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: szeptember 24., 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Dobo Andras, 20-360-
9023.

Alanori Kronika — X. évf. 8. (116.) szam

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 11., 11 6ra, nevezés 10-
im

Helyszin: Balassagyarmat.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A szoka-
sosak mellett tiltott még minden ultraritka lap
is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen nem indul-
hatnak a 18. éviket betoltott profi jatékosok. A
verseny ingyenes, ha a verseny hétvégéjén van
a szliletésnapod vagy a névnapod.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 24., 11 6ra, nevezés 10-
i}

Helyszin: New Ork.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 24., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és
holgyeknek ingyenes. A versenyen csak amatCl-
rok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekICIdni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-
pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 25., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a teljes
nevezési dijbol befolyt penz kiosztasra kerdl.
ErdekIIdni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

Szabélyok: A dontCIn val6 induldshoz a
nyolc versenybCll négyen részt kell venni.
Az eredmény nem szémit.

Szeptember 3. Hagyomanyos verseny
Szeptember 10. A magia méltésaga
Szeptember 24. Hatalom korlatozdsa
Oktober 1. Istenek habortja

Okt6ber 8. Varazslat nélkil

Oktober 15. Isteni szovetség

Oktéber 29. Haromszin[J verseny
November 5. Péros verseny

Dont: November 19.

Hagyomdnyos verseny

Helyszin: Gyongyosi HKK klub.
Nevezési dij: 600 Ft.

ErdekICldni lehet: Tornay Tamas 20-337-
7454,

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen
tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZIiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, Asztrélis
behemét, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.

A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4
szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi
szakértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgéja, ldegbsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben (ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kdzés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdvetdk csak a jatékosra hatn:
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetoke!

tott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-rdl indultok.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori
lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznalhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.
Tittott lap még az O

TULELOK CSATAJ
a Ravel hegy és
vegyes kiegészi

6 szilmill és az Idegdsszeomlas is.
Nem lehet hasznalni az Gsok Varosa,
dGutazds Zénes lapjait, valamint a
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a

kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.




KOROK HARCA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!
3 gytijtédoboz Rhatt Fénykora az amatdr kategdridban!
42000 Ft pénzdij a profiknal!

Idépont: szeptember 17., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.
Szabalyok: A versenyen egy pakliban vagy csak TF-es (piros ikon vagy isten név) vagy csak OV-s
(kék ikon vagy kldn név) lapok lehetnek. Azok a szintelen lapok, amiken az ikonoknak nincs szine,
TF-es lapnak szdmitanak, kivéve az Osok Varosa alapkiadds lapjait, amik OV-s lapnak.
Tiltott lapok a hagyomanyos verseny és az Osok Varosa formatum tiltott lapjai.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, IL. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdekl6dni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszima az utolsé egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszima 12 vagy tobb.
Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legaldbb 20 indul6 volt,
és az elsd harom hely egyikén végzett (2002. julius 1-t6l 2005. jinius 30-ig). llletve 2005. jilius 1-t6l minden nem
beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az els6 hely 2 profi pontot a méasodik és harmadik
hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsd négy helyéért 2 profi pont jar,
az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az elsg nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutaté versenyeken
és a Nemzeti Bajnoksagon az elsd 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap.
A profi psszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi pon‘tok osszege.
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Juniusi feladvanyunk vagy na-
gyon nehéz volt, vagy minden-
ki nyaralt, mivel nagyon kevés
megfejtés érkezett, és sajnos
azok is hibasak voltak. Nézziik
hogyan is kellett volna megol-
dani!

1. Purifikaciéval leszedem a
Magikus 6rat. (-2 = 16 VP,
ellenfél 18 max. VP)

2. Az akarat ereje erGsiti majd a
blokkolasaimat. (-2 = 14 VP,
ellenfél 17 max. VP)

3. Lehozom a Blokkol6 tigrist.
Ekkor két eset van:

a. Az ellenfelem megakada-
lyozza A béke megdrzésével.
(-6 = 8VP)

4. Ekkor lerepUl a Furmanyos
pegazus egyeért, sajnos egy
EP-t is kell hozz4 aldozni, és
blokkol harmat. (-1 = 7 VP, -
1 = 4 EP, ellenfél 14 max.
VP)

5. A pegazus vagy az Esszen-
ciadr felépiti Rhatt oltarat,
ami Ujabb négy blokkolas.
Az ellenfél az Impulzussal
csak az egyiket tudja leléni.
(ellenfél 10 max. VP)

6. Lehozom Ballyt, eldobom
neki a Hitehagyottat, hogy ol-
cs6bban j6jjon, viszont igy a
Semmi trikk miatt sebz6dok
harmat. (3 =4 VP, -3 = 1
EP, ellenfél 6 max. VP)

7. A nyugalom pillanata gyogyit
rajtam négyet, és blokkol
szintén négyet. Varazspontot
sajnos nem ad, mivel a Sem-
mi triikk megakadalyozza.
(2 = 2VP, +4 = 5 EP, ellen-
fél 2 max. VP)

8. Rhatt rapillant a Visszacsapd
rundra, ami Ujabb négy élet-
pontot jelent nekem, és be-
végzi a blokkolast.

(-1 =1 VP, +4 = 9 EP, ellen-
fél 0 max. VP)

9. llliziélanggal 16vok egyet az
ellenfelbe, ettdl gyogyulok
egyet. Igy 10 életpontban va-
gyok, ha véletlenll az ellen-
fél belém I6tte az Impulzust
kilencért, akkor is talélem.
Feladat megoldva.

b. Ha nem akadéalyozta meg a
tigrist, akkor az blokkolt nyol-
cat.

(-2 = 16 VP, ellenfél 9 max.
VP)

4. Ekkor nincs szikség Rhatt
oltarara, és a megoldas foly-
tatodik a hatos ponttol.

Csak par dolog volt, amire fi-
gyelni kellett, mégis mindenki
elrontotta. A Semmi triikk mel-
lett nem kaphatok varazspon-
tot. A blokkolas a szabalykdnyv
definiciéja csak kézbdl kijat-
szaskor mukaodik, ha a gydiijt6-
bdl hozom vissza a Iényt, akkor
nem. Szoval a corlanos megol-
dasok eleve bukasra voltak itél-
ve. Az ellenfél belém I6heti az
Impulzust, de akar leléheti vele
az Esszenciadrt is, tehat kellett
még egy aktiv Iény, hogy az ol-
tart fel tudjam épiteni.

Uj feladvanyunk: Mikdzben
baratoddal jatszotok, figyelitek,
hogy ki tudja nagyobb minusz-
ba Gtni a masikat. Mivel 6 az
el6zé jatékban -17-re vert le, a
te célod, hogy ebben a kérben
-18-ra amortizald az EP-jét. Van
13 varazspontod, 19 életpon-
tod és két szérnykomponen-
sed. Ellenfelednek 5 varazs-
pontja, 16 max. varazspontja
és 5 életpontja van, szorny-

komponense nincs. A hatodik
koérben vagytok, most kezdédik
a f6 fazisod.

Bekiildési hataridé:
2005. szeptember16.

A megfejtéseket kiilén
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
Lfeladvany” subjecttel
érkezéket.

Az e-mailben csak a megoldas
legyen, az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

SZABALYLAPOD:
Teljes front (dj)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Rhatt sarkanya (Rh)
3 db Osi jogar (Rh)
A kincskeresés itala (F)
0zixi thrill (Rh)
Sarkanylarva (E)
Dimenzidcsere (Rh)
Hajdani hds (Rh)
Haldldémon (C)

Nincs lapod az asztalon.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Extermindlas (T)

Nincs lapja az asztalon.



ELLENFEL ALLASA:
5 EP, 16 MAX.VP
5 VP, 0 SZK
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*g' B Janudrtol Gj jaték indult az Alanori
"b@. Kronikaban. Minden Ujsagbol kivag-
‘c} hat6 lesz egy kupon, amelyeket 6ssze-
“.@' gy(jtve és postan bekiildve bevalthatod va-
‘p\’ ‘3\‘ lamire a jatékainkban (Tulélék Foldje, Osok
,\° Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamoz-
@5 va lesznek, januarban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

Xy szammal.

N

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszeri és olvashaté kitéltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszamu kuponbél egy szamlaszdmhoz egy kupont lehet
felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén killon szamlaszam van, ezért
oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-OV szamladra mar killdtél.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kovetkez6 fordulod
végeén értesitést kapsz réla a jatékvezet6i izeneteknél.

A 2004. december 1. utan atadott karaktereknek nem vélthato be ku-
pon.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf.
134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.
Amennyiben postdn kiildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy
kisebb az esély arra hogy elveszik.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkotd
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk paroka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszéleges varazslat)

-

v

[IsOR VAROSA
1 kupon 10 safranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizman
(varazslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az Orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékkd,
maximum a topéz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kive (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyalkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum
(egy klankiildetés megoldasa)

RALANDOKR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)




Ha paros jatékban Morq Fan
Gorral iitok, akkor Gjra én ko-
vetkezem, vagy csak annak a
kére mard el, akit Gtott?

A lap szbvege egyértelml eb-
ben a kérdésben: nem az ellen-
fél kore marad ki, hanem Ujra én
kovetkezem.

Kijatszhatok-e két vérfarkast a
jaték masodik korében?

A kérdés ugye arra vonatkozik,
hogy a semmizés idézési kolt-
ség szabalyai szerint semmiz8s
lapbdl, a jaték elsé harom koré-
ben, kéronként csak egy lapot
lehet kijatszani. Azonban a vér-
farkasok idézési koltségében a
semmizés mellett varazspont is
szerepel, és igy a Kaoszkatlan
szabalykoényve szerint vegyes
idézési koltsegli lapoknak sza-
mitanak, igy nem vonatkozik ra-
juk a semmizés korlatja. Vagyis
barmennyit kijatszhatok belSluk
a jaték elsd koreiben is.

Tudom-e hasznalni a Kiilénle-
ges élvezetet a lényemen, ha
a jatékban van egy Témeg-
atok?

Igen, tudom, mivel a passziviza-
16s képességet a blibaj teszi le-
hetévé, nem pedig a lény ké-
pessége. De azért ha mar itt
tartunk, boncolgathatjuk a kér-
dést: mi van akkor, ha egy ratett
lap ad egy lénynek képességet,
és azt pedig egy hatas (pl. T6-
megatok) elveszi. A ratett lap a
Iénynek a képességet nem csak
egyszer adja meg, hanem folya-
matosan biztositia szamara,
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amig rajta van. Gondoljunk csak
bele, ha pl. a ratett lap leesik
vagy elveszti képességét, akkor
a lény is azonnal elveszti ezt a
képességet. Ez viszont egy pa-
radoxonhoz vezet, a Témegatok
allanddan elveszi a lény képes-
ségét, a ratett lap pedig megad-
ja neki. Errél méar korabban is
volt sz6, és azt mondtuk, a la-
pok kijatszasi sorrendje szamit.
Tehat a Témegatok kiolt minden
képességet, amelyet a Témega-
tok el6tt kijatszott ratett lapok
adnak, de nem semlegesiti azo-
kat, amelyeket az utana kirakott
lapok adnak. A folyamatos hata-
sok persze az egyszeri hatasok-
nal erdsebbek, tehat ha kijat-
szok egy altalanos varazslatot,
amely a lényt egy képességgel
ruhazza fel, azt a Témegatok to-
vabbra is el fogja venni. Hason-
16 a helyzet testrészek és A fele-
dés korszaka esetében.

Drl’'orkhaugruk kap-e életet, ha
Avatar idézésével idézem
meg?

Nem kap. Az élet, a definici6ja
szerint, csak és kizardlag az
idézési koltség kifizetésével,
kézbdl kijatszva mukodik. Az
Avatar idézése kézbdl kijatszas-
nak szamit, de nem fizetem ki
az idézési koltséget.

Megakadalyozhatom-e egy
testrész felaldozasaval, hogy
1zz6 lemezpancélt rakjanak
egy galetkimre? Biintet-e a
galetki, ha meghal a lemez-
pancéltol?

DANI ZOLTAN

Nem akadalyozhatom meg, mi-
vel a testrészek csak varazsla-
toktdl és hatasoktdl, vagyis for-
rasoktdl védenek. Targyat
rarakni egy lényre, se nem va-
razslat, se nem hatas. Ugyanigy
nem fog biintetni sem, mivel ez
nem hatas.

Kap-e a Tiizrakas jelz6t akkor,
ha az el6z6 kérben hasznal-
tam?

Joé kérdés. Az, hogy az el6z6
kérben hasznaltam, azt jelenti,
hogy az én koérom elején
passziv. Az el6készitd fazisban
pedig el6szér jonnek a hatasok,
majd csak a végén aktivizalod-
nak a lapok. Mivel egy targy ké-
pessége passzivan nem muko-
dik, igy a Tiizrakas jelz6i sem
szaporodnanak. Ez azonban
nagyon meggyengitené a lapot,
igy a Tlizrakast annyiban médo-
sitjuk, hogy passzivan is meg-
kapja a jelzéket.



Még hatalmasabb varazslatok... még tobb varazspont... még jobban
attorhetd magikus korlatok... még jobban Iétott aurdk... Aldbbi leleplezd
irasunkban minden segitséget megkapsz hozzd, hogy te is a legmaga-
sabb rangl magusok kdzé emelkedjél! Vigyazat, az alabbi informéciok az
Alanori Kronika olvas6i szamara TELJESEN INGYENESEK!

Cikkiinkben bemutatjuk a mégusok klanjénak szinte dsszes eddig is-
mert kiildetését, megoldasi tippekkel ellatva. Eme érdekes informaciohal-
maz azonban jelentésen ronthatja a felfedezéssel jaro dromoket, ezért
amennyiben te is a magusok klanjanak tagja vagy, csak sajat feleléssé-
gedre olvasd el az alabbi informaciokat!

Mint az koztudott, a 80-as rang elérésekor 0j bonuszt kapnak a kla-
nok. Ezdttal a magusok klénjanak kildetéseit kisérjik figyelemmel, az
elejétdl egészen a 80-as rangig! Megjegyzendd, hogy van egy koztes al-
lomés is, amikor elérjik a 20-as kldnrangot, szintén kapunk egy 0j ké-
pességet: bonuszt az auraészlelés szakértelmiinkre. Igencsak haszonta-
lan képesség ugyan, de jobb a semminél. Meg szerencse, hogy az (j
képesség mellett tovabbra is megmarad az eredeti, ami viszont meglehe-
t6sen bardti, 12 rangonként +1 minden varazslatunk szintjére.

A magusok klanjahoz legel6szér a 2. szinten lehet csatlakozni, to-
vabbi feltétel, hogy mégia tulajdonsagunk legalabb 10-es szinti legyen.
Ha viszont ezen elvarasoknak eleget teszel, a BE 12 1 paranccsal mar
csatlakoztdl is a klanhoz, és élvezheted a +1 vardzslatszint és +1 max.
varazspont nyuijtotta elényoket!

1. feladat: Hozz 10 iivegcsét! Hat kezdetnek nyilvan nem akarnak ve-
link cstnyan kibabralni, ezért adnak ilyen kdnnyen teljesithetd feladatot.
Csak le kell ugrani a sarki boltba, kiperkalni némi aranymennyiséget, és
mar meg is vannak a szép, Uj iivegcséink, csak be kell nydjtani a klan-
nak 6ket és kész.

2. feladat: Erj el 10-es intelligenciat! Soha NE noveljiik képességpont-
bdl az intelligencidnkat, nincs értelme! Cserélgessiink jatékostarsainkkal
varazstargyakat, melyek ezt a tulajdonséagot novelik, meg persze az is
elég, ha kdlcsonkériink téliik egy forduléra, amig ezzel a feladattal vég-
L ziink. Ha sehogy nem megy, varjuk meg, amig el tudjuk késziteni a hata-
lom kek italat, mely intelligenciankat is néveli.

3. feladat: Hajtsd végre a 13. klankalandot (20 tvp-t igényel)! Na nem
kell féIni, csak egy kis beavatasi szertartasrol van szo. Els6 korben at kell
* | vagnunk egy folyosdn, ahol magikus jégvihar tombol. Enhez legalabb 5-
0s jégpajzs varazslatra van sziikségiink. Aztan gyorsan forgd pengék ko-
z0tt kell ugrandozni (8-as gyorsaséag proba), bar hogy ennek mi kdze van
a magiahoz, az jo kérdés... Aztan jonnek a még gyorsabban forgd pen-
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gék, ahol mér csak egy legalabb 4-es szintii dimenziokapu varazslattal
juthatunk tovabb. Végil pedig egy magikus akadalyon egy 13-as magia ’
probat megdobva juthatunk keresztiil. Jutalmunk egy hésiesség pont és
a sikeres klankaland.

4. feladat: Egy varazslat elmondasa utdn maradjon pontosan 1 va-
razspontod! Ameddig még nincs til sok varazspontunk, nem olyan ne- .
héz feladat, még az is lehet, hogy véletienil, magatol teljesitjik valami- g
kor. Na persze azért ennyire nem Kkell lutrira menni, konnyen
kiszamolgathatjuk, milyen varézslatokat kell hasznélnunk (harci prog-
rambodl), hogy a varézspontunk tgy fogyjon, hogy a végén csak 1 ma-
radjon...

5. feladat: Haszndlj 10 alkalommal energiatiiskét! Na ez mar ocsmany: r_J
feladat, mivel valészintleg magunktol esziikbe sem jutna ilyen gyenge ' p
kis vardzslatocskat megtanulni, mint az energiatiiske. Sajnos azonban
ezt nem Iehet elkeriiini, meg kell tanulni, be kell allitani harci programban ]
a gyengébb szornyek ellen, aztan haszndlni tizszer. Erdemes mondjuk ’
csak az els6 két korben haszndlni, hogy utana azért valamivel meg is 6l-
jiik az ellenfeltinket. 1

6. feladat: Hajtsd végre a 14. klankiildetést (35 tvp-t igényel)! Ezdttal ps
mar felelésségteljes, komoly feladatot biznak rank, ki kell menniink a fel-
szinre, mintakat gydjteni. A felszinre vezetd hidat valami lanc kéti meg,
amit csak egy legalabb 6-os szintli energiatiiske varazslattal tudunk kiik-
fatni (nohdt, milyen j6 is, hogy megtanultuk ezt a varézslatot az el6bb,
mi?). Aztdn még kovek s elzérjak az utat, amiket el kell hordani (8-as er6 |
proba), utdna meg mindenféle sz6ros vikunya tamad rank. Aztén ha le-
gy6ztilk, még egy! Na, ideje gydjtdgetni némi gyogynévény mintat (5-0s
gyogyndvények praba), és mér mehetiink is vissza a klanhoz begydjteni
a +1 klanrangunkat, nomeg +1 hésiesség pontot.
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Sz0r0s vikunya (#103) adatai:

méret: 24-26

| erd: 6 1Q: 1
tigyesség: 5 egészség: 3
magia: 0 gyorsasg: 5

regenerdcio: 4
tzimmunitas: 4

vastag bor: 4
hidegimmunitds: 4
savimmunitds: 4 elkt.immunitds: 4
imm.mérg.gazra: 4 biiz: 2

fog (méret: 3, szakértelem: 5, roncsolds: 8)

Etkezés:

- micinista

- z0ldvérd

7. feladat: Olj meg egy tehemotot, csak varzslattal! Hat ez sem tul
nehéz feladat, tehemotot nyilvan amagy is 6ltiink mar parat, mivel va-
razslok vagyunk nyilvan varézslattal... Az arénaban rogton a 6. szorny
egy tehemot, érdemes csak akkor nekiesni, amikor megkapjuk ezt a
kiildetést, hogy hamar végezziink vele. Adjunk neki jégcsovat, életszi-
vast, vagy ami tetszik...

Tebemot (#24) adatai:

méret: 34-37

erd: 1 Q:1
tigyesség: 3 egészség: 4
mdgia: 0 gyorsasig: 3
vastag bor: 8

bal mancs (méret: 5, szakértelem: 1)
jobb mancs (méret: 5, szakértelem: 1)
Specidlis képességek:

- meglepetésbdl timad

Etkezés:

- kdevd

- piromdd

8. feladat: Sajatits el 6sszesen 8 kiilonbozd varazslatot! Hat igen,
egy magusnak illik sok varazslatot ismernie, Ggyhogy hajrd, tanulni,
tanulni, tanulni... Energiatiiskénk, jégpajzsunk, dimenzidkapunk, vagy
valami normélis tdmad6 varézslatunk mar van, érdemes melléjik
olyanokat tanulni, amik késébb is hasznosak lesznek, mint példaul a
granitbdr, az elemi pajzsok, vagy az ellendllds megtorése, kineport...
de véalasszon mindenki belatdsa szerint.

9. feladat: Mutass be egy sarga gombot! llyen targyat a 2. szint 4.
kalandjaban szerezhetiink, szerezziik is hat be, és nehogy elkdtyave-
tyéljik!

10. feladat: Hozz 8 husevé bibét! Ezt a targyat a hdsevé novény le-
gy6zése utan lehet talalni, de van itt egy érdekes dolog. Mér elmond-
. tam parszor az eddigi cikkekben, de talan jobb ismételni a tudast, mint
= hallgatni réla, igyhogy elmondom megint: nem ajénlom, hogy emiatt
. vadul vadészgatni kezdjetek! Inkabb maradjunk meg a mas galetkikkel
& valo cserebere mellett. Biztos talaltok sok olyan galetkit, aki nem tag-

ja a magusok klanjanak, igy neki nem kell annyi husevé bibe, és si-
man nektek ad pérat a sajatjai koziil. Azért persze biztos taldlunk majd
egy-két hiisevd novényt mi is, kalandokban, csarnokban...

Hiisevo novény (#46) adatai:

méret: 46-49

erd: 2 1Q: 0
ligyesség: 0 egészség: 10
magia: 0 gyorsasig: 7

jobb csap (méret: 2, szakértelem: 7, paraliz.méreg: 15)
fog (méret: 3, szakértelem: 7, roncsolds: 4)

Nila talilhato targyak

- 1 hisevo bibe (#151)

Etkezés:

- rovarevy

- vegetdridnus

11. feladat: Ismerd legalabb 7-es szinten az életszivas varazslatot!
Nincs mese, ha eddig nem tettiik, most meg kell tanulnunk, és még
novelni is kell. Ne felejtsiik, hogy klanbdnuszunk van ra, és hogy ha
leadtuk a killdetést, utdna a felejtés vardzslattal visszanyerhetjiik a be-
lerakott KNO-t.

12. feladat: Ismerj legalabb 60 kiilonbdz6 fajta torzsziildttet! Egy-
szer(i feladat, hiszen magatdl is egyre t6bb és tobb szornyet ismeriink

meg. Ha minden forduldban beszélgetiink méasokkal, akkor is ismer-

hetiink meg Ujabb szornyeket. Egynél tdbbszdr semmiképpen ne por-
tyazzunk egy forduldban, inkabb vérjunk, idével meg lesz ez...

13. feladat: Hajtsd végre a 15. klankildetést (35 tvp-tigényel)! Egy
Ujabb probasorozat, a mi tesztelésiinkre. 10-es egészség, 8-as mé-
szas, némi sebz6dés, 10-es maszas, majd 11-es erd proba utan seb-
z6dink még egy keveset, és mar végeztiink is. Jutalmul tanitanak ne-
kiink egy Uj varazslatot, kapunk egy hésiesség pontot, és kész a
klankalana!

14. feladat: Olj meg hérom ichinedart, csakis varézslattal! Fz a

szornyike mindig nedonkutyaval karoltve jar-kel, vigyazzunk, hogy |

csak varazslatot hasznalhatunk ellene. Nem lesz nagy kihivés.
Ichinedar (#75) adatai:

méret: 8

erd: 0 1Q: 15
iigyesség: 8 egészség: 1
migia: 13 gyorsasig: 8

tizimmunitds: 15
savimmunitds: 15

imm. kontakt méregre: 15
parancs: 8

energiatiiske: 8

Etkezés:

- magiafalo

- puhdny

hidegimmunitds: 15
elkt.immunitds: 15
rezisztencia: 25
agyroppantds: 8
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Renegdt mdgustanonc (#47) adatai:

f .
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Nedonkutya (#76) adatai: Rovarsdmdn (#77) adatai:
méret: 44-48 méret: 50-56
erg: 6 1Q: 1 erd: 2 1Q: 10
tigyesség: 6 egészség: 6 iigyesség: 7 egészség: 3
mdgia: 0 gyorsasig: 6 migia: 10 gyorsasg: 7
tiiskés bor: 8 vastag bor: 8 vastag bor: 6 hidegimmunitds: 1
tizimmunitds: 8 biiz: 1 savimmunitds: 8 biiz: 5
fog (méret: 6, szakértelem: 8) jobb karom (méret: 1, szakértelem: 3)
Etkezés: ellendll. megtorése: 8 jégpajzs: 8
- tejivo gigaokol: 6 elbajolds: 8
Csata el6tt rajta levs vardzslatok:
- méregsemlegesités (8. szint)
15. feladat: Hozz egy 6skovet! Akik részletesebben szeretnének Nila taldlhat tirgyak
utananézni ennek, ajanlom eddigi klanlerasainkat, a tobbiek meg sze- -1 drigaks (#2)
rezzenek egy Gskovet, aztan adjék le, nem nagy (igy. Ftkezés:
ok e - magiafal6
16. feladat: Erj el 8-as kereskedelem szakértelmet! Figyeljiink, _ rovarev
hogy lehet madositani, tehat pl. a kalmar nyaklanca maris ad +3-at,
meg ott van még a kalmarok itala is, széval nem nagy tgy.
Oridscsotiny (#7) adatai:
17. feladat: Arass 3 pszionikus gy6zelmet! A pszi megtanuldsat le- méret: 14-17
het huzni, halasztani, de kikerilni ugysem tudja senki, tehat sajnos ér- erd: 3 1Q: 0
demes mar most kezdeni. Arassunk pszi gy6zelmet, na bumm neki, igyesség: 0 egésuség: 2
és legalabb le van tudva ez a kaland is. migia: 0 gyorsasig: 2
savimmunitds: 12
18. feladat: Hajtsd végre a 16. klankildetést (30 tvp-t igényel)! biiz: 3
Torzszillott rebellisek taborat kell kutatni, ami régton ket renegat ma- csdprigd (méret: 4, szakértelem: 4)
gustanonccal folytatott harccal kezdddik. Utana jon egy rovarsaman Eitkezés:
+ 2 oriascsotany, majd egy elektromancer is. Ha mindet legyoztiik, T
ordilink. Jutalmunk 1 KNO, 1'HO és a sikeres kiildetés. - tejivé

jobb csdp (méret: 2, szakértelem: 5)
bal mancs (méret: 2, szakértelem: 5)

villimsuijtds: 9
elektromos fal: 8

tdizfal: 6 agyroppantds: 6 SR
jégesova: 5 energiatiiske: 5 Etkeize.:s: .
Etkezés: ° n}a,glaf’alo
- migiafalé - piromad

méret: 40-46

eré: 1 Q:7 Elektromancer (#98) adatai:

iigyesség: 6 egészség: 3 ey 60-64

migia: 8 gyorsasag: 6 erg: 2 Q12

vastag bor: 1 tiizimmunitds: 10 U EREs 10 CIREEF 3

elkt.immunitds: 2 imm ktkt.méreg: 4 migia: 11 gyorsasig: 8

rezisztencia: 3 elektr.lehelet: 7 vastag bor: 3
elkt.immunitds: 30 biiz: 1

elektromos kéz: 11

19. feladat: Készitsd el a védelem italat! Nem nagy (igy, fogunk egy.
sGtét makot meg egy honakkupokot, dsszef6zzik, aztan mér kész is
az itoka. "

20. feladat: Koltozz fel a kdvetkez6 szintre! Na ennél kdnnyebb dol- F*
gunk se legyen, felkoltozni amugy is koltoznénk, s most még egy fel- ¢
adatot is letudunk vele.



21. feladat: Hozz két z6ld manaitalt! Na mar megint egy ilyen
konnyu feladat, ha még nem talaltunk sehol ilyen italt, akkor f6zniink

A kell ezt is (elonotichlan + elfu moha), aztan adhatjuk le.

22. feladat: Gy6zz le egy galetkit, aki a pszionicisték klanjanak tagja!
Na, ideje megheszélni egy masik jatékossal egy kis randevat nemdebar?
Legjobb, ha elérjiik valahogy (szép szavak, megvesztegetés, félelem) a
masikndl, hogy adjon ki rank par kedves harci programot (pl. virdgcso-
kor &tnyujtasa, ha veliink taldlkozik), aztan konnyedén jol elverjiik!

23. feladat: Haszndld a sorvasztas vardzslatot 20 alkalommal! Itt is
csak egy kis harci programra van szilkség, biztos van sok olyan
szorny, akit nem kell rogton az els@ korben legy6zniink, hanem bohdc-
kodhatunk ellene sorvasztéssal. Arra vigyézzunk csak, hogy ha valaki
ellen bejon a sorvasztas, ugyanabban a csataban még egyszer mar
nem mondhatjuk el ellene.

24. feladat: Hajtsd végre a 17. klankildetést (30 tvp-t igényel)! Egy
mégus konferencian kell részt venni, ahol érthetetlen okokbol tizijaté-
kot kell kovécsolnunk (2db pirgamit kell hozzd), meg 18-as mégia
probat kell dobnunk. Aztan egy tombol6 fenevadat kell megfékezniink
(8-as meggydz6készség proba), szoval telies a kdosz. Ezutan jon
csak a java, egyszerre tamad rank egy barlangi troll, egy zold ekinda
és egy arnyékmester. Ha legydztiik Gket is, kapunk egy magia sma-
ragdjat, meg egy hdsiesség pontot. A smaragd amugy egyedi klantar-
gyunk, és +1 mégiat valamint +2 auraészlelést ad.

Barlangi troll (#67) adatai:

méret: 43-49

erd: 11 1Q: 1
iigyesség: 4 egészség: 14
magia: 0 gyorsasdg: 5
regenerdcio: 16 vastag bor: 8
biiz: 8

jobb karom (méret: 4, szakértelem: 12, roncsolds: 8)
bal karom (méret: 4, szakértelem: 12, roncsolds: 8)

Zold ekinda (#74) adatai:

méret: 50-56

erd: 5 1Q: 7

iigyesség: 6 egészség: 6
migia: 6 gyorsasdg: 10
vastag bor: 2 tizimmunitds: 4

savimmunitds: 4 elkt.immunitds: 4
imm.mérg.gizra: 4 biz: 2

bal csdp (méret: 4, szakértelem: 11, sebz6 méreg: 6)
jobb csdp (méret: 4, szakértelem: 11, roncsolds: 6)
oridserd: 6 tombolds: 6
Csata eldtt rajta levs varazslatok:

- méregsemlegesités (6. szint)

Nila talilhat6 targyak

- 1 ekinda haj (#147)

Etkezés:

- rovareve.
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Arnyélamester (#71) adatai:

méret: 40-48

erl:2 1Q: 11

iigyesség: 8 egészség: 3
magia: 8 gyorsasdg: 6
vastag blIr: 9 tlzimmunitds: 6

savimmunitds: 6
rezisztencia: 5

hidegimmunitds: 6
imm.mérg.gdzra: 3

bl1z: 255

jobb 1db (méret: 2, szakértelem: 3)
tlzgolyd: 10

Etkezés:

- mégiafalo

- 7dldvér’]

elektromos kéz: 10

25. feladat: Legyen az étrended méagiafalé! Tul sok megjegyzést
nem érdemel, ha mégiafalé az étrendiink, akkor minden ok, ha nem,
akkor a transzformacio segithet...

26. feladat: Sajatitsd el a kisebb gydgyitas varazslatot legalabb 10-
es szinten! Ez a feladat csak a nekromantaknak Ie§z szomoru, mivel
nekik a nagyobb gydgyitas sokkal jobb varazslat. Ok persze a feladat
leadasa utdn hasznélhatjak a felejtés vardzslatot, mindenki mas meg
orillhet, hogy ilyen jo kis gyogyito varazslata lett, s6t, még tovabb no-
velni is érdemes!

27. feladat: Olj meg 6t manapoidot, csak varazslattal! Azt mér
megszoktuk, hogy egy adott szérny megoléséhez csak varazslatot
hasznélhatunk, de hat kdnydrgém, mi mést hasznélnank, ha egyszer
varazslok vagyunk? Na, tehat eztttal manapoidokat kell mészarolni,
ami a szorny adatainak ismeretében nem is olyan nehéz iigy...

Manapoid (#92) adatai:

méret: 50-55

erg: 2 1Q: 12

ligyesség: 7 egészség: 6
mdgia: 10 gyorsasdg: 9
vastag bor: 7 tizimmunitds: 8

savimmunitds: 8
biiz: 3
tudatrombolds: 10
szellemkalapdcs: 7

hidegimmunitds: 8
elkt.immunitds: 8
megszakitds: 10
annihilcio: 10

Nila tallhat6 trgyak

- 1 barna manakd (#149)
Etkezés:

- z0ldvéri

- mégiafalo

28. feladat: Hozz két ritka varézstargyat! It véletlenszerd varazs-
targyra gondolnak a killdetést kiagyalok, tehat egyszerien fogjunk két,
altalunk nem hasznalt véletlenszer(i varazstargyat, és adjuk oda a
klannak, Biztos orillnek majd a kettGszazhetvennyolcadik |égzés
hosszd ijénak...

e




29. feladat: Hajtsd végre a 18. klankildetést (40 tvp-t igényel)!
Orgling sémdn utan vadaszunk. El6szor is egy legalabb 5-6s szintd di-
menziokapuval kell a megfelel6 helyre érkezni, majd 12-es csapdaész-

" lelés és 7-es zarnyitds probéval folytatni a tevékenységiinket. Johet

" két orgling szolga levadaszasa, majd némi kis sebz6dés egy energia-
tliskétdl, utana pedig a fégonosz orgling samén és orgling diszndjanak
kivégzése. Juhé. 1 KNO és 2 HO a jutalom.
Orgling szolga (#23) adatai:
méret: 24-30

r
i-‘

erd: 3
tigyesség: 3
mdgia: 0

1Q: 2
egészség: 4
gyorsasig: 3
vastag bor: 1 savimmunitds: 14
imm.mérg.gizra: 14 biiz: 3

jobb mancs (méret: 3, szakértelem: 6)

Etkezés:

- micinista

Orgling samdn (#101) adatai:

méret: 86-94

erd: 5 1Q: 12

ligyesség: 7 egészség: 4
mdgia: 10 gyorsasag: 4
vastag bor: 4 tizimmunitds: 3

savimmunitds: 3
imm.mérg.gizra: 6
rezisztencia: 10
imm. méregre: 15
titdnok szele: 12
€letszivas: 14

hidegimmunitds: 6
elkt.immunitds: 3

imm ktkt.méreg: 10

biiz: 3

idézés: 1

sorvasztds: 10

Csata eldtt rajta levs vardzslatok:
- szélpajzs (10. szint)

Nila taldlhatd targyak

- 1 livegszimbolum (#138)
Etkezés:

- micinista

Orgling diszno (#84) adatai:

méret: 65-73

erd: 10 1Q: 1

iigyesség: 5 egészség: 10
migia: 0 gyorsasig: 5
vastag bor: 5 tizimmunitds: 8

savimmunitds: 18
biiz: 9

hidegimmunitds: 8
imm.mérg.gdzra: 16
imm. méregre: 20
fog (méret: 7, szakértelem: 10, bénitd méreg: 7)
Etkezés:

- micinista

30. feladat: Erj el 20-as magiat! Nohét, mar megint egy kénnyii fel-
adat, hiszen nem is igazi magus az, akinek nincs legalabb 20-as ma-
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gidja. Magia tulajdonsagot noveld varazstargyak, és egyéb hatdsok
természetesen megengedettek!

31. feladat: Hozz egy varazskovet! Na ez mér igazan tulmegy min-
den hatéron, hiszen a varazskd igencsak fontos és értékes targy ne-
kink. Node nem tépem tovébb a szémat, hiszen agysincs mit tenni,
kénytelenek vagyunk odaadni valami kapzsi klanfénoknek...

32. feladat: Erj el 12-es auraészlelést! Az értelmetlen feladatok ne-
tovabbja, lehet sajnalkozni. Prébaljunk meg 6sszeszedni minden aura-
észlelést noveld varazstargyat, de a maradék szintet képességpontbal
kell sajnos kipotolnunk. Hat igen, mit meg nem tesziink némi ranglé-
pésért...

33. feladat: Hasznald a szellemidézés varazslatot 20 alkalommal!
Nos, ez j6 kis visszafogo feladat, mivel ugyebér szellemidézni egy for-
duléban csak egy alkalommal lehet. Ennélfogva tehat dvatos becslé-
sek szerint is legalabb 20 forduléba fog telni a feladat teljesitése.
Egyébirant viszont nincs mit mondani réla, minden forduldban el kell .
mondani egyszer a varazslatot, és kész.

34. feladat: Hozz 7 smaragd esszenciat! Szokdsos szérnykompo-
nens gy(jt6 kaland, itt is a cserélgetés, és hasonlok valnak be legin-
kéabb. Aki mégis Tycharonidot akar 6Ini, annak csak tessék, biztos ta-
lal majd nala smaragd esszenciat.

Tycharonid (#153) adatai:
méret: 98-108

erd: 1 1Q: 20
tigyesség: 16 egészség: 12
migia: 20 gyorsasig: 14

tizimmunitas: 5
savimmunitds: 5

vastag bor: 3
hidegimmunitds: 5
elkt.immunitds: 5 imm.mérg.gizra: 5
bdz: 6 imm. méregre: 10
jobb csdp (méret: 4, szakértelem: 16, manaszivas: 14)
pengefal: 15 tudatrombolds: 15
elbajolas: 15 szellemkalapécs: 15
Csata eldtt rajta levs varazslatok:

- szélpajzs (15. szint)

- granitbdr (9. szint)

Nila talilhat6 targyak

- 1 smaragd esszencia (#229)

Etkezés:

- magiafalo

- micinista

35. feladat: Készits 3 z6ld manaitalt! Na, ilyen se volt még, vagy
mégis? Valami hasonld mar igen, igyhogy a 21. feladatnal utananéz- ‘o
hettek, hogyan is kell zold manaitalt késziteni. Leadni ezuttal nem is h
kell 6ket, igyhogy jol jonnek majd, ha varazspontunk elfogyatkozik. ,*
36. feladat: Gydzz le 10 kdoszkigyot, csak varazslattal! Hat igen, |
azt mar megszoktuk, hogy nem hasznalhatjuk az ilyen klanfeladatok-



nal pusztitdan izmos végtagjainkat, és fogazott kardjainkat, de hat
nem is akarjuk azt hiszem. A kéoszkigyok parban jarnak, igy csak 5
pérost kell elintézniink.

Kdoszkigyo (#146) adatai:

méret: 70-76

erd: 8 1Q: 18
uigyesség: 14 egészség: 12
magia: 16 gyorsasdg: 12

tlizimmunitds: 1
savimmunitds: 1
imm.mérg.gdzra: 1

biiz: 4

auraészlelés: 5

fog (méret: 5, szakértelem: 12)
sotétség: 12

csendvardzs: 16

elemi védelem: 15

Csata eldtt rajta levs varazslatok:
- grnitbdr (4. szint)

Nila talilhat6 targyak

- 1 kdoszkigyo pikkely (#230)
Etkezés:

- magiafalo

hidegimmunitds: 1
elkt.immunitds: 1
rezisztencia: 20

mérges csipés: 12
Eletszivis: 13

37. feladat: Hajtsd végre a 67. klankildetést (90 tvp-t igényel)! A
felszinre kell valami fokusztargyat elhelyezni az ellenség megismeré-
sének céljabol. Nohat, igy mar érthetd a 90 tvp-s koltség. A fokusz-
targy nagyon nehéz, igy jo erében kell lenniink a cipeléséhez (12-es
erd proba). A kijaratot lezard sziklakat ezuttal manafokuszélés varazs-
lattal fogjuk eltenni az tbdl, ehhez harom alkalommal is hasznalnunk
kell egy legaldbb 8-as szint(i manafokuszélast (Vigyazat, ez dsszesen
~ | 240 varazspontunkba fog keriini!). Fel kell még méasznunk egy hegy-
W tetére (10-es maszas proba), ahol ki kell iktatnunk egy cstnya vad
szikladriast. Ha megvolt, maszhatunk is tovabb (13-as maszas pro-
.~ ba). A foglalatot, amibe a fokusztargyat helyezni kell, lathatatlansag
= varazslat 6vja, igy legalabb 8-as lathatatlansag észlelése varazslattal
kel felfedniink, hol is van valojaban. Készen is vagyunk, lehet haza-
& menni a jutalomért (+3 max. VP, 2 hdsiesség pont).

Sziklaorids (#164) adatai:
(amellett, hogy csiinya és vad — a szerk.)
méret: 174-186

erd: 22 1Q:5
tigyesség: 12 egésuség: 24
migia: 0 gyorsasdg: 15

tzimmunitds: 6
savimmunitds: 6

vastag bor: 14
hidegimmunitds: 6
elkt.immunitas: 6 imm.mérg.gizra: 6
rezisztencia: 15 biiz: 3

jobb mancs (méret: 15, szakértelem: 19)

bal mancs (méret: 13, szakértelem: 16)

Etkezés:

- kéevd

38. feladat: Hozz két, legalabb 400 arany alapértéki varazstargyat!
Ennek a feladatnak a pancélok felelnek meg leginkabb, mivel azok ér-
téke elég magas. Figyeljiink, hogy nem a bolti arnak, hanem az azo-
nositasnal kiirt arnak kell legalabb 400 aranynak lennie. Nyilvan nem
érdemes a legjobb varazstargyainkat leadnunk, de valami hasznalha-
tatlan kacatot csak talalunk el6bb utobb, ha meg nem, cserélgehetiink,
vagy vehetiink a boltban, aukcion.

39. feladat: Sajatitsd el az idézés szakértelmet legalabb 10-es szin- *
ten! Egy Gjabb értelmetlen szakértelem, amit meg kell tanulnunk. It is !
csak az idézést noveld targyak hasznélatat tudom javasolni, de persze
némi képességpontot mindenképpen bele kell majd nyomnunk eme
szakértelminkbe.

40. feladat: Teljesits 5 feladatot, amit a méagustoronyban kaptal!
Hat ehhez sem lehet mit hozzatenni, a magustorony kalandjait amagy
is érdemes teljesiteni, most meg aztan duplan megéri. Sajnos kicsit
iddigényes feladat, de annyival meg lehet gyorsitani a dolgot, ha azon
a szinten, ahol varhatéan megkapjuk majd eme feladatot, még nem
kezdiink bele a magustorony kiildetéseibe, csak ha mar aktiv eme
klankalandunk.

Végeztiink is az els6 40 kiildetéssel, azaz féliton vagyunk a 80-as
ranghoz. Ahogy azt mar megszokhattatok, a kévetkez6 felét a kovet-
kez6 honapban fogjuk csak adagolni nektek!

Szeitz Gabor




Leanthil naplgja
N 20, &

Lequtdbb tiqy fejeztem be, fiogy majd mesélek, mi minden torténik velem itt, a Heqy tiienzgyedik lakdszintjén,
ahova nemréq ki(toztem fel. Ezt az {géretemet most be is tartom, bdr olyan fergetegesen sok dolog nem tortént ve-
lem az eltelt iddben. Ez eqyrészt azért van, mert a szokdsostd[ eltérden tobbet pihentem, mdsrészt, mert eqy Rissé
unatkozom, ¢és eziittal eqy kicsit eldbb fogtam neki a napldirdsnak, mint dltaldban. Mindez persze nem jelenti azt,
hogy eqydltaldn nincs mird( irnom, sét (csak éppen csupa rossz dolog...)!

Itt van példdul a kedvenc tdrgyam, az én szivem csiicske, ez a fekete kis golyd, a deflektor. Na, ez az a téma, ami-
76l semmit nem tudok trni, hiszen az Olimpia dta eltelt idében egyetlen alkalmam sem volt faszndlni, megérte te-
hdt megvenni... Azért nem csiiggedek, hiszen a 6 cél az volt, fiogy ne jojjek el iires manccsal, valamint, hogy le-
gyen olyan cucc a birtokomban, ami senki mdsnak nincsen. Ezek szerint viszont célt értem a megszerzésével. De
ha az ellenem irdnyuld (Gvedékek szdma mostandban a nulldfoz kézelit is, az dltalam kilStteké éppenfiogy tdvolod-
ni kezd a nulldtol. E matematikailag és logikailag nehezen értelmezhetd mondatommal azt akartam kifejezni, hogy
a Heqyben tartézkoddsom majdnem hat éve alatt eldszor fordult velem eld, hogy harcban (6fegyvert haszndltam.
Ifyen még tényleg nem volt, pedig eldfordulhatott volna akdr eqy Olimpidn, akdr a Kldnok Hdbortija sordn, fogy
eqy esetleges utarmba keriild szovetségi tdrsam testi- vaqy inkdbb tdrqyi épségének érdekében inkdbb csak elbofidc-
kodtam volna a csatdt. fgy is ez tortént, de fjak és nyilpuskdk helyett inkdbb hasonldan gyengécske életszivds va-
rdzslatomat vetettem be. Még hidnapokRal ezeldtt felmeriilt bennem a lefietdség, hogy esetleg eqy harmadlagos har-
ci stilus gyandnt megtanulok végre ilyesmivel bdnni, és [épéseket is tettem az iiqy érdekében (példdul kisebb
mennyiséqii [élekenergidt forditottam a célzdsi képességeim javitdsdra), de végiil aztdn [etettem a dologrdl. Ez ab-
ban az idében [ehetett, amikor megittam eqy qyorsasdg italdt, majd részt vettem a szintre érkezd nagy hatalmii f6-
pap dlddsosztdsdn, és dtéreztem az igy megnovekedett gyorsasdgom eldnyeit. Most viszont az élet kényszeritett e
szokatlan tettre, mert ismét Gsszeakadtam eqy, a szokdsos harci stilusommal legydzhetetlennek tind torzsziil6tt
banddval, az drnymand triéval. Ez eqy Gsszeszokott tdrsasdg, kiilonféle dolgokra immuinis tagokkal. A j6, a rossz és
a cstif, iqy neveztem el dket eqy 1égi gyermek-
triese nyomdn. Mig a csiif driymand ofyan un-
doritd, hogy képtelen vagyok megérinteni, ezért
csak a (szintén) gyengéeske [eheletemre hagyat-
kozhatom, és mig a rossz drnymand sorra [e-
henteli a szolgdimat, addig a jé drnymand fo-
fyamatosan olyan vardzslatokkal bombdz
benniinket (féleg engem), amik elég undorito-
ak, és furcban eddig szinte csak a sajdt szévet-
ségi tdrsaim faszndltdk Sket (leszdmitva né-
hdny dngyilkosjelolt szornyet). A cél tehdt az
volna, fogy elsdként a jot iissem agyon, de a
mdsik kettd ezt nem nagyon engedi, rdaddsul a
cstif drnymandt tobbszorre tudom csak lefijni
a tiizlefeleternmel, iqy a kis gonosz Adtulrol za-
vartalanul szemétkedhet. Kézenfekvd volt tehdt
a megoldds, hogy rogton a ,konfliktus” elején

?
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intézzem el, erre pedig a nyilpuskdm tiint a leg-
alkalmasabbnak. Sajnos a célzdsi képességem
még igen sok kivdnnivaldt fiagy maga utdn, ezért
muszdj vagyok [6fegyver italdt nyelni minden al-
kalommal, amikor portydzni indulok, de ezzel
meg az a baj, hoqy az id6k sordn hidba halmoz-
tam {6l eqy csomét beldle, ha nem akadok dssze
ilyen tridkkal, csak elpocsékolom dket. Ha vi-
szont nem iszok ifyet, akkor el sem nagyon tald-
lom a jo drymandt, iqy a végén megint csak
dsszeverriek, ¢s mellesleq elégge elité(hetd modon
még a felszereléseimet is Osszetdrik kozben
(akasztjdk a hoheért...). Marad tedt az, fogy
ha tudom, hoqy valafiol ott lapulnak a kis mocs-
kok, akkor iszom ilyen italt, fin meg nem tudom,
akkor nem iszom. Utdbbi esetben maximum
meglep6dok, eldbbi esetben pedig maximum ak-
kor lepédok mmeg, amikor a trid egy tjabb jo
S driymandval béviilve tzzé-porrd t6r a szolgdim-
mal eqyiitt, mint a multkor is, de ezt inkdbb
Ha mdr kesergésré[van sz6, nem tudom meg-
dllni, fogy el ne meséfjem az Os6k Csarnokdban
torténteket. Uqyebdr amidta megtaldltam a tel-
jesen eqyedi, tjabban mégis ezerszdm fe(bukkand
Urgod kémszemeének eqy darabjdt, sokkal hatékonyabban miikodik a Kontaktus dseiddel nevii vardzslatom. Nosza, fa
mdr jobb dolgom 1igysincs ezen a szinten (hiszen feladatot nem adnak, amig a korrupt helytarténak oda nem ajdn-
dékozok néhdny dskivet), irdny a Csarnok. Az elsd teremben rogtin eqy szellem fogad, és kozli, hogy nem enged to-
vdbb, amig meg nem fejtek eqy feladvdnyt. Megszoktam mdr, foqy régton az elején ez van, mertfiogy ezekre a kér-
désekre nem [ehet dm rogton vdlaszolni (tigy vannak foltéve), és fia még mondjuk vaddszat kozben is ezen jdrma az
agyam, hidba jénnék rd a megfejtésre, a szellem akkor sem engedne tovdbb, mertfiogy aznap mdr prébdlkoztam. Se-
baj, itthon nekildttam megoldani a rejtvényt. Pifientem rdértem. Tortem a fejem, de nem ment. Sebaj, aludtam rd
eqyet, de akkor sem ment. Megkérdeztem a sz6vetségi tdrsaimat, akik eqy tijabb nap elteltével tétovdn tdrtdk szét a
végtagjaikat. Senki nem tudta a vdlaszt! Na ez az igazdn aljas dolog. Vissza is rofuntam a szellemhez, és kozoltern
vele, fiogy nincs megoldds, mire ¢ azt mondta, hogy ,de van’, de ha nem tudom eqy kis (élekenergidért cserébe to-
vdbbenged. Mdskor is folyamodtam mdr ilyenhez, csakhogy eziittal meglepddve tapasztaltam, fiogy a szellem a ko-
1dbbi szintekhez képest hdromszor annyit kért. Micsoda pofdtlansdg! De fdt meg kell funydszkodnom, hiszen a sor-
som az ilyenek csdpjdban van. Ha nem tartom be a jdtékszabdlyokat, nem is jdtszfiatok, ezt pedig nem akarom.
Miutdn a [ehetetlen feladatot ilyeténképpen megoldottam, tovdbbmentem, de néfdny tefjesen iires terem utdn csak
eqy jabb szellem kévetkezett eqy tijabb feladvdnnyal. Ennek mdr volt megolddsa, de ez is elvett tdlem eqy halom iddt
(halhatatlanként persze nekem ebbdl van boven, de azért ilyesmire még én is sajndlom). Na, de tovdbb: megint tires
termmek. Semmi kincsesldda, vaqy dlddst ad6 tron, vagy tuddssal itatd tavacska, esetleq eqy novénytenyészet. Semmi. X
Majd eqy kivetkezd szobdban megelevenedett minden rémdlmom, uqyanis eqy kifejlett elmanakh dllta az utamat. A
Annyi minden mds lefietett volna. Példdul eqy utdlatos, de mégis konmyen leqydzhetd szdrazfoldi cdpa, vagy eqy
pragmatikus adaptdcid, vagy akdr az drnymandk is jok lettek volna, de pont eqy elmanakh. Ezzel a [énnye( ugyanis
az a problémdm, hogy jelen dllds szerint szdmomra leqydzhetetlen. Mire a kozelébe férkézom, a szolgdimmal eqyiitt
teljesen tefietetlen [eszek ellene, képtelen leszek a végtagjaimmal akdresak megérinteni is. De fia valami titon-mddon
mégiscsak sikeriilne (szdz esetbdl eqyszer), akkor is grdnitbdr védi. Ugyanez a probléma a [6feqyverekkel is. Probdl-
kozhatnék a leheletemmel, de az ofyan gyenge, hogy azt is csak kinevetné, fa pediq ezeknek a modszereknek a kom-
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bindcidjdval akarndm megolni, az sem sikeriil-
ne, hiszen minden sebesiilését azonnal begyd-
gyttja. A sors tokéletes anti-Leanthil teremt-
ménye. Tehdt csakis valamilyen vardzslattal
qySzhetném le, ha ismernék ifyet. Ka-Boom
bardtom (aki nemrég Gsszeakadt eqy hifietetle-
niil brutdlis, meréniai behemdt nevii (énnyel)
viszonylag erds csontolvadds vardzs(atdval mdr
elpusztitott néhdnyat e torzsziilottek koziil, és
akdr én is megprobdlkozhatnék fasonloval, de
ez olyan mértékil erdfeszitést igényelne tdlem,
amire nem vdllalkozhatom. Rdaddsul a md-
qusiskoldban a miiltkor kozolték velem, hogy
bdr ezt a vardzslatot itt is megtanithatndk ne-
kem, de rdnézésre fiilye vagyok hozzd. Mintha valaki kérdezte volna dket. Mostandban tefidt nem nagyon fogok az
Osék Csarnokdban se kévdlyogni, hacsak nem eqy dimenzidkapu seqitségével, bdr taldn még kezdhetek valamit a so-
sem haszndlt hald( szava vardzslatommal. Majd kideriil, ¢és ha sikeriil, arrol is beszdmolok.

Sokkal tobb idém fog iqy arra maradni, hogy példaul megprobdlfjam a kldnom leqijabb kérését teljesiteni. Eziit-
tal ezzel nem sok bajom van, hiszen minddssze annyit vdrnak el télem, hogy tizenot alkalommal adjam eld kozon-
ség el6tt a sajdt Adstetteimrol szol6 klteményeimet vagy dalaimat. O, hiszen ebben az a legnefiezebb, fiogy vdlasz-
tanom kell a fidsi cselekedeteim koziil. Eqyébként menni fog. Taldn annyi kényelmetlenség van még a dologban, fogy
eqy nap csak eqyszer érdekli a népet az eldaddsom, igy bizony ez is hdnapokba fog telni. Féleg 1iqy, hogy mig a fel-
kltozésem eldtt szinte bdrmire volt idém, addig mostandban igencsak meg kell fontolnom, mire szdnok értékes 6rd-
Rat. fgy aztdn az is eléfordul, hoqy a tervezett eldaddsra végiil mégsem keriil sor, holott annak idején nem muilt el
nap a nagyérdemnii szérakoztatdsa nélkiil. A lequtdbb kapott feladat — amit taldn mdr emlitettem is — az volt, fogy
mdsszak fel 6tven kiilonféle eldugott fielyre. Nem aprozzdk el, nem tigy, mint én, aki még csak a hatodik mdszds-
ndl tartok. A harmadik feladatom pedig eqy dsrégi kérés: vigyek nekik eqy homldsz csufidt. Ez mostandban teljeser

lefietetlenniek tiinik, mivelhogy ilyen teremtménnyel csak nagyon ritkdn, a csatornaszinten [ézengve [lefiet Gssze- =
akadni. En pedig eqyd(taldn nem (ézengek, mivel Ka-Boom bardtomnak probdlok eqy dsqyémdntot rejtegetd drids '
\ 5,

rdkot felkutatni, afiogy & is ezt teszi. Mdr majdnem eqy éve prébdlkozunk, és bdr dllitdlag minden Auszadik rejte-
get ilyen ékkovet, hidba 6ltink le mdr (assan szdzat is, mégsem taldltunk eqyiknél sem. Mostandban mdr az a sz6r-
nyti gyanii meriilt {6( bennem, hoqy [ehet, fogy csak az eredeti [akdhelyiikon eldforduld rdkokban fejl6dik ki ez a
kincs, ez pedig azt jelentené, fogy temérdek id6t és energidt pocsékoltunk el teljesen feleslegesen. Rdaddsul az én
esélyeirmet elvileg még eqy felszini tdrgy, a kincskeresd kiskodmon is megnovelné, ha eqydltaldn mikidik ez a vacak.
Szerintem nem nagyon.

Széval, mint magad is [dthatod, csupa kudarc az életem, amire ugyan szdmitani lehetett, és ha jol emlékszem
eqy rosszakardm meg is josolta, fogy ez lesz, azért a lelkemnek mégiscsak egy nagy teher. Azzal vigasztalom ma-
gam, fogy a felkdltozés utdni hetekben az esetek tobbségében ez volt a helyzet, de lelkem mélyén tudom, fogy ez-
tittal sokkal tovdbb fog tartani a kudarcsorozatom. Nem is nagyon tudnék most ofyan dolgot taldlni a mindennap-
jaimban, ami legaldbb eqy kicsit felvidit, hacsak azt nem, hoqy tjabb hdrom taggal boviilt a szévetségiink. Ez
nekiink orom, mdsoknak bossziisdg, még akkor is, ha mindhdrom tagunk valahol a Heqy (dbdndl probdl még csak
boldogulni. Ez persze nem baj, fiiszen ugyantiqy teljes értékii Apostolok vdlhatnak beldliik, mint amilyenek mi is
vagyunk (mdrmint rajtam kiviil a tobbiek). A legendds csatdkban taldn nem 6k maradnak majd utolfjdra talpon, ta-
ldn emiatt nem is vesznek majd részt azokban, azért az épités terén eldbb vaqy utdbb utolérnek benniinket, és igy
iddvel a munkdjuk is hasznossd vd(ik. En bizom benniik, ahogy abban is, fogy legkozelebb mdr csupa sikerrd( szd-
molhatok be.

Leanthil
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< Feloldottuk az EXT parancsra vonatkozo
korlatozast, tehat most mar nem csak félé-
vente egyszer hasznalhatod, hanem barmi-
kor, amikor nincs egyetlen fordul6 lemara-
dasod sem. Az EXT parancs kiadasakor 10
forduléval datumozunk vissza, és a maxi-
malis visszadatumozas kb. 2 hénappal ke-
vesebb, mint a jaték indulasa. Ez a valto-
zas, akarcsak a masik két, lemaradast
segit6 akcidnk, bizonytalan id&tartamra
szol.

< Eddig, ha ellatogatott valaki a remetéhez,
egy Vvéletlenszerli TK-t kapott. Ez megne-
hezitette az egyutt jatszé kisebb barati ko-
z6sségeknek, hogy a TK-kat egy(tt oldjak
meg. Ezentll a TK-kat nem véletlenszer(-
en, hanem sorban fogjuk kiadni. igy ha
egyltt koltézol barataiddal egy Uj szintre,
ugyanazokat a TK-kat fogjatok kapni.

< Bekerult a jatékba egy olyan szdvetségi
éplilet (entitas projektor), ami lehet6vé te-
szi, hogy egy TK megoldasaban segitséget
kérj magasabb szinten éI§ szévetségi tar-
saidtél. Reméljuk, hogy ezzel a két valto-
zassal kénnyebb lesz tarsakat talalni a re-
metés kalandokhoz.

% A fenti épllettel egyitt 12 Uj szovetségi
éplilet kerdlt be a jatékba. Koztlk a felszini
kényvtar, amely megndveli a felszini tar-
gyak talalasi esélyét, a legendas labor,
amelynek kdszénheten a legendas ellen-
feleknél tobb targyat talalhattok, mint ed-
dig, hogy a pénzverdét, hangversenyter-
met és nagyobb energiageneratort még ne
az eddig megszokott médon lehet meg-
kapni, a szbvetségi barlang meglatogata-
sakor.

% Wius karkotSje (#465) er6sodott, +2 he-
lyett +4-et ad minden immunitasra, +2 he-
lyett +5-6t ad a gyorsasagra.

% Az Armageddon relikviak er6sédtek.

< A szOvetségi aréndban (30-as épllet) a
program az ellenfeleket sokkal nagyobb
sugaru korbdl véalasztja, igy kevésbé fog

SO VAROSA

eléfordulni, hogy magas HE esetén tdbb-
szOr ugyanazt kapod. Ezenkivil beraktuk,
hogyha vereséget szenvedsz, akkor kicsit
csOkken a kévetkezd alkalommal az ellen-
felek HE Osszege.

% A nagyobb er6pajzsnal az alapérték to-

vabbra is +3% védekezést ad, azonban a
varazstargyakbol és egyéb modositokbol
nyert varazslatszint bonusz mar csak +1%-
kot ad szintenként. Pl. egy 40(60)-as na-
gyobb er6pajzs 40x3+20x1=140% véde-
kezést ad.

% A méregsemlegesités varazslatnak most

mar meg lehet adni egy 3. paramétert is.
1=Dbénitd, 2=paralizald, 4=sebzd méreg.
Ha megadsz 3. paramétert, a méregsemle-
gesitést csak akkor probalod meg alkal-
mazni, ha az adott méregtipust alkalmaz-
zak ellened. Toébb tipus is kombinalhato,
ha ezek 6sszegét adod meg. Pl. V 148 1 6,
a méregsemlegesitést akkor hasznalod, ha
paralizal6 vagy sebzé méreggel keriilsz
szembe, bénitd6 méreg esetén nem.

Szeitz Gabor




alla News

A TuléIok és Kalandorok magazinja 2005. augusztus

)

< A tlizkéz, villamkéz, méregcsok, jéghalal KT va-

JAVITASOK, MODOSITASOK razslatoknal kalandozéharcban valé hasznala-
% Mostantol valamennyivel tdbbet ad a bolt az &si tukkor volt egy kis hiba, az ellenfél szemszogé-
birodalmak neves szornyeit6l szerzett targya- bdl ugy tlnt, mintha & I6tte volna a varazslatot.

kért (a gyakorikért kb. tizszer annyit, a ritkakért Javitottuk.
kb. hlszszor annyit, mint amennyi a neves < A nagy quwarg taposo tappancs enciklopédi-

szornynek, azaz a korabbi tulajdondsanak a ajadban hibasan azt irtuk, hogy 3 MXTU-t ad a
szintje). targy. Valojaban 7-et ad.

% A vaspant elkészitéséhez természetesen kéka- < Kllonvalasztottuk az MXTU-t és a targyakbdl ka-
lapacs is szlkséges, ez sajnos kimaradt az en- pott MXTU-t. Ennek annyi az altalatok érzékel-
ciklopédiajabol. hetd eredménye, hogy ahol az MXTU valtozik,

“ A fordul6 eleji szornykereséskor a karakter nem mostantdl az alappal szamolunk (pl. AMT pa-
volt hajlandé elfogni olyan szérnyet, aminek a ranccsal torténd MXTU atadaskor a két fél
merészsége alapjan nem mert volna nekitdmad- MXTU-ja kozétti relaciéba nem szamitanak bele
ni. A FOG parancs ilyenkor el6bbre valé lesz. a targyakbol kapott bénuszok, vagy MXTU TF-

% Neves szornyek! A Tulél6k Foldje talalkozén le- elésekor nem a targyakkal megnévelt MXTU
adott szornytervez§ palyazat alkotasait kiérté- alapjan kell a TVP-t elkodlteni). Ez a valtozés az
keltlk, leszelektaltuk, tdbb helyen valtoztattunk, egyes tevékenységek soran kapott TU mennyi-
tébb hasonlét 6sszemixeltiink, majd leprogra- ségére nincs hatéssal. A karakterlapon tovabb-
moztuk 8ket, Ugyhogy a mai naptél senki sincs ra is a targyakkal ndvelt értéket lathatjatok.
biztonsagban, mar a 220+ el6tti terlileteken < A kulcsszilank értékét egy cseppet megnodvel-
(nyugat, kelet, Sétét Fold) is neves szdrnyek le- tik, hogy a teremtés zsékja ezt az amugy ritka
selkednek a kalandozokra. Megjelenésik esé- targyat ne legyen képes sokszorositani.
lye a korabbi neves szérnyekéhez idomul, vagy- < Ha valaki direkt kontaktus varazslatot hasznalt
is olyan hi-de-nagyon azért nem lesznek olyan lény ellen, aminek nem volt pszi pontja,
gyakoriak. Legtobbijik két targyat hordoz (egy elég furcsa kiirast kapott: ,Elszivod ellenfeled
gyakorit és egy ritkat), mint mar azt az ési biro- pszi energidit! (+-1 pszi pont)” A tovabbiakban
dalom neves szdrnyeitl megszokhattatok, de arrél informél majd a program, hogy a varazslat
persze vannak kivételek. Ezek a neves szérnyek nem hatott az ellenfélre.
nem novelik a szamlalét a neves szérnyekre vo- < TUl sok FTV bedllitdsnal, nem latszott mindegyik
natkozo isteni kildetésben, illetve nem jéhetnek a nyomtatott forduldkban. Javitottuk.
az Orzék ébersége KT képességgel torténd < A KT jelentésben a tagok listajanal a KT vezetd
imadkozaskor (illetve mas hasonld, KT képes- sora az eléz6 forduldja alapjan készllt, azaz az
séges szornygeneralaskor sem). abban forduldjaban valtozott adatok itt nem je-

/4 7« 7 Q0 S
42 20U R 0 (] < ™10



o<

o

<

e

>

*

!

<

>

S

lentek meg, amiben a jelentést is kapta. Ezt ja-
vitottuk.

Megnyilt az Gt a ryuku szigetek felé. Ahhoz,
hogy egy kalandozé eljusson oda, el6szér a ha-
jokészités titkat kell megfejtenie. Ebben egy, a
kyorg birodalom terlletén maganyosan éI§ re-
mete segithet héseinknek - aki persze elébb
alaposan probara teszi az erre vagyokat.

A negativ elemental a jévében nem idézhet6 (és
igy nem szerezhet6 negativ esszencia).

A cirkuszi pergament mostantél nem hasznélod
akkor, ha nincs legalabb 15 TVP-d, vagyis a
haszndlat 5 TVP-s koltségén felil még legalabb
az egyik prébara 10 TVP-d. (A cirkuszi surrano-
val rendelkez6knek 13 TVP is elég.)

A KB (kivét bankszéfbdl) parancs folyadékra va-
|6 kiadasakor képes volt a karakter tObbet ki-
venni a bankbél, mint amennyi a néla 1évé tar-
tokba fért, és a felesleg azonnal elveszett. Ezt
javitottuk, most mar csak annyit vesz ki a karak-
ter (a paraméterként megadott nagyobb szam
esetén is), amennyit el is tud rakni.

Az olyan targyakat, amelyet valami miatt nem le-
het levenni, miutan mar beKFelte a karakter (pl.
arnyszéttes, arnykarkotd, faji kdpenyek masik
létsikon jarva), hibasan bankba be lehetett rak-
ni. Ezt kijavitottuk, most mar ezek kozll csak a
beKFeletlen targyakat lehet bankba rakni (ha
kettd van, egy beKFelve, akkor csak a masikat).
A karaktereket, ezt a hibat kihasznaltak (az arny-
szbttes és az arnykarkétd tulajdonképpen ,Ujra-
indithaté” volt a bank segitségével), anélkil,
hogy a hibat jelezték volna felénk, megblntet-
tuk.

Az Istenek Talizmanja targy permanens agyta-
posast adé képessége nem mikddik majd a jo-
vében lezajldé olimpiakon. (Ezzel az informaci-
oval a targy enciklopédiajat is bévitettlk.)

A pajzszlzas, nagyobb pajzszlzas hatasanak
szempontjabdl a gyilkos dsztonok altal lecsok-
kent védettség nem szamitott. Most mér igen,
tehat ezek a varazslatok kevesebbet sebeznek
a gyilkos 6sztdndk hasznaldin.

A dalebgad kristalykeszty( és a dalebgad kris-
talycsizma hasznalatanak szakértelemkorlatjat
eltéréltuk.

Ha valakinek olyan varazslatbeallitdsa van egy
ellenfélre, amely az adott csata pillanataban va-
lami miatt nem elmondhaté (pl. komponenshi-
any miatt), akkor a karakter a TV listabdl valaszt-
ja ki a legtobbet sebzd varazslatot, amit
elmondhatna (tehat a program nem vizsgélgat-
ja tovabb az FTV listat, hogy van-e esetleg ma-
sik olyan csoportbeallitds, amibe az ellenfél be-
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leeshet). Ez alol most képeztink egy kivételt: a
halélos érintés varazslat FTV bedllitasa semmis-
nek szamit, ha mar egyszer hasznalta abban a
forduldban a karakter a varazslatot, tehat szint-
re vagy csoportra vagy egyéb, az ellenfélre vo-
natkozé FTV varazslatot fog valasztani helyette
a program. (Egy példa: FTV beallitasok: halalos
érintés -> zg’'umrad facsard, éjfattyak végzete -
> gjfattyak. A karakter el6szor halélos érintést, a
tovabbiakban éjfattyak végzetét fog varazsolni a
szornyre, ahelyett, hogy a TV listabdl valasztana
varazslatot.)

Az Onanalizis varazslatok ahogy a teoldgia és
taumaturgia fejlédést nem jelzik, tgy mostantél
az Gsteoldgia és Gstaumaturgia fejlédést sem
fogjak.

Ha valakinek a védettségét a forduld kdzben va-
lamilyen hatas 0 ala csokkentette, a pajzszizas
és nagyobb pajzszUzas varazslatok (melyek a
védettség sokszorosat sebzik) képesek voltak
gyogyitani a célponton. Mostantél ezekben az
extrém esetekben is sebeznek valami minimali-
sat e varazslatok.

Ha egy karakter olyan varazslatot prébalt el-
mondani, aminek a paramétere a varazslat kolt-
ségét is modositja (pl. 8skreacio), s nem volt ra
elég VP-je, hidba tort varazskovet, a varazskd,
manakristaly stb. altal adott VP-t mar nem vette
figyelembe a program és ilyenkor hiba keletkez-
hetett. Ezt javitottuk.

Az agyértagitd kendcs hasznalata mostantdl
nem befolyasolja az isteni kiildetések leimadko-
zasakor jaré max. VP mértékét.

2005. junius 14-t6l 2005. augusztus 15-ig beko-
szontottek a fejl6dés hénapjai a Tulélék Foldjén.
A TF csapat Beholder talalkozds TF-OV parvi-
adalban nyuijtott teljesitményének kdszdnhetden
ebben az id6szakban minden szérny 10%-kal
tobb Tapasztalati Pontot ért. Masfajta TP szerzé-
si mdédra nem terjed ki ez a bénusz.

Ha valaki a tényleges életkora ala fiatalodott (pl.
a megifjodas varazslattal), az ezutan elmondott
elsd furgllés nem 1 évet dregitett rajta, hanem
annyit, hogy visszadregedjen a tényleges élet-
korara. Ez hiba volt, a flrgulés a tovabbiakban
mindig csak 1 évet Oregit.

Ha valaki utélag belépett egy olyan KTba,
amelynek megvolt a végtelen megismerése,
eléfordult, hogy 20 forduld mulva a gép nem
szamolta neki a + TNO-t és +KNO-t. Ezt a hibat
javitottuk, aki ezutan Iép be ilyen KT-ba annak
ez a probléma nem fog el&jonni.

Farkas Zsolt
0o
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1 KALANDOZO KALAUZ

Elenios kiildetései

J
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Annak ellenére, hogy jomagam nem vagyok Elenios min-
den iigyének intézGje foldi és égi dolgokban, tgy érzem, tu-
dok néhany jo tanaccsal szolgaini a kiildetésekkel kapcso-
latban leendd (vagy éppen nemrég bedldozott) hittarsaim-
nak.

Talan mondanom sem kell, a bealdozés feltétele a jo jel-
lem, legalabbis szamszakilag. Vannak ugyanis olyanok, akik
picit mas oldalrdl kdzelitik meg Elenios hitét.

En példaul elég messze dllok a galamblelk, ,jokislany”
mentalitdstdl, szamomra elsé a sajat boldogulasom, de
nem mindendron, f6leg nem masok élete @ran, de azért ha
belefér segitem a raszorulokat. Persze idonként én is raszo-
ruld vagyok, igy hat eléfordul hogy ,kedvesen mosolyogva
megkérdezem...” Szdval legyetek jok, ha tudtok, ha meg
nem, akkor haszndljatok stiriin az auratrafét. (Ha nem tu-
dod mi az, olvass nyugodtan tovabb, meg fogod tudni.) Ele-
nios hitét nem ajanlom annak, aki gyors tapolast, konnyl
eldrejutast szeretne.

El6szor is par szot az aldozati targyakrol: szilkséged lesz
1 csepp ragasztora (#83), makrozsa viragra (#56), és vi-
zionar szemre (#102). Ezek kozil a ragasztd (hacsak nem
vagy ghallaszilott) nehezebben beszerezhetd a jaték elején,
mivel csak zold iivegben lehet tarolni. En 8 éwvel ezel6tt a
kiégett foldrdl indultam, sajnos meg kellett kiizdenem érte.
Akisvarosok kornyékén az egyik labirintusbol szereztem be,
utdna mar csak arra kellett varnom, hogy arra jarjon egy ko-
sza technokolin. Persze ma mér ez nem igy van, viszonylag
kdnnyedén beszerezheted ismer6soktdl, vagy egyszerlien
vehetsz (iveget és ragasztot a liciten.

Mékrozsa viragot nem tal bonyolult beszerezni, egy egy-
szeri KT paranccsal megoldhatd, vizionar szemet pedig
vagy boltban veszel, vagy kiszeded egy viziondrbdl.

Ha minden egyiitt van, mér csak el kell ballagnod a leg-
kozelebbi rinakéhoz és kiadni az AL 83 56 102 parancsot.
Egy személyes tapasztalaton alapuld jo tanacs: mieldtt el-
kiildod az UL-t, ellencrizd le a targyak szdmét (ez persze
minden esetre igaz), nehogy tgy jarj, mint én: sikerilt elir-
nom a makrdzsa virag szamat, és megprobéltam egy sz6-
kékattal bedldozni Eleniosnak. Csodalkoztam is, hogy miért
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nem fogadta el... Ekkor zartam a szivembe el6szor Eleni-
ost.

Ha megtortént a bedldozés, istened max. EP-be gyogyit,
megkapod a szem szimbolumot (ami +4 ment6dobast biz-
tosit mentalis varazslatok ellen) és az elso feladatot: épits
és szentelj fel egy oltart. Ez eqy kicsit maceras, mivel nehéz
olyan helyet talalni, ahol még nincs oltar, de nem lehetetlen
(esetleg egy tapasztaltabb kalandozoval leromboltathatsz
egy utban Iévd oltart, ha nincs mas lehetGséged). Az épités
240 TVP-be kerill (a munkaért cserébe 180 TP jar), a szen-
telés (H 142) pedig 10 TVP. Az s j6, ha nem te épited fel az
oltart, csak a szentelés pillanataban azon a mezén taboro-
Z0l.

Ha sajnalod a munkaval toltott id6t, a feladat ismerteté-
Sét6l szamitott 6. fordulddban egy mér felszentelt oltarnal
imadkozva kibdjhatsz az épités terhei aldl, azonban ez keve-
sebb eldnnyel jar. (Ha te szenteled az oltart, minden tulaj-
donsagodra kapsz +1-et és annyi VP-t, amennyi az 1Q-d a
novekedés utan.) Akar épitettél oltart, akar csak leimadkoz-
tad a feladatot, megkapod az elsé vardzslatot, az auralatast,
amivel a baratsagtalan kalandozok nevét illetve karaktersza-
mét tudhatod meg. Kezdetben ezt is hasznalhatod minden
forduloban, ha nincs mas értelmes varazslatod, ezzel is fej-
I6dik a teoldgia szakértelmed.

Ha tul vagy az oltaros feladaton, megkapod az els6 ha-
rom kiilldetést, majd a teljesitettek helyett mindig Gjabbakat.
(Ha egy feladatot teljesitettél, imadkoznod kell egy Elenios
oltarnal, ekkor megkapod az érte jaro varazslatot is.) Néz-
ziik sorban:

@ 1. Aldozz 5 kék orchideat!

Varazslat: bdvolés

Ha nem a boltban veszed meg, vagy nem ismerdstl ka-

pod, akkor sziikséged lesz egy méaszokaromra, aminek

segitségével gyljtened kell 5 szarnyas hernyot, majd a

hernyokkal szedhetsz kék orchideat.

Jutalmad mindjart egy egyedi vardzslat, a bivolés,

amellyel sok ellenséget szerezhetsz magadnak, ha eszet-

lendl haszndlod. A teoldgia névelése céljabdl érdemes
inkabb értéktelenebb targyakra kiadni, igy nem karosi-
tasz meg masokat.
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@ 2. 0j meg egy pokvadészt!
Varézslat: gondolatolvasas
Ez nem lehet gond. Szimpla 4. szint(i szorny, erdds tere-
pen vagy szornyfészken taldlkozhatsz vele.
A gondolatolvasassal kilesheted mésok feltételes paran-
csait. En nem sokszor hasznaftam, csak akkor, ha tény-
leg nem volt hova elszornom a varazspontjaimat.

% 3. Aldozz 2 mocsari penkét!
Varézslat: csabmosoly
Vagy kutatgatsz egy kicsit a mocsarban, vagy megve-
szed a boltban vagy a liciten. Erdemes lehet gonosz ka-
landozoktol biivolni (ha mar ismered ezt a jo kis vardzs-
[atot), mert naluk az altalunk nagyon utélt jellemprobabol
(amikor is lecsapjak az Elenios papot) kifolydlag gyak-
rabban fordul eld.
A csabmosoly a veled taldlkozok agressziojat csokkenti.
Sokan élbdl utéljak az Elenios hiveket a bivolés miatt, te-
hat ha futja ra a VP-idb6l, nem arthat.

% 4. Aldozz 5 csontszablyat!
Varézslat: gyogymogy
Vagy megveszed a boltban, vagy fosztogatod a helytar-
t6i varosok koriili labikat, ott elég sokat dssze lehet szed-
ni ebbdl a fegyverbdl.
A jutalom egy kezdetben elég jo gyogyitd varazslat,
amelynek legnagyobb el6nye, hogy ha labirintusban
vagy (ahol ugye nem mikodik az FGY), a gy6gymadgyot
fogod hasznalni gy6gyulasra.

% 5. Erj el 15-8s josagot!
Vardzslat: tulajdonsagpajzs
Ennek a teljesitéséhez végre kell hajtani egy jellemprabét,
akkor is, ha mar 15-nél tibb josagponttal rendelkezel.
A tulajdonségpajzs hasznalata elég alapvetd, batran
hasznald a kezd6 parancsok kozott, igy kiilon FT parancs
nélkiil megtamadod a tulajdonséagot csokkentd szornye-
ket, hiszen igy mar nem tehetnek kart benned. Nekem a
mai napig ott szerepel a kezdd parancsaim kozott!

% 6. Epits szamomra wjabb oltart!
Vardzslat: harmadik szem
Ezt az oltart mar kénytelen leszel felépiteni, nincsenek
keriil6utak lustabbak szamara. Sajnos tulajdonsag nove-
kedés sem jar érte, csak egy elég haszndlhatatlan va-
razslat, amely figyelmeztet, ha egy mezdn elrejtett targy
van. Mivel automatikusan nem veszed fel az elrejtett tar-
gyat, csak KUT paranccsal talalhatod meg, nem biztos,
hogy mire visszamész a jelzett mezdre, még mindig ott
lesz a cucc.

% 7. Aldozz 3 mérgezett vas dobonyilat!
Varézslat: méregsemlegesités
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Megveheted a liciten (boltban ritka, mint a fehér szines
dozmdng), vagy a mazochistak Gssze is rakhatjak 3 vas
dobonyilbél és 3 ugh méreghdl 2 TVP/db koltségért. (A
vas dobonyilakhoz egyenként 2 vas, 4 pirkit, 1 madartoll
sziikségeltetik, meg persze kékalapacs és vaskoho, va-
lamint 10 TVP/db a munka. Ezen feliil a gydrtas feltétele
legaldbb 3-as banyaszat szakértelem.)
A méregsemlegesitést érdemes lehet elmondani rogton,
amig nem kerill méreg a szervezetedbe, addig ott lapul
inaktivan, a kellg pillanatban kifejtve hatését.

£ 8. Fogj el élve egy pipos burastyat!
Varazslat: kristalygomb
Erdemes lehet szornyfészken mészkélni, amig el nem fo-
god a ddgat, elsére valdszintileg nem fog sikeriilni. Ket-
reccel vagy fedett veremmel érdemes prabalkozni.
A kristalygémb varazslattal megtudhatod egy dltalad is-
mert kalandoz0 pontos koordinatait, amennyiben van na-
lad fekete gyGngy és szeksztans (utobbi természetesen
nem hasznalddik el).

% 9. 0lj meg (DEM vagy 90 ép sebzés) egy gonosz ka-
landozot!
Varazslat: vakito fény
Ezt Ugy a legkdnnyebb teljesiteni, ha megbeszéled vala-
kivel a csatat. Esetleg bemehetsz a Fehérbércben talalha-
16 aréndba, vagy maszkalhatsz egy ideig 10-es agresszi-
Oval, valakibe csak sikerill belekotni.
A jutalmul kapott vakito fény az elsg harci vardzslat, amit
Elenios ad, az ellenfél timadésat csokkenti a harc idétar-
taméra.

@ 10. Aldozz egy karbin plazmat!
Vargzslat: tiindérfény
Egyszer(i bevasérlos killdetés.
A tiindérfény hasznalataval nem kell t6bbé faklya a labi-
rintus bejarasahoz, csak figyelj, hogy legyen 1 VP-d a
belépéskor elmondani a varazslatot.

% 11. Erj el 40-es josagot!
Varazslat: gyontatas
Ugyanaz a teendd, mint az 5. kiildetésnél.
A gyontatas ismét egy harci varazslat, ami sajnos nem
sebez, minddssze josagpontot kap a gonosz ellenfél.
Komponense egy smirglilevél.

£ 12. Kivess egy nyomot 8 lépésen keresztiil!
Varazslat: kitarto 10
Valakivel beszéld meg, hogy Iépjen elétted 8-at, lehetdleg
egy iranyban, te pedig az adott faj adott iranyba halado
nyomait koveted. Vigyazz arra, hogy a mocsérban illetve
varosban eltiinnek a nyomok, nem tudod kévetni!
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A kitarto 10 hasznos vardzslat, segitségével 10-et Iép-
hetsz egy korben!

% 13. Aldozz 3 aranylancot!
Vardzslat: a élek védelme
Megint csak meg kell venni egy ékszerboltban.
A lélek védelme hasznos kis varazslat, a szintszivas ellen
véd, igy kilon FT sem kell a szintsziv lények megtdma-
déasahoz. Egy apr6 hatranya, hogy a komponense egy
mocsari penke, aminek azért szép ara van a liciten, tehat
nem fogod minden korben hasznaini.

@ 14. 0lj meg 3 vadész varkaudart!
Varazslat: hadiszerencse I.
Ezzel a kiildetéssel elég sokat veszGdtem. A valtozo mi-
noszkipokban lehet veliik talalkozni, vagy sdrd erddben.
Osszesen 2 szérnyfészek létezik, én 2 vadész varkaudart
Oltem meg és (gy gondoltam, majd csak jon egy, igy
amikor csak lehetett, stirli erddben taboroztam és SZK-
ztam. Nagyon sokaig nem taldlkoztam egyetlen pél-
dannyal sem, tehat elindultam az egyik fészek felé. Ab-
ban a forduloban, amikor odaértem, utkdzben jott
szembe harmadik, majd a fészken még egy, plusz még
kerestem a taborozas alatt... Mostanaban egy kicsit
kdnnyebb lehet talaini a varkaudar falvak megjelenésé-
vel.
A hadiszerencse |. megndveli eggyel a szerencsédet az
adott kdrben. Kezd6 parancsok kozott van a helye, amig
nincs magasabb verzioji hadiszerencse varazslatod.

% 15, Aldozz egy safranyport!
Varazslat: jellemrejtés
Taldlhatsz homokféregben, vagy vehetsz a liciten. Téro-
lasahoz fliszertartora van sziikség.
A jellemrejtés segitségével a veled talalkozok ugy latjak,
mintha velilk azonos jellemd lennél, annak ellenére, hogy
a nyakadban 16g a szem szimb6lum.

16, 0lj meg egy Halaloszto Kaint!
Vardzslat: agyburok
Nyugaton csak véltozd minoszkupokban (63-as és 64-
es) talalhatsz ilyent fGszornyként, vagy kdszembdl idéz-
tethetsz magadnak (Sheran, Tharr és Fairlight hivei isme-
rik ezt a varazslatot). Ajanlott ellene a tikorpajzs
hasznalata.
Az agyburok Gjabb plusz védelmet ad a mentdlis timada-
sokkal szemben. Ennek majd fleg a keleti oldalon latod
hasznat, ahol mindenféle cstnya szérnyek vannak. Kom-
ponense egy isteni konnycsepp, amihez csak a temp-
lomépités utan juthatsz hozza.

% 17. Epits 300 TVP-t egy templomba!
Varazslat: oltar eltorlése
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Ez csapatmunka. Ha megkerestétek a templom helyét,
fel kell épiteni, majd felszentelni. Erdemes jelen lenni a
szentelésnél minden épitének, mert jar érte 1000 TP
+10 hit &s egy szent kehely. Ha nem vagy ott szentelés-
kor, akkor csak a szent kelyhet kapod meg a legkdzeleb-
bi imadkozaskor. Minden imadkozas alkalmaval a kehely
megtelik isteni kénnycseppel, ami a tovabbiakban va-
razslatkomponens lesz tobb esetben is.
£ 18. Rombold le egy gonosz isten oltarat!
Varézslat: DEM krealasa
Ezt a killdetést a templomépitésért kapott varazslat segit-
ségével tudod teljesiteni. Vigyézz, ha egy tudatilag védett
oltérba botlasz, akkor 1 EP-re keriilsz!
A jutalomként kapott vardzslatot soha nem fogod hasz-
naini...
@ 19. Iméadkozz ugy, hogy pontosan 241 TVP-d van!
Varézslat: szornycsabitas
Ez nem tdl komplikalt feladat. Amikor az oltéron éllsz,
egy TPS paranccsal lesporolod a TVP-idet, majd felsza-
baditasz 241-et és imddkozol. Ne felejtsd el az ima utdn
felszabaditani a tobbi TVP-t, nehogy tonkremenien a for-
duloa!
A szornycsabitas segitségével a szornykereséskor az
adott szorny el6fordulasi esélyét ndvelheted 10-16%-kal.
& 20. Szerezz pszi képességet!
Varézslat: agyroppantas
A ghallasziiltt karaktereknek csak egy ima, a kiégett
foldrdl induloknak Fehérbérchen, a varoshézan kapott
killdetések végén szerezhetd, vagy a licitr6l lehet venni.
Az agyroppantas egy harci varazslat, ami az ellenfél 1Q-
jat permanensen csokkenti. Komponense egy téfea-agy.
® 21, Erj el 80-as josagot!
Vardzslat: szérnyészlelés
Az 5. kiildetésnél leirtak érvényesek erre is.
A szornyészlelés varazslatnak nem tdl sok gyakorlati
hasznat latod, az dtkutatott teriileten jelzett szornyek a
kovetkezd Iépésed idejére méar nem igazan lesznek ott.
£ 22. Hajts végre 3 sikeres udvarlast egy korben!
Varézslat: bajital kredlasa
Ezt a dolgot ismét meg kell beszélned néhany ismero-
soddel! Véletlenszeriien ugyanis nem fog Gsszejonni 3
FU-d egy korben, ugyanis a taporientalt kalandozok sok-
szor sajnaljak a parancshelyet és a TVP-t. Lényeges,
hogy neked kell ,ralépni” az FU paranccsal varakozo ka-
rakterekre, mert (tudomédsom szerint) a taborozasod
alatti udvarlasokat nem fogadja el Elenios.
A bajital krealasa végre ismét egy egyedi vardzslat. Ezzel
tudsz majd makrdzsabol, kék orchideabdl és vizbdl baji-
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talt kotyvasztani. A bajital két dologra hasznalhato: biivo-
léskor a siker esélyét novelheted vele (az aldozat mentd-
dobasat 10-zel csokkenti), valamint ha a szived valasz-
tottja nem hajlandd a légyottra, atadod neki a bajitalt,
amit6l rogton megvéltozik a véleménye... En egy ideig
rendszeresen széditettem vele a trollokat szorakozéskép-
pen...

@ 23. Hasznalj varazsvédelem varazslatot!
Varézslat: hadiszerencse Il.
A varazsvédelem a varosi varazslotornyokban tanulhato,
mindossze 2-es taumaturgia szakértelem sziikséges
hozza, komponense pedig egy kerek ké.
A jutalmul kapott hadiszerencse Il. egy kdrre 2-vel nove-
limeg a szerencsédet, ot a helye a kezdd parancsok ko-
z6tt!

% 24. Aldozz 6 szopokivet!
Vardzslat: szopoké pusztitas
Legegyszeriibb, ha legyartod oket. Sziikséged lesz egy
kotélre, 6 kerek kdre, 6 csepp ragasztora és természete-
sen egy szopogodorre. Utana KF 3-mal Grizgesd, amig el
nem érsz az oltarig, nehogy utkdzben atugorjon valakinez
és akkor oda az egész killdetés. Az oltarnal ima eldtt ne
felejtsd el a LE parancsot, mert kilonben nem fogod fel-
aldozni!
A'tovabbiakban szépen megszabadulhatsz az ilyen kelle-
metlen kovecskektdl, célszer(i a szopokd pusztitést kez-
d6 parancsba tenni. Ha nincs nalad szopokd, a vardzslat
tgysem fog végrehajtodni.

@ 25. Erj el piispoki rangfokozatot!
Varézslat: erGpajzs I.
Csak id6 kérdése, ha teheted, minél tobbet imadkozz
Luresen” (rdadasul még gyogyit is).
Az er6pajzs II. kor végéig néggyel noveli meg a védettsé-
gedet, komponense egy tiikor.

£ 26. Legyél sziiléje egy gyermeknek!
Vardzslat: azonnali gyogyulas
Mindegy, hogy megbeszéled, vagy a természetre bizod,
néhéany sikeres udvarlas utan biztosan 6sszejon a gyer-
mekaldas. Az apukaknak csak akkor teljesitett a killdetés,
ha legalabb egyszer egyiitt tdboroznak az anyaval a gyer-
meknevelés ideje alatt.
Az azonnali gyogyulas a gyogymagynal joval hatéko-
nyabb gyogyitd varazslat, kb. 51-70 ép-t tudsz gyogyul-
ni, komponense egy gyongymango.

% 27. 01j meg 3 varkaudar behemotot/bajnokot/remakot!
Varazslat: tisztitotlz
A harom szdrnybdl random, hogy melyiket kapod. A var-
kaudarok a problémamentesebbek. A remak tébb gusz-

V74 V74 17/74
GN - 140. 2

DI &

tustalansagot mivel a csata folyaman, és ha nincs nalad
remak sziv, a végén el is demezik. Bar a killdetést akkor
is elfogadja Elenios, ha demezett a remak, azért mégis
jobb lenne megdlni, ehhez viszont remaksziv sziikséges.
Jobb hijan a licitr6l tudod beszerezni.
A tisztitotiiz az elso értelmes harci vardzslat Eleniostol.
Komponense egy faklya, sebzése d6/szint.

& 28. Biivolj 7-szer szopokdvet!
Varézslat: szemmelverés
Legjobb megkérni néhany emberkeét, hogy (iljenek le va-
lahol egy szopokdvel a hatizsakjukban. Ha kiadtad a bd-
volést, és olyannal taldlkozol, akinél szopoké van, bizto-
san & fogja adni, hiszen a k6 miatt elrontja a
mentddobast.
A szemmelverés hatdsara abban a korben a veled harco-
l6knak -6 szerencséjilk lesz az dltalad alkalmazott harci
vardzslatokkal szemben. Komponense egy isteni kanny-
CSepp.

% 29, Aldozz 77 kajat!
Varazslat: korgo gyomor, huss
Sporolos életmdddal, rendszeres vadaszattal (és vadasz-
késsel) gyorsan dsszeszedhetd, vagy lustabbak megve-
hetik a boltban, illetve liciten.
A korgd gyomor, huss ismeretével tobbé nem nagyon
lesz gondod kajéra.

% 30. Legyél mindenkivel baratsagos (min. 6 kalandozo-
val)!
Vardzslat: széljaras
Nem érdemes magas agresszidval maszkalni, ha aktiv ez
a killdetés. Nagy valészintséggel rogton teljesiteni tu-
dod, ha mész néhany Iépésnyit egy varos frekventalt me-
z6in, vagy még jobb, ha latogatast teszel a Fény szenté-
lyében.
A széljaras elmondasaval az adott forduldban a szabad-
ban térténd mozgasok TVP koltsége fele lesz a szoka-
sosnak (de minimum 5 TVP). Komponense egy madar-
toll.

& 31. Fiirddj meg a tengerben!

Vardzslat: hadiszerencse Ill.

El kell zarandokolnod a tengerpartra, de ha szerencséd
van, akad a kozeledben egy tengerszem, az is megfeleld.
Uszas nem kell hozzd, nyugodtan raléphetsz a tenger
mezGre.

A hadiszerencse Ill. 4-gyel ndveli meg a szerencsédet az
adott korre, de a komponense egy rokafarok, igy nem
biztos, hogy megéri minden korben elmondani. Legin-
kabb az olimpidra, vagy egyes veszélyesebb szornyek el-
len, kiildetések teljesitésekor érdemes felrakni.

(e]e}
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@ 32. Biivolj 3-szor vasvértet!
Vardzslat: alku
Ugyanaz érvényes, mint a szopokd biivélésnél: meg kell
beszélni. Egyetlen kilonbség csak az, hogy erre azért
nem art bajitallal réerdsiteni, mivel ettdl a targytol nehe-
zebben vélnak meg a kalandozok. En példaul beszerez-
tem egy vasveértet arra az esetre, ha a kiszemelt aldozat
azzal menteget6zne, hogy nincs vasvértje. Odaadom, az-
utan elbdvolom. Vigyéazat: akire BA parancsod van, attol
nem fogsz biivolni (igy a KT tarsaidtol sem).
Az alku segitségével az adott kérben a boltok kindlatabol
75%-0s aron vésarolhatsz. Komponense egy arany.

& 33. Szerezz 12-es zene szakértelmet!
Vardzslat: targyészlelés
Ebben a magassagban ez mér nem lehet nagy gond, ha
a kezdetekt6l szorgalmasan zenélsz. A zenélésnek
ugyanis vannak pozitiv mellékhatasai, \VIP-t vagy pénzt le-
het szerezni vele.
A targyészlelést elmondva a paraméterben megadott tar-
gyat magadhoz veszed, ha talalsz elrejtve. Kér, hogy
csak konkrét targyra makodik. ..

% 34. Aldozz egy esszenciakristalyt!
Varazslat: fiatalitds
Keleten beszerezhetd a licitrél, nyugaton dssze kell gydij-
t6getni a moa alkatrészeket. Ha elég sokat phua kupozol,
van ré esélyed, bar rengeteg iddbe telik. En még az ele-
jén elddnt6ttem, hogy csak azért is 6sszegyljtém a da-
rabokat. Persze mindenki nevetett az Gtletemen, aztdn
mire atisztam, a kovetkez6 forduloban kaptam ajandék-
ba egy katalizatort, mivel mér csak az hianyzott. Azon
kevesek kozé tartozom, akik maguk raktak 6ssze az
esszenciakristalyukat.
A fiatalitds varazslattal az esetlegesen elszenvedett ter-
mészetellenes 6regedést fordithatod vissza. Komponen-
se egy grifftojas, ami mostanaban elég borsos aron sze-
rezhetd be a liciten (vagy sokat kell fosztogatni a
sziklafészkeket).

£ 35. Imadkozz a csatorna keleti partjan!
Varazslat: esszenciavédelem
Ehhez nincs mit hozzaf(zni, nyilvanvalo, hogy at kell tsz-
ni, és a tuloldalon kell egyet imadkozni.
Az esszenciavédelem a szornyek max. ép szivasa ellen
ny(djt védelmet, komponense egy isteni kdnnycsepp.

£ 36. Imadkozz gy, hogy 10 poszogé mosze van rajtad!
Vardzslat: pszionikus ragyogas
A gyorsabb megoldas, ha megkérsz valakit, aki magas
szinten miveli a pszit, hogy ragallyal tegyen rad 10 mo-
szét. Ha nem talalsz senkit, marad a tiirelemjaték. A ke-
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leti oldalon mar elég sok szorny tesz rad maszét, meg
egy idd utdn a kor elején szaporodnak is. Csak meg kell
varni, amig Gsszegydlik a 10 darab. IdGnként persze
furmanyosak a szérnyek, nekem egyszer a véres verej-
tékkel gydijtott 5 mdszémet zsebre végta egy ekhari-
on...
A jutalmul kapott pszionikus ragyogas egy tamado va-
razslat, amely amellett, hogy -4 tdmadasa lesz az ellen-
felednek, még d4 sebzést is okoz szintenként. Kompo-
nense ennek is eqy isteni kénnycsepp.

& 37. Vedd igénybe egy piroslampas haz legeldkeldbb
szolgaltatasat!
Varazslat: oltér teremtése
Ez aztan tényleg nem nehéz kiildetés. Ha valamilyen cso-
da folytdn még nyugaton vagy, akkor Fehérbércben, a
keleti oldalon a kiralyi varosokban teljesitheted. Be kel
menni a piroslampas hazba és a haromiéle szolgaltatés
koziil a legdragabbat kérni. Ez 200 aranyadba fog keril-
ni. Szerintem ez a feladat is eléggé passzol Elenioshoz,
én még joval a kiildetés eldtt megtettem, hogy ellatogat-
tam egy piroslampasba.
A kaland utan képes leszel egy adott mezdn egy teljesen
felépitett, felszentelt oltart teremteni, természetesen csak
akkor, ha megfeleld terepen vagy, illetve ha nincs mar ott
egyéb oltar. A hozzavald 5 isteni konnycsepp.

@ 38. 01j meg egy szubrealis vampirt!
Varézslat: éléholt pozdorja
Kevéske utanjarast igényel, mivel a szubredlis vampir
leginkabb kristalypalotdban szeret tanyazni. A megkoze-
litéséhez 14-es maszas és maszo karperec szikséges.
Ha nem raktal 6ssze egy karperecet még a nyugati olda-
lon az Uszkaldsok alkaimdval, akkor most borsos dron
vehetsz egyet a liciten. A vampir megdléséhez fokhagy-
ma kell (kivéve, ha pusztitas botjaval 6l6d meg). Fogod
szeretni ezt a kiildetést, mivel a palotékban atokmur-
gattyu is lakik, és rendszerint 6 a fogadobizottsag. Ha
megolod és elveszed a szopOkovet, utdna nem mersz
nekimenni a vampirnak! Velem elGfordult persze
rosszabb is, a murgattyd utan eléugrott egy nanda, és a
szopokavel a zsebemben boldogan atadtam neki a mé-
sz0 karperecemet... Ha éppen aktualis, a 76-0s és a 80-
as labikban is talalhatsz vampirt.
A teljesitésért cserébe kapott él6holt pozdorja nagyon
hasznos kis vardzslat, az él6holt ellenfeleknek
390+3d10 sebzést okoz. Komponense egy isteni
konnycsepp.

& 39. Hasznalj 3 sikeres felejtést egy kdrben!
Varazslat: isteni kiildetés
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Ki kell adni minél tobb felejtést és kalandozok altal strtin
latogatott helyeken (vérosok) maszkalni. Ez is egy tire-
lemjaték.
A tiirelemért és kitartasért cserébe megkapod a régota
ahitott isteni kiildetést! Sajnos ez egyszer haszndlatos
vardzslat, de nagyon-nagyon hasznos! Letudhatsz vele
egy kildetést, amit mar régota szeretnél teljesiteni, de
nem megy, vagy esetleg nem szeretnél megcsindini,
mert valamiért nem passzol a karaktered jelleméhez. A
varézslat elmonddsa utan a kovetkez6 imadkozasnél
kapsz az adott feladat helyett egy Gjabbat, és természe-
tesen az igy leimadkozott killdetésért jard varazslatot is
megkapod!

@ 40. 01j 5 Zinthurgot!
Varézslat: energiafolyam
Nem tdl nehéz feladat, labirintusokban vagy Thargodan
csatamezOkon talélhatsz Zinthurgokat. Ismerds szormy,
mér talalkozhattal vele nyugaton az elf labirintusaban.
Az energiafolyam ismét egy harci vardzslat, szintenként
d6+1 sebzést okoz, komponense 2 isteni kénnycsepp.

® 41, Gydgyits GY paranccsal legalabb 60 EP-t!
Vardzslat: feltamadas
Azt hiszem, mire iddig eljutsz, mér elég magas a gyogyi-
tés szakértelmed, nem okozhat nagy gondot. En ekkorra
mér javaban 100 folott gyogyitottam.
A feltamadas az a vardzslat, amit senki sem szeretne
hasznélni. Akkor van ra sziikséged, amikor mér a DEM
sem mentett meg, meghaltal. A varazslat elmondasaval
nem kell sokaig az arnyékvilagban bolyonganod, egysze-
riien feltdmadhatsz. Persze ettél még nem leszel boldo-
gabb, a targyaidat igy is ugyanannyi ideig tart jra 6ssze-
gy(jteni...

& 42. Ismerj legalabb 300 kalandozot!
Varézslat: fiirgilés
Na, ez aztan igazan nem lehet gond! Nincs is mit hozza-
flizni a dologhoz.
A fiirguléssel minden korben eggyel tébb tdmadast ad-
hatsz le, még a lofegyvereddel is! Sajnos a komponense
eqy safranypor, ami elég koltségessé teszi ezt a vardzs-
[atot.

% 43. 0lj meg 3 pszi elementalt!
Vardzslat: planetaris 6rdémon
A pszi elemental megélése ebben a magassaghan mar
nem lehet gona!
A planetéris 6rdémon a taborozasod alatt a téled lopni
probalok lopasat husszal csokkenti. Komponense egy is-
teni kdnnycsepp és egy thargodan esszencia. Az esszen-
cia azonban nem hasznalodik el.
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% 44. Erj el 777-es josagot!
Varézslat: teljes gyogyulas
Nincs mese, aki jo, az legyen tokéletesen j6! Egy jo jelle-
md karakternek illik rendszeresen segiteni a bajbajutotta-
kon (feltételes segitség). Réadasul, ha rendszeresen
hasznélod az auratranszformaciot is, nem olyan nehéz
elérni a tokéletes josagot.
Jutalmul egy olyan gyogyito varazslatot kapsz, ami egy
borkony® bibe &rén max. EP-be gy6gyit!

& 45, Erj el 5%-0s halhatatlansagot!
Varazslat: gyorsvarazslas/méregfelnd Il.
Szorgalmasan kell csindlgatni a kiralyi palota killdetéseit.
A labirintusok utdn meglesz az 5% halhatatlanségod.
Jutalmul a gyorsvarézslast kapod, amivel parancshelyet
sporolhatsz meg, mivel egy parancsban megadhatsz 3
vardzslatot is, amelyet szeretnél elmondani. Egy apro-
Sag: olyan vardzslatot nem tudsz gyorsvarazsolni, ame-
lyiknek paramétert kell megadni. Ha a gyorsvarazslast
mar ismered, méregfelnd I1.-t kapsz. Ez egy tdmado va-
razslat, amely d5 sebzést okoz szintenként és még -6 ta-
madast is kap az ellenfél. Komponense egy csepp ugh
méreg.

£ 46. Kutasd fel személyes aldasom!
Varazslat: kisebb kivansag
A személyes dldast a 79-es labirintus 9-es referencia
pontjan talalod meg. Egész egyszer(ien oda kell menni!
A kisebb kivansagot félévente egyszer hasznalhatod,
ekkor kapsz egy tulajdonsag- vagy egy képességpon-
tot. Hatranya, hogy hasznalatakor 5 év természetelle-
nes oregedést szenvedsz. Komponense 10 isteni
konnycsepp.

& 47. Fogj el egy triklem drakoldert!
Vardzslat: armageddon
Szerencsére ez az elsdre borzasztonak tiing kiildetés tel-
jesithetd a kiralyi labirintusok végén (a 94-esben). Az ed-
digi labirintusokban 6sszegyujtétt darabokbdl 6sszerak-
hat6 Fairlight botja segitségével legydzhetd a drakolder,
és Elenios teljesitettnek veszi a killdetést.
Az armageddon egy szintenként d12-t sebzd varazslat,
komponense egy lotuszvirag.

% 48. 0lj meg egy Tguarkhant!
Vardzslat: fényaura
Thargodan csatamezén kdonnyedén teljesithetd killdetés,
de taldlhatsz a szornybdl a kiralyi labikban vagy minosz-
kapokban is.
A fényaura egy kovetkezG kor elejéig tarto varazslat. Ha
gonosz ellenféllel (kalandozéval is) harcolsz, akkor min-
den kozelharci korben 4d10 sebzést okoz az ellenfélnek.
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Semlegesek ellen 3d5 sebzést okoz. Komponense 20
arany.

@ 49. Iméadkozz ugy, hogy pontosan 600 TVP-d van!
Vardzslat: vadaszat
Lasd a 19. kiildetést.
A vadéaszat komponense egy nyilvesszd, hatasara min-
den |épésnél biztosan jon szbrny. A varazslat hatdsat a
csatamezGzés kioltja.

£ 50. Imadkozz gy, hogy 15 krig nem csatamezdzol!
Vardzslat: aldomas Ill.
Ezen nincs mit magyardzni, 15 fordulén keresztiil nem
szabad csatamez6kon turkalni. A kildetést azonban
visszamendleg is elfogadja Elenios, ha az eldz6 15 for-
dulédban nem voltal csatamez6n, amikor megkapod a
kiildetést, maris le lehet imédkozni!
Az dldomas lll. a kalandozok elleni harcokban ad +10 ta-
madast, komponense pedig egy isteni knnycsepp.

% 51, Aldozz 20 karbin plazmat!
Varazslat: meneklés
Egyszer(i bevasarlos kildetés.
A menekiilés vardzslat elmondéséval a kalandozok elleni
harcbol el fogsz menekiilni a vardzslat kor utan. (Termé-
szetesen olimpian nem hasznalhatod.) Komponense 5
CSepp Viz.

£ 52. Hasznalj pszionikus ragyogas varazslatot!
Varazslat: |élektisztulas
Egyszer(ien hasznalni kell ezt a varazslatot, amit mér ko-
rabban megkaptal Eleniostol.
A lglektisztulds komponense egy eziistdarab, hatésara
kapsz +5 josagpontot. Persze mire ezt a vardzslatot
megkapod, valoszindleg nem lesz mér szilkséged a jel-
lempontokra, mivel elérted a tokéletes josagot. Ebben az
esetben 500-1000 TP-t kapsz. Sajnos a varédzslatot egy
korben csak egyszer hasznalhatod.

% 53, 0lj meg 3 pszi dselementalt!
Varazslat: fiirkészo szemek
Thargodan csatamez6n, a kiralyi labikban vagy bozétos-
ban talélkozhatsz velilk.
A fiirkészd szemek segitségével a lovedékek megtalalési
esélye minimum 90% lesz, és a KUT parancsok koltsé-
gét is 10 TVP-vel csokkenti. Komponense egy vizionar
szem.

% 54. 0lj meg egy molgant!
Varazslat: a magia megértése
A 95-0s labirintusban talalhatod, esetleg manakristalybol
idéztethetsz valakivel. Vigyazat, nagyon erés félelem
auraja van!
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A mégia megértése permanens képesség. Ha olyan va-
razslatot mondasz el, ami mar nem fejleszti a taumatur-
giadat vagy teoldgiadat az alacsony kéltsége miatt, akkor
is lesz ra esélyed, hogy legalabb 1%-nyit fejlédjon az
adott szakértelem.

% 55. Aldozz 3 eknozolt!
Varazslat: — (+10 VP regenerdcio)
Ha mapat bolyndl H parancsot adsz ki csalanviragra, bi-
zonyos eséllyel eknozolt kapsz. Ebbdl kell 6sszegydijte-
ned 3 darabot.
Ez lesz az els6 (de nem az utolso) alkalom, hogy jutalmul
nem egy konkrét varazslatot kapsz, hanem a kor eleji VP
regeneraciod novekszik. A késdbbiekben ezekbdl a rege-
neréciopontokbol vésérolhatsz Gjabb vardzslatokat. (A
listat lasd a cikk végén.)

@ 56. Aldozz egy Thargodan koronat!
Varazslat: — (+10 VP regenerdcio)
A legkénnyebb liciten beszerezni, nekem legutobb 150
aranyamba keriilt, ami azt hiszem, nem nagy 6sszeg...

£ 57. Mutasd fel a Tudas Kdnyvét!
Varézslat: magikus (tés
A 95-0s és a 97-es labirintusokban van beldle 1-1 darab,
ezekbdl valamelyiket kell megszerezni, majd imédkozni.
A magikus ités segitségével nem mégikus fegyvereiddel
is képes leszel megdini a csak magikusan sebezhetd [6-
nyeket. Kar, hogy ilyen késén kapod meg ezt a varézsla-
tot. Eddigre mar biztosan beszereztél magadnak valami
j6 kis magikus fegyvert, vagy eleve rendelkezel olyan KT
képességgel, ami miatt nincs szikség magikus fegyve-
rekre... Komponense egy purifikétor haj.

® 58. Aldozz egy vampirtért!
Varézslat: csapdaészlelés
Szintén kb. 150 arany fejében beszerezhetd a licitrdl.
A csapdaészlelés komponense 2 tiiske, hatasara kor vé-
0éig +6-ot kapsz a csapdaészlelés szakértelmedre.

£ 59. Imadkozz ismét ugy, hogy 15 korig nem csatame-
z6zol!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)
Lasd az 50. killdetést!

2 60. 0lj meg 3 éjkornist!
Varazslat: - (+10 VP regeneracio)
Erd6ben taldlkozhatsz vele, esetleg idéztethetsz trikornis
szarvhol.

£ 61. Hasznalj pszi ragyogast 15 alkalommal!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)
Ugyanaz, mint az 52. kiildetésnél leirtak, csak most 15-
sz0r kell hasznalnod ezt a varazslatot.
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£ 62. Imadkozz félisten hatalmu felszentelt fépapként!
Vardzslat: — (410 VP regenerdcio)
It bizony nincs mese: imadkozni, imédkozni és imadkoz-
ni! Megint csak azt tudom mondani, amikor csak tehe-
ted, imadkozz resen is!

& 63. Aldozz 5 manakristalyt!
Varazslat: — (+10 VP regenerdcio)
Vehetsz a liciten, tartogathatod a kihivas tornyaban ka-
pottakat is, de a kiralyi labirintusokban is van egy nagy
szatyorra valo. Lényeg, hogy mar j0 eldre tegyél félre
0t0t, a tobbit haszndld egészséggel.

% 64. Aldozz 3000 aranyat!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)
Ezen megint csak nincs mit ragozni. Oda kell adnod né-
mi készpénzt.

£ 65. A max. pszi pontod legyen legalabb 200!
Varazslat. - (+10 VP regenerécio)
Valészinileg eddigre mar el is érted, vagy nem allsz mar
messze a 200-as max. pszitdl.

% 66. Erj el 10% halhatatlansagot!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)
Ez szintén ,meglesz magatol”, a kiralyi labirintusok utén
a SF-es borzalom fellegvara kiildik teljesitése utan.

% 67. Aldozz 2 pszi kristalyt!
Varazslat: - (+10 VP regeneréacio)
Megveheted a licitrdl, vagy talalhatsz ében sziklatorony-
ban.

 68. 0lj meg 5 albind kiiklopszot!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)
SF-en a magas hegységekben jon. Fészke is van, vagy
kilklopsz szembdl idéztethetsz magadnak.

£ 69. Keriilj max. VP-be vagy TU-ba dsvortexnél!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)
Ha vortex amulettjét viselsz, van ra esélyed, hogy TU-t
kapjal. Mara mar maximum 21 TU-t kaphatsz igy, tehat
ha ennél tobbre van sziikséged, tobbszor kell prabalkoz-
ni.

% 70. 0lj meg egy Thargodan kufart!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)
SF vérosok boltjaiban talalkozhatsz vele, ha 10-es ag-
resszidval lépsz be. Ha sikeriil meg6Indd, +5 josagpon-
tot kapsz érte (ha még szikséged van ra).

® 71. Aldozz 10000 aranyat!
Varazslat: - (+10 VP regenerdcio)
Lasd 64. kiildetés, csak itt mar nagyobb 6sszegrdl van
sz20...

£ 72. Keress magadnak tanitvanyt!
Varazslat: - (+10 VP regenerécio)

DI &
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Keresned kell egy olyan hittdrsat, aki legalabb 20. szin-
td, és legalabb 10-zel alacsonyabb szint(i nalad. At kell
adni neki a szimbolumodat (aztdn kérd vissza téle,
mert neked is kell még), és meg kell varnod, amig az
illet6 harom szintet Iép. Utdna imadkozhatod le a kiil-
detést.

& 73. 0lj meg egy Leah avatart!
Varézslat: bo’adhun gydgyitas
Idéztetned kell egy Leah hivvel, majd megalni.
A bo’adhun gyogyitas ismét egy permanensen miikodd
képesség, hatdsara a 220-300 koordinatakon 50%-kal
hatékonyabbak a gyogyitasok.

@ 74. 0lj meg egy Dornodon avatért!
Varazslat: kyorg tudas
Lasd az el6zG kildetést!
A kyorg tudas szintén permanensen miikadik, az 6si bi-
rodalmak terilletén él6 lények megoléséért +10% TP
jar.

Részemrdl eddig tudtam érdemben hozzaszolni a dol-
gokhoz a sajat tapasztalataim és hittarsaim beszamoldi
alapjan. A kezdGknek (remélem) bdséges informécigval
szolgalhattam, az élenjarok pedig valdszintileg nem az én
segitségemre fognak szorulni.

Végezetiil még dsszefoglalasként leirom, hogy a +10 VP
regeneraciokért jelen pillanatban milyen vardzslatok szerez-
hetGek meg:

vardzsfesték (#9)
esdidézés (#11)
méregsemlegesités (#14)

10 VP regenerdcioért
10 VP regenerdcioért
10 VP regenerdcioért

korgd gyomor huss (#21) 10 VP regenerdcioért
védelem a ttiz ellen (#38) 30 VP regenerécioért
magikus Gtés (#147) 10 VP regenerdcioért

targyvédelem (#178)
a haldl csokja (#187)
méregfelhd Ill. (#229)

nekromanta csokja (#230)

meditacio (#250)
pajzsziizas (#251)
avatar idézése (#253)
istenitélet (#284)

A varazslatok az IM <varézslat szama> paranccsal va-

10 VP regenerdcioért
20 VP regeneracioért
30 VP regenerdcioért
30 VP regenerdcioért
10 VP regeneréacioért
10 VP regenerdcioért
10 VP regeneracioért
30 VP regeneracioért

sarolhatok meg 50 TVP-ért. A parancs kiadasahoz nem
szilkséges oltar és nem szamit imadkozasnak.

Darlan
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A férfi lassan, mintha csak titkos sugallatra tenné,
térdre ereszkedett. Lehajtotta a fejét, és bevarta a ba-
kot, am miel6tt az meglendithette volna széles pallosat,
fekete fellegek takartak el rohanvast a napot. A levegd
szinte fagyossa hiilt, a szél lecibédlta a bamészkodok
fejfeddit, s magaval ragadott minden mozdithatot. A
legszorny(ibb azonban a hang volt, ami ezt a furcsa je-
lenséget kisérte. Mintha egy feneketlen torok egyetlen
hosszu szippantassal akarta volna magaba gydjteni a
leveg6t. Sipolt, és szorcsogott a panikba esett varosi-
ak felett az ég, oly hangosan, hogy azt fiilre tapasztott
kézzel is csak nehezen lehetett elviselni. A tomeg né-
hany masodperc alatt hisztérikus kavarodassa valto-
zott. Mindenki a sajat életét igyekezett menteni, még a
gyermekek, és a foldre keriilt kevéshé szerencsések el-
tiprasa aran is.

Aztan megnyilt a valosag, mint egy elrepedt, feszes
lepel, és egy szinte leirhatatlan szérny(iség vonaglott
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el a dimenziérésen. Ejfekete volt, és képlékeny, vala-
hogy mégis egy hatalmas, kitatott szajra emlékeztetett.
Ha lett volna barki, aki szembe mert volna fordulni a
rémmel, a nyiladékon at talan meglathatta volna az
arnyvilag mélységeit, a szellemlényeket, és a hatbor-
zongatd tajat, am az egyszerid népek a bamészkodas
helyett inkdbb rémiilten sikoltozva keresték a térrdl ki-
vezetd utat. A testérség, és a Nagyherceg elit szamu-
rajai is mind meghatraltak. Még a hohér is elhajitotta
fegyverét, s csak az elitélt allt rezzenésteleniil a vérpa-
don, lehajtott fejjel, mintha csak imadkozna. Az Gsvég-
zet lassan hompolygott felé, nem siette el a dolgat.
ElGbb a négy lefejezett kaloz holttestét olvasztotta ma-
gaba, majd atrendezte alakjat, és felmagasodott. Mar
nem csak egy idomtalan massza volt, hanem kezdett
hatarozott emberi alakot 6lteni. Néhany hosszd pillanat
mulva, mire a férfi végre raemelte zavart, fokuszalatlan
tekintetét, a szrny mar teljesen atalakult, és lemasolta
G6t! Egy éjfekete, hatalmas ikertestvér allt az elitélt el6tt.

A két Hgoomlh-papn@ azonnal kantalasha kezdett,
mihelyst futva a térre értek, és az dsvégzetre zuditott
ertelies fény-varazslatok megtették a hatasukat. A
szornyeteg lassan visszahatralt a sikok kozti résbe,
de amiért jott, immar elvégezte. Minden egyes fény-
labdacs, ami a testébe vagodott, jokora darabokat
robbantott ki abbol, és a vilagon tali 1ény fllsértd si-
vitassal fejezte ki fajdalmat. Az (izés sikeriilt, és amint
az arnylény elttint a résben, a papnék nyomban igét
valtottak. Varazslataikkal nyers energiaszalakat 0ltot-
tek a nyilas széleibe, s mint ahogyan az iigyes hazi-
asszony foltozza a szakadt sz6ttest, az lassan zarulni
kezdett.

Mindez néhany hosszlra nyult perc alatt lezajlott,
am a zartgedhiek azota is orakig képesek mesélni er-
rél, nem felejtve persze a lényeget sem: a hires-hirhedt
Khai kapitany legényeivel egyitt eltiint a vérpadrol,
mintha soha ott sem lettek volna... mert testiiket az ar-
nyékszorny magaval ragadta.
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11.

Khai szétlan volt és mogorva. Ugy beszélt a kaloza-
ival, mint a kutyakkal, pedig ez egyaltalan nem volt szo-
kasa. Azok nem kérdeztek semmit, hisz hogy is mertek
volna? Csak tették a dolguk, mint mindig, szorgosan,
és keményen, pedig beliil mindenkit emésztett a kivan-
csisag, vajon mi torténhetett a kikotében? A kapitany
majdnem egy teljes napig volt oda, és rejtélyesen, va-
lamiféle magikus praktikaval érkezett az éjszaka koze-
pén, egyedul. A csonaknak nyoma veszett, és az eve-
z6s6krél sem hozott semmi hirt. O nem beszélt,
martalocai pedig kénytelen-kelletlen megelégedtek a
talalgatasokkal.

A Hajovadasz jo széllel, sebesen szaguldott, nyil-
egyenest Nyugat felé. A kapitany csak az iranyt hata-
rozta meg, az Uj Gti célt nem.

— Uram, bocsasd meg szemtelenségemet — Iépett
oda hozza Zhex, a tora-gaehr —, de a nyugtalansag
egyre nd. A fiuk tudni akarjak, mondhatnak-e egy imat
Fricska és a tobbiek lelki tidvéért, vagy...

Xhe-po-khai lassan elforditotta tekintetét a maguk
mogott hagyott viztiikorrdl, amit pirkadat ota bamult
szlintelen, és mélyen Jobbkéz Zhex szemébe nézett.

— Meghaltak. Mind a négyen. Es talan jobb lett vol-
na, ha én is ott veszek velik...

— Kapitanyom, én...

— Semmi sziikség erre, Zhex! A teher az enyém, és
viselését nem osztom meg veled. Nyugatra megyiink,
és elvégziink egy feladatot, hogy a kontraktust, amit
kénytelenségbdl kotéttem meg, feloldhassam mi-
elébb. Akkor aztan ledobom a vallamrol e terhet, és a
megalaztatasért, igérem, kemény bosszu fogok alini!
Véres, kegyetlen bosszut. Igen. Most menj, és készits
elé mindent! Partra fogunk szallni egy szigeten! — Az
utols6 mondatot Khai mar mosolyogva mondta, pedig
bellilr6l éhes féreg gyanant mardosta a tehetetlen diih.
Zhex bdlintott, és elsietett, a kapitany pedig magara
maradt gy6tr6 gondolataival. Erezte, agyaba 6rokre
beleégtek a Nagyherceg szavai, s folyton ismétiGdve,
sosem nyugvo szélkerék maodjan kerepelték, tjra és
tjra: ,Elhozod nekem Vohan ranakristalyét, és én ki-
adom Krou-thie lanyat.” Oh, az a pokhendi guny! Az a
magabiztos tartas! Az a felfuvalkodott, puhany! Hogy
is gondolhatta, hogy biintetleniil megzsarolhatja 6t!?
,Hol keressem?” — nydgte akkor Khai megtorten. A
Nagyherceg hosszan kivart, s szaraz hangon csak
ennyit mondott: ,Kanxoya-mito-n, a Halalbaré kin-
cseskamrajaban.” Hosszl, kacskaringds szovegu es-
ki kovetkezett, mit sllyos magia irt kettejiik mental-
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testébe, s a végszo kimondasa utan a Nagyherceg sa-
jat kezlileg vagta el Khai kotelékeit. ,Négy legényedet
reggel kivégezziik, és egy latort is, a te nevedben. Hol-
naptol halott vagy, s erre kétezer zartgedhi eskiiszik
meg majd barhol, barmikor.” Két tekercs koppant a
padlon. Egy vastag, megsargult pergamen, és egy fi-
nom, rizspapir guriga. Ez utobbiban Khai felismerte a
szinte mindenhat6 csaszari parancsot. ,Itt a kincses
térkép. Becsilld meg. Kilenc kalozt vallattam halalra
érte. A masik tekercs pedig egy menlevél. Ha a légio
feltartoztat, mutasd fel, és hazudj, hazudj, hazud...
Nem fog nehezedre esni. Es Khai... nem akarlak tob-
bé latni. Soha t6bbé!”

A tavolban lassan feltlintek a hoarianok szigetei.
Khai mindig is csinjan bant a bennsziilttekkel, és az-
Ota, az évekkel korabbi, szerencsétlen eset Gta, mikor
is vizért kotottek ki itt, inkabb elkeriilte e partokat. Na
nem mintha megrettent volna egy Ujabb, véres dssze-
csapastol, egyszerlien csak nem volt dolga veliik, s
hogy a vadak mar két teljes évtizede dacolnak a Csa-
szari flotta gyalogosaival, csak egy bolondot nem int
gvatossagra.

A kapitany végignézett a Hajovadasz fedélzetén, és a
szivében érlel6dd gydlolet helyet lassan ismét a biisz-
keség vette at. Ime, 6vé volt a Fajdalom Tengerének
leggyorsabb karavelldja, és legényei gondolkodas nél-
kil kovették Gt a halalba is akar... Ideje megtudniuk,
hogy pont oda tartanak: a biztos halalba! ElGvette a fa-
ragott papagajsipot, amit még ivolt orkanban is min-
denki jol hallott a hajon, és gyiilekez6t fujt. Doappy
azonnal a labandl anyagiasult, és a zsoldosok is egy-
kettére elGkeriiltek, pedig 6k igazan nem szokhattak
még hozza a fiittyjelekhez.
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— Ugy vélem, jobb, ha tudjatok, hogy a Kiiszob-szi-
getre tartunk. Kell nekem valami a Halalbarotol, amit
Onszantabol bizton nem fog nekem adni, igy aztan har-
colni fogunk érte! Talan korai ez az 6sszecsapas, talan
épp idGszerd, de hogy elkeriilhetetlen, azt mindannyian
pontosan tudjuk. A vén rozsomak nem t(ir meg engem
ezen a tengeren, és az els@ alkalommal, amint teheti,
Hgoomlh karjaiba 16k majd. — A bejelentést morgolo-
das, és helyeslés kisérte. — Készilljetek hat! Utunk hol-
nap pirkadatkor ér véget, hogy az elszantséag, és vak-
merdség mellett a meglepetés, és a kod adta elényt is
a magunk oldalan tudjuk. Vagytok itt sokan, akik harce-
dzettnek valljatok, és pdran, kik Ujoncnak tartjatok ma-
gatok. Mikor azonban a Vesztegld mellé lopakodunk
holnap, mindez mit sem szamit majd! Csak egy valami
szamit: az akarat! Vagy 6k, vagy mi, nincs mas ut! A
Bérd kincseskamrajabol nekem csupan egyetlen kris-
taly kell. Minden egyebet nektek adok, ha gydzelemre
segitetek! — A kidltasra haromtucatnyi kaloz felelt har-
sany lvoltéssel, és Xhe-po-khai egy hosszli, mamoros
percre feledni tudta végre a szivét mardoso fajdaimat.

12.

Mire a Hajovadasz a nalanal valamivel nagyobb ka-
ravella mellé siklott, amaz mar langokban allit. Az acél-
sarkany kitatott pofajabol raokadott gylelegy ugyanis
még a viz tetején is képes Grakon at égni, nem csoda,
ha tgy ragta bele magat a vitorlavaszonba, és a fedél-
zetpadloba, mint valami éhes, falank szérnyeteg. A jol
(Osszeszokott tiizérparos, néhany masodperces id6ko-
zOnkeént (j, teli kosarat helyezett az orrkatapult méretes
tenyerébe, s az oriasmancs maris robband golyobis-
zaporral szorta meg a Vesztegld testét. A kicsiny gom-
bocok dinnye méretl lyukakat vajtak a faba, és a riadt
hangyak madjan rohangalo kalozok koziil sem valogat-
tak.

A megtamadott tengerjaro legénysége képtelen volt
viszonozni a gyilkos ossztiizet, mert a szigonyveték
preciz csapasai konnyedén atitotték a Vesztegld oldal-
palankjat, sorra kivégezve a mogotte fedezéket keresé
jjaszokat. Khai agy tudta, hogy a Halalbaronak éppuagy
nincs megbizhato, nagyhatalmi magusa, mint neki,
ezért varazscsapastol egyaltalan nem tartott. Annal na-
gyobb volt a débbenete, mikor hirtelen sivito-sistergd
hangorkan kiséretében, oriasi jégtolcsér keletkezett a
semmibdl, ami korbetancolva a Vesztegl§ fedélzetén,
kioltotta az elharapdz6 langokat. lgaz, ekdzben leszag-
gatta a vitorlakat, a kotélzetet, t6ben torte ketté a ko-
zéps6 arbocot, s néhany szerencsétlen matrozt is szét-
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marcangolt, dm a haldlosnak szant tlzcsapast pillana-
tok alatt felszamolta.

Khai nem tétovazhatott. Leguggolt a labainal heverd
fura dobozkéahoz, és gyorsan mikddésbe hozta azt. A
szerkezet felzimmogott, és a tetején 1évo tolcsér atha-
toan mély, egyre er6sodd diiborgést gerjesztett. A ka-
pitany minden zsigere beleremegett, ahogy az esszen-
ciamagnes hanghullamai bejartak a kornyéket. ..

A csata ekdzben fordulopontjahoz ért. A Hajovadasz
martaldcai kifogytak a municiébdl, akik pedig még élet-
ben maradtak odadt, lassan feleszméltek az elsd, sok-
kol6 rémiletiikbdl, és egyre tobben és tébben csatla-
koztak hozzajuk, el6ovakodva a megsebzett hajotest
méhébdl.

— Gyeriink mar! Gyeriink! — vizslatott koriil Khai a
kormanyallasbol, de a vizfelszin mindeniitt nyugodt
volt. Aztan hirtelen egy fekete arny suhant el a két le-
horgonyzott hajo kozott. Vagy csak a kddon atderengd
hajnal jatszott a kapitany képzeletével? Kivancsian ha-
jolt at a korlaton... s csak villamgyors reflexei mentet-
ték meg az életét! A fekete tolli vesszé egyetlen
arasszal tévesztett célt, s éleset pendiilve dllapodott
meg a Iépcsdkorlatban!

— Vissza! — iivoltott le Jobbkéz Zhexnek, és a kald-
zai, mintha csak varazsitésre tennék, egyszerre mind
fedezékbe huzodtak. Az iszonyatos kigyokiraly, Hulcar-
hud, tgy emelkedett ki a vizb6l, mint egy megtestesiilt
istenség! Pont Ggy, ahogy egy igazi uralkodohoz illik,
méltosaga, ereje és hatalma teljes tudataban. Eltatotta
a szajat, és bsz sziszegése manatdl volt terhes, s a
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Vesztegl6 mellvédjénél allok holtan omlottak Gssze! A
szorny csak egyetlen pillantasra méltatta a Hajovadasz
tres fedélzetét, aztan figyelmét inkabb az odaat sikitoz-
va szertefutd kalozok felé forditotta. Ugy csapott le,
mint a villam, és landzsa méret(i fogaival azonnal atha-
rapta egy szerencsétlen testét. Csak paran maradtak a
Vesztegldn, akik meg tudtak 6rizni a hidegvériket. A
kopaszra beretvalt fejd, bordd tunikds magus kitart
kézzel kantélt, a Halalbaro pedig egy méretes szam-
szerijjal sz6szmotolt, mikor Khai Kipislogott a parapet
mogil. A Kigyokiraly ekdzben ujra lecsapott, és latha-
toan élvezettel valogatott a rémiilt matrozok kozott.

Xhe-po-khai legszivesebben maris ismét mikodés-
be hozta volna a csodas szerkenty(it, de sajnos az csak
hosszu napok alatt volt képes djratoltédni. Igy aztan,
ehelyett gyorsan szamba vette, milyen lehet6ségei ma-
radtak. Eddig nem veszitett embert, és ez jo. A hajoja
is sértetlen, mig a Bar6é komoly javitasra szorul, riva-
lisa azonban még igy is komoly eréfdlényben van, és a
varazslo is az 6 javara billentheti a mérleget. A kikoté
négyszaz méterre van. Talan maris csonakok tucatjai
tartanak erre az erdsitéssel... Ki kell hasznalni a hely-
zeti elényt, mégpedig gyorsan!

A magus bevégezte az idézést, és a szornyet bénito
energiafelh( vette koril. Egy hosszu masodpercre Hul-
carhud teljesen megdermedt, ugy magasodva a fedél-
zet f0lé, mint egy hatalmas kigydszobor, am mikor a
Halalbaré nagy nehezen célra tartva nehéz nyilpuska-
jat, a szemén taldlta, a blibaj megtort, és a szornyeteg
livoltve, hanykolodva zuhant a fedélzetre. A méteres
szamszerijvessz6, ami akar egy rovidebb landzsaval is
felért, fél hosszig szaladt a bestia fejébe, halalra sebez-
ve Gt. A sorsa bevégeztetett, de soktonnas testének
végvonaglasa még jo ideig lefoglalta az elémerészkedd
kaldzokat. Khai kapitany nem habozott kihasznalni a ki-
nalkozo lehetdséget.

— Harcraaa! — livéltotte, és elrugaszkodott. A levita-
Cio valddi repiilésre ugyan nem hasznalhato, de a her-
ceg nem is repiilni, hanem csak egy igazan nagyot ug-
rani akart. Mire a Bar0 hajojara huppant, legényei
orditva csatlakoztak hozza. Gyorsan akart cselekedni.
Gyorsabban, mint hogy a tulerd legyirné mindenre el-
szant kaldzait, és gyorsabban, miel6tt még netan meg-
gondolhatnd magat. A kovetkezé szokkenéssel a ma-
gus el6tt termett, aki mar javaban sz6tte a magia
fonalat. Csak egy rémiilt pillantasra futotta t6le, mert
Khai keresztezte a dhouga szablyékat a torka el6tt. ..

— Azt beszélik Zartgedhben, téged elragadtak az ar-
nyak! — kialtotta a Halalbard gyunnyal telt hangon, és
kardot vont. Khai vetett egy gyors oldalpillantast a mé-
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gotte uralkodo pokolra. A kaldzok vak tombolassal ol-
ték egymast.

— Nem pletykalkodni jottem, Baro! Te is tudod, hogy
ez a csata elkertilhetetlen. Nem fériink mi meg egymas
mellett a Fajdalom Tengerén! Vagy te, vagy én... —
mondta, mikozben a Bard lassan Iépkedve a falépcson,
széles vigyorral az abrazatéan, levonult a fedélzetre. —
Mindketten meggyengiiliink ebben a harcban, és a je-
lentéktelenek maris lesben allnak, hogy atvegyék a he-
lytinket. Tlizhaj Diamound vad toborzasha kezdett
Gwinkeydben, gy hallom. Még két nap és ideér a Kér-
lelhetetlennel...

Mikor ott alltak egymassal szemben, és kettejiik kozt
mar csak a bérmagus élettelen, lefejezett teste hevert,
Khai megérezte az ellenfelébdl arado bizonytalansagot.
Baro egyszerd kalozbol verekedte fel magat a tengerek
fejedelmévé, végigjarta a teljes ranglétrat, és jo par
gy6zedelmes (itkdzeten volt mar tal. Most mégis félt.
Talan a halaltol? Ezt Khai nem igazan hitte. Inkabb a bu-
kastol és a szégyentdl. Ki tudhatja?

— Ez a mi kettdnk Gigye, Bard! Minek ez a mészarlas?
Csak te, meg én! Ha megollek, kalozaid agy is feles-
kiisznek alam, ha megolsz, az enyémek halalig harcol-
nak majd. Mit veszithetsz? — kérdezte a herceg, és pro-
balta kiolvasni a kopasz, fekete férfi tekintetébdl annak
gondolatait. Lassan korozni kezdtek egymas koriil, de
egyikiik sem tudta kizarni magabdl a télik par lépés-
nyire zajlo vérengzést. — Ha le tudsz gyGzni, tiéd a ha-
jom... és a legényeim eskiit tesznek neked, Baro! —
mondta Khai, és leengedte a pengéit, kiszolgaltatva
magat egy gyors, alattomos szurasnak. A Baré azon-
ban a gyilkos dofés helyett hirtelen elkomorodott, és
inkabb maga elé, a padloba allitotta hosszukardjat.

— Legyen hat!

folytatasa kévetkezik
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Alomérzék
Vasalt Bunkok
Serény Mamiak
Viharlégio

Lélektisztitd Irgalmas Névérek

Arany Magisztratus
Eziist Kigyo Szovetsége
Naplovagok

Eszaki Druida Szovetség
Zan Rendje

Ordagi Kor

Mesterek Bandéja
Pusztités Profétéi
Pardly Rend

Igazsag Keresdi
Ordagi Kor

Hofarkas Klan

Keét Kard Testvérisége
Kvazarsziklak Népe
Valtozas Gyermekei
Szamocak
Vashegyek Nemzete
Acél Oklok

MAFFIA

A Korona Bajnokai
Aranysérkany

A Pentagramma Testvérisége

Vérvoros Légio
llizi6 Mesterei

1d6 Porszemei
Ejharcosok
Csontbrigad
Smaragd Sasok
Feny Testvérisége
Mégia Orokosei
Kerekkorso Rendje
Sheran Mamiak
Szeretet Vandorai
Erd6k Vandorai
Ordogi Kar

Igaz Bardtok
Udvhadsereg

A Homély Dalnokai
Sziklaoklok

Humén Péholy
Vértestvérek

A Kéosz Lordjai
Sotét Inkvizicio Apostolai
Meélysotét Vandorai
Ars Magica

Ghalla Gyermekei
(Osszhangzat
Arnymendk

A Foldelem Urai
Fekete Druidék
QUWARG

A FENY hordoz6i
Feminin Galeria
Pszichopatak

A Csillagdsvény Tarnokai
Szabad Kompania
A Technika Ordogei
Halaltanc

Holtidd Térsasag
HALHATATLANOK
Osi Hajnal Lovagjai
A végitélet vardi
Jégmagusok Szovetsége

Jo
Semleges
Gonosz
Semleges
Raia
Fairlight
Fairlight
Raia
Sheran
Altalanos
Dornodon
Arnymano
Leah
Attalanos
Altalénos
Leah
Altalénos
Tharr
Troll
Alakvalto
Altalénos
Torpe
Kobudera
Gonosz
Altalénos
Raia
Altalénos
Tharr
Attalanos
Altalanos
Altalanos
Altaldnos
Alakvalto
Jo

Gném
Altalanos
Sheran
Elenios
Elf
Dornodon
Semleges
Altalanos
Altalénos
Kobudera
Ember
Altalanos
Chara-din
Gonosz
Elf
Attaldnos
Altalnos
Altalénos
Arnymano
Tharr
Sheran
Altalanos
Jo
Altalanos
Altalénos
Tarpe
Altalnos
Altalénos
Kobudera
Altalanos
Altalnos
Altaldnos
Leah
Altalanos
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1993.11.23. 1177 El Condor Pasa
1993.12.23. 2156 Thoron - Laure
1994.01.07. 2135 Liike Szalybaver
1994.01.27. 3664 Brutalitisz
1994.02.13. 2351 White Nor Wacak
1994.03.27. 4116 Tour Wen
1994.04.08. 1719 Tiiztovis
1994.06.01. 1105 Kildar lossagor
1994.06.15. 4684 Redyque
1994.06.21. 4571 Tak-Oun-Chep
1994.07.25. 4538 llinir Doaron
1994.07.25. 2434 Lop-Nessy Eszti
1994.07.25. 2117 Albertus Magnus
1994.08.15. 2195 Killer Thorn
1994.08.18. 5468 Chitarel
1994.09.05. 2516 Weasel
1994.09.14. 1886 Gorrt Kosugi
1994.09.19. 2823 Silverstrone
1994.11.07. 1954 Kharizmosz
1994.12.14. 2000 Donna d’Raon
1995.01.04. 3211 Sunshinewalker
1995.01.18. 5669 Banyasz Soma
1995.01.24. 1247 Qpica
1995.01.27. 3705 Fekete Tetil
1995.02.14. 4842 McNewast
1995.03.09. 3612 Babsaldta
1995.03.17. 5329 Villiml6 Penge
1995.04.10. 2761 Fushito Gichin
1995.06.19. 5083 Scott Jordo Lee
1995.06.27. 4716 Chardonnay
1995.07.10. 2174 Gargador, a Térpe
1995.08.02. 2923 Trebor Yascorab
1995.08.08. 3519 Roberto
1995.08.09. 2885 Feri a Torper6s
1995.09.21. 3885 Gabrielle
1995.10.05. 4216 Alex Mad Masterboy
1995.10.18. 2289 Askelson az 0rz6
1995.10.19. 2199 Kyra
1995.10.26. 3279 Bossy
1996.01.26. 1363 Dorth Moren
1996.04.17. 1527 Kddbevesz6 Bambusz
1996.05.09. 1500 Lord Axyz
2005.05.23. 5331 Apokalipszis
1996.12.02. 2724 Lilien-Dour
1996.12.02. 1444 Aranysarkény
1996.12.27. 2948 Valéra
1997.05.06. 1851 Suttogd Penge
1997.05.07. 5726 Lord Raver
1997.05.15. 5229 Timothy
1997.05.30. 1410 Lopez de Francon
1997.07.31. 4562 Beneditta
1997.11.11. 2363 Enyasio
1997.11.19. 1041 Zsebmetsz6 Joe
1998.04.28. 5290 Thunder
1998.06.24. 4279 Nardaal, a Roka
1998.07.28. 3492 Nightwolf
1998.08.12. 3158 Wassermann Bobd
1999.02.23. 2447 Pearl
1999.05.20. 1487 Dark Angel
1999.06.02. 1156 Gobd Munfann
2002.03.26. 2229 Fafejii a Tudos
1999.11.25. 5422 Loph 0'Thack
2000.08.23. 2024 Gozer Dwaghul
2000.10.09. 4744 Lord Armekarion
2001.01.22. 2131 Lad
2001.02.27. 1050 Pterois volitans
2001.03.12. 5519 Daniel Mcload
2003.03.31. 2735 Berogurgi Titusz
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NG I

Egy Fénix

Egy eltaposott quwarg

Egy mosolygd angyalka rézsaszin bugyiban

Egy tornddo orvényl6 tolcsére

Egy halvanyan vibralé nyuny6ny(vé vikécmajom
Varazskényvbdl omld aranylg hatalom

Két kort formazo eziist kigyo

Fehéren izz6 tlizgomb

Egy tdlgyfakoszort

Bézs alapon édeskés illat haldlsikoly
Koponyak gydrdjében fekete obszididn denever
Egy kincsekben diskald, vigyorgd Arnymant
Egy kasza

Egy stjtasra emelt poroly

Egy Lélekmérleg

Denevérek gydrdjében fekete obszidian koponya
Egy hofehér farkasfej

Féldbe szirt kard

Egy véres csatabardot nyalogato Troll

Egy nekrofun-bonsai

Szaméca

Hatalmas hegyek ormai mogdtt lenyugvo Nap
Otthonét védelmez6 Jade-sarkany

Kardra tekeredd, kitart szarnyu héromfejd sérkany
Egy koronara fonddo kigyo

Aranysérkany

Léngol6 Pentagramma

Mindent elsoprd hompolygd armédia

Kékes fényben (isz0, derengd szellemalak
Kaleidoszkop

Ejfekete kardrdl vords vércsepp csapddik a porba
Mindent athato csapatszellem

Egy tizoszlopon étrepilld ALAKVALTO

Fényt tiikroz6 kristaly vizdi to

Eqy kristalygémb belsejében épiilé magustorony
Néhany, tengernyi sorben tantorg, és dalold alak
MOSOLYGO RETTENET ROZSASZIN BUGYIBAN
Cscrében makrozsat tartd galamb

Szell6jarta flizfaliget a csillagos ég alatt
Koponyak gydrtijében vérvoros denevér
Lelkekben 616 Igaz Baratsag

1d6s asszonyt szopdgddorbe segitd ifii harcos
Egy Homélylantot tarto, zokogd avatar.

Egy kolostort védelmez6 Jade-sarkany

Eqy tiizforgetegbdl kilépd ember

Sirkovon fekvd vords rezsa

Prédéra les6 dronkeselyi

Egy koponya, mely szemiregében halaltusédat ldtod
Egy csillogé szemii obszidian pok

Egy mégikus viharban medital varazslo

Egy PSZi jel

Lant, mit angyal s 6rddg tart

Arnymand feje felet tiindokld gléria

Izz6 magmabol eltérd granit monolit

Biborhold eldtt &ll6 trikornis herceg

Egy acélkolosszust kibelez6 vicsorgd QUWARG
Stét fellegen attor dicsfényt korbealld alakok
Orids bilborchidea

Ketrecébdl szabaduld diihongé riit

Az Gsok szellemiségével eltelt Torpe Lélek
Csatak viharatol tépett lobogd

Kék égen kondenzcsikot hiz6 moa ropcsi

Egy Yin-Yang szimb6lum

Tégul6 téridé kontinuum

Magasba emelked6 tiindokl6 lélek

A viharfellegek kozill el6torg hajnali fénysugar
(Odon sithantok gytirtijében ll6 fekete tolgy
Végtelen homez6rdl visszatiikroz6dd jéghideg éj
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