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Sziasztok! Bar idén még csak a IX. HKK
Nemzeti Bajnoksagot rendeztiik, melyrél a
[t beszamoldt megtalaljatok az Ujsagban, de
nagy jubileumot (innepliink ebben a ho-
napban: 10 éves a HKK. Még jol emlék-
szem arra a napfényes szeptember elgji
napra, amikor az Ull6i Gton levé akkori TF
klubban Miklés kiosztotta a tesztel6knek
| jaro kartyakat. S6t az oft toltott tesztelések
| is élénken élinek bennem, mikor bizonygat-
i tam, hogy a Borzalmas varkaudar milyen
gyenge lap. Sok idé telt el azéta, nagy utat
tettlnk meg. A kezdetekrdl olvashattok
' egy kis visszatekintést a 12. oldalon. Bi-
zom benne, hogy mind ezt az irast, mind
az Ujsag tobbi részét érdekesnek fogjatok
talalni. Mindenkinek j6 szérakozast az olva-
sashoz!
A cimlapunkon ezdttal Juliet E. McKenna:
Déli tlz II. c. regényének boritéképe, Vida
Laszl6 festménye lathatd.
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Az egész amiatt kezd6dott, hogy szokasom felel6t-
lendil igérgetni. Egy k6zelmaltban lezavart, kissé z(rds
akcio utan Nyiregyhdzara vonultam vissza, hogy ne
legyek annyira szem el6tt. A Bodéban ticsordgve épp
azon kérdés megvalaszolasan dolgoztam, hogy hany
korty Borsodi kell ahhoz, hogy eltiintesse a Szatmari
Szilva utdizét, amikor megzavartak. Siivi telepedett le
mellém, a homo sapiens ingentis mintapéldanya,
mellesleg régi cimbordm, s miutan felfedtem elGtte,
min dolgozom, lelkesen felajanlotta segitségét. Min-
dent a tudomanyért! Sor palinkat, sz6 sz6t kdvetett,
mig megtudtam, hogy valaki, akinek Siivi épp tartozik
egy szivességgel, azt mondta, ha hoz neki egy éI6 és
egy kil6tt toportyant, az adéssagot rendezettnek te-
kinti. Szdéval a sok szatmari szilva azt mondta bel6-
lem, hogy: ,Majd én elkisérlek, segitek neked haver!”

Mésnap — mindkét értelemben — mar fenemod
bantam hirtelen felajanlasomat, mivel annyit azért
tudtam, hogy toportyanokat kizardlag Csikdsféldén,
vagy ahogy sokan nevezik, Turaniaban I6hetiink. Ott
pedig nem nagyon szeretik a betolakodokat. Amint
valamelyest 6sszeszedtem magam, visszaslattyog-

tam a Bddéba, és kutakodni kezdtem a Matrixban a
nomadok, toportyanok és hasonlo, hasznosnak tind
informaciok utan. Nem akarok untatni senkit azzal,
hogy mit sikeriilt 6sszeszednem, nem nagy faradsag
utanajarni. Ugyanazt taldltam meg amit Grishnak,
Misztral és Polihisztor.

Szoval sotétedés el6tt fél 6raval indultunk el Siivi
légparnas BM PHJ IV-es ,Vidrajaval”. Mivel Siivi hiva-
tasos katona, pontosabban hatardr, igy célfegyvere-
ket is konnyedén tudott szerezni, egy B7M-et, és egy
kissé megkopott Ares Halovet6t. Az altatolovedekrol
én gondoskodtam, de magammal hoztam AZ-150-
esemet is.

Elindultunk, és alig egy oraval késébb mar a Tisza-
parti mocsarakban tortiik a nadat. Sivi keresett egy
jonak tdnd helyet, és ,leparkolt”. Az elsd, ami rogton
feltlint, a magas, mellkdzépig érd, természetellenesen
természetes buja flitenger. Most lattam csak be, hogy
milyen remek 6tlet volt, hogy Siivi magaval hozta
Szimbat, kedvenc kutyajat, aki torténetesen egy
Jagdterrier.

Lehet, hogy igy sem talaltunk volna egy toportyant
sem, de erre nem is volt sziikség. Azok talaltak meg
minket! Olvastam, hogy a kuvaszbdl vagy a komon-
dorbol alakult ki, igy kissé meglepett, amit magam
elétt lattam. Oridsi, 1 méternél magasabb, sziirkés-
barna bundaju, z6lden foszforeszkalo szem( szornye-
teg bukkant ki a fiibdl, alig par méterre elGttem.
Mondjak, a Jagdok nem ismerik a félelmet. Ez bizony
igy van. Szimba habozas nélkill rdtdmadt a ndla
tizszer nagyobb szérnyetegre. Ez végre magunkhoz
téritett minket is, mivel eddig csak bamban bamultuk
a szOrnyet. Nalam volt az altatolévedék, Sivinél az
éles. Persze mindketten I6ttiink, mint ahogy az lenni
szokott, amikor az élet éles helyzetben elcseszi a leg-
jobb tervet is. En talaltam, Siivi pedig talalt, és talalt,
és talalt... Persze sorozatot eresztett bele a marha.



Ismertem mar annyira, hogy ne probdljam meg neki
elmagyarazni, hogy tulajdonképpen mekkora egy tu-
lok. Csak céloztam rd, azt Gigyse érti:

— OK! Egy megvan. Most jon a masodik meld, az
élve elfogas. De szerintem ahhoz keressiink egy ma-
sik példanyt, hatha nem szaladt mind szét attol a
mennyddrgéstdl amit csinaltunk.

De Siivi nem figyelt ram. A kutyajat nézte. Szimba
ugyanis meglehetésen rossz bérben volt. A toportyan
agyarait elkeriilte, mégis szédelgett, majd oldalra
esett, s mind a négy laba rangatozni kezdett.

— Nyugi, rendbe jon a kutyad. Ezeknek a dogoknek
a lehelete is veszélyes. Kicsit megszédiilsz t6le ha be-
kapod. De nem halalos.

Tovabbi pofazasra azonban mar nem volt id6, mert
vonyitds harsant az éjszakaba, nem til messze t6-
link. Aztan egy masik, valamivel mogéttink, majd
egy harmadik is. Ekkor egy furcsa gondolatom ta-
madt, ami egyre er6sodott bennem. Milyen jo lenne
beleereszteni Siivibe par golyot az AP Ill-esemmel.
Minden erémet (sszeszedve kiizdottem ellene. A ve-
riték kivert, a fejem majd szétrobbant, mire lekiizdot-
tem. Addigra Siivi mér elrobogott mellGlem. Héla a
trolltermetnek, messzire kiemelkedett a flioceanbol,
de mast is lattam. Két Siivi méretd arnysziluett haladt
rendkivill gyorsan felé. Patak csapodtak a foldhoz.
Lovasok! Aztan torkolattiiz, fegyverropogas, vonyitas,
horgés és karomkodds. Sivi eltiint a fiiben. Remél-
tem, hogy csak lebukott, de valahogy nem hittem
benne. Célra tartottam és tiizeltem. Az egyik vagtatd
arnyék jelentGsen veszitett a magassagabol. A tompa
puffanas egyértelmien alatamasztotta, hogy a nyereg
megilresedett. A masik lovast azonban elhibaztam.
Ekkor a hatam mdogil dorrenést hallottam, majd gyor-
san utna még egyet. Egy erds (ités ért a jobb vallam
alatt, ami utan azonnal éles fajdalom dradt szét a ha-
tamban, majd egy masik a fejemet érte. Minden elsé-
tétedett. ..

Mikor magamhoz tértem, egy ismerds arcot lattam
magam el6tt. Hamar beugrott honnan.

— Melik! Te vagy az? — kérdeztem t6le. A bronzbar-
na bord, hosszu fekete harcsabajszu fickd ramvigyor-
gott.

— Emlékszel effendi? Hasznos egy tulajdonség. En
is emlékeztem. Kilénben most nem beszélgethet-
nénk, és a te fejed is a csegei part egyik kopjajara ttiz-
ve vigyorogna, mint a troll allaté, akivel j6ttél.

> hadowrum

De nem akarok untatni senkit azzal, hogyan ismer-
tem meg a kontyost, és miért jott nekem eggyel. Most
torlesztett, ez tény. Elég csunya sebeket kaptam, de
nem a golyo itotte volt a vészes, hanem — mint kide-
riilt — a toportyanok megkostoltak, miutan eltertiltem.
Ronda, nehezen gyogyulé sebeket szereztem, vissza-
térd lazrohamokkal, igy tobb, mint egy honapig Melik,
az egykori torok katona, jelenleg l6saman kényszer(
vendége voltam. Ezalatt sok mindent megtudtam a
nomadokrol. Olyasmiket, amiket nem sokan tudnak,
és amiknek egyszer még valaki talan hasznat veheti.
Tartozom ennyivel Siivi emlékének. Lassuk hat:

TORTENELEM

2029-ben, Dzsiircsman Dzsubator felbukkanasa
nem véletlen volt. Mar vartak ra egy olyan csoport
tagjai, akiket ma samanoknak neveziink, és akik azota
is iranyitjak a puszta fiainak legnyugatibb szallasait.
Evekig tanultdk, Gjratanultak a mongoltdl azt, amit
Gseik ezer éve elfeledtek. Csak tanultak, a kiilvilagrol
tudomast sem véve, attol teljesen elzarkozva

2035-re aztan készen alltak, és elkezdték a nagy
bibajt, ami azt a folyamatot eredményezte, amit ma a
Fii Ebredése néven ismeriink. Ezt azonban nem
Opusztaszeren végezték, ott csak egy féprobat tartot-
tak, mely kb. 5 km sugar( korben okozta ugyanazt a
hatast. A samanok atkeltek a Tiszan, és Dévavanyatol

(3



északra idézték meg a letdnt korok florajat. Arra a
szent helyre azota csak samanok tehetik be a labukat.

A Fii Ebredése gyors folyamat volt. Val6sagos kis
paradicsom alakult ki a kizsigerelt, meggy6tort Ti-
szantulbol. Hajdu és Békés megyét érintette a ma-
gikus hatas, valamint Szolnok és Csongrad keleti, a
romaniai Bihar és Arad megyék nyugati részét. A
helybéli lakossag nagy része ezt nem Kiilonosképp
értékelte, tekintve, hogy addigi f6 megélhetési for-
rasuk, a mez6gazdasag ezzel teljesen ellehetetle-
niilt. Vagy a Fu altal korbezart nagyvarosokba, mint
Debrecen, Nagyvarad, vagy Arad koltoztek, vagy
sokkal messzebb. Helylikre joval kisebb szamban,
de érkezett utanpatlas. Ok is magyarok voltak, aki-
ket a Tiszta Haza propaganddja gy6zott meg, akik
eleinte mintanak tekintették a K6zép- és Dél-Tiszan-
tolt. Olyan zoldek, akik megkeseredtek a politikai
z0ld hatalom kudarcatol, tehetetlenségétél. Voltak
koztik mindenféle allamhatalommal szembenallo
buharini anarchista elveket vallok, akik itt az igazi
szabadsagot remélték, menthetetlen anakroniszti-
kusok, hagyomanyorzék, és olyanok is, akiket a sa-
mani hatalom manifesztacioja gy6z6tt meg arrol,
oda kell menniiik.

Ezen vegyes csoport a sdmanok atyai szarnya ala
helyezte magat, akik két nemzetségbe, klanba osztot-
tak Oket, a karamagyarokra és a verimegyerekre.
Mindkét nemzetség 6-6 nagycsaladra, taborhelyre
oszlott. Mindegyik nagycsalad egy saman, a Fi Meg-
idézbinek egyikének, iranyitasa ala keriilt, és elkezd-
ték Gtjukat. Erre még késdbb visszatérek.
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A moszlim tdmadas idején a samanok aktiv — ma-
gikus — segitséget nydjtottak a szbvetséges csapa-
toknak, a haboru utan pedig ismét visszahlzddtak a
pusztara.

El kell oszlatnom egy kozkeletd tévhitet. Turania
nem fiiggetlen alam. Jogilag tovabbra is a Magyar
Koztarsasag (illetve részint az Erdélyi Allamszovet-
Ség) teriiletéhez tartozik. A nomadokat azonban nem
érdekli az allamhoz tartozas, az allampolgari jog és
kotelesség. Nem érdeklik a hatarok sem, kivéve azok,
amelyeket maguk elGtt emeltek. Igy tehat nem fizet-
nek adot sem, amit az érintett allamok el is fogadnak,
hacsak nem akarjak megkockaztatni a tényleges flig-
getlenedést. Debrecen azonban, mint betonsziget a
flioceanban, a Magyar Koztarsasag integrans része.
(Nagyvéarad a Szilagysomlyoi grofoké, Arad pedig a
Banati Koztarsasagé) A magyar politika autondm te-
rilletnek nevezi Turaniat, de a nomadokat még ez sem
érdekli. Szamukra az allam, a tarsadalom azonos a
kozosséggel, amelynek részei.

A mésik tévhit, hogy Turania lakossaga minddssze
a fenti 12 nagycsaladbol, valamint a vérosi lakossag-
bal tevadik 6ssze. Keletrél ugyanis igen sok, a keleten
dalé véres harcokban alulmaradt néptéredék, nép-
csoport részei kértek — és kaptak — bebocsattatast a
Nyugalom Pusztajara. Igy keriilt ide az én megmen-
tém, Melik is, aki a 2048-ban, a Karpatok el6terében,
Turkanal a szabolcsi-ruszin csapatok dltal szétforga-
csolt ujbolgar-torok térzsszovetség tlélje. Ugyanis
nem Dzsiircsman volt az egyetlen, aki a puszta mé-
lyérdl felbukkant. Minden, részben nomad hagyoma-
nyokkal, multtal rendelkezé nép megkapta keletrdl a
maga fésamanjat. A néptoredékek szintén mestersé-
ges nagycsaladi keretek kozé szervezGdtek, és beld-
lik jott létre a masodik torzs, akiket tiirkknek hivnak
a torzsi magyarok, és akik magukat /ki-nek, azaz ket-
tének neveznek.

Es itt értem el mondandém egyik, talan legérdeke-
sebb részéhez. A nomadok ugyanis nem céltalanul,
(Ossze-vissza koborolnak a pusztakon. Az Iki tagjai a
nydri és téli szallasok kozott vandorolnak az éves cik-
lus alapjan, mint ahogy azt tették, régen is a nomad
el6dok. A magyarok viszont nem ezt kovetik. Nem ha-
zodnak télen a folyok, patakok, tavak kozelébe, és
nyaron nem tavolodnak el attol, hanem a sdmanok dl-
tal elére megszabott Gtvonalat kivetnek, és évente
nem kétszer, hanem négyszer koltozkddnek egész ta-
borukkal. Ez nem jelentheti a kornyék erdforrasainak
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pihentetését, ugyanis e nagycsaladok egymas helyé-
re koltoznek. Kiilon kiemeli e vandorlas jelentGségét,
hogy amikor 2053-ban, az egykori Létavértes kozelé-
ben Iévé karamagyar nagycsalad minden egyes tagja
életét veszitette, az Gsszes t6bbi nagycsalad adott
tagjai koziil csaladokat, hogy a nagy vandorlas folya-
matos maradjon, ne szakadjon meg a folytonossag.
Ez pedig csak egyvalamit jelenthet. Eqy gigaszi szer-
tartas van most is folyamatban.

Szoval a lélekszamot elég nehéz lenne pontosan
meghatérozni, mivel a Szabolccsal 2053-ban kotétt
egyezség szerint a Vereckei hagd nyitva all a nomad
csoportok el6tt, ami igy koldokzsinorként kéti 6ssze a
Nyugati Pusztat a hatalmas Keletivel. Ezen keresztill
pedig érkeznek, idénként tavoznak csoportok, a nép-
mozgas tehat folyamatos. Jomagam 50000 koriilire
teszem a nomadok szamadt, nem értve ebbe bele az
odzisvarosok lakossagat.

A kultikus és a vilagi hatalom is a sdmanok kezé-
ben van, kiknek legfébb tanacskozo és dontéshozo
szerve az Ugynevezett Nagytanacs, amelynek tagjai
az egyes nagycsaladok vezetd samanjai. A samanok
sajat nagycsaladjuk teljhatalma urai. Ok déntenek
minden fontos, a kzosséget érint6 kérdésben. Ok ce-
lebréljak a szertartasokat, 6k dontenek a vitas iigyek-
ben, és Gk felelnek a kdzOsség biztonsagaért. Ebben
az ifjusamanjaikon kiviil segitségikre vannak a bok,
(az ikiknél bégek), akik adott esetben csataba vezetik
a nagycsalad harcosait. It kell megemlitenink, hogy
a viszonylag kis |élekszamhoz képest igen komoly ka-
tonai potencidllal bir Turania. Egyrészt Iétszamiigyi-
leg, mivel a kdzosség minden felndtt tagja — a ndk is
— megdlljak helyiiket a harchan, masrészt technika-

ilag, mivel a kivalé minGségl husért és tejtermékeért
cserébe kapott nujenekért a legmodernebb felszere-
Iést is megvasarolhatjak maguknak, harmadrészt tak-
tikailag és fegyelmileg, mivel a b6 minden parancsat,
akar az életiik aran is teljesitik. A térténelem folyaman
a pasztortarsadalmak mindig is kivalé harcosokat ad-
tak.

A két torzshdl allo torzsszovetség szakralis vezeto-
je az Attli, aki a Fényesség, a Nap jelképét viseli. Kul-
tikus szerepkore jelentds, de a hatalmat a Nagytanac-
csal megosztottan birtokolja. Habora esetén az Attli
javaslatara a Nagytanacs valasztja meg a bok koziil a
Kendiit, aki sosem lehet sdman, és a teljes haderd fe-
lett rendelkezik addig, mig a Nagytanacs ezt jonak lat-
ja. Ezzel a biztonséagi szeleppel kiiszobolték ki azt,
hogy egy sdman komoly katonai hatalomhoz juthas-
son.

A kendii szerepe mindazonaltal a tényleges harc-
cselekményekre, a taktikai kérdésekre korlatozodik. A
stratégia célokat a nagytanacs legmegbecsiiltebb
tagjaibol allo Védelmi Tanacs hatarozza meg. Szintén
a VT feladata a gydzelem megszerzéséhez sziikséges
hattér megteremtése, kezdve az utanpotlastol, a hadi-
gazdasag megszervezésétdl egészen a béketargyala-
sok lebonyolitasaig.

It még egy kozkeletl tévedést vagyok kénytelen
eloszlatni. Turanianak egyaltalan nem Opusztaszer a
kozpontja. Az Opusztaszeri Szent Liget, mely, mint
tudjuk a Tisza nyugati oldalan van, tehat effektive véd-
hetetlen a balparti nomadok szamara, nem mas mint
egy kirakat. Egy bazari bemutato a kilvilag felé. Tes-
sék, ezek vagyunk, ilyenek vagyunk, itt lehet vasarol-
ni a termékeinkbdl is. Magikus amulettek minden




mennyiségben! Kamu az egész. Kétségtelen, hogy a
hely magikusan aktiv, és hogy szerepet jatszik a sa-
manképzésben — itt ismertetik meg az ifjakat a kiilvi-
laggal. De a Vérszerzddésnek semmi kdze nem volt
Opusztaszerhez, a magikus aktivitast is feltehetdleg
csak a probavarazslat okozza.

Benn, mélyen a puszta belsejében van egy masik,
egy valddi Szent Liget. Itt van a Nagytanéacs allandd
székhelye, itt folyik az ifjisamanok kozos képzése —
tanulmanyaik nagyrészét egy-egy oregsaman mellé
osztva folytatjak. Ez a Kérosok kornyéki hely tobb
dologrol is nevezetes. ElGszoris agy hallottam, itt ta-
laltak meg Attila sirjat. Masodsorban az utolsé po-
ganylazadasok vezetdi, Vata és fia, Janus itt haltak
kinhalalt. Harmadsorban itt végezték a F(i Ebredését
eléidéz6 nagy szertartast a samanok. Egész Magyar-
orszagon itt a legmagasabb a szabadszellem/m2
aranyszam.

[tt mindenképp ejteniink kell par szot a vallasrol.
Szémtalan gyokérbdl induld, mesterségesnek hatd
mitologiaval bir, amelynek éppugy része az irani ere-
detd dualista vilagfelfogas, mint a torok, vagy finnu-
gor hagyomanyok. De ez szintén megtalalhato a bar-
ki altal letolthetd allomanyban, tobb szot nem
vesztegetek hat ra. Allitélag ugyanezt kévetik a Kina-
t6l a Tiszaig hizodd pusztakon mindenhol, ahol tjno-
mad kdzOsségek szervezGdtek. Mindenhol, ahova el-
jutott egy-egy ferdeszem(i saman, és elvetette a
magokat, amelyek hol szarbaszokkentek, mint Turani-
aban, a Doni kozakoknal vagy a Moldvai Ujkunoknal,
vagy pedig a magbol serkent névény még viragbabo-
ruldas el6tt elenyészett, mint az ujbolgar-torok
torzsszovetség, vagy a Volgamenti Daste Quipcak
esetében. Ne legyen igazam, nem akarok vészmadar
lenni, de ez nekem messzir6l bizlik.

ELETMOD

A tradiciok mély tisztelete és a technika djdonsaga-
inak érdekes katyvasza egy nomad taborhely. El6for-
dulnak cserzett, otthon varrt bérruhat vagy kaftant,
kontost visel6 alakok éppugy, mint farmernadragos,
ballon- vagy l6denkabatos, vagy épp terepszin(i kato-
nai Oltdzetet visel6k. Van aki hajat hosszura noveszti,
van aki tarra borotvalja, vagy olyan is aki harom var-
kocsot hagy, s azt 6sszefonja. Fegyvereik — minden
nomadnak van — szintén igen valtozatosak. Ares,
H&K, Bajkal, BM, de tényleg szinte minden gyartd

képviselteti magat errefelé. Ami felttiné még, a renge-
teg nyakba aggatott fura amulett, amit viselnek.

Maga a taborhely sem kizarolag satrakbal all — bar
azért az van tobbségben. Akadnak lakdokocsik is szép
szammal, mint ahogy teherautok, vontatok, terepjarok
is a lovak mellett. A lovakat tilsagosan tisztelik ahhoz,
hogy fogatoljak, igy a kuli munka a tecnikara marad.
Gépparkjukban a szabolcsi gyartmanyu Vidrak, Han-
gyak és Urgék nagy szdmban talalhatoak, de Toyota
Land Cruiser éppugy akad, mint Kamaz, vagy Saeder-
Krupp Csepel tgk-k. Uzemanyagot a vérosokban vé-
teleznek, Debrecenben, Szegeden. Taborhelyeik leg-
sebezhet6bb pontjai épp a hatalmas tartalykocsik.
Energiaigényiik ezzel kb. ki is meriilt, mivel elektro-
mos ketyeréket nemigen hasznalnak. Ami mégis elen-
gedhetetleniil sziikséges, azt akkurdl izemeltetik. A
Métrix a pusztaban — ki hinné — nem létezik. Nincse-
nek csatlakozasi pontok. A harom varosban viszont
elérhetd. Turanidban képviselettel rendelkezd cégek-
rél, vagy bandakrol értelemszeriien nem beszélhe-
tiink. llletve egyvalami mégis akad. A fegyvercsempé-
szet. Ezt viszont nagycsaladi keretekben (zik
egyesek.

Aminek bdvében vannak, az az allatallomany. Sziir-
kemarhdk, kecske és rackanydjak tucatjai tartoznak
minden egyes taborhelyhez. A pasztormunkaban lo-
vaikon illetve kutyaikon kivill segitik 6ket idomitott to-
portyanok is, akikben a Karpat-medence rég kihalt
Ebbdl a dogbdl, szabadon is koszal jopar, mint azt
mar az elején ti is megtudhattatok. Széval a nomadok

adowrun



ezzel a j0 minGségl hasexporttal jutnak hozza mind-
ahhoz, amire sziikségiik van, de termelni nem képe-
sek. Loherceget, a masik paralényt, egyet sem lat-
tam, pedig kivancsi lettem volna ra. Vannak azonban
olyan allatok a pusztaban, amelyek mar rég eltntek,
de most Ujra meghonosodtak. Szamtalan madarfaj,
vadlovak, egy nagytest tulokfajta, a folydkban, pata-
kokban elszaporodtak a vidrak, nutridk, mas prémes
allatok, és ujra felbukkantak a hodok is. A tulkon kivill
a nomadok nem vadasznak semmire, haziallataikbol
élnek.

Fajilag a nomadok mindegyike ember. Mas fajokkal
nem apolnak tul j0 kapcsolatot. Leginkabb a tindéket
utaljak, de a tobbiek se szamitsanak meleg fogadta-
tasra, ha arra tévednek. Hogy ez miért van? Melik
szerint a lovak nem birjak a metak szagat. Majd elfe-
lejtettem! Az ikikkel egy réges-rég nem latott haziallat
is érkezett a Tiszantdlra, igaz nem tdl nagy szamban,
de azért mégiscsak van beldle. Ez pedig nem mas,
mint a baktrian, a kétpapu teve. Kozép-Azsia nomad-
jainak kedvenc joszaga.

Az Asziralis sikon igencsak nagy a témeg Turani-
aban. Mindenfelé Eletet lat az ember. Maga a f(i is ma-
gikus, ami nem meglepd, s6t, még az allatallomany is
az. Szamtalan entitas 6dong rajtuk kiviil a pusztaban.
Tobbnyire szabadszellemek, amikkel j6 mindenféle
kontaktust kertlni, mert nem tudni, mit6l ragnak be.
Ok Turania foldjének elsd 6rei. De vannak szolgalatra
kényszeritett szellemek is, 6k jelzik az idegenek fel-
bukkanasat a samanoknak.

Turaniaban hermetikus tradicio nem létezik, csak a
samanhagyomanyok jelentik a magiagyakorlas lehet-
séges Otjat. A samanok totemijei f6leg 10, bika, roka és
ha mar itt tartunk, végezetiil emlitést kell tennem egy
olyan totemrdl, amelyikkel még nem talalkoztam
mashol, de errefelé igencsak népszerd. Ez pedig a
szarvas.

SZARVAS

Jellemzdk: Szarvas maga a vilagmindenség egye-
lag, az élet és a halal szerves 0sszetartozasat jelképe-
zi. Fején, magat a Vilagfat, az életfat hordja, amin a
saman fel- vagy éppenséggel le tud kapaszkodni mas
vilagokba, amelynek segitségével a Szellemvilagba

Iéphet. Nem véletlen, hogy az 6si samanok is gyakor-
ta Oltoztek szarvasnak, oOltbttek szarvasagancsot.
Szarvas biiszke, és bar életét is felaldozza csalddja
védelmében, mégis maganyos. Nem tarsas lény, nem
konnyen alakit evilagi kapcsolatokat. Bolcs, de nem
tanitd, inkabb tetteivel mutat utat. Alapvetéen békés
természet(i, de nem hatral meg a harc el6l, amit haj-
lamos a végsokig vivni.

Kedvelt kérnyezet: puszta(préri) és erdGségek.

Elénydk: +2 kocka idézéshez, valamint vissza-
lizéshez, illetve irdnyitatlan szellemnek valo paran-
csolaskor a szellemvilaggal vald szoros kapcsolata
miatt.

Hatranyok: -1 kocka gyogyito varazslatokhoz, mi-
vel az élet és halal szoros egységének tiikrében a
gyogyitdas nem olyan jelent6s cselekedet. Szarvas
nem tiri, ha nevetnek rajta, vagy megsértik. llyenkor
a sérelemmel aranyban nem all6 tdmadast is kezd, ha
elvéti Akaraterd probajat 3-as célszam ellen. Ha olyan
személyt ér tdmadas, akit Szarvas védelmez, csalad-
jahoz tartozonak tekint, azonnal beavatkozik a kiizde-
lembe.




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. OKTOBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kanyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegylijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci6 feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegyljtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

hogy a bevaltassal egytt legaldbb 1000 Ft értékben kell
vasérolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kényves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

Kértya neve P Ara
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

(sok Varosa VII. 15 145 1450
Multidézé 10 90 990
Kdoszkatlan 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: A feledés tornya 3

Zén 2. expedicioja: Vérmez6 3

Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3

Zén 2. expedicidja: Enkala laboratoriuma g 29
3
3

290

Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 29 290

Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 29 290

Zén 2. expedicioja: Holtidp 29 290
R R B B BB R B R RRERS 202

Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Thargodanok foldie 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Lavakrater 3 29 290 @
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK @
AlappaKii 10 60 600 |

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiildn feltétel

vonatkozik: 8

« Legaldbb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet §
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget véllaini.

* Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkdzelebb megjelenct kiildjiik el
helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme . 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-l. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az ljjasziletett sérkény I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tiiz |. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
Akdoszural. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja Il. 17 170 1620 1450
A torok Gtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO - BATTLETECH REGENYEK

Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét drmany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habord arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydérgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
Mel Odom: A malt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Holld 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpotlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shad szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvany (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A sotét kirdlyn6 arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A démonkiraly dihe 1. 10 50 990 500
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja |. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaloja Il. 13 100 1240 980
A birodalom drnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiség 23 180 2190 1730
Keétéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli taz 1. 23 230 2180 1950
Déli taz II. 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizman (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500

Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynGje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kddszellem atka |. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior haji I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il 17 170 1620 1450
A vastmarki itkozet |. 18 180 1710 1530
A vastmarki tkozet II. 18 180 1710 1530
A szém(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV
Kozépfolde kincsei 50 990 80

=)

BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a péacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

A MOBIUS KIADO KONYVEI

OO PPOCOOA RN RAANA MDA AN DAADNDAADRNDIADRNDDAEDRADDDN

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 990 990
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I.
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II.

~

1140 990
1140 990

~

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjér6 3, 5-11. szam darabonként
Atjaré 13-15. szém darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

[N

650 580
680 590

N

Kaland nélkil 2 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010

A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tdz folyéjall. 6 1890 1690

N S N N N N N

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma [ 1600 1440
Fonyadi Tibor: A habord miivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO
Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100

Konyv cime

Jeff Grubb: Testvérhdboru (Magic I.)
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.)
J. Robert King: Id6folyamok (Magic II.)
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.)
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.)
J. Robert King: Sikvéltas (Magic VI.)

J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.)
Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhai (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szilédnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyelé (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kdzépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Habort a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Pont-
érték pontban
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Kdnyv cime

Margaret Weis és Don Perrin:
Haboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)

Chris Pierson:

Szent tdz (Dragonlance)

Edo van Belkom: Lord Soth

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvéar

Elanie Cunningham: Az 4dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd
Elanie Cunningham: Varazskapu

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Két kard

R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan €j

R. A. Salvatore: A sotétség ostroma
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye

R. A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szam(zott

R. A. Salvatore: Menedék

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Eiminster lanya

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas Gton

Ed Greenwood: A sarkany haléla

A vihartorony (Forgotten Realms novellak)
T. H. Lain: Veszedelem a mélyb6l

T. H. Lain: Az él6 halott

T. H. Lain: Nerull eskiije

David Gemmel: Arnyjard

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hdse

David Gemmel: Haldljaré legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas

David Gemmel: Kiraly a kapun tulrol
David Gemmel: Legenda

David Gemmel: Kallodo hdsok
Andrew Bates: A vihar hirndkei
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni
Andrew Bates: Holtak féldje

Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikéja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgélata
Carl Bowen: Vadész és préda:

A vampir

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

ird
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A vérfarkas

Gherbod Fleming: Vadész és préda:
Az itélethozo

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A magus

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A héhér

Vincent Prendergast: Keserd aramlatok (7 tenger)

Rejtélyes tliz — 7 tenger antologia
Anthony Sheenard: Liliom és vér
Philippe Boulle: Kiilonds beavatas
Bill McCay: Ldzado Mennydorgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy

Pont-
érték pontban
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Ara 1-2
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1990
1800
1800

1800
1600
1230
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1800
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1600
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1890
1800
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1780
1600
1610

1610
1440
1100
1180
1600
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1440
1520
1520
1690
1600
1610

Konyv cime

Scott Ciencin: Tantras
Troy Denning: Vizmélyvéra
James Lowder: Tantras
James Lowder: Cyric
Troy Denning: Tlizproba
Kleinheicz Csilla: Varos két fil kozott
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Ldzadas
Richard Baker: Elkérhozas
Lisa Smedman: Pusztulas
Philip Athans: Megsemmisiilés
Peter S. Beagle: A fogadds éneke
R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett eréd
A kaosz atka
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpi6
A. L. Lassieur: Unikornis
Ree Soesbee: Daru
Stephen D. Sullivan: Fénix
Stun Brown: Rék
Ree Soesbee: Sarkany
Stephen D. Sullivan: Oroszlan
Szerepjaték szabalykonyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar)
D&D 3. kiadés Kalandmesterek kdnyve
(magyar)
D&D 3. kiadas Szornyek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend
D&D 3. kiadés szerepjéték kiegészitd
A hit védelmez6i
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészité
Almokban sz0l0
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészit6
A vadon mesterei
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Faerdn szornyei
Vémpir — A maszkabdl (Vampire)
Mesél6k konyve (Vampire)
Kdzépkor: Vampir alapkonyv (Vampire)
Kozépkor: Europa (Vampire)
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)
New York éjszaka (Vampire)
Klankdnyvek: Toreador (Vampire)
Klankonyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankdnyvek: Szet kovetdi (Vampire)
Klankonyvek: Ventrue (Vampire)
Klankonyvek: Lasombra (Vampire)
Klankdnyvek: Asszamita (Vampire)
Klankonyvek: Ravnos (Vampire)
Gydriik Ura szerepjaték
Gytirtk Ura szerepjaték kiegészitd:
Gonosz fajzatok és csodds mégia
A Gylir(i szovetsége kiegészitd
Kozépfolde térképei
A harag mihelye
D&D kalandmodul
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul
Kard és okol
D&D kalandmodul
Kovek korében
D&D kalandmodul
Az Ejkarom-torony szive
D&D kalandmodul
7 tenger — Jatékosok konyve
7 tenger — Kalandmesterek kdnyve
COYOTE vadnyugati szerepjaték

Pont-
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1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1610 1440
1800 1600
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1900 1700
2230 2000
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
1230 1100
7500 6700
6560 5870
6560 5870
2370 2120
2370 2120
1420 1270
2370 2120
2370 2120
3320 2970
4550 4070
4270 3920
5600 5000
3790 3390
3790 3390
4740 4240
2850 2550
2840 2540
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
7590 6990
3320 2970
3320 2970
1890 1690
1420 1270
1420 1270
2370 2120
1420 1270
1420 1270
5600 5000
5600 5000
1420 1270
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Mivel most tinnepli a HKK 10 éves sziiletésnap-
jat, kedviink tdmadt egy kicsit nosztalgiazni. Ho-
gyan is kezdédott az egész, milyen emlékezetes al-

lomasai voltak a HKK-nak?

1994 végén keresett meg Makd Balazs azzal, hogy
csindljunk sajat gydjtogetds kartyajatékot. Akkor-
tajt volt a hdskorszaka a Magicnek, de mi gy gon-
doltuk, nagyon j6 az alapétlet, és tudunk még ennél
sokkal jobbat is csindlni, ahol a meccsek eredmé-
nye inkabb a jatéktudastol fiigg, mint a szerencsé-
t6l. Mindenképp az akkor mar sikeres levelezds ja-
tékunkhoz, a Tulélék Foldjéhez akartuk témajaban
kapcsolni, hiszen adott volt egy kész fantasy vilag,
amit mar ismertek a jatékosaink, és mi is konnyeb-
ben kotottiik az uj jatékot egy mar létezé vilaghoz.

Baldzs elkészitette a szabalyrendszert, és ki is
prébaltuk. A jaték a&tmenet volt a kartyajaték és egy
tablas tarsasjaték kozott, volt jatéktere, amelyre a
kartyakat le lehetett rakni, és mozgatni lehetett oket.
A rendszer érdekes volt, de nehézkes és lassu, mint
a legtobb tablas tarsasjaték, agy éreztiik, nem az
igazi.

Ekkor én irtam egy 0j szabalyrendszert. Ez gyor-
sabb jatékot tett lehetGvé, nem hasznalt tablat, el-
kezdtiik probalgatni az alap kartyakkal. Végiil ez lett
a végleges rendszer, a mai HKK is ezt hasznalja, ki-
sebb modositdsokkal, amelyek kdzben valtak sziik-
ségessé, mint pl. hogy a jaték elején nem rogton 5
VP-vel kezdesz. Nekialltunk lapokat kitalaini, alapul
véve a TUléI6k Foldje szornyeit és varazslatait.
Hogy a lapok szineit (Leah, Tharr stb.) szimbolizal-
juk, szines kartonlapokat hasznaltunk. Ennek apro
hatranya volt, hogy a lapok hatuljardl is latszott, mi-
lyen sziniek, de ez akkor nem jelentett gondot. A
jatékot persze megmutattuk csaladtagjainknak, ko-
zeli baratainknak, és ezzel mar meg is volt az elsé
tesztel§ csapat.

Atbb embernek tobb kartya is kellett, irtam egy
programot ami a kartyakat leir0 textfajlbol etikettre
nyomtathato kartyakat generalt, és ezeket ragasz-
tottuk fel a szines kartonokra. A jaték mindenkinek
nagyon tetszett, rendszeresen dsszejéttiink jatsza-
ni, és persze mindenki hozzaadta a sajat étleteit, igy
a lapok listaja hamarosan igen terjedelmesre bé-

A LUATALOMACARSIATORTENETE

viilt. Megsziintettiik a szines kartonokat, mert gy
tlint, szamos probléma lesz abbdl, ha a lapoknak
akarcsak a szinét meg lehet ismerni hatulrdl, és
egységes fehér kartonlapokat hasznaltunk. A barat-
S4gos, eljatszogato paklik koziil megsziletett az el-
s6 ,killer” deck, amely Sziicsy Dani nevéhez fiiz6-
dott. A pakli olyan lényekbdl &llt, amelyek minél
kevesebb manéért minél tobbet sebeztek, mint pl.
Garokk, Gorombilla.

Nagyon jo volt, hogy a jatékot Balazzsal egyiitt
csindljuk, ha valami nem jut az egyikink eszébe, a
masik biztosan gondol ra, a munkat nagyon j6l meg
tudjuk osztani, j6 csapatot alkotunk.

Amikor mar nyilvanvalé volt, hogy a kartyajaté-
kot ki fogjuk adni, elkezdtem grafikusokat keresni.
Az elsé jelentkez6 Horcher Laszl6 volt, nem tudom
ki ajanlotta, hogy keriilt hozzank... Mutatott néhany
lemezboritét, amit 6 festett, és egész normalisan
néztek ki, igy adtam neki néhany témét. Azt is meg-
beszéltik, hogy rengeteg kép kell, és nem tudunk
minden egyes képért annyit fizetni, mint egy lemez-
boritéért, tehat nem gond, ha a kép kissé kevésbé
kidolgozott... Sajnos, nem tudok visszaemlékezni,
mit éreztem, amikor megpillantottam az els6 képe-
ket. Biztos vagyok benne, hogy Laszlo (és manage-
rének, apjanak) rabeszélokéje, és rajzoloi tudasarol
valo meggy6zddése is sokat segitett, hogy a képe-
ket elfogadjam. Sajnos, nem volt 6sszehasonlitasi
alapom, és azt sem lattam igazan, hogy fog dssze-
gy(lni ez a rengeteg kép. Persze az 6 neve azéta fo-
galom, a képek rettenetesek voltak, de valahol el
kellett kezdeni. Aztan lettek Gjabb grafikusok, de
még igy is kevesen voltak, amikor is Maci ismeret-
ségein keresztlll talalt néhany erdélyi grafikust,
akiknek a rajzaival egyiitt mar lathat6 volt, hogy
Ossze fog allni a sziikséges mennyiség.

Kozben befejez6dott a HKK ,alfa-tesztje”, amit
szlikebb korben, a lakdsomon csinaltunk. Megin-
dult a ,béta-teszt”. Akkoriban a kartyas-szerepjaté-
kos centrum Szegedi Gabor klubja volt, az egykori
Forum mozi kézelében, az Ull6i uton. A Klubban
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mindenkit joI ismertiink, mindenki 6rommel vett

részt a tesztelésben. Ezdttal nagy mennyiségi
tesztkdrtyat csindltunk, és minden résztvevd igazi
véletlenszertien vélogatott paklikat kapott. A lapok-
kal lehetett jatszani és cserélni. Ennél a fazisnal
még gy gondoltuk, jo 6tlet, ha a nyertes elnyerhet
a vesztes paklijabol egy véletlenszertien valasztott
lapot. Ez tényleg j0 moka, és ad a meccsnek egy-
fajta adrenalin porgést, de a jelenlegi HKK-ban ez
mar nincs benne, hiszen az sem jd, ha valaki azért
nem il le a masikkal jatszani, mert fél, hogy elve-
sziti a dragan becserélt lapjat.

A béta-teszten mar jol latszott, milyen lesz az
igazi HKK. Itt mar kialakultak az igazi bajnokok, az
Iliziosarkany, Szérnybdvolés, Tudatrombolds, de
az emberek annyira szerették Gket, hogy nem akar-
tuk tovabb gyengiteni 6ket. Tudomanyos szempont-
bol persze kellett volna, de érzelmi szempontbdl,
azt hiszem igy volt j6 ahogy volt, egy ilyen jatékban
kellenek a legendak.

(Osszességében, mondhatjuk, hogy a HKK els6
kiadasa nagyon nagyon alaposan ki lett tesztelve,
tébb mint hat hénapon keresztiil sokan sokat jat-
szottak. Tudtuk, hogy a tesztelés a legfontosabb, hi-
szen ezen all vagy bukik, hogy jo lesz-e a jaték, és
nem csak a szabalyrendszer korrektsége, de a la-
pok egyensulya is nagyon fontos volt. Annak elle-
nére nem siettilk el a dolgot, hogy tudtuk, az alfa-
teszt eldtt nem sokkal egy masik cég is nekiallt egy
sajat kartyajaték fejlesztésének, és ebbdl konnyen
versenyfutas lehet.

A QY ARTiE—

Megvolt tehat a jaték, késziiltek vagy készen vol-
tak a grafikak, ki kellett adni. A kartyak keretét Pre-
kop Lészl6 csindlta, és a kartyaiveket is 6 tordelte.
Laci tehetsége, és hogy a legaprobb részletekre is
odafigyelt, sokat segitett abban, hogy a HKK-val
kapcsolatos almaink valora valjanak. Hiszen hiaba jo
a jaték, ha a lapok nem néznek ki jol. A kartya hat-
lapjat az egyik grafikusunk, Sziigyi Gabor tervezte,
szerintem nagyon jol adja vissza a HKK szellemét, a
korben levé isteni szimbdlumokkal, és ebbdl a grafi-
kabol Laci csinalt végiil kartyahatlapot. Nekem fon-
tos volt, hogy ez szimmetrikus legyen, idétlennek
tartottam mas gyuijtogetés kartyaknal, hogy a jaté-
kos ,megjel6lhette” a lapjait azaltal, hogy némelyiket
fejjel lefelé rakta a paklijaba. A nyomda nehéz iigy
volt, itt nem a kartyak kinyomtatasara gondolok, ha-
nem a paklik véletlenszerti dsszevalogatasara. El6-
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szor minden prébéalkozasunk az egyetlen magyar
kartyagyar felé mutatott, de sajnos 6k targyalni sem
akartak a paklik 6sszevalogatasarol, igy ez a lehetd-
Ség ugrott. Végul egy csaladi vallakozasban levé
nyomdat talaltunk. Az els6 nyomasok nem voltak to-
kéletesek, a legtobb probléma a vagassal és sarka-
zassal volt. Viszont megcsinaltak a paklik 6sszeva-
logatasat, aszerint az dltalunk kitalalt relativ primes
keverési szisztéma szerint, ami elvileg biztositotta
hogy a paklikban levé lapok teljesen véletlenszeriek
legyenek. Persze nagyon féltiink, hogy elrontjak, jo-
parszor ott lebzseltiink, a gyartasi és keverési folya-
matot ellendrizve.

Az iddk folyaman persze sok minden fejl6dott,
igy a nyomas, a vagas és a keverés is, szerencsé-
re a kezdeti nehézségek ellenére az elmult években
mar semmilyen probléma nincs, a nyomdaval ma-
ximdlisan elégedettek vagyunk, és oriliink neki,
hogy a kezdetek kezdetén 6ket vélasztottuk.

Csindltunk alappaklit, és kiegészitét. Mindkettd-
ben ugyanazok a lapok voltak, de az alappakliban
volt a szabalykdnyv, a kiegészitében kevesebb lap
volt, és persze olcsobb is volt. Igazandibol ezzel
csak a trendet kovettiik, késdbb kideriilt hogy kevés
értelme van ugyanazokat a lapokat kiiléinboz6 ki-
szerelésbe csomagolni, nem lesz olcsobb attol,
hogy nincs benne szabalykényv, mert tébbe keriil a
csomagolas.

A HKK alapkiadas végil 1995 szeptemberében
jelent meg, sajnos nem tudom melyik napon. Nem
tudom mihez hasonlitani azt az érzést. Talan az le-
het ilyen, amikor az ember sajat keziileg felépit egy
hézat és az teljesen készen van, vagy megsziil egy
gyereket... Fantasztikus volt. A megjelenést a klub-
nal mar hatalmas tomeg varta. Lattam az embere-
ket, ahogy a paklikat bontottak, a lapokat nézeget-
ték, és agy éreztem, ez megért minden munkat.

Az, hogy a jatékot hihetetleniil sokaig teszteltiik,
tokeéletesitgettiik, és hogy a TF-hez kotottiik, jo don-
tés volt. A masik kartyajaték a mienkkel kozel egy-
idében, talan harom napra ra jelent meg, annak el-
lenére, hogy fejlesztését jopar honappal utanunk
kezdték, mégis, a mi jatékunk hatalmas siker volt.

Nyilvanvaléan volt egy (r a piacon, amit a HKK
kitoltott, voltak ugyan, akik kiilféldi kartyajatékot jat-
szottak, de a HKK sokkal olcsobb volt, magyarul
volt, és a jaték is sokkal jobb volt. A klubban az ed-
digi jatékok helyett mindenki HKK-zott.
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Az CLODWVEBRSENY

Az els6 HKK versenyt a TF talalkozok megszo-
kott helyén, a budapesti Lang M(ivel6dési Kozpont-
ban tartottuk. Hatalmas volt az érdeklGdés, és sza-
momra csoddlatos érzés volt latni, hogy egyszerre
ennyi ember jatszik a jatékunkkal, és lathatdan na-
gyon élvezik. Baldzzsal mi voltunk a birok, persze,
|évén az els@ verseny, volt kérdés bdven. Nagyon
tetszett ifj. Csaszar Istvan paklija, nem annyira a
megy-a-lény-iit koncepciora ment ra, hanem in-
kabb lefojtotta ellenfelét Tudatromboldsokkal és
Szbrnybiivélésekkel. Persze voltak mas jo paklik is.
A két dontds egyike végil Liptak Laszlo lett, Leah
oltaros Leah hordaja hihetetlendl gyors és haté-
kony volt. Ellenfele, Kiss Bors6 Csaba egy dobbe-
netesen eredeti paklival indult el, amir6l elsé rané-
zésre senki sem hitte volna el, hogy makaddik.
Magas idézési koltségd, KF-el6s |ényeket hozott ja-
tékba, mint pl. az Acélgélem. Targyakkal megerd-
sitette Oket, aztan ezeket csak nézték a kisebb 1é-
nyek, amelyeket konnyedén széttapostak. A
versenyt végill Csaba nyerte meg. Félelmetes volt,
hogy akkor, minddssze egyetlen alappaklibdl is
hanyféle miikodéképes koncepcidt lehet épiteni.

Az alappakli kiadasakor mar csinaltuk a kdvetke-
20 kiegészitot, amely a Hoskorszak nevet kapta. It
mar nem volt nyitott béta-teszt, csak alfa, de tobb
emberrel, és intenzivebben. Emlékszem, hogy a
Manacsapda mennyire tetszett mindenkinek, mi-
lyen boldog mosollyal okéztak... Igazandibdl nem
adott sem lap, sem manaeldnyt, de az is garantalt,
hogy nem Keriilsz hatranyba. Egyike azon univer-
zalis lapoknak, amelyek most, 10 év mulva is be-
férnek a paklikba.

A Héskorszak elkészitésére kevesebb id6t hagy-
tunk, viszont joval kevesebb lap is volt benne. Nem
akartuk, hogy a HKK iranti kezdeti felfokozott ér-
deklédés lelanyhuljon, ezért ki kellett rukkolni vala-
mi ujdonsaggal. A Manacsapda mellett a Hoskor-
szak két masik legendaja Az idd kereke és az Orzag
bilincse volt. A paklik lassultak kicsit, az 1 EP-s
hordakat A gyenge ereje visszafogta, a stabilabb
lények lettek a nyerdk, mint pl. Sérényes ubuk, Pi-
romenyét. IdG kerekével megfejelve, egy Ujabb ha-
lalos lénypakli alakult ki. Ekkor kezddddtt a kontroll
evollciéja, ami a mai napig tart — a kontroll odafi-
gyel mindenre, amit ellenfele csindl, megprobélja

megakadalyozni a lapkijatszast, és ami atcsiszik a
countereken és lekerl az asztalra, azt leszedi. Ek-
kor pedig mar nincs is sziikség sok lényre, amivel
nyeriink, ha ires az asztal, elég lesz egy Griffénix
is... Ekkora a HKK-nak mar tbb szegedi és békés-
csabai jatékos is mesterévé valt, komoly kihivoi let-
tek a budapesti bajnokoknak.

A Hdskorszak érdekessége, hogy igencsak ala-
becsiiltiik a keresletet, és raadasképp még a
nyomda is tévedéshél kevesebbet gyartott, mint
amennyit rendeltiik. Ezért a HGskorszak pikk-pakk
elfogyott. A gydjthet6ség, ritkasag miatt nem
nyomtuk Ujra, ez valdszinlileg nem volt teljesen jo
dontés.

Ahogy 0jabb kiegészitéket csindltunk, a HKK fej-
lesztése egy jol taposott dsvényen haladt. A lapok
jo részét Balazs és én talaltuk ki, de persze sok 0t-
letet kaptunk a tesztel6ktdl is. A lapokat dsszeirtuk,
és tesztlistat nyomtattunk, amit kiosztottunk a tesz-
tel6 csapatnak. Ez a brigdd mindig a HKK-t jol is-
mer6 jatékosokbol allt. Kezdetben mindig nyomtat-
tam kartyakartonokat, de a lapok folyamatosan
valtoztak, és egyre tobb lap volt és egyre tobb tesz-
teld, igy ez egy id6 utan nehézkessé valt. Kértiink
csak hatoldallal rendelkez6, tres lapokat a nyom-
datol, és erre irtuk fel az 0j lapokat, ezekkel tesztel-
tiink.

A tesztelésnek egy id6 utan kialakult a jol miko-
dé mechanizmusa, a tesztelék irdsban leadtak min-
den dsszejovetel utan a kommentjeiket, a lapokat
vagy okéztak, vagy rairtak hogy erds illetve gyen-
ge, és javaslatot tettek a véltoztatasra. Ha egy lapot
legalabb 4-5 tesztel§ leokézott, akkor az a lap elvi-
leg kész volt. Persze mindig tartottunk kozés meg-
beszéléseket, ahol egyenként végigmentiink a la-
pokon, és mindenki elmondhatta a véleményét.
Ezen a modon a lapokat elég jol sikeriilt kiegyensu-
lyozni. Természetesen, mindig lehet erdsség sor-
rendet felallitani, a kiegészitd legerGsebb lapjai
lesznek a versenylapok, de a kiegészité akkor jo,
ha a tobbi lappal is jol lehet jatszani. Nem egyszer
eléfordult, hogy lapokat egyszerlien kihagytunk,
mert tul bonyolultak, vagy tal érdektelenek voltak.

Igyekeztiink minden kiegészitben valami tjdon-
saggal kirukkolni. A Chara-din visszatér egy (j szint
hozott, ami elég nagy (jdonsdag volt. De minden to-
vabbi kiegészitd szolgalt valamilyen (j szaballyal
vagy egyéb meglepetéssel.
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A kiegészitk megjelenési sebességénél végiil a

fél évben allapodtunk meg. Ez elég egy kiegészitd
alapos kiteszteléséhez és a grafikak elkészitéséhez.
Talan lehetne ennél gyakrabban is, de mas jaték
példaja alapjan Ggy gondoltuk, sokakat frusztral az,
ha a kiegészit6k tul gyorsan jelennek meg, és nincs
id6 a lapokat dsszegydijteni és kiprobaini. Ritkab-
ban meg nem lett volna értelme, ha évente egy ki-
eg van, akkor az el6z6re mar rég raun mindenki mi-
re a kovetkezG megjelenik. A Zén minisorozat jo
Gtlet volt, hiszen ez mindig hoz egy pici Gjdonsagot,
anélkiil hogy terhet rona a jatékosok pénztarcajara.

MARKETINGw

Err6l még nem ejtettem szot, ez sajnos mindig is
fajdalmas pont. A reklamrél soha nem tudja az em-
ber, megtériil-e, és mar egy kisebb reklamkampany
is elvitte volna tobb kiegészité hasznat. A jatékot
persze meghirdettik a TF jatékosok kozt, és a
konyveinkben, és mivel a termék j6 volt, mindenki
ajanlotta a baratainak, igy a jaték sajat magat hir-
dette — csakugy, mint annak idején a Tulél6k Fold-
je. Mint mindenben, a marketingben is sokat fejléd-
tink, most mar szerencsére a HKK-t nagyon sok
helyen tudjuk reklamozni, ujsagokban, szérélapo-
kon, interneten, még a TV-ben is.

A VERSENEGw

Mér a kezdetek kezdetén elhataroztuk, hogy
rendszeresen rendeziink HKK versenyeket, mert
(gy éreztiik, nagyon fontos a jaték sikerében, hogy
a jatékosok 0sszemérhessék tudasukat, és a leg-
jobbak dijazva legyenek. A HKK életében a verse-
nyek valtoztak a legkevesebbet, szinte a kezdetek
Ota jelen van a svajci rendszerd ellenfél sorsolds, a
koronkénti harom jatszma, a kiegészité pakli, és
persze a jelentds dijak. Ahogy egyre tobb jatékos
latogatott el a versenyeinkre, és egyre szembet-
nébb volt a kiilonbség a jatékosok tudadsa kozott,
szilkségessé valt az amatdr és profi kategoria meg-
killénboztetése.

A versenyek kirdlya persze a Nemzeti Bajnok-
sag, amelyet mar 9. éve rendeziink meg. Az eddigi
nemzeti bajnokok neve:

1997. Sass Taméas

1998. Holtzinger Daniel

1999. Szeitz Gabor

2000. Sass Tamas
2001. Rém Andras

Alanori Kronika — X. évf. 9. (117.) szém

2002. Abbas Krisztian

2003. Szinay Péter

2004. Adam Norbert

2005. Magyar Attila

A versenyek tartjak fenn a jatékosok hosszitavi
érdekliGdését, és szerencsére ma mar orszagszerte
rengeteg verseny kertil megrendezésre, amelyek az
interneten is nyomon kdvethetGek.

Még nagyon sokat irhatnék a HKK torténetérdl,
kedves emlékekrdl, kilfoldi kiadasrol, de a cikk
kezd mar igy is nagyon terjedelmes lenni... Ezért
még roviden arrdl, hogy hol tartunk most.

A jaték mar a 7. alapkiadasnal, és a 17. kiegé-
sziténél tart, emellett szamtalan mini-kiegészitd je-
lent meg. 4125 fajta HKK lapot adtunk ki! Biztos le-
hetne még irni hogy ha az eddig megjelent lapokbdl
hanyszor lehetne korbefalazni az Eiffel-tornyot,
vagy mekkora alagutat lehetne beldle épiteni a Fold
és a Pluto kozott, de Gszintén szdlva én ezt nem
szamoltam ki. Becsiilettel bevallom, hogy mar ne-
kem sincs teljes gydjteményem, nincs minden léte-
z6 HKK lapbadl (Balazs viszont rendesen karbantart-
ja a gyljteményét, gyakorlatilag mindenbdl megvan
neki a harom darab!). De azért a legtobb megvan,
és mar csak a tesztelés miatt is, Balazzsal egyiitt
rengeteget HKK-zunk, és nagyon élvezzilk még
most is.

A teszteléseken ha lehet, igyeksziink a lapokat
még precizebben egyensilyozni. Ez, manapsag
gy érzem, némelyik lap tulbonyolitdsahoz vezet,
és harcolok is ellene. A kartya inflalodasatol, vagy-
is hogy a lapok egyre brutdlisabbak lesznek, nem
igazan félek. Valoban Iépkediink el6re, de elég apro
lépésekkel, és hiaba lesz er6sebb egy lény, ha az 6t
elpusztitd lap is er6sodik. Ez igy még mindig sok-
kal jobb, mint més kartyajatékban, ahol ezt tgy ol-
dotték meg, hogy a lapok egy-masfél év utan kitil-
tasra kerilinek a versenyekrdl, tehat dobhatod az
egészet a kukaba.

Otletekkel mindig tele vagyunk, barmikor képes
vagyok leiilni, és tucatnyi 0j lapot kitalalni. A HKK
tavaly, 2004-ben kirobbané sikert ért el, tobbszo-
ros volt a forgalma, mint a korabbi években, ez is
mutatja, hogy a jaték el6tt még nagy jove all.

Egy dolog vezérel minket most is, akarcsak 10
évvel ezel6tt: minél jobb jatékot csinalni.

Tihor Miklos
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Mivel mostanaban sok kérdés érkezik a kiildnbdzé aprébb
szabalyokkal kapcsolatban, most dsszefoglalva lekdzoljiik
6ket. Mindegyik megtalalhat6 egy vagy tébb szabélykdnyv-
ben is (zéarojelben feltintetjik, hogy melyikben), de igy nem
kell keresgetni 6ket, vagy esetleg, ha valakinek nincs abbdl a
szabalykonyvbdl, akkor itt mindig utdna tud nézni.

Avatarok
(Chara-din visszatér)

Az istenek manifesztacioi, foldre kildétt hirvivéi az avata-
rok. A HKK-ban minden istennek egy avatarja van. Az avaté-
rok Iények, de se nem szornyek, se nem kalandozok. Tehat
olyan lapok hatnak réajuk, amelyek Iényekre hatnak, de olya-
nok nem, amelyek specidlisan szornyekre vagy kalandozok-
ra vonatkoznak. Egy jatékos iranyitasa alatt 6sszesen egy
avatar lehet. Ha egy jatékos iranyitasa ala keriil egy masodik
avatér, akkor az els6 avatar a gy(jtébe keril (latva, hogy
Ujabb hirvivé érkezett, visszatér istenéhez). Ha valaki barmi-
lyen médon mésol (Szimuldakrum, Zan stb.) egy avatart, az
is ugyanugy avatarnak szamit.

Kegy
(Chara-din visszatér, Létsikok, Arnyékhold)

Minden istennek vannak killondsen kedvelt Iényei (ke-
gyencei), esetleg targyai, varazslatai. Ezek a lapok az adott
isten Kegyét élvezik. Ezek a lapok a kehely szimbolummal
vannak megjelélve. Ha egy jatékos iranyitasa alatt ugyanab-
bl a szinb6él harom kiilonb6zé Kegy lap van, akkor istene
kiilonleges jutalomban részesiti: f6 fazisa soran kivalaszthat
egy tetszéleges lapot a paklijabol, amelynek szine ehhez az
istenhez tartozik, meg kell mutatnia a tobbi jatékosnak, és a
kezébe veheti. Ezutan a paklijat meg kell kevernie. Ezt a jaté-
kos egy jatszma folyaman csak egyszer teheti meg.

Helyszinek
(Létsikok)

Egyszerre csak egy helyszin lehet jatékban, ha barki kirak
egy masikat, az el6zG azonnal a gytjtébe keriil. Helyszinre
ezen kiviil SEMMILYEN MAS LAP VAGY JELZO SINCS SEM-
MILYEN HATASSAL, kivéve azokat, amelyekre ez killon ra
van irva. Tehat nem lehet gydjtébe kiildeni olyan lappal sem,
ami minden vagy célpont lapot kiild a gydijtébe (pl. Vildg-
6gés, Kataklizma), nem lehet passzivizélni, kézbe visszave-
tetni, kijatszasi koltségét ndvelni vagy csokkenteni stb., kivé-

SZABATYON

ve specidlisan erre szolgald lappal. A létsikok kijatszasi kolt-
ségében dltalaban szrnykomponens, épit6 és VP is szere-
pel. A koltségben a kijatszo minden szérnykomponenst he-
lyettesithet 2 EP feldldozédséval. A helyszinek aktivan
kertilnek jatékba, idézési koltségik a kiilonboz6 koltségek
0Osszege (de mivel altaldban az idézési koltségre hivatkozo
lapok nem hatnak rajuk, ezek szempontjabol olyanok, mint-
ha ott sem lennének). Helyszinekbdl ugyanigy maximum
harmat lehet a pakliba rakni, mint més lapokbdl, azonban a
hazas fazisdban minden jatékos, akinek van még helyszin a
paklijaban, 3 VP elkoltésével kikereshet egy helyszint a pak-
lijabol. Ez hizas helyett torténik, csak akkor tehet6 meg, ha
van huzas fazisa, s ha tobbet hiz, akkor az elsé lap huzasa
helyett. A kikeresett helyszint meg kell mutatnia (nem kote-
les elére bejelenteni, hogy milyen helyszint keres), majd kéz-
beveszi; ezutan a paklit meg kell keverni. Helyszint csak ak-
kor probélhatsz el6keresni, ha van is a paklidban. (A preciz
versenyszabalyok kedvéért: ha egy jatékos bizonytalan,
hogy van-e helyszin még a paklijaban, a gydijtje, az aszta-
lon levé lapok és paklilistaja alapjan egyértelmiien eldonthe-
ti. Ha nincs helyszin, és ennek ellenére keresett, az ugyan-
olyan etikatlan mandvernek szamit, mintha csak gy elkezdte
volna nézegetni a paklijat.) A helyszinek altalaban mindkét ja-
tékosra és azok lapjaira hatnak, ez kideriil a fogalmazasbol is
(pl. minden repiil6 1ény kap +1 sebzést 6s +1 EP-t). A sik
esetleges aktivizalast kivand képességét azonban csak a
gazdaja hasznalhatja.

Bibajra immunis
(Létsikok)

Ha egy lény bibajra immunis, nem lehet célpontja sem-
milyen bibajnak, tehat Jarvanyt sem lehet tovabbrakni ra, de
bibdj kozvetett hatasa alol nem mentesil (pl. Ehinség, In-
fluenza).

Kétszinti lapok
(Isteni Szovetség)

Mint ahogy nevilk mutatja, ezek a lapok egyszerre mind-
két szindnek tekintend6k: egy Elenios-Sheran lap egyszerre
Elenios és Sheran lap is, hat rda minden olyan lap, amely a
kett6 szin kozill valamelyikre hat. A kétszind lapok kijatszasi
feltétele minden esetben az, hogy legyen a jatékban a te ira-
nyitasod alatt vagy az egyik, vagy a masik szinnek megfele-
16 lap vagy jelz6 (nem szilkséges, hogy aktiv legyen). Példa-
ul ha jatékban van akdr egy Quwarg jelzGd, akar egy
Dornodon épiileted, akar egy Chara-din fattyad, akar egy
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Chara-din biibéjod, kijatszhatod a Chara-din-Dornodon keét-
szind lapodat. Ha valamilyen hatds megvéltoztatja egy lap
szinét egy masikra, akkor ezzel a hatassal a két szin kozill az
egyiket valtoztathatod meg. Ha ennek kdszonhetden a lap két
szine megegyezdvé valik, attol kezdve a lapot egyszintinek
kell tekinteni. Példaul az Isteni szévetség nevd lappal a kijat-
sz6ja meghatérozza, hogy az 6sszes Chara-din lapot Dorno-
don vallasunak kell tekinteni. Ezutan a fenti példaban emlitett
lap egyszinGi Dornodon kartyava valik, igy tobbé annak a fel-
tételnek sem kell teljestinie, hogy legyen Dornodon lapod
vagy jelzéd a jatékban. A négyszin-szabély természetesen a
kétszin(i lapokra is vonatkozik; ha egy C-D lapot beraksz a
paklidba, akkor ezzel mar meghataroztad a paklid két szinét.
Természetesen egyszini paklik versenyén nem hasznalhatsz
kétszin(i lapokat.

0rz8
(Létsikok)

Ha egy lényen a ‘«J jel szerepel, akkor az a lény 6rz6. Ha
6rz6 lény van jatékban, jatékos nem lehet célpontja sebz6 él-
talanos vagy azonnali varazslatnak.

Szabalylapok
(Ezusthajnal)

A szabalylapok nem tartoznak a pakliba, csak az asztalon
lehetnek, nem lehetnek kézben, pakliban vagy gydijtében. A
szabalylapot, ha hasznalsz ilyet, a jaték elején kell az asztal-
ra kitenned (még a kezdeti huzas el6tt), a jatektértdl elkiilo-
nitett helyre, de jol lathatoan, képpel leforditva. A lapjaitok
felnizasa utan mindketten felforditjatok az esetleges sza-
bélylapot. Szabélylapra csak és kizarélag egy masik szabaly-
lap hathat, semmi més. Nem kell jatékban levé lapnak sem
tekinteni, egyszer(ien vegyétek gy, mintha a Hatalom Kar-
tyai egyik szabalya megvaltozna. A szabalylapok nem tartoz-
nak istenekhez. Egy paklihoz legfeljebb egy szabalylap tar-
tozhat, de ez nem kotelez6. Versenyen a paklilista mellett fel
kell tiintetni, hasznalsz-e szabélylapot, s ha igen, milyet. Ezt
az adott versenyen nem valtoztathatod meg, tehét a kiegészi-
t6 paklidba nem rakhatsz szabalylapot, és a szabalylapot ak-
kor is kotelez6 hasznalnod, ha mar elment t6le a kedved. A
pakli méretének korlatjdba sem szamit bele a szabdlylap, te-
hét a versenyen e nélkiil kell legalabb 45 laposnak lennie a
paklidnak. A szabdlylap hasznalatanak hatranya: aki szabaly-
lapot hasznal, a jaték kezdetekor eggyel kevesebb lapot hiz.
Ez a kezddszaballyal 6sszeadodik.

Bintetés
(Ezusthajnal, Arnyékhold, Ravel hegy, Viziok)

Ha egy kdrtyéra az van irva: biintetés: X EP. ez azt jelenti,
hogy ha ez az asztalon levé lap valaki varazslatanak vagy
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asztalon (esetleg gydijtében) levé lapjanak hatasa miatt kike-
ril a jatékbol (tehét akkor is, ha kézbe vetetik vissza), vagy
kikeriil tulajdonosa iranyitasa alol, akkor a varézslat kijatszo-
jaill. a hatast kifejtd lap gazdaja X EP-t sebzddik. A biintetés
nem érvényesiil akkor, ha egy lényedet harchan megdli egy
masik Iény, ha feldldozod a lapodat, ill. ha lap Iétrejottét meg-
akadalyozzék (pl. egy reakcidlappal). A sebzdés a hatas tel-
jes létrejotte utan kovetkezik be, tehat ha pl. Deja Vu-vel le-
szedik egy lényemet, aminek 4 EP-s biintetése van, akkor
leesik minden lap, elvesznek a VP-k, felkeriiliink 20 EP-re,
sth., majd ezutdn sebzddik a varazslat kijatszoja 4-et. Olyan
lappal is taldlkozhattok, amire mas jellegl biintetés van irva,
ennek létrejottének feltételei ugyanazok. Természetesen az
el6bbiek alapjan megblinhédhet valaki a sajat 1ényének lelo-
vése miatt is. Ha tobb forrasbol kapsz egyszerre biintetést,
azok Gsszeaddodnak.

Lapaldozas
(Ezusthajnal, Ruvel hegy)

Ha egy lap idézési kdltségében a csepp ikont latjatok,
benne egy szammal, akkor az azt jelenti, hogy a lap idézé-
si koltségének része ennyi lapod vagy jelz6d feldldozasa
az asztalrol. Passziv lapot vagy jelz6t is lehet aldozni, de
csak 6nallo jelz6t; tehat pl. méregjelz6t nem. Amikor a la-
pot ki akarod jatszani, ki kell fizetned ezt a fajta idézési
koltséget is, ugyantgy, mint a VP-t, tehat ha pl. ellenvara-
zsoljak, a felaldozott lapokat elveszted. Az idézési koltsé-
get mindig egyszerre kell kifizetned, tehét ha egy lap kijat-
szasahoz épit6 és aldozat is sziikséges, nem aldozhatod
fel azt a Iényt, amelyiket bepasszivizaltad. Viszont a felal-
dozott lapok is egyszerre, a koltség kifizetésekor keriilnek
gydjtébe, tehat pl. feldldozhatod igy egy lényedet, és a Ié-
nyen levé dridser6t is ugyanannak az aldozds lapnak a ki-
jatszasahoz. Ha valamilyen lap az idézési koltségre hivat-
kozik, akkor targyakndl 1 &ldozast 1 szérnykomponens-
nek, épiileteknél 1 épitének, més lapoknal 3 VP-nek sza-
molj. Tehdt pl. egy 4 aldozésba és 4 VP-be keril6 lény idé-
zési koltsége 16-nak szamit pl. Szérnybiivélés szempont-
jabol. Egy 3 aldozést és 1 VP-t kivand varazslatot 10
VP-ért lehet manacsapdazni. Még egy apré megkotés:
barmilyen mddon kévévaltoztatott Iényt nem aldozhatsz fel
ilyen modon (és természetesen olyan lapot sem, amelyre
az van irva: nem dldozhatod fel). A feldldozott |ényekbdl
szornykomponens senkinek sem jar. Ha egy lap idézési
koltséget novel vagy csokkent, akkor ez sohasem az éldo-
zasra vonatkozik, hanem a lap egyéb idézési koltségére
(altaldban targyaknal szérnykomponens, épiileteknél épi-
t6, més lapoknal VP), kivéve, ha az adott lapon ez kiilon fel
van tiintetve (pl. minden aldozo idézési koltségu lapod ki-
jatszasakor eggyel kevesebbet kell dldoznod). Tehat egy 2
aldozésért és 0 VP-ért kijové lényed idézési koltsége nem
valtozik akkor sem, ha jatékban van egy lap, amely a lé-
nyek idézési koltségét 2 VP-vel csokkenti.




Semmi
(Armyékhold, Aranyforras)

Koz0s képesség
(Ravel hegy)

A Semmi egy Uj fogalom, bevezetése tjabb mélységet ad
a jatéknak, és ellensulyozni tud erds, gydijtére épitd pakli-
koncepciokat. A Semmi egy 0j kupac a gyjté mellett. Bizo-
nyos kartyak hivatkoznak arra, hogy lapok a Semmibe keriil-
nek. Ez alapvetéen olyan, mint a gyUjt6, tehat a Semmibe
kertil6 lapok is kikertilnek a jatékbol, de a Semmiben levé la-
pok nem szamitanak gydjtében levének (pl. Notermanthi,
Temetd és egyebek szempontjébdl), és a legfontosabb: A
Semmibél soha, semmilyen médon nem keriilhet ki lap. Te-
hét se jatékba, se gy(jtébe, se pakliba, se kézbe, egyaltalan
sehova (ha befejezted a jatékot, akkor persze elrakhatod).
Ha az asztalrél egy Iény a gydjté helyett a Semmibe keriil,
ugyanugy jar érte szérnykomponens, mintha a gy(jtébe ke-
riilt volna.

Késleltetett hatas
(Aranyforras)

Azt jelenti, hogy a lap sikeres kijatszasa utan tegyél ra X
darab ,késleltetés” jelz6t, majd minden el6készit6 fazisod-
ban vegyél le egyet. A ,hatds” csak akkor mikadik, ill. akkor
hasznalhatod, ha a lapon nincs késleltetés jelz6. A késlelte-
tett hatés jelz6-csokkentése csak akkor miikodik, ha a lap
egyébkeént is kifejti hatasat, tehat nem kell jelz6t leszedni
passziv lapok esetében (kivéve a lényeket), ill. pl. bibaj-
semlegesitett blibajnal. A jelz6k szama mas lapokkal szaba-
don névelhetd ill. csokkenthetd.

Id6leges hatas
(Aranyforras)

Azt jelenti, hogy a lap sikeres kijatszasa utan tegyél ra X
darab ,id6leges” jelz6t, majd minden el6készit6 fazisodban
vegyél le egyet. A ,hatds” csak akkor mikadik, ill. akkor
hasznalhatod, ha a lapon van iddleges jelz6. Az idéleges ha-
tas jelz6-csokkentése csak akkor miikodik, ha a lap egyéb-
ként is kifejti hatasat, tehat nem kell jelz6t leszedni passziv
lapok esetében (kivéve a Iényeket), ill. pl. biibaj-semlegesi-
tett babajnal. A jelz6k szama mas lapokkal szabadon nével-
hetd ill. csdkkenthetd.

Horgony
(Aranyforras)

Ha egy lapon a horgony ikont latod: «ft,, az azt jelenti,
hogy a lapot semmilyen mddon nem lehet a jatékbol kézbe
visszavetetni (pl. Molgan, Kéosztornddo stb.) A horgony
specidlis képesség, amely passzivan is mikodik (még
éplleteknél is).

Azt jelenti, hogy a lapnak ezt az aktivélast kivano képessé-
gét nem csak a lap gazddja hasznalhatja, hanem barmely jaté-
kos. Ha egyéb korlatozés nincs a lapon, akkor bérki, barmikor
(természetesen az el6készitd fazist kivéve) azonnali hatasként
hasznélhatja a képességet, az id6zitési szabalyokat betartva.

Hegymélyi
(Ravel hegy)

Ha egy Iényen a hegy ikont Iatod, az azt mutatja, hogy a
lény a hegymély lakéja. Ez 6nmagaban semmit sem jelent,
nem is specidlis képesség vagy hatrany, hanem olyan tulaj-
donsdga a lapnak, mint pl. a KF ikon vagy az altipus (de ez
nem altipus!) Ha egy varazslaton latod ezt a jelet, az azt je-
lenti, hogy ez egy hegymélyi mégia lap, vagyis kijatszasi fel-
tétele, hogy hegymélyi Iényed legyen jatékban. A lénynek
nem kell aktivnak lennie. Az egyszeridség €s a jobb jatszha-
tosag érdekében ebben a kiegészitében minden torzsziilott
(a goblinokat kivéve) egyben hegymélyi Iény is.

Kovet6
(Két vilag kozt)

A szabélylaphoz hasonléan nem tartozik a pakliba, csak
az asztalon lehet, nem lehet kézben, pakliban vagy gyijt6-
ben. A kovet6t, ha hasznalsz ilyet, a jaték elején kell az asz-
talra kitenned (még a kezdeti huzés el6tt) a jatéktértol elkii-
lonitett helyre, de jol lathatoan, képpel lefelé. A lapjaitok
felnizésa utan mindketten felforditjatok az esetleges kovets-
toket. Kovetdre csak kizarolag egy masik kovetd hathat,
semmi mas. Ne tekintsétek jatékban levé lapnak sem, egy-
szer(ien csak kdvessétek, ami rd van irva, mintha szabalylap
lenne. A versenyen, ha hasznélsz kovet6t, ezt kilon fel kell
tiintetned, és ekkor a versenyen végig kotelez6 hasznalnod.
A pakli méretébe a kovetd nem szamit bele, tehat enélkil kell
legalabb 45 lapos paklidnak lenni. Ha kdvet6t hasznalsz, a
jaték kezdetekor eggyel kevesebb lapot hiizol, ez a szabaly-
lap hatranyaval és a kezddszaballyal 6sszeadodik. Mivel a
kovet6 nem szabalylap, ezért nem hat ré az Usi rina, és
hasznélhatsz egyiitt szabalylapot és kévet6t. Azonban ha va-
lamely szabalylap miatt a jaték kezdetekor nem htzol lapot,
akkor emellett nem hasznalhatsz kovet6t!

Vizié
(Viziok)
Ha egy lapon a ,vizi6” altipust latod, akkor az egy vizi6

lap. Az ilyen altipusu lapok az alabbi tulajdonsagokkal bir-
nak:
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1) Kijatszhatod 6ket a gydijt6dbdl is, ugyantgy, mintha a
kezedbdl jatszanad ki. Tehat ki kell fizetned az idézési koltsé-
get (ha valami modositja, akkor azt), teljesiteni a kijatszasi
feltételt, ha van, és minden szempontbol kézbdl kijatszasnak
mindsil az esemény (pl. Majd legkdzelebb a kezedbe Kiildi
vissza, lehet ellenvardzsolni stb).

2) Egyfajta vizio lapbol (ugyanolyan nevibdl) egy kdrben
csak egyet jatszhatsz ki, akar kézbdl teszed ezt, akar gyijt6-
bdl, fiiggetlendl attol, hogy sikeresen vagy sikertelenl jat-
szottad ki.

3) Ha a kor végén jatékban van egy vizio lap, akkor az
mindenképpen a gy(jtébe keriil. Ha ez a lap Iény volt, és van
benne szrnykomponens, akkor ezt az ellenfél megkaphatja.
A vizi6 altipus, nem specidlis képesség, ezért a vizio tulaj-
donséag nem vehetd el és nem adhaté at semmilyen médon.

Lények helye
(Viziok)

Ha Iényt jatszol ki, vagy mozgatsz az 6rposztod és a tar-
talékod kozott, meg kell hatarozni a helyét (vagyis, hogy me-
lyik Iény van a balszélen, melyik mellette, és igy tovabb, egé-
szen a jobb széls6 Iényig). Mindenkinek a lényeit jol lathato
sorrendbe kell csoportositania (elél az 6rposzt, hatul a tarta-
16k, és ezeken beliil jol Ithat6 a lények helyzete.) Ha a ren-
geteg lény miatt ez nem megvaldsithato, akkor szoban kell
kiegésziteni (pl. balszélen a Bohdcmoladom, azutén 113 db.
Chara-din fatty, majd Okuliipaj, aztin megint 87 fatty.) A Ié-
nyek egymashoz képesti helyzetét a lény kijatszasakor hata-
rozod meg (pl. berakom a tartalékba a Gitonga és a Drasmo-
lyom kozé), és kizarolag a csere fazishan modosithatod.
llyenkor az 6rposztban és a tartalékban levé Iények helyzetét
is szabadon lehet valtoztatni.

Ha egy lényen az alabbi széveget latod: ,balra nyil: képes-
Ség”, ez azt jelenti, hogy a téle balra levé lények kapjak meg
ezt a képességet (tehat ha a tartalékban van, akkor az ott bal-
ra levék, ha az 6rposztban van, akkor az ottaniak). Sajat ma-
ga nem kapja meg a képességet. Hasonléan miikodik a
»jobbra nyil: képesség” is, csak ez értelemszerden a téle
jobbra levé Iényeket segiti.

Jutalom, Karpétlas
(Sotét Kor)

Ha egy lapon azt l4tod: Jutalom: X EP, ez azt jelenti, hogy
ha ez az asztalon levé lap ellenfeled varazslatanak vagy asz-
talon (esetleg gydijtében) levé lapjanak hatdsa miatt kikerill a
jatékbol (akkor is, ha kézbe kerill vissza), vagy kikeril tulaj-
donosa irdnyitasa aldl, akkor ez az elenfeled X EP-t gyogyul.
Tehat a Jutalom olyan, mint a korabban megismert Biintetés,
csak itt az elpusztitd nem sérill, hanem gydgyul, és ha te
pusztitod el, nem torténik semmi. A lapon a Jutalom mindig
hétrany. Hasonloan, ha egy lapon azt latod: Karpétlds: X EP
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(vagy mas, pl. laphuzas, stb.), ez azt jelenti, hogy ha ez az
asztalon marado lap ellenfeled varazslatanak vagy asztalon
(esetleg gyjtében) levé lapjanak hatdsa miatt kikertl a jaték-
bol (akkor is, ha kézbe kerill vissza), vagy kikeril tulajdono-
sa iranyitésa aldl, akkor a lap gazdéja X EP-t gyogyul (ill. hiz-
hat egy lapot, stb.). Ha te magad pusztitod el a lapot, nem
torténik semmi. A Karpotlas a lapon egy specialis képesség.
Egyik képesség sem érvényesiil akkor, ha a Iény harcban
vagy méregtdl, esetleg gyengiilésjelz6 miatt pusztul el, de az
el6készit6 fazisban is mikodnek.

Pulzalo lapok
(Sotét Kor)

Ha egy lap altipuséban azt latod, hogy pulzal6 a lap, ak-
kor ez azt jelenti, hogy van egy olyan specidlis képessége
(esetleg hatranya), amely pulzél, vagyis valtozik ill. véltoztat-
hatd. llyenkor a lap leirasaban szerepel, hogy mit csinal 0, 1
(esetleg 2 vagy 3) pulzald jelz6 esetén. A lap kijatszasakor
nincs rajta pulzal6 jelzd, vagyis a lap specidlis képessége
alapbdl a 0 jelz6 szerint mikddik. A lap valtasa azt jelenti,
hogy réteszel 1 pulzél6 jelzét, ill. ha mar maximalis szama
van rajta, leveszed mindet. (A maximalis itt azt jelenti, hogy
ha a leirasban pl. ,2 jelz6:” a legtdbb, ami szerepel, és mar
2 jelz6 van rajta, akkor leveszed mindet.) A véltasnak lehet
koltsége, vagy automatikus. Ha nincs kiilon feltintetve, a val-
tast csak a sajat korodben, koronként egyszer végezheted.
Ha nincs kiilon feltiintetve, a pulzal6 lapot csak a lap gazda-
ja valthatja. Természetesen a lapnak lehetnek mas specidlis
képességei ill. hatranyai, ezek nem fognak valtozni.

Id6leges koltség
(S6tét Kor)

Ha egy lap leirasaban ezt latod: Idéleges koltség, X: ,kolt-
ség” — ez azt jelenti, hogy kijatszaskor tégy ra X jelz6t, és
minden el6készit6 fazisodban, ha jelz6 van rajta, fizesd ki a
,KoItség”-et vagy a lapot fel kell aldoznod. Ezutén végy le ro-
la 1 jelz6t (persze csak ha nem aldoztad fel). Az Idéleges
koltség egy hatrany.

Kétféleképpen hasznalhato lapok
(Sotét Kor)

Ha egy lap leirasaban azt latod: kijatszhatod (pl.) altalanos
varazslatként is, ez értelemszertien azt jelenti, hogy kijat-
széaskor kell eldontened, hogy a lapot eredeti formajaban (al-
talaban lény), vagy a masikként akarod kijatszani. llyenkor,
amig a lap a kezedben, paklidban vagy gy(jtédben van, gy
kell tekinteni, mintha az eredeti lap lenne; onnantdl kezdve,
hogy kijatszod, pedig olyan lapnak, mint amiként kijatszot-
tad. Tehat ha altalanos vardzslatként jatszod ki, akkor esze-
rint lehet reagalni ra, ez lesz a tipusa stb.




Anti-magia
(Esthar Csaszarsag, Rhatt Fénykora)

Ha egy lapra irva azt latod: Anti-magia: X, ez a kovet-
kez6ket jelenti: el6szor is a lapra nem lehet semmilyen re-
akcio varazslattal reagalni (hatassal lehet). Ezenkiviil,
amikor a lapot sikeresen kijatszottad (vagyis minden
egyéb kijatszaskori hatdsa — pl. laphuzas — Iétrejott), min-
den jatékosnak el kell dobnia X darab éltala vélasztott va-
razslatot. Neked ezeket a Semmibe kell dobnod (az Anti-
magia a haszndlojandl hat a legerésebben), a tdbbi
jatékosnak a gy(jtébe. Ha valakinek kevesebb, mint X da-
rab varézslat van a kezében (vagy egyaltalan nincs), akkor
csak annyi varazslatot dob el, amennyi van neki, de ilyen-
kor meg kell mutatnia a kezében leve lapokat. Az Anti-ma-
gia egy kijatszaskor érvényesiil6 hatas, semmilyen mas
szerepe nincs.

Parbaj
(Osi Legendak)

Bizonyos lapokon ez szerepel: Pérbaj: X. Ha van ilyen
lap a kezedben, akkor a kordd f6 fazisaban, korénként egy-
szer parbajozhatsz. Bejelented, hogy parbajozol, elkdltesz
1 VP-t (ha nincs VP-d, nem kezdeményezhetsz parbaijt), és
kiilonraksz egy parbajos lapot a kezedb6l (még nem kell
megmutatnod). Az ellenfél, ha van pérbajos lapja, és akar-
ja, kidllhat parbajozni, ekkor 6 is killonrak egy parbajos la-
pot a kezébdl, majd egyszerre megmutatjatok. Ha nincs
parbajos lapja, vagy nem akar kiallni, akkor automatikusan
elvesztette a pérbajt (természetesen ilyenkor is meg kell
mutatnod a lapodat), egyébként egyszerre megmutatjatok
a lapokat, és akien nagyobb a parbaj érték, az nyert. A
nyertes valasztasa szerint sebezhet 3 EP-t, vagy gyogyit-
hat 4 EP-t célpont jatékoson. Ha a két szam egyenld, az
eredmény dontetlen, nem torténik semmi. Ezutén a péarbaj-
ban résztvevd lapok a Semmibe keriilnek. A parbaj sebzé-
se ill. gyogyitasa ugyan 6néll6 cselekedet, de nem szamit
sem lapkijatszasnak, sem forrasnak, nem lehet més lapok-
kal drégitani, ergsiteni, semlegesiteni, de természetesen az
igy okozott sebzést is ugyanugy begydgyulhatod, mint bar-
mi mast.

Elet
(Osi Legendak)

Ha egy lapon ezt olvasod: Elet X: ez azt jelenti, hogy a
lapnak ennyi ,élete van”. Azaz, amikor ezt a lapot az idézési
koltség kifizetésével a kezedbdl kijatszod, rakj ré X életjelz6t.
Ezeknek az életjelz6knek a szamat mas forrasok nem modo-
sithatjak. Ahanyszor ez a lap kikeriilne a jatékbol vagy gaz-
dat cserélne, és még van rajta életjelz6, akkor vegyél le rola
egy életjelz6t, és a lappal nem torténik semmi, kivéve, hogy

ha a gytjtdbe keriilés EP vesztést6l torténne, akkor max. EP-
re gyogyul; ha valamilyen jelz6knek kdszénhetéen (pl. mé-
reg), keriilne a gydjtébe, akkor vedd le rola ezeket a jelz6ket
is egyuttal. De ha pl. a lény egyszerre halna meg méregtol
és csokkentenék jelzok az EP-jét nullara, akkor ez 2 életébe
keriil. A jelz6k megmentenek a kényszeritett aldozastol is, de
ha a lapot idézési koltség vagy lap hatranya miatt kell felal-
doznod, akkor nem mentik meg, és tovabbra is feldldozhatsz
egy szornyet komponensért. Egyetlen masik eset van, ami-
kor az élet jelz6k nem segitenek: ha egy Iényt direkt sebzd
képességgel vagy a harc ités fazisaban 6inek meg, akkor az
élet jelz6k nem védik meg. Az életjelz6k az el6készitd fazis-
ban is mikodnek.

Forras
(Osi Legendak)

A varézslatokat és hatasokat az egyszeriiség kedvéért a
tovabbiakban 6sszefoglaléan forrasnak hivjuk.

Szingularitas
(Osi Legendak)

A szingularitasok kijatszasi feltétele, hogy abban a kdrben
nem jatszottal ki lapot a kezedb6l. Ha egy szingularitast si-
keresen kijatszottal, abban a korben mar nem jatszhatsz ki
(jabb lapot a kezedbdl.

lzom
(Ebredés)

Ha egy Iény lapon ezt olvasod: Izom: X, ez azt jelenti,
hogy a Iény sikeres kijatszasa utan eldobhatsz max. X darab
lapot a kezedbdl a Semmibe, és ekkor a lény kap X darab
izomijelz6t, ami +1 sebzést és +1 EP-t jelent — kalandozok-
ndl pedig szintlépést. Ha egy izomjelzds Iény kikeril a jaték-
bol - kivéve nem kényszeritett aldozastol —, vagy kikeril tu-
lajdonosa iranyitdasa alél, minden egyes izomijelz6ért
eldontheti a gazdéja, hogy hiz egy lapot, vagy kap 1 VP-t.
Ha egy Iényen tobb izomijelz6 is van, egyszerre kell eldonte-
ned (még az elsé huzas el6tt), hogy mennyiért hizol lapot,
és mennyiért akarsz VP-t kapni. Az, hogy a lénynek Izom ké-
pessége van, egy specidlis képesség, amely csak kijatszas-
kor érvényesil (lehet6vé teszi, hogy lapokat dobva izomjel-
z0ket tégy rd.). Ezutan az Izomjelz6k mar dnalloan fejtik ki
hatésukat, tehat akkor is miikodnek, ha a Iény elveszti ké-
pességeit. Olyan lényen is kifejti hatdsat az izomijelz6,
amelynek nincs lzom képessége. Az izomijelz6 képessége az
el6készité és a gyogyulas fazishan is miakddik. Az izomjel-
z6k szama mas lapokkal szabadon véltoztathatd. Természe-
tesen azok a lapok, melyek a laphizést vagy a VP kapast
modositjak vagy letiltjak, hatnak az izomjelz6 képességére
is.

Alanori Kronika — X. évf. 9. (117.) szém



Szkritter
(Ebredés)

idézési koltsége 4. FONTOS: Az els6 3 korben koronként
csak egy Semmiz6s lapot jatszhatsz ki.

A szkritter egy lénycsoport altipusa. Azonban ezen felil
tobb is ennél. Minden, szkritter altipust Iényre a kovetkez
szabaly vonatkozik: Barmikor, amikor azonnali hatast hasz-
nalhatnal, elkdlthetsz 1 VP-t, hogy egy szkritter lapodat az
asztalrol visszavedd a kezedbe. Mindemellett, az, hogy egy
lap szkritter, tovabbra is csak egy altipus, nem pedig képes-
Ség.

Semmizés
(Kaoszkatlan)

A hatszog jel a Semmizds idézési koltséget jeldli, amely
egy Ujfajta erdforras a VP, a komponens, és az épité mellett.
A Semmiz6s idézési koltséget tgy kell fizetni, hogy lapokat
raksz at a paklid tetejérél a Semmibe — annyiszor 4 lapot,
amennyi a koltség. Pl. a hatszogben egy 2-es azt jelenti,
hogy a lap kijatszasahoz 8 lapot kell a paklid tetejérdl a Sem-
mibe rakni. Ha nem tudod a teljes idézési koltséget kifizetni,
a lapot nem jatszhatod ki. Ha egy lap az idézési koltségre hi-
vatkozik, egyszeriien a hatszg jelben levé szamot tekintsd.
A Semmiz6s lapok nem szamitanak VP-ért jové lapoknak,
akkor sem, ha az idézési koltségilkben VP is szerepel. Ez
utobbi esetben vegyes idézési koltségli lapoknak hivjuk 6ket,
idézési koltségilk a két koltség dsszege. Pl. a hatszogben egy
harmas és a varazspont jelben egy egyes koltségért jove lap

Blokkolas
(Rhatt Fénykora)

Ha egy ilyen lapot sikeresen kijatszottal a kezedbdl, akkor
az ellenfeled max. lehetséges VP-je X-szel csokken (termé-
szetesen 0 ald nem csokkenhet.) Kizardlag kézbdl kijatszas-
kor jon létre, de a lap idézési koltsége lehet 0. Ez a lap kijat-
széskori hatdsa, nem specidlis képesség, igy akkor is
létrejon, ha a kijatszaskori képességek nem. Masold lapok a
blokkolast nem mésoljak.

Feltdmad
(Rhatt Fénykora)
A lénynek ez a képessége akkor mikodik, ha a lap a gy(ij-

tében van. Az ilyen lényt az idézési koltség kifizetésével ki-
jatszhatod a gy(ijt6dbdl is a f6 fazisodban.

Ujrahasznositas
(Rhatt Fénykora)

Ha sikeresen kijatszol egy lapot, amely ezzel a képesség-
gel rendelkezik, kivalaszthatsz max. X lapot egy célpont gyuj-
t6bdl, és ezeket tulajdonosuknak vissza kell kevernie a pakli-
jaba. Minden igy visszakevert lap utan 1 EP-t gy6gyulsz.
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IX.
-

Rém Andras
paklija:

Kovetd: Manafamilidris

Lord Fezmin (tj)
Végsd halal
Xenomorph kirdlyng
Osi praktika

Szikrdz6 manahal
Csdp-istenség
Tomegatok

Ezeréves Iélek

Mayia dala

Gakk, az Eszak ura
Utolsd esély

Zu'lit kisérlete

Osi halilmagia
Tleikan drulo

A csodik kutja
Varizslatlopas (Gj)
Rafindlt boltos
Tudatfagyasztas

A kdosz igazi arca

Az esszencia elnyelése
Aldozat az Gsi isteneknek
Lélekszivacs
Univerzalis megoldis
Arnyéksdrkany (dj)

A szkarabeuszok dtka
Mindent nekem!
1lliziéesapda

Majd legkozelebb

A migia elnyelése
Djarekh tarcsa
Réviilet

Okuliipaj kacagdsa
Biivos tigris

Didna kivinsiga

A mult tiikre

Cheotox

Ewgbert megszakitdsa
A morfok csdbitdsa
Ellenvarazslat
Chosuga

Xen éloskods
DEM. (4)
Nekromanta csontmes-
ter

A hatalom szava
Nagyobb életszivis

HKK

Panyik Zoltin
gyoztes paklija:

Kovetd: Manafamilidris

Osi béklyo

Zu'lit kisérlete
Ewgbert megszakitdsa
Ellenvarazslat (Gj)
Agybénitds

Haldszat

A szkarabeuszok dtka
Méonech fiirkész
Manaszonda
Szellemi biibdj
Hendiala intrikja
Féktelen imadat
Tleikan drulé
Chosuga

Tudatfal6 (4j)
Ragyis buréstya (4j)
Didna kivinsiga
Mindent nekem!
Tudatrombolds
Fakitds

Litomas
Mldziesapda
Keyrasi démonlidérc
Elmeszonda

Lord Fezmin (3ij)
Bivos tigris

A migia elnyelése
Varizslatlopas (0ij)
A mult tiikre

Gakk, az Eszak ura
Haarkon oregkora (iij)
Nekromantanonc
Osi haldlmagia
Nagyobb életszivis
Elholt magus (1))
Jégoszlop

A holtak bolygatisa
Kataklizma (0j)

T. Vlagyimir (Gj)
Vlagyimir itélete
Majd legkozelebb
Lélekvandorlas
Melkon

Osi manifesztacio
Varizslong

A béke megdrzése

Kiegészitd pakli:
Oriilt vardzslo (dj)
A csodik kutja
Szornybiivolés
Thempi gyogymod
Arnyéksarkany (4))
Fehér mano

Tiszta es§

Mérges csipés (4j)
Atokoszt6
Fantomsérkanyok (tij)
Xend felderits

Xeng atka

Xend féreg

Kifejlett xenomorph
Xend éloskodd
Dj’arekh tdrcsa
Viziohalal

Raska

Csdp-istenség

Osi praktika

Aldozat az Gsi isteneknek
Tomegdtok
Tudatfagyasztis

A hatalom szava
Xenomorph kirdlynd

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* K8rés Gabor Dj’arekh tarcsajaval sajat Lord Fezminje ké-
pességeit vette el, hogy ratehesse a Féktelen imadatot.

A Hatalom Kartyai legrangosabb, harom
napos megmeérettetését augusztus 26-tol 28-
ig rendeztiik. Szokas szerint az els6 két napon
egy-egy svajci rendszer(i verseny volt, és a
két nap Gsszesitett eredménye alapjan a leg-
jobb 16 kerillt be a harmadik napi déntébe.

7% BLSO NAD

Ezen a napon A sokszin(iség jutalma for-
matumu versenyt tartottunk, amelyen minden
lapbol csak egyet lehet hasznélni. Nekem na-
gyon tetszett ez a versenyforma, mivel itt min-
den egyes lap hasznalatanak igen nagy szere-
pe van, a jaték lassabb, fordulatosak a
meccsek, és fontos szerephez jut a jatéktudas
a mindig jelenlevd szerencse mellett. A nagy
favorit most a Manafamilidris volt, a verseny-
z0k legalabb fele jatszott vele, de népszeri
szabalylapnak bizonyult a Zarknod bérténe is,
am ez ellen a legtobben késziiltek: sokan
hasznaltak xenokat, vérfarkasokat, nekroman-
takat, illetve vizio lapokat. Természetesen min-
denki igyekezett a legjobb 45 lapot dssze-
szedni, ez ltalaban dobatd-kontroll jelleg(, de
azért jopar lénnyel is operald paklikat eredmé-
nyezett. Lathattunk emellett Kyorg, Specializa-
cio, Zarknod kovécsa, goblinos-targyas, ga-
letkis Osszedllitasokat is. A sok Manafamiliaris
miatt nagyobb Kkoltségl lapok is befértek a
paklikba, valamint gyakran lathattuk, hogy a
jatékosok 6 vagy 10 VP-nél sem jatszottak ki
lapot, hogy ne termeljenek az ellenfélnek az
elején varazspontot. A szinek koziil Elenios,
Chara-din, Leah és Fairlight bizonyultak a leg-
népszeribbnek. Erdekes, hogy a talan legjobb
szinnek tartott Chara-dint a pontveszteség
nélkill gy6ztes Panyik Zoltan csak side-olas
utan hasznalta egyszer-egyszer.

A kiélezett kiizdelemben tehat Panyik Zoltan
diadalmaskodott, a masodik pedig Rém And-




ras lett, paklijaikat oldalt bongészhetitek. A harmadik helyen
Muri Ferenc végzett (néhény érdekes lapja: £jpok, Rothado
borzalom, Orgling tandcsado, Fairlight triikkje, Lélekgydijtd
pélca, Kalamajka, Tudatcsere), a negyediken pedig Gyorki
Dévid (Csdbitas, Rhatt papja, Furmanyos pegazus, Balcs
latomas, Impulzus, Purifikacio, Azt mondtam, nem).

DI NAD

A masodik napon a verseny formatuma Tiltott méagia volt,
igyekeztlink kitiltani azokat a lapokat, amelyeket leggyak-
rabban hasznalnak a versenyeken. Ez eléggé jol sikeriilt is,

riibb koncepcio a galetki és a blokkolo pak-
li volt, amelyek a hagyomanyos versenyeken jelenleg csak
elvétve fordulnak el6. Bar sokan eskiidtek a blokkolo Rhatt
pakli erejére, végiil csak a negyedik helyet csipte meg egy
ilyen, és az is inkabb blokkolassal kiegészitett kontroll volt,
semmint igazi, gyors blokkolasra kihegyezett pakli. Lathat-
tunk még gndm pasziansz, épiiletes, repiilé, Dornodon-, és
sima horda, targyas, xen¢ paklikat is. A gy6zelmet Muri Fe-
renc szerezte meg, a masodik Panyik Zoltan lett, a harma-
dik Magyar Attila, a negyedik pedig Pos Laszlo. Erdekes,
hogy az els két helyezett galetki paklija meglehetdsen el-
tért egymastal, még szinekben is: a ,kotelez6” kék és fehér
mellett Feri z6ldet és barnat, Zoli sargat és pirosat hasznalt.
Kiemelném még az elsé két helyezett leny(igozd teljesitmé-
nyét: kiegyensulyozott jatékukkal mindketten 33 pontot sze-
reztek, tehat a 12 forduldbol 6sszesen egyet-egyet vesztet-
tek, mégpedig egymas ellen! Az els6 négy pakli tehat
meglehetdsen kiilonbozott, az emlitettek mellett Magyar At-
tila egészen egyedi, ,Ewgbert-paklija” is bongészhetd.

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

gével dobatta el az ellenfél kezét.

r=N

Akar egy lapon is mulhat a gy6zelem. Rém Andrés, a negyedik helyezett.

* Drenkovics Attila jobb hijan 4 Xené él6sk6dé segitsé-

Muri Ferenc
gyoztes paklija:

3 Galetki ldrva

3 Mokku

3 Csdphegy

2 Barlangtancos

2 Csdszari kinmester

3 Deego

2 Vadéc

2 Csdp-entitds

3 Pelyhedz§ bor

3 Megsemmisitd lehelet
1 Kovévaltoztaté csip

3 Az erGs gyengéje

2 Hartyas szarnyak

2 Kosszarvak

2 Végzetes csip

2 Tudomdnyos felfedezés
2 Elozonlés

3 A felndtté vilds ceremonidja
3 Az elme nyitdsa

Kiegészitd pakli:

3 Molekulabitorld

2 Tiszta es§

3 Az drnytiindérek mérge
2 Energiatranszformdl6 csdp
2 Fekete lyuk

2 Sog

2 Gigaokol

3 A gyenge gyengéje

3 Esszenciadr

3 Elenios csoddja

Panyik Zoltin
paklija:

3 Az ellenség timaddsa
2 Lavakopet

3 Deego

3 Galetki ldrva

3 Varazslatos Mirella
3 Gancsolo farok

3 Transzformdl6 sziv
2 Galetki szanitéc

3 Vadéc

3 Csap-entitds

3 Akmal

3 Lévacsiga

3 Pirgamit

3 Tisztiszolga

2 Sog

2 Mokku

2 Tonyok, a gazda

Magyar Attila
paklija:

3 Ewgbert forrdsa

3 Ewgbert megszakitdsa
3 Ewgbert, a magus

3 Az ellenség timaddsa
3 Sziinyogirtds

2 Jade szkarabeusz

2 Az élet illuzidja

2 Zarknod

2 Démoni kintalds

3 Visszalépés

3 Az erds gyengéje

2 Maedin

3 Extermindlds

3 Haldszat

3 Albind varkaudar

3 Khebron

2 Thauglorendon

Pos Laszlo
paklija:

3 Osi praktika

3 Kodsarkany

3 Furmdnyos pegazus
2 Fegyverkovics

2 Palabadanavakri

3 Migikus 6ra

3 Régi dallam

3 Extermindlds

3 Impulzus

3 IdGcsapds

3 Az erGs gyengéje

3 Szinyogirtds

3 Ewgbert megszakitdsa
3 Arend ereje

2 Ezeréves lIélek

3 Csdp-istenség



] A legjobb nyolc
All6 sor, balrdl jobbra: Baross Ferenc, Gy6rki David, Magyar Attila, Csik Janos
Elsd sor, balrdl jobbra: Muri Ferenc, Bader Matyas, Rém Andras, Panyik Zoltan

A két nap utani 6sszesitésben az alabbi sorrend
alakult ki (pontegyenléségnél a jatszma-arany don-
tott, ahol az is egyenl6 volt, ott a Buchholz-szami-
tas):

Muri Ferenc 33 pont  Medve Kinga Sara 23
Panyik Zoltan 33  Bakos Attila 22
Magyar Attila 25 Pos Laszlo 22
Kalman Attila 24 Csik Janos 22
Rém Andras 24 Boly6czki Maté 22
Bader Matyas 24 Szabo Csaba 22
Gyorki David 24 Koros Gabor 22
Jambor Andrés 23  Baross Ferenc 21

A két tartalék a 16 koziil éppen csak kimaradt
Tuska Gabor és Kovér Attila lett. Kiilon kiemelném,
hogy (ha jol emlékszem) a Nemzeti Bajnoksagok
torténetében el6szor tortént, hogy egy ndi jatékos,
Medve Kinga Sara a legjobb 16 kozé keriilt, és bar
a 8 kozé mar nem jutott be, de itt is ragyogdan
helytallt.

A TLARNIADILS NAD

Ezen a napon tehdt a bejutottakat két darab nyolc-
f6s csoportba osztottuk, amelyek igy néztek ki:

A csoport:

Muri Ferenc, Kalman Attila, Rém Andras, Jambor
Andras, Medve Kinga Sara, Csik Janos, Bolydczki
Maté, Baross Ferenc.

B csoport:

Panyik Zoltan, Magyar Attila, Bader Matyas, Gyorki
David, Bakos Attila, Pds Laszlo, Szab6 Csaba, K6ros
Gabor.

Ezutan frissen bontott valogatos verseny kovetke-
zett a két csoporton beliil, 3 fordulos svajci rendszer-
ben (a tapasztalatok alapjan a harmadik nap program-
jan jovére esetleg kisebb madositasok lesznek). A
versenyzOk 2 csomag Rhatt fénykora és 1 csomag
Kaoszkatlan korbeadasaval alakitottak ki négyszind,
40 lapos paklijaikat. Néhany lapot korlatoztunk, és



A gyGzelem felszabadult 6rome.
Az (j magyar bajnok: Magyar Attila.

nem lehetett szabalylapot vagy kévet6t hasznalni. A
blokkolo paklitdl sokan tartottak, am végiil ez is csak
egy koncepcio volt a sok koziil, erejébdl egy harma-
dik helyre futotta. De ne szaladjunk ennyire el6re, a
csoportkiizdelmek soran az alabbi végeredmény ala-
kult ki (itt az el6z6 két nap dsszesitett els6 négy he-
lyezettje +3 pontot, a masodik négy +2 pontot, a
harmadik négy pedig +1 pontot kapott):

A csoport: B csoport:

Csik Janos 10 pont  Panyik Zoltan 12 pont
Muri Ferenc 9  Gydrki David 8
Rém Andras 8  Bader Matyas 8
Baross Ferenc 6  Magyar Attila 6
Kalman Attila 6  Koros Gabor 6
Jambor Andras 5  Bakos Attila 4
Medve Kinga Séra 4  Pos Laszlo 4
Bolyoczki Maté 0  Szabo Csaba 0

A paklik kozott akadt blokkold, xenokkal és Belsd
allkapcsokkal operald, galetkis, gnomos, nagy Ié-
nyes, és Szennyezett vadon + (jrahasznositos is
(szerintem).

Ezutan mar iranyitott sorsolassal, egyenes kiesés-
sel folytatddott a verseny.

A legjobb négy kozé jutasért

Magyar Attila Csik Janost,

Rém Andras Gyorki Davidot,

Muri Ferenc Bader Matyast,
Baross Ferenc pedig Panyik Zoltant verte.

A négyes dontében Baross Ferenc Muri Ferenc fe-
lett, Magyar Attila pedig Rém Andras felett diadalmas-
kodott.

A donté mar harom nyert meccsig ment, gigaszi
kiizdelemben 3:2-vel végill Magyar Attila szerezte
meg a Nemzeti Bajnok cimet. A harmadik helyért vi-
vott kiizdelemben Muri Ferenc gy6zott, igy

a IX. Hatalom Kartyai Nemzeti Bajnoksag végered-
ménye:

1. Magyar Attila

2. Baross Ferenc

3. Muri Ferenc

4. Rém Andras

Erdekesség, hogy a gy6ztes most elgszor jutott be
a legjobb 16 kozé, valamint hogy az 1. és 2. helyezett
is éppen csak tovabbjutott csoportjabdl a nyolcas
dontdbe (ez jol mutatja a paklik és a jatkosok kiegyen-
sulyozottsagat is).

Magyar Attila egészen eredeti, Szennyezett vadon-
ra és Ujrahasznositas képességgel rendelkezd lények-
re (Ttskés dohratog, Gombapdk) alapozo paklit draf-
tolt 6ssze, Baross Ferencé is hasonld volt, de tobb
leszedéssel, am Szennyezett vadon nélkil. Muri Fe-
renc keményen blokkold Rhatt paklival, Rém Andras
pedig Ewgbert, a magussal erdsitett kontroll jelleg
paklival kiizdétt.

Mindenkinek gratulalunk, hatalmas élmény volt lat-
ni a jaték sok-sok finomsagaval, szabalyaval operald
kivalo jatékosokat, és mindenkit varunk jévére, a X.
HKK Nemzeti Bajnoksagon!

Mako Balazs

Az eziistérmes, Baross Ferenc itt még reménykedik
a gy6zelemben.




Idézhetek-e avatart az Avatar
idézésével, ha a jatékban van
egy Bufa kodexe?

Igen. A Bufa kodexe mellett az el-
s6 6t korben csak egy lapot lehet

vel a paklibol kijatszhatok ingyen
egy avatart. Vagyis helyzet
ugyanaz, mint amit mar leirtunk
az Apro kivénséag-0si béklyo kap-
csan. Réaadasul itt a Bufa kdde-
Xén rajta is van, hogy csak kézbdl
kijatszasra vonatkozik.

Sebzddok-e a Semmi triikktol,
ha egy Kriptat felaldozva ingyen
kijatszom egy vampirt?

Igen. llyenkor a Kripta felaldoza-
saval helyettesitem a vampir idé-
z6ési koltségét.

Mikor kapok varazspontot, ha
Ewgbert, a magust kijatszom,
és nekem nagyobb a lapjaim
idézési koltségeinek dsszege?
Elég egyértelm(, hogy a kor vé-
gén. A szoveg pontosan kimond-
ja: ,gyogyul 4 EP-t, a kor végén
huzhat harom lapot és kap 4
VP-t.” Sokan a Niagren palcdjat
(4j) hozzék fel példaképpen, az
azonban teliesen mds eset. Ott
VAGY a kor végén hazok keét la-
pot, VAGY kapok harom kompo-
nenst. A két rész vesszével és
vagy szoval van elvalasztva, te-
hat a ,kor végén” kitétel csak a
laphtzasra vonatkozik.

26

Idézhetek-e Temetovel nem él6-
holt Iényt a gyiijtémbdl, ha a jaték-
ban van egy Nekromanta vezér?
Nem. A vezér csak a jatékban lev
lényeket valtoztatja él6holita, a
gy(jtében levéket nem. Altalanos-
sagban egy lap csak akkor hat a
gytjtében levé lapokra, ha ez k-
[6n ra van irva.

Hasznalhatom-e a Moa stukit ja-
tékosra?

Igen. Ha egy lény az ellenfelet ta-
madja, akkor a lény ,ellenfele” az
ellenfelem lesz. Erthet6 ugye?

Kirakhatom-e ingyen a Varka-
udar palinkat egy varkaudarra,
ha Zarknod kovacsaval jatszom?
Igen. A kovacs szovege szerint a
|ényre rakott targyaim idézési kolt-
sége 1 VP minden madositotol
fliggetlentil, azonban a palinkara ra
van irva, hogy varkaudarra vagy
orkra ingyen rarakhatom. Ez nem
madositas, hanem helyettesités,
amit nem tilt le a kovacs.

Sehzddok-e a Rothado bhorzalom-
tol, ha lelovom egy /ddcsapassal?
Igen. Mivel az lddcsapas kijatszasa
utdn a borzalom még nem keril
egybdl a gydijtébe, hiszen életmentd
hatassal meg lehet menteni. Viszont
ha lapleszedéssel szedik le, pl. Ka-
taklizma (j), akkor nem fog sebez-
ni, mivel a lap hatasanak létrejotte
utan mar nincs az asztalon.

;felelek!

DANI ZOLTAN

Mennyit gyogyulok és mennyit nd
a max. EP-m, ha kijatszom egy
Smaragd tigrist, és jatékban van
A fény tava és egy Fehérmagia?
A Smaraga tigris el6szor noveli 6t-
tel a max. EP-met, amit A fény ta-
va 7-re modosit. Ezutan a tigris
gyogyit 15-6t, amib6l a tavacska
miatt 17 lesz, és a Fehérmagia 17-
tel néveli a max. EP-met is. Ossze-
sen 17 EP és 24 max. EP lesz a
végeredmény.

FIGYELEM

2005. december 1-t6l minden
versenyszervezd a Beholder Kit.
altal tamogatott versenyek kozil
csak minden masodikat hirdetheti
meg kizar6lag amat6rok szamara.
Minden amatdr verseny utén kell
egy olyan versenyt tartani, ahol
profik is indulhatnak.

Rothadé borzalom

4-es mérgezés. Ha ellenfele
szott egy lapot, akkor ve
nyi mé

Alanori Krénika — X. évf. 9. (117.) szdm



A rejtvény konnydire sikerdlt,
és gondolom a nem tul j6
idének is koszonhetben, sok
megoldas érkezett. Nézzlik
az egyik valtozatot!

1. Osi haldlmégia a Varka-
udar preventorra, felta-
masztom vele az Antima-
gustanoncot, eldobom
neki a Riicskés latdgém-
bét, az ellenfél dobja az /I-
ldziélangot és a Sztinyogir-
tast, én eldobom az
Erényerdt és a Rhatt forgo-
szelét. Ha az ellenfél Az ol-
¢SO blintetésével probal
valamit gonoszkodni, a la-
tégémbbel megakadalyo-
zom. (-4 = 13 VP)

2. Lehozom a Paralizatort.
(-4 =9VP)

3. Parbajozok a Nemesi par-
bajjal. Az ellenfél, hogy ne
haljon meg, Augurra harit-
ja a harom sebzést.

(-1 =8VP)

4. Lehozom a Ttzkullancsot,
és egybdl fel is felaldo-
zom, Augur sebzdédik
Ujabb harmat, igy leesik
réla az életjelzé.

(-3-1 =4VP)

5. A Paralizatort feldldozva
lehozom az Akasztofat,
majd lelévém vele Augurt.
(-2 =2VP)

6. Az olcso blintetése pontot
tesz az ellenfelem szanal-
mas palyafutasanak vége-
re, mivel harom 0-1-es lap-
ja is van a gydiijtéjében.
Gydztem!

Szerencsés nyerteseink:
Kis Nandor és Benczik Atti-
la Miskolcrél, valamint
Schneider Gergd Tiszallc-
rél. Nyereményilk egy-egy
csomag Rhatt Fénykora.
Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Maké
Balazs készitette: Neked
13 életpontod, 18 varazs-
pontod, az ellenfelednek 21
életpontja, és 1 varazspont-
ja van, egyik6toknek sincs
szérnykomponense. A te
kérédben vagytok, most
kezddédik a 6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a kor
végeéig!

Bekuldési hataridé6:
2005. oktober 14.

A megfejtéseket kuldn
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
sfeladvany” subjecttel
érkezbket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

SZABALYLAPOD:
Teljes front (dj) (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Irt6ztaté nekromanta (L)
Nekromanta enyészar (L)
Nekromanta vezér (L)
Nekromanta csontmester (L)
Orgling haszonallat (C)
Nekromantanonc (L)
Nekromantik fattya (L)
Oregitd sugdr (L)

Nincs lapod az asztalon és a gytijtdd-
ben.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
A gyenge ereje (F)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Védobastya (T)
Illdziopalota (E)
Vén Arfma (Rh)

Minden lapja aktiv, az lliiziopalota a
Védobdstydt masolja, a Vén Arfma az
Orposztban van.

Osi halalmagia

Keriil, vagy célpont
2 EP-t, majd ezutin
Iényedet a gyijt6dbol, és jatékba rakhatod,
mintha most jatszottad volna ki.
LA ekromantak halhatatlansiginak komoly dra van
— csakhogy ezt az drat dltaldban nem ok fizetik meg.”
M

2005 © Beholder Kit.
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*g' B Janudrtol Gj jaték indult az Alanori
"b@. Kronikaban. Minden Ujsagbol kivag-
‘c} hat6 lesz egy kupon, amelyeket 6ssze-
“.@' gy(jtve és postan bekiildve bevalthatod va-
‘p\’ ‘3\‘ lamire a jatékainkban (Tulélék Foldje, Osok
,\° Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamoz-
@5 va lesznek, januarban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

Xy szammal.

N

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszeri és olvashaté kitéltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszamu kuponbél egy szamlaszdmhoz egy kupont lehet
felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén killon szamlaszam van, ezért
oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-OV szamladra mar killdtél.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kovetkez6 fordulod
végeén értesitést kapsz réla a jatékvezet6i izeneteknél.

A 2004. december 1. utan atadott karaktereknek nem vélthato be ku-
pon.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf.
134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.
Amennyiben postdn kiildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy
kisebb az esély arra hogy elveszik.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkotd
(+2 VE, -2 minden tul., +12 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk paroka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszéleges varazslat)

-

v

[IsOR VAROSA
1 kupon 10 safranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizman
(varazslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az Orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékkd,
maximum a topéz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kive (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyalkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum
(egy klankiildetés megoldasa)

RALANDOKR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)




/] VERSENYEK

SZEPTEMBERBEN ES OKTOBERBEN

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: szeptember 24., 11 6ra, nevezés 10-tCJ.
Helyszin: New Ork.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCpont: szeptember 24., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCpont: szeptember 24., 10 6ra.
Helyszin: Szeged.
Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Dobé Andras, 20-360-9023

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: szeptember 24., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és holgyek-
nek ingyenes. A versenyen csak amatCJrok indulhatnak.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-pifu@ne-
xus.hu, 30-600-9151.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCpont: szeptember 24., 10 dra.
Helyszin: Eger.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

vas.hu cimen vagy személyesen! Legfeljebb 24 verseny-

Z00 indulhat, a nevezések idCrendje szerint

Dijak: 2 jatékosonként 1 Rhatt fénykora kiegészitC], va-

lamint ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Rosenzweig Laszl0, info@szellem-

lovas.hu, 302-2326.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCpont: szeptember 25., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a teljes nevezési

dijbol befolyt penz kiosztasra kerdl.
ErdeklCldni lehet: Adam Norbert, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: oktdber 1., 10 ora.
Helyszin: New Ork Sopron.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

IdCIpont: oktéber 1., 11 dra.
Helyszin: Nyirbator.

Szahalyok: Csak a Rhatt Fénykora, Kéoszkatlan és a

Multidéz] lapjait lehet hasznalni.

Nevezeési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmazza 3 dl

(ditC] drat is.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Muri Ferenc, vicces.ferko@axele-

ro.hu, 70-298-1175.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: oktdber 1., nevezés 9-tC1l, kezdés 10-tC1I.
Helyszin: Szarvas.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4.
BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kozpont, Rakdczi u. 50.
BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.
ERDGKERTES — Donga Pince Klub, Iskola u. 5.
GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
k Ignac u. 1.
GYOR - New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.
HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.
KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.
MAKO - Perczel Mor u. 2/b.
MISKOLC - Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u. 22., a
Kalvin tértdl 3 percre.
NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.
PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt
SOPRON - New Ork, Templom u. 22.
SZARVAS - Lengyel-palota. A kozponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskozpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.
SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalmén Lajos utca 30.
SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.
SZENTES - Deékpince,
Kossuth u. 8.
SZ0B -Vasutallomas kultarhelyisége
SZOLNOK —Helydrségi Mivelddési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.
TOTVAZSONY — Tétvazsonyi Ifjiisagi Klub
VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

Nevezési dij: 500 Ft. WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196. Budapest,

Mészaros Larinc u. 45.

NEVEZES| DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbél 25%-0s
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

P B} i ’ Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Rhat Fénykora pakiik s ultraritia Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap.

ErdekiCidni lehet: Camelot Kirlyavr, 06-36-321-966. ¢ oriiani tehet; Kereszttirszky Janos, keroooo@fre-

A HAGYOMANY JEGYEBEN email.hu, 70-538-1069.
IdCIpont: szeptember 24., 11 dra (nevezés 10-tCJl). m

Helyszin: Abyss Klub. . - .
prh . IdCIpont: oktober 1., 11 6ra (nevezés 10-tCl)
Szabalyok: Hagyomdnyos verseny. Helyszin: Abyss KILb.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCJrok in- Szabalyok: Vilassz ki egy Iény altipustl Minimum 30

dulhatnak. . i P
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ulrarita olyan lapot kell hasz]nalljold, amellynek nevében, leirdsa-
ErdekICidni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub, _ban szeﬁepellez'a sz6 (Kivéve a szinesil szov'eget), vagy
W abyss-Klub.hu, abyss-klub@freemail hu, 342-  ven altipust lény. ENCI eltekinive a hagyomanyos ver-
3870, seny szlab_alyja_\ érvényesek.

Nevezési dij: 800 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és 15 000 FT pénzdij.
IdCpont: szeptember 24., 10.30 (nevezés 10-tC1l). ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
Helyszin: Szellemlovas. www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
Szabalyok: A versenyen egy pakliban vagy csak TF-es ~ 3870.
(piros ikon vagy isten név) vagy csak CIV-s (kék ikon
vagy klan név) lapok lehetnek. Azon szintelen lapok, 1dCpont: ISEHABORU"A
amiken az ikonoknak nincs szine, TF-es lapnak szamita- Hel szin-' Dun eonw e
nak, kivéve az [(Isok Varosa alapkiadés lapjait, amik CIV-s S ¥1’I .k' E geor ‘D
lapnak. Tiltott lapok @ hagyomanyos verseny és az Clsok zahalyo .".gyszm verseny. .
Varosa formtum tltott lapjai. Nev_ezeS| dij: 800 Ft. A versenyen csak amatClr jétéko-
Nevezési dij: 600 Ft. Nevezz elCre az info@szellemlo- sok indulhatnak.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,

rine u. 45.
inen van biifé, szendvicsekkel,
Gvel, édességekkel!
Megkozelithetd:
1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz

KOROK HARCA

varoskozponttol, vagy
Achim Andrds utedn:
térnél kell leszallni.

Alanori Kronika — X. évf. 9. (117.) szém




SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen
tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlas, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban lehet.
EGYSZiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tilfott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsé szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, Asztrélis
behemdt, Bahn szolgaja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitGben
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell dsszedllitani a paklit.

A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arét is.
HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4
szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakiiban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis
behemdt, Bahn szolgéja, Idegosszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: Paros verseny (ij szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégiaju-
kat (kodok, utalasok nélkil), és nem nézhetik egymas
lapjait. A pakliépitésre a hagyoményos verseny szabalyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Varosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegé-
szitésekkel: Hasznéljuk a kozés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapokat a
parok kozosen haszndljak, tehat a parban mindkét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabélylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adddik 6ssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a mésiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kovetk csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat kovetoket. Til-
tott lapok: A falak ereje, A hatalom ataddsa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elete-
nergiaval 50 EP-rél indultok.

0K VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszarsag, az Osi
legendak és az |d6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
hasznélni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegbsszeomlas, Orjongd szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Vérosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori
lapokat lehet hasznalni, ritkakat és ultraritkakat nem.
Nem hasznalhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Sztvetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

Tiltott lap még az Orjing6 szilmill és az Idegosszeomlas is.
TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznaini az Osok Varosa,
a Ravel hegy és 6utazas Zénes lapjait, valamint a
vegyes kiegészit6k OV tipusu (kék ikon) kértydit. Tiltott
lapok: A falak ereje, A magia létsikja, Bahn szolgaja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mégia csak a
kiegészitében lehet.

A SOKSZIN(SEG JUTALMA: Minden fajta lapb6l, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és Usi jogar.
ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztidn, 321-1313

IdCIpont: oktober 8., 10 dra.

Helyszin: New Ork Tatabanya.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-

~
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VARAZSLAT NELKiL
IdCIpont: oktber 8., 10 ora.
Helyszin: Gyongyos.
Szahalyok: Tiltott még minden varazslat (dltala-
nos, azonnali és minden bCIbdj), valamint azok a
lapok, amik hasznalhatok varazslatként is.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Tornay Tamas, 06-20-337-

~
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ISTENI SZOVETSEG
IdCIpont: oktober 8., 11 dra (nevezés 10-tl).
Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amat[J-
rok indulhatnak.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

PAROS VERSENY

IdCIpont: oktober 9., 11 6ra, nevezés 10-tCl.
Helyszin: Balassagyarmat.

Szahalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen nem indulhat-
nak a 18. éviiket betdltott profi jatékosok. A ver-
seny ingyenes, ha a verseny hétvégéjén van a
sziiletésnapod vagy a névnapod.

Dijak: Rhatt fénykora paklik és ultraritkak! Az elsC]
16 helyezett kap dijat. Kilondijat kap a legjobb
amatCr paros!

ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztidn, 321-1313.

TILTOTT MAGIA
IdCpont: oktdber 15., 10.30 (nevezés 10-tC11).
Helyszin: Szellemlovas.
Szahalyok: Tiltott magia
Nevezési dij: 600 Ft. Nevezz elJre az in-
fo@szellemlovas.hu cimen vagy személyesen!
Legfeljebb 24 versenyz[] indulhat, a nevezések
idrendje szerint.
Dijak: 2 jatékosonként 1 Rhatt fénykora kiegészi-
tCJ, valamint ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Rosenzweig Lész16, in-
fo@szellemlovas.hu, 302-2326.

IdCpont: oktéber 15., 10 dra.

Helyszin: Szeged.

Szahalyok: EgyszinC] verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Dob6 Andrés, 20-360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCpont: oktdber 15., 11 6ra (nevezés 10-tCJ).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amat[J-
rok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

I1dCIpont: oktober 16., 10 6ra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.

FRISSEN BONTVA
IdCIpont: oktober 29., 11 6ra, nevezés 10-tC]1.
Helyszin: New Ork.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye. 3
csomag Rhatt Fénykordbol.
Nevezési dij: 3200 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-

~
~
~
~

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: oktober 29., 10 6ra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-

©
>
=
©

HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: oktober 29., 10 éra
Helyszin: Eger
Szabalyok: Hatalom korlatozdsa.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36-
321-966.

IdCIpont: oktober 29., 11 6ra (nevezés 10-tC1I).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Valassz ki egy 1ény altipust! Mini-
mum 30 olyan lapot kell haszndlnod, amelynek
nevében, leirdsaban szerepel ez a sz (kivéve a
szinesitC] szoveget), vagy ilyen altipust 1ény. Bt
eltekintve a hagyomdnyos verseny szabdlyai érvé-
nyesek.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amat[J-
rok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

HATALOM KORLATOZASA

IdCpont: oktober 29., 9 6ra

Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa. Tiltott a Gy6-
gyitd rakshallion is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amat[J-
rok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltén, 70-548-
2984.
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TILTOTT MAGIA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

MEGEMELT DIJAZAS!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!
3 gylijtédoboz Rhatt Fénykora az amatdr kategoriaban!
42000 Ft pénzdij a profiknal!

Iddpont: oktober 22., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.
Szabalyok: Tiltott lapok: A biibdjossag rindja, A falak ereje, A feledés korszaka, A felnGttévalas ceremonidja,
A férgek védelmezdje, A furfang temploma, A forrds érintése, A gyenge ereje, A hatalom szava, A holtak serege,
! A kockdzat dra, A kdosz igazi arca, A kincskeresés itala, A magia elnyelése, A magia [étsikja, A mogokok torvénye,
A mult titkre, A nyugalom pillanata, A pokol szeme, A sarkany kincse, A szaporasag jutalma, A szkarabeuszok dtka,

A sziirkedllomany aktivizaldsa, A tiltott konyy, A tizennegyedik, Akmal, Apro kivinsag, Asylux dtka, Asztralis hullim,
Az akarat ereje, Az ellenség timaddsa, Az elme nyitdsa, Az erds ereje, Aldozat az Gsi isteneknek, Arnyéksarkdny (&),
Bahn szolgdja, Bjortjauk tréfdja, Bolcs litomas, Bri'thung a tolvaj, Biivos tavacska, Chara-din 6haja, Chosuga,
Csdphegy, Cselvetés, Deego, Didna kivansaga, Dj’arekh tarcsa, Duplikitum, Esszenciakapocs, Energiaszellem,
Energizdcid, Ewgbert, a magus, Ewgbert forrdsa, Ewgbert megszakitisa, El6holt magus (4j), Foldanya bolcsessége,
Gakk az észak ura, Goblin tigyeskedd, Griffénix (&ij), Haarkon oregkora (j), Hajitogép, Hatalomvardzs, Hegymélyi tinc,
Hendiala intrikdja, Hivo kiirt, Idegosszeomls, Ifjd teknds, Illiziocsdp, Kalmdrok itala, Kamdemu,

Keyrasi démonlidérc, Kiegyenslyozds, Kiralyi palast, Kisebb zan, Kovicscéh, Kiilonleges élvezet, Lidércharcos, Lidércur,
Lidércszellem, Magh-goth parduc, Majd legkozelebb, Manaad6 csdp, Manafondl, Manasajtolds, Manaszonda,

Nekromanta itélet, Nimak kirdlynd, Okuliipaj kacagdsa, Orgling haszondllat, Orzag managombje, Owooti triikk,
Ordogi mentor, Ordogtiz6 pélca, Orjongd szilmill, Osi béklys, Pszi szakértelem, Pszionikus entitds, Purifikacio,
Ragadozo (@j), Rothadd borzalom, Rundhal a gyijtogetd, Solisar aurdja, Sotét mégia, Szellemi btibdj, Szent solyom,
Szikrdz6 manahal, Szkritter esélylesd, Szkritter nekromanta, Taumaturgia, Tekndscsapda, Teoldgia, Terc, Tiltott magia,
Timera triikkje, Tleikan 4rul6, Tomegatok, Transzformdcid, Tudatcsapds, Tudatfalo (@j), Tudatrombolds,
' Tudatfagyasztas, Tudds teknds, Tikorsolyom, Vaddszsarok, Vészkijrat, Villimharitd, Zu'lit kisérlete,
osszes kovetd, szabalylap és az ultraritkak.
Nevezési dij: 700 Ft (tagoknak 600).
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, IL. dij: 12 000 Ft, I1L. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategdria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszdma az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két
profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20 induld volt, és az els6 harom hely
egyikén végzett (2002. julius 1-t61 2005. janius 30-ig). Illetve 2005. jilius 1-t61 minden nem beholderes versenyen,
ahol legaldbb 20 indulo volt, az elsd hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes
versenyeken az amatdr kategoria els6 négy helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az els6
nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutato versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az elsd 8 jatékos két profi pontot,
29-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi dsszpontszam 2002. jilius 1-t6] szerzett profi pontok dsszege.

N ! s . .

s ‘ ‘ ‘

Manaszaporodas, Manasziiret, Mania, Melkon, Méonech fiirkész, Morq Fan Gor, Munkagép, Nagyobb életszivis, i
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Bader Matyas
gyortes paklija:

Szabilylap: Lassan jarj!

1 Ezeréves lélek

3 Szdrnyas Szuszi

3 Ewgbert, 2 magus (*)

3 Tudatfalo (Gj)

2 Elmeszonda

2 Manaszonda

3 Chosuga

1 Tomegdtok

3 Haldszat (*)

3 Hendiala intrikdja

3 Zw'lit kisérlete

3 Ewgbert megszakitisa (*)
3 Az ellenség timaddsa

3 Esszenciakapocs

3 Tudatrombolds

3 Aldozat az Gsi istenek. (*)
3 Tleikan druld

Kiegészitd pakli:

3 Homogén artikula
3 Bérmunka

3 Osi békly6

3 Szhnyogirtds (*)
3 Ellenvardzslat (dj)
3 Albin6 varkaudar (*)
1 Tomegdtok

3 Fekete lyuk

1 Elmeszonda

2 Csap-istenség (*)

Jambor Andras
paklija:

3 Albin6 varkaudar (*)
3 Nuk uzsordja

2 El Miacchi

2 Az élet illaziéja

3 Szkritter esélylesd

3 Az erds ereje

3 Méonech fiirkész

3 Sziirkedllomany aktivizaldsa
3 Ewgbert, 2 magus (*)
3 Leah hatalma

3 Nekromanta itélet

3 Ordogi mentor

3 Lidércharcos

2 Molgan

1 Gakk, az észak ura

1 A tizennegyedik

1 Lélekgytijtd

3 Cselvetés

Tuska Gabor
paklija:

Szabilylap: Zarknod borto-
nében

5 Ifjd teknds

3 Terrorteknds

3 Tudds teknds

3 Teknds vezér

3 Haragos teknds

2 Hebrencs teknds

2 Teknds pancélfoltozé (*)
2 Oszton

2 Aradis

3 Dj’arekh tdrcsa

3 Fluxuskamra

2 Viharidézd

3 A pokol szeme

3 Hivo kiirt

3 Rundhal, a gy(ijtogets
3 Villimharito

Csernus David
paklija:

Kovetd: Kragoru familidrisa

1 Csdp-istenség (*)

3 Ejpok

2 A tiltott konyv

3 Zu'lit kisérlete

3 Ewgbert, a magus (*)

2 Nagyobb életszivds

3 Kyorg szolgasdrkdny

1 Témegdtok

3 Ragadozo (0j)

3 Majd legkozelebb

3 Szhnyogirtds (*)

3 Ewgbert megszakitdsa (*)
3 Arnyéksarkany (dj)

3 Gakk, az észak ura

3 Aldozat az Gsi istenek. (*)
3 A mult tiikre

3 Kodsdrkdny (*)

Horvath Zoltan
gyortes paklija:

Szabdlylap: Osi riina

2 Zarknod (4j)

3 Lady Olivia éneke

3 Biivos tavacska

3 Osi biivolet

3 Apro kivinsdg

3 A pokol szeme

3 Vészkijrat

2 Kyorg kozpont

3 Vardzsmezd

3 A biibdjossdg rindja

3 Misodik esély

3 A gyenge ereje

3 Majd legkozelebb

3 A sziirkedllomdny aktiviz.
3 Orok dilemma

2 A mogokok torvénye (*)

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:
* Nemcsék Tamas 10 laphuzast (ez 3 Bélcs latomas-
bdl jott 6ssze) akadalyozott meg egyetlen Chara-din

Ohajaval.

S WHRSHNY

A Beholder Kft. legutobbi versenyét julius
23-an rendeztiik, nem kevesebb, mint 98 ver-
senyz6 részvételével (62 amator és 36 profi).
Ez volt az els6 hagyomanyos versenyiink,
amelyen lehetett hasznaini a Rhatt fénykora
kiegészit lapjait, amit a jatékosok meg is tet-
tek, agy tdnik, jopar hasznalhato versenylapot
sikerilt kiadnunk. A paklik igazan sokszintiek
voltak, csak a profik kozott az alabbi dsszedl-
litasokat figyeltem meg: Specializacio Mana-
familigrissal, Morq Fan Gor Teljes fronttal,
blokkolo, Zarknod bérténe, Lassan jarj!, Kra-
goru familidrisa, teknés (Zarknod bérténé-
vel), manafonalas kontroll, Kyorg dsmagus,
mentor.

A profik mezdényében pontveszteség nélkill
Bader Matyas diadalmaskodott, a masodik
Jambor Andrés lett, a harmadik Tuska Gabor,
a negyedik Csernus David, az 6todik pedig
Gyorki David. Az elsé négy profi és az amat6r
gy6ztes paklijat oldalt béngészhetitek, *-gal
jeloltem meg az uj lapokat.

Az amatdrok kiizdelmében Horvath Zoltan
gy6zedelmeskedett, a masodik helyen Bodnar
Attila végzett, Osi rindval jatsz6 mentorpakli-
val; a harmadikon Révész Andrés, szintén Osi
runaval feldlldo magikus védelmd paklival; a
negyediken pedig Medve Kinga Sara, egy
ujabb Osi rindval védekez6 Kragoru familidri-
sa paklival. Nagy 6romiinkre egyre tbb ndi
versenyz0 tlinik fel a rendezvényeinken, és re-
mekill helytallnak.

Sajnos ismét egy csalas-kisérlet miatt kel-
lett intézkedniink: Gal Attila a profi kategdria
helyett mas néven probalt az amatér kategari-

Alanori Kronika — X. évf. 9. (117.) szam



aban indulni, ezért 6t 1 évre eltiltottuk a HKK verse-
nyeken valo részvételtél (2006 juliusaig tehat). Kér-
jik, ezt minden versenyszervezd vegye figyelembe! A
kovetkez6 hasonlo esetben a biintetés még nagyobb
lesz, mindenkit kériink, hogy maradjon meg a tisztes-
séges jatéknal! Amint ennek a versenynek az eredmé-
nyeibdl is latszik, a profi kategoriaban is lehet megle-

petést okozni, nem is szolva arrol, mennyivel tobbet
lehet a profiktdl tanulni.

Mindenkit sok szeretettel és hatalmas nyeremé-
nyekkel varunk versenyeinken!

Mako Balazs

Arcanak finom éleit végre magam el6tt
|athattam. Olyan kdzel volt hozzam, hogy
minden egyes lehelete felizzitotta testem

Osszes porcikajat. Barsonyos béri kezeiben

még mindig rangatézva szorongatta a vértdl
vOrgslé pengét. A kés élén foltokban mar szinte

v megfeketedett a vér, de legnagyobb részén mégis
az élénk piros szin jarta eszeveszett tancat az oldal-
falakon tartott faklyak fényében. Volt valami érdekes
emberfeletti szikra, ami megcsillant a fiatal teremtés
szemeiben. Foldontali szépségét horzsolasok, és
megszamlalhatatlan vagas nyoma leplezte a kivancsi
szemek el6l. Valaha gyonyor( ruhaja mar csak cafa-
tokban csimpaszkodik testébe, alig takarva néies vo-
nalait, mogyorobarna hajzuhataga csapzottan fedte
hofehér vallait. Amikor ram pillantott arca furcsa, torz
fintorba randult, szemei egészen 6sszeszlikiiltek.
Mint nemes urak tekintenek a nyomorban éI6 lepra-
sokra; arckifejezése undort és megvetést egyszerre
fejezett ki. Gydloltem ezt a latvanyt, pedig mar oly
sokszor kellett elviselnem. Szinte minden egyes nap
lattam ezt a lehangolé abrazatot, és minden egyes
nap szotlanul tdrtem. Mostanra azonban belefarad-
tam az dllandé megaldztatdsokba, meguntam, hogy
mindig minden az én hibam. O persze értatlanul
megbujt, én kaptam helyette is. Undorodok ettél a
n6tél, és vele egyiitt minden mozdulatatol. A legjob-
ban taldn azt utdlom, ahogy lélegzik, hogy még min-
dig lélegzik. Ugyanazt a leveg6t szivja tiidejébe mint

én, csakhogy 6 nem érdemli meg az életet. Ahogy
tekintetemmel Ujra ratévedtem a kezében tartott
késre, lattam, hogy egyre feszesebben szoron-

gatja, ujjai lecsusztak az érdes famarkolatrol a

sima acélpengére. Szoritasatol apro, voros
cseppek buggyantak el6 ujjbegyei mélyérdl,

Gjra élénkre festve az acéllapot. Tekintete
egyre kddosebbé valt, mintha mar nem
is azt latnam, akit mar tizenki-
lenc éve ismerek. Szem-

héjai egészen elfedték mélykék szemeit,
majd vonaglani kezdtek. Lélegzete szabaly-
talanul felgyorsult, szinte csak kapkodott az
éltetd leveg6 utan.

A némasdagot végiil kapardszo hangok torték
meg. Csak néhany méterre volt az ajté a né mogott,
ahonnan egy vérben azott férfialak kuszott eld. Egyik
kezérd6l négy ujj hianyzott, de olyan vastagon fedte el
sajat vére, hogy ezt alig lehetett kivenni. Csak egyre
kozelebb és kozelebb kuszott felénk, minden egyes
méterért perceken keresztiil kiizdott, mi azonban
mindvégig mozdulatlanok maradtunk. Tiidejébdl per-
ceken keresztiil horgd sikolyok tortek eld, de probal-
kozésai hiabavalonak bizonyultak: nem tudott elérni
hozzank. Es mér soha nem is fog.

A leany arcéra csendes mosoly telepedett. Utaitam
az dllandé magabiztossagat, és még inkabb felfordult a
gyomrom, ha csak arra gondoltam, hogy végiil mindig
neki volt igaza. Mindig csak 6, és velem senki sem fog-
lalkozott. Egy bliz6lg6 csatornaban él§ patkanyként kel-
lett leélnem eddigi életemet. A nd arca ekkora mar telje-
sen elvesztette emberi mivoltat. Bére egészen
megfeketedett, szemei helyén csak tiizes gémbok ra-
gyogtak. Néhany masodperccel ezel6tt még mogyoro-
barna haja most éjfeketén csillogott a faklyak fényében.
Karjai és labai mintha csupan csapok lennének, dgy
|ogtak életteleniil a testébdl. Az egyetlen dolog ami nem
valtozott az a kés volt. Még mindig gércsosen szoron-
gatta, a pengér6l mar cseppekben csorgott sajat vé-
re, laba mellett egész kis tocsat keépezve. Minden-
kivel végzett, akit valaha is kedveltem. Es most itt
allunk szemtél szemben. Ez volt az a pillanat,
amikor végleg eldontottem: el kell pusztulnia a
szentségtelen teremtésnek. Zsibbadd ka-
rommal meglenditettem a vérzé ujjaim
kozt szorongatott kést, egyene-
sen a nyakam felg...
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Még hatalmasabb varazslatok... még tobb varazs- M. feladat: Olj meg 7 pusztitd szojert! Szerencsé-
pont... még jobban attorheté magikus korlatok... még  re sok kalandban, és a torzsziil6tt arénaban is talalunk
jobban latott aurak... Alabbileleplez6 irasunkban min-  szojert, igy akar vadaszgatas neélkiil is meguszhatjuk
den segitséget megkapsz hozza, hogy te is a legma-  a dolgot. Persze valoszinidleg mostanra mar magas a (&
gasabb rangli magusok kozé emelkedjél! Vigyazat, az  nyomkeresésink, tgyhogy a vadaszat sem olyan
alabbi informdciok az Alanori Kronika olvas6i szama-  nagy gond. Csak a szojer targyirtasara figyeljiink oda! o’
ra TELJESEN INGYENESEK! 52116 sadjor (#154) adatai

méret: 108-116

5

Cikkiinkben bemutatjuk a magusok klanjanak szin- erd: 20 1Q: 6
te 6sszes eddig ismert kiildetését, megoldasi tippek- “mgéYgeiS:_ef: 1z ;’;’:j:z‘;‘gg ?;’7
!<el eII”atva Eme efdekes mforrryacmhg]maz__ g_zoqban B —T —
jelent6sen ronthatja a felfedezéssel jaro Gromoket, hidegimmunitds: 20 biiz: 255

ezért amennyiben te is a mégusok kldnjanak tagja | csiprago (méret: 12, Sliérte:em: 12’ tirgyirtis:12)
vagy, csak sajt felelGsségedre olvasd el az alabbi jn- | csipriso (méret: 10, szakértclem: 14, tirgyrtés: 12)

N Nila talilhat6 targyak
formaciokat! - 1 széjer csaprago (#231)
Etkezés: s
y o). ) N g -
Folytassuk tehat a klankiildetések leirasat ott, ahol | - A
abbahagytuk:

E. . . 42. feladat: Koltozz tovabb két szinttel! Volt mar

4 hasonlo, de akkor elég volt egyet kdltézni. Most saj-'
nos kettdt kell, igy jo ideig ellesziink ezzel a feladattal,
viszont boldogitson minket a tudat, hogy nem kell ra
nagyon odafigyelni, hanem egyszertien, amikor ma-
sodszor koltoziink, letudtuk a feladatot.

43. feladat: Erj el 30-as magiat! Nem is nevezhetd
magusnak az, akinek nincs mar amdgy is legalabb
30-as magiaja, hiszen a sok j6 varazslat mind varazs-
pontba kerill, ami meg annal tébb van, minél maga- _
sabb a magiank. Szoval j6 esetben csak le kell adni af
kiildetést, kilonben viszont dssze kell szedni par ma- £
giat ado varazstargyat, és magunkra aggatni el6tte.




44. feladat: Hozz két Gskovet! A révid verzid az,
hogy taldlni kell két Gskovet, majd le kell adni. A
" hosszabb értekezés az eddigi kronikak klanfeladat le-
" irasai kozt talalhatd, mivel ez a feladat minden klannal

megtalalhato.

45. feladat: Erj el legaldbb 14 éves kort! Sajnos a
modositott életkor nem szamit, gyhogy ne is probal-
_ kozzunk mindenféle oregitd torzsziilbttel dttetni ma-

gunkat. Egyszeriien csak ki kell varni a 105. fordulon-

kat, és mar adhatjuk is le a kiildetést.
TVP-t igényel)! Iit bizony egy Uj varazslat, a xenocsa-
pas kifejlesztésében kell segédkezniink. ElGszor is vé-
"ddpajzsot kell formalni (legaldbb 10-es kisebb erc-
pajzs varazslat kell), majd 12-es idézés proba és egy.
xenopete segitségével megidézni a pusztitd energi-
- 4kat. Ezek utdn mar nincs mas hatra, mint az energi-
akat igazitani kicsit (30-as magia proba), végiil 12-es
auraészlelés proba megdobasaval pontos helyre ira-
nyitani az energiakicsapodast. Sajnos az iszonyatos
robbands még igy is mindenkit szétvet, mi is sebzd-
Ldiink vagy 100-at. Hat sajnos nem sikeriilt a kisérlet,
viszont tényleg sokat segitettiink a kutatasban, ezért

jutalmunk nem marad el. Kapunk 3 hdsiesség pontot,
és adhatjuk le a feladatot.

46. feladat: Sajatits el legaldbb 30 kiilénbdz6 va-
razslatot! Mivel a kalandok soran annyi kiilonb6z6 va-
razslatot kérnek az embertdl, illetve van sok hasznos
kis varazslat, eddigre valoszindleg mar ismeriink is
tobb mint harmincat. Ha mégsem, akkor viszont ide-
je tanulni. Azért ne 6ssze-vissza, hanem ép ésszel ta-
nuljunk, olyan varazslatokat, amelyekre késébb is
sziikségiink lesz még!

47. feladat: Hajtsd végre a 68. klankildetést (30

48. feladat: Végezz 8 orgling varazsloval! Sokat
W .nem lehet hozzatenni ehhez a kiildetéshez, nem lesz
tdl nehéz dolgunk, raadasul orgling varazslora va-
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pddjiink meg, hogy a varazslo soha nem jar egye- :
dil... mindig kéveti egy orgling fattyu is.

orgling vardzslo (#197) adatai:

méret: 86-94

erg: 7 1Q: 28
iigyesség: 11 egészség: 8
magia: 24 gyorsasig: 12

regenerdcio: 6
hidegimmunitds: 6
imm.mérg.gazra: 6

vastag bor: 8
savimmunitds: 12
rezisztencia: 10

biiz: 3
savhurrikdn: 14 villimstijtds: 14
gigaokol: 14 idézés: 1

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- szélpajzs (20. szint)

Nila taldlhato tirgyak

- 1 orgling fétis (#269): 33% eséllyel

- 1 arany orgling fétis (#296): 11% eséllyel
Etkezés:

- micinista

- puhdny

orgling fattyi (#198) adatai:
méret: 90-100

erd: 15 1Q: 6

tigyesség: 9 egészség: 12
migia: 0 gyorsasag: 10
vastag bor: 5 tlizimmunitds: 8
hidegimmunitds: 8 biiz: 14

imm. méregre: 20

fog (méret: 13, szakértelem: 19, manaszivés: 30)
Etkezés:

- micinista

49. feladat: Tanuld meg a forras érintése varazsla-
tot legalabb 15-0s szinten! A forras érintése varazslat
elengedhetetleniil fontos minden varazslonak, hiszen
kés@bb, s6t mar talan most is nagyon sok a reziszten-
ciaval szaladgalo torzsziilott. igy aztan ez a feladat ka-
pora jon, ez a varazslat megéri a beledlt képesség-
pontokat! Persze azért ne felejtsiik el, hogy
klanbonuszunk és egyéb varazslatszint novelé hata-
sok is beleszamitanak a kiildetésbe, igy a varazslat
alapértékét elegendd alacsonyabb szinttre ndvelni.

50. feladat: Hasznald 50 alkalommal a forras &
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, beléle, ha elmondjuk, célszeri minden olyan torz-
szillott ellen alkalmazni most, akik ellen nem gond
' az egy harci kor hatrany. Allitsuk hat be harci prog-
ﬂ' ramba, és hasznaljuk szépen! Figyelem, olyan torz-

szillottek ellen, akik egyaltalan nem rendelkeznek
rezisztenciaval, nem tudjuk elmondani a forras érin-

tését!

51. feladat: Hozz egy quwarg amulettet! Ezt a tar-
gyat egyetlen modon tudjuk megszerezni, ha legy6-
ziink egy quwarg él6skodadt, és olyan szerencsénk
van, hogy megtalaljuk nala az amulettet. Vadaszni saj-
nos nem tudunk az éléskdddre, de semmi gond, mert
a quwarg behemotra vadaszva minden alkalommal

l6g rajta egy €él6skodd is!

ATEK LEVELBEN

quwarg bebemot (#200) adatai:
méret: 144-153

erd: 16 1Q: 1

iigyesség: 8 egészség: 16
mdgia: 0 gyorsasdg: 12
vastag bor: 18 hidegimmunitds: 6

savimmunitds: 6 elkt.immunitds: 6
imm.mérg.gazra: 6 biiz: 6

csapragd (méret: 14, szakértelem: 24, paraliz.méreg: 13)
jobb karom (méret: 11, szakértelem: 22, roncsolds: 8)
bal karom (méret: 9, szakértelem: 18)

Etkezés:

- rovarevy

- micinista

quwarg éloskodo (#201) adatai:

méret: 30-34

erd: 1 1Q: 15
uigyesség: 3 egészség: 1
migia: 12 gyorsasig: 15
nyelv (méret: 3, szakértelem: 3)

tudatrombolds: 18 atok: 16
gigaokol: 14

Nila taldlhato targyak

- 1 quwarg amulett (#275) - 10% eséllyel
Etkezés:

- rovarevo

" 52. feladat: Készitsd el a madgia italat! Semmi
gond, mivel mar mindenki tudja, hogyan készill ez az
ital. Egy mézf(i, egy elonotichlan és egy parafi jol

Osszekeverve, és mar készen is vagyunk. A szilksé-
ges parancs, segitség gyanant: H 14 29 31 41.

53. feladat: Gy6zz le 8 piromancert! Normdlis, t6-
megével tenyész6 lényrdl van szo, tehat sem rabuk-
kanni, sem legy6zni nem lesz tul nehéz.

piromancer (#214) adatai:

méret: 165-175

erd: 12 1Q: 20

tigyesség: 20 egészség: 20
migia: 22 gyorsasg: 25
tiizlehelet: 26 tiiskés bor: 9
tlizimmunitds: 58 imm ktkt. méreg: 3
rezisztencia: 10 biiz: 254
tiizgolyo: 34

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- suélpajzs (20. szint) )
Etkezés:

- piromad

54. feladat: Erj el 20-as idézés szakértelmet! Na az’,#
idézés pont az a szekértelem, amit nem érdemes no-¢ & S
velni, mert sokkal jobban jarunk, ha manaitalokat

hasznalunk azon ritka esetekben, amikor nem elég a :
varazspontunk. dézést haszndlni elég nagy TVP kido- .
bas, ezért nyilvan megprobaljuk mindig mashogy '
megoldani a varazspont utanpotlast. Ha mar viszont iy
kéri a klan, igyekezziink minél tobb idézés szintet va-
razstargyakbol 6sszeszedni. Van itt példaul a rubin
magusbot, a manapoid amulett, laillia talizmanja, az
Gsmagus kopenye... Ha ezeket mind felvesszilk, az
maris +8 idézés, és elegendé az alapértéket 12-ig
feltornaszni.

55. feladat: Hajtsd végre a 69. klankildetést (40
TVP-tigényel)! A magustornyot kell megtisztitanunk a
manapokoktol. Kezdjiink is bele. Csak fel kell kutatni
a fészkiiket (12-es felderités proba), majd ki kell csal-
ni egyet egy karmazsin tizgydrivel, amit egy tliztan-
cos legydzésével szerezhetiink a kalandon kiviil. Puff, -
a gylr meg is semmisiil a manapok szorty6gd an- .
tennainak kovetkeztében, majd tdmad. Gyorsan ra kell '"‘
lehelni egy nagyot (15-6s legnagyobb lehelet proba), &
majd sebzddiink 20-at, és indulhat a harc! A mana-
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pok immunis a magiara, szoval érdemes ellene lehe-
lettel és szolgakkal kiizdeni. Ha legy6ztilk, jon a meg-
" lepi: dsszesen 10 ilyen teremtményt kell eltenniink 1ab

"’ aldl. Ez 10 karmazsin tizgydrd felhasznalasat emész-
ti fel, és persze tizszer kell nekirugaszkodni a kaland-
nak, és legydzni a manapokot. A 10. alkalommal vi-

szont végeztiink, 2 méret, 3 hdsiességpont, no meg a

manapok (#275) adatai:

méret: 140-160

erd: 10 1Q: 1
iigyesség: 16
migia: 16
tizimmunitds: 3
savimmunitds: 3
imm.mérg.gizra: 3
biiz: 3

csapragd (méret: 15, szakértelem: 23, manaszivis: 20)
jobb csdp (méret: 13, szakértelem: 20, manaszivis: 18)
bal csdp (méret: 13, szakértelem: 19, manaszivis: 18)
annihildcié: 36

Specidlis képességek:

- meglepetéshdl timad

Etkezés:

- rovarevg

- magiafalo

egészség: 16
gyorsasdg: 21
hidegimmunitds: 3
elkt.immunitds: 3
rezisztencia: 90

klanrang novekedés a jutalmunk.
_-!

56. feladat: Olj meg 12 xorex fattyacskat! Az is-
mert xorex oriasfattyra kell vadasznunk, aki mint az
¥ koztudott, megidézi a xorex fattyat. Ez a fatty az, aki
utana megidézi a xorex fattyacskat. A teend6 tehat az,
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hogy ne 6ljilk meg Gket, mieldtt megidéznék kicsi ba-
ratukat, csak utana, lehetéleg vele egyiitt. Vagyis for-
ditva, elébb 6ljik meg a fattyacskat, hiszen ez a fel-
adat, de legjobb mindet elintézni, hogy j6jjon a
Iélekenergial

xorex fattyacska (#260) adatai:
méret: 55-63

erd: 8 1Q: 6
ligyesség: 12 egészség: 12
mégia: 12 gyorsasag: 36
savlehelet: 12 regenerdcié: 6
rezisztencia: 25 biiz: 5
animdcio: 15

Nila taldlhato targyak

- 1 xorex fliszer (#329)

Etkezés:

- puhdny

- z0ldvéri

xorex fatty (#261) adatai:

méret: 110-125

erd: 15 1Q: 12
tigyesség: 15 egészség: 15
magia: 15 gyorsasag: 36
savlehelet: 20 regeneracio: 10
rezisztencia: 10 biiz: 10

idézés: 1 sotét halal: 20
Etkezés:

- puhdny

- zoldvérd

xorex oridsfatty (#262) adatai:

méret: 194-219

erd: 23 1Q: 20
ligyesség: 18 egészség: 18
migia: 20 gyorsasdg: 37
savlehelet: 30 regenerdcio: 14
vastag bor: 12 rezisztencia: 10
biz: 15

idézés: 1

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- szélpajzs (20. szint)

- grénitbdr (1. szint)

Etkezés:

- puhdny
- z0ldvéri




gust (aki mindig egy kdtroll tarsasagaban jarkal) is ta-
* 1 lalhatunk nala.

’. elemi mdgus (#255) adatai:
méret: 120-132

erg: 6 1Q: 36
tigyesség: 10 egészség: 8
migia: 38 gyorsasig: 30
tizimmunitds: 99 attorés: 15

auraészlelés: 10

savesapds: 15

tiizgolyd: 22

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:
- granitbdr (24. szint)

- elemek uralma (25. szint)
Nila taldlhato targyak

- 1 fokuszrubin (#337): 50% eséllyel
Etkezés:

- magiafalo

- puhdny

villimstijtds: 20

kotroll (#196) adatai:
méret: 140-160

erd: 24 1Q: 4
ligyesség: 4 egészség: 16
magia: 2 gyorsasig: 6
regenerdcio: 14 vastag bor: 18

rezisztencia: 15

jobb mancs (méret: 22, szakértelem: 26, roncsolds: 20)
Nila taldlhatd tirgyak

- 1 kétroll szem (#274)

Etkezés:

- kdevd

58. feladat: Hozz egy pszi kdvet! Ezen a feladaton
nincs mit ragozni, pszi kovet sok épiiletes kaland vé-
gén lehet kapni jutalmul, ajanlott egyet mar régebb ota
tartogatni, hogy amikor megkapjuk klanunktol ezt a
feladatot, mar legyen nalunk, és le tudjuk adni.

59. feladat: Hajts végre 10 olyan véletlen kalandot,
amelyben varazslatproba van! Hat ez megint csak egy

‘; olyan feladat, amire nem érdemes elpazarolni egy
% . csomo TVP-t. Tovabbra is portyazzunk minden fordu-
~ 'loban egyet, az még ingyen van, vadaszgassunk,
ahogy szoktunk, és amikor kapunk véletlenszer( ka-

landot, amiben Kkiirja, hogy a kaland soran varazslat- >
probaval kell szembenézni, akkor csindljuk meg!

60. feladat: Teljesits 7 kiildetést amit a templom-

ban kaptal! llyesmi kalandunk is volt mar, tudjétok,’ﬂ
amikor kozeledik, alljatok le a templomos kalandok- - of

kal, aztan ha megkaptatok ezt a klanfeladatot, csak -
akkor essetek nekik!

’

61. feladat: Hozz 3 Gskovet! Tovabbra is azt az el- 1

vet vallom, hogy a csaszari dekrétum a megcsinalha-
tatlan feladatokra vald. Ez viszont megcsinalhato, p
ugyhogy inkabb adjuk le azt a 3 6skovet! Na o, per- .
sze aki ugy latja, hogy nem lesz megcsindlhatatlan
feladata, és van 2 dekrétuma is, az ell6heti az egyiket,
3 Gsk6 az mar tényleg elég durva!

62. feladat: Vegyél részt szdvetségeddel egy le-
gendas ellenfél legy6zésében! Ehhez bizony LCS pa-
rancsra lesz sziikség. Legendas Csatazni amugy is jo
moka, meg érdekes kincsek talalhatoak, ugyhogy haj-
ra, egy ellenfelet biztos le tudunk majd gy6zni!

63. feladat: Olj meg 20 apr6 gombvillamot! Az ap-
rd gémbvillam ismert torzsziil6tt, az albind quwarggal

”
jar kardltve, raadasul a quwarg még tjabb villamot is .-‘
megidéz a harcban. Az albinét kell hat keresniink, elég

beldle tizet talalni, és megvan a 20 gémbvillam is!



albiné quwarg (#311) adatai:
méret: 300-314

| erd: 14 1Q: 32
iigyesség: 8 egészség: 8
mégia: 26 gyorsasdg: 10
vastag bor: 30 hidegimmunitds: 99

imm.mérg.gdzra: 99 imm.ktkt.méreg: 15
rezisztencia: 15 imm. méregre: 20
csapragd (méret: 18, szakértelem: 24, oregités: 12)
idézés: apré gombvillim

|| Etkezés:

- rovarevg

- micinista

apro gombvilldm (#312) adatai:

méret: 100

erd: 1 1Q: 1
tigyesség: 1 egészség: 1
migia: 1 gyorsasdg: 99

|| elektrlehelet: 24
rezisztencia: 100
Specidlis képességek:
- robban

Etkezés:

- mégiafalé

elkt.immunitas: 99
biiz: 255

64. feladat: 15 fordulon keresztiil egyaltalan ne
hasznalj VD parancsot! Na ilyen konnyd feladatrol is
"régen hallott az ember, az a feladat, hogy nem kell
semmit csinalni. J6 mi? Nos, nem annyira, hiszen va-
, daszni jo dolog, szoval var rank 15 fordulonyi unal-

mas barlangban pihenés. Aki nagyon nem birja, per-
sze mehet régészkedni, ott is talalhatunk szdrnyeket.
Egy dologra kell nagyon odafigyelni, ha elkezdjik csi-
nalni a feladatot, akkor ne hagyjuk abba, ne vesszen
karba a sok jo vadaszat nélkiil toltott fordulo!

65. feladat: Legyen 25-0s az alap magiad! Itt nincs
mese, mivel a magia tulajdonsag alapértékére kivan-
csiak a klannal ezt bizony kénytelenek vagyunk felno-
velni azt 25-re, vagy magasabbra. Kar, mert a 8(75)-
' ‘bs magia is pont ugyanolyan jo, mint a 25(75)-0s,
% csak kevesebb KNO-ba kertll...

_ 66. feladat: Kapjal 5 alkalommal is max. VP-t az
Osok Csarnokaban! Ugye mindenkinek ismerds az a
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dolog, amikor egy csillagos mezdre Iép a Csarnok-
ban, és azt mondjak az Osok neki, hogy gratula, kap-
tal +1 max. VP-t. Na, ilyen érzést kell otszor is atélni!

FIGYELEM! BELSOS INFO KOVETKEZIK! Amikor
valakinek mar nagyon magas a max. VP modositoja,
az nem kaphat a csarnokban max. VP-t! Ha egy ilyen
karakter akarja teljesiteni ezt a klanfeladatot, akkor a
csarnokjarasok el6tt le kell vennie minden olyan tar-
gyat, ami max. VP-t ad! llyen targyak példaul az Orok-
kévaldsag dragakavei is.

ra
67. feladat: Hozz egy csészari dekrétumot! Na er-

re nincs mit mondani, ugye-ugye, akinek csak egy &

volt, és elhaszndlta a 3 dskdre, az most nem tud to-

vabb haladni. Szoval erre a feladatra mindenképpen &

tartalékoljunk egy dekrétumot!

68. feladat: Ismerj legalabb 55 féle varazslatot! Aki Jﬁ'

eddig eljutott, és még nem ismer ennyit, annak nincs
mese, tanulnia kell! Mostanra mar nagyon sok hasz- .
nos varazslat koziil valogathatunk, tgyhogy nincs
gond, valasszuk ki a nekiink leginkabb megfelelGeket,
és tanuljuk meg Gket!

&
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69. feladat: Gyere el hozzank, ha kevesebb mint
10 hdsiesség pontod van! Na szép kis feladat, el kell
kolteniink a hésiesség pontjainkat! Ezt sokféleképpen
megtehetjilk, de a legjobbak a tobbszemélyes kalan-
dok, ahol nagyon magas kiiszobd probak vannak (itt
jol at lehet menni egy 80-as lopakodasproban 30-as !




, lopakodassal és 50 hdsiességpont felhasznalasaval),
vagy a kudarc-probak. Ez utébbiaknal a 80-as gyor-
| sasaggal megcsinalt 15-6s kudarc proba példaul elég
jo hdsiességpont szivast eredményezhet. Egy a gond,
hogy ha leadtuk a kiildetést, jo lenne feltdlteni hésies-
ségpont készletiinket. Erre viszont ott a jo kis hGsies-
Ség itala, igyatok csak batran!

| T70. feladat: 15 fordulon keresztil ne hasznalj fel

hdsiesség pontot! Az el6z6 feladat utan direkt kapdra
jon! Allitsunk be HO 0-at, és Iam, 15 fordulé mulva
adhatjuk is le a kiildetést, raadasul addig gydjtoget-
hettiink hésiességpontokat, hogy most mar joval tobb
legyen, mint tiz.

T1. feladat: Végezz egy Gsoreg repkedd pofeteg-
gel! Ez egy elfajzott torzsziilott, mellyel akkor talalkoz-
hatunk, ha egy repkedd pofeteggel talalkoznank, és
mazlink van. Ha tehat sokat vadaszunk repkedd pofe-
tegre, el6bb utdbb belebotlunk annak elfajzott példa-
nyaba. Mivel ez a szérny csak a gazleheléshez ért,
egy j0 magas gazpajzs, némi mérges gaz immunitas-
sal remek védekezést nylijt ellene! Leleményes galet-
kik a 11. szint 51-es tobbszemélyes kalandjaban si-
man 0sszetalalkozhatnak vele, és mivel tobben
vannak, egyszer(ibben is dlhetik meg.

dsoreg repkedd pofeteg (#354) adatai:

méret: 500

er: 15 1Q: 6
iigyesség: 80 egészség: 6
mdgia: 18 gyorsasdg: 80

tizimmunitds: 30
savimmunités: 30
imm.mérg.gdzra: 30

mérg. lehelet: 100
hidegimmunitis: 30
elkt.immunitds: 30

biiz: 255

Specidlis képességek:

- végtaggal nem eltaldlhato

Nila taldlhato targyak

- 1 pofetegsziv (#418): 14% eséllyel
Etkezés:

- piromad

72. feladat: Hajtsd végre a 70. klankildetést (35
TVP-tigényel)! Meg kell talalnunk Gromeket, a magu-
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sok klanjanak egyik vezéregyéniségét, aki tisztazatlan ;
korilmények kozott eltint. Kezdetnek egy kis aura-
észleléssel probalkozunk, de a 90-es kiiszébd probat
nehéz megdobni, és nem is érdemes. Persze nem ta-
laljuk, de a fejiink jol belefajdul (50-60 sebzddés). Hat
ez van, marad a normalis keresés. Sokat bandukol-
tok, és mar az is megfordul a fejedben, hogy feladd
(20-as szivossag proba), de aztan tovabb hajszolod'. -
magad. ld6vel eljutsz egy olyan helyre, ahol lehet,

hogy megtalalod Gromeket. Sajnos az utat egy asa- :
taslidérc allja el, akit le kell gy6zndd. Erdekes lény, mi- ;
vel csakis végtagokkal lehet megsebezni, viszont na-

gyon nagy a védelme, és granitbdr is van rajta. Egy| &
igazi magushoz valo, és biztos megoldas az, ha az el-

s6 korben magiatoréssel leszeded rola a granitbdrt, o’
aztan elkezded végtagokkal (tlegelni, bizva benne,
hogy legalabb egyszer bején a minimalis talalati sza-
zalék, és eltaldlod a lidércet. Mivel nagyon kevés élet-

pontja van, kénnyen megolheté egy magus csﬁkevé-’ﬁ
nyes végtagjaival is! Harom alkalommal kell nekifutni ; r f

a kalandnak, és megdlni a lidércet, és amikor ezt har- e ¢
madszor is megtettilk, ezuttal fura hangokra lesziink
figyelmesek. Berobbantjuk a falat, és ha szerencsénk
van (14-es szerencse proba), megtalaljuk Gromeket!
A baj csak az, hogy egy nagyon erGs varazskor tartja
fogva, amit csak kivilrél lehet megsziintetni, és leg-
alabb 12-es magiatorés szilkséges hozza. Ha ez
megvan, oriiliink, Gromek még jobban orill, és a kla-
nunk is boldog. Extra jutalom a nyereményiink, 21 ké-
pességpont, 16-hésiességpont és persze a klanrang
novekedés.

dsatdslidérc (#364) adatai:

méret: 10

erd: 3 1Q:3
uigyesség: 3 egészség: 3
migia: 3 gyorsasig: 3

tizimmunitds: 230
savimmunitds: 230
imm.mérg.gdzra: 230
rezisztencia: 230
imm. méregre: 230

mérg. lehelet: 20
hidegimmunitds: 230
elkt.immunitds: 230
imm.ktkt.méreg: 230

biiz: 255

méregelnyelés: 230

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:
- granitbér (13. szint)




73. feladat: Add le harom, 1000 alatti sorszamd,
egyéb szakértelmet novelé varazstargyadat! Remé-
Jlem, még nem dobaltad el a hasznalhatatlanabbakat
koziluk, mert most jol fognak jonni. Hogy mire is
gondol a klan? Suhand csizma, fiivész kopenye,
ilyesmik... Nem lesz nehéz kivalasztani a legkevéshé
hasznalhaté harom ilyen targyat ugye?

74. feladat: Vasarolj haromszor a dukatkereskedo-
t6l! Enhez nem kell mas, mint némi fekete dukat, meg
a szerencse, hogy jojjon a dukatarus. Ha jott, va-
lasszunk targyat téle belatasunk szerint, és vegyik
meg jol. Ennyi.

|

75. feladat: Eszlelj képességet 300-szor auraész-
leléssel! Ujabb passziv feladat, ezzel sincs semmi te-
enddnk. Jatsszunk agy, ahogy eddig, és varjuk, hogy
kis karakteriink minél tobb szérnnyel vald talalkozas
alkalmaval lessen ki valami aura-adatot.

76. feladat: GyGzd le harcban az ellenséges klan 3
kiilonboz6 képviselGjét! A mi ellenségiink a pszioni-
cistak, tehat talalnunk kell beldlik harmat, és le kell
gy6zniink harcban. Egyébirant ez a feladat nagyban
"ugyanaz, mint a 22. feladatunk, csak ott egy pszioni-
cistat kellett legydzniink, itt meg harmat.

717. feladat: Idézz manat legalabb 20 alkalommal!
Mi sem egyszer(ibb ennél, vegyiik le a sok magiat ado
varazstargyunkat, hogy kevés varazspontunk legyen,
aztan varazsoljunk ugyanagy, ahogy szoktunk. Mivel
elfogy a varazspontunk, kénytelenek lesziink idézni,
és amikor ezt huszadszor is eljatszottuk, meg is van a
feladat!

78. feladat: Hasznalj felejtést harom alkalommal,
legalabb 30. szint( varazslatra! Na igen, ez elég sze-
;nyé feladat, mivel mint tudjuk, a felejtést 19-nél ma-
gasabb szint(i varazslatokra csak gy lehet alkalmaz-
ni, ha egybdl 19 ala csokkentjik vele annak szintjét.
=~ Ha van olyan 30 feletti szint(i varazslatunk, amitdl
lgyis meg akartunk szabadulni, az most kapora jon,

JATEK LEVELBEN
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ha viszont nincs, akkor kénytelenek lesziink valamit
felndvelni 30-ra, majd felejteni rdla.

79. feladat: Legyen minden elemi pajzs védéva-
razslatod legalabb 20-as szint! Nem sok logikét igé- ..
nyel ezen feladat teljesitse, meg kell tanulni mind az 6t
varazslatot (savpajzs, gazpajzs, elekiromos pajzs, N
tlizpajzs és jégpajzs), majd felndvelni Gket 20-as .
szintre. Persze a klanbonusz és minden egyéb mas -
bonusz is szamit, (gyhogy lehet izzitani az yssuf td-
rét, dorka amulettjét, 6smagus szajvizét stb...

80. feladat: Igyal meg harom dsmana italat! Hat
igy a végére egy. elég konnyd kis feladat kerilt, mert
megint csak fézni kell harom italt, meginni a H pa-
ranccsal és készen is vagyunk. Az ital sszetevéi: pa-
raf(i, féregtiiske és nekrofun bimbo.

Juhg, elértiik a 80-as rangot, igy megkaptuk 0j ké-
pességiinket, ami +1 attérés minden 30 rang utan.
Hat, nem egy nagy szam, de azért nem is olyan
rossz... kiegészitve az ekkor mar +7 varazslatszin-
tiinkkel, igazan impozans. J6 nagy magusmester lett
beldliink!
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Leanthil naplgja
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Ott folytatom, afiol lequtdbb abbahagytam, vaqyis, hogy boviil a szévetségiink. Nemcsak tjabb ¢és tijabb hasz-
nos épitményekkel, hanem tagokkal is. Most példdul eqy régi Apostol gondolta azt, hogy mégsem éli az dtlagga-
letkik unalmas életét, hanem visszatér az életveszélyes kalandok mindennapjaifioz. f6) Mosolygd Retteret, aki fhaj-
dan egymds utdn qyiijtétte az ofimpiai helyezéseket, és kevés galetki akadt a [akdszintjén, aki eséllyel vehette volna
fel a harcot ellene. Sajnos az & életében is eljtt az a pillanata, amikor eqy galetki kildtdstalannak érzi ezt az 616-
kos kiizdelmet, az dllando nélkiilozést, a hideg barlangi szelet, a koplaldst és a gyakori sériiléseket, és inkdbb a le-
telepedés unalmas nyugalmdt vdlasztotta. Még az én atyai szavaim sem tudtdk visszardngatni 6t az apdtidbol, pe-
dig felvildgositottam, fogy tanitdsaink szerint a passzivitdssal eldrufja hitinket, és cserben hagy benniinket,
rendtdrsakat. Semmi sem hatott, de gy ldtszik, az idd megoldotta a problémdt, igy most kitoré 6rémmel fogad-
hattuk vissza 6t sorainkba.

Néha mdr kezdtem magam is tigy érezni, mintfa ez a ,kalandos” sors mostandban éppen ofyan eqyhangii vol-
na, mint a letelepedettek élete, hiszen amig a korrupt fielytartnak nem vittem el eqy harmadik dskovet is okta-
tdsi dfj gyandnt (irfattam volna akdr tanuldpénzt is), addig a t6bbi nem kevésbé korrupt hivatalban sem voltak
hajlanddak feladatot adni nekem. Jo[ meg van ez szervezve. Kezdetben azt hittem, hogy csak engem tiintetrek ki
ezzel a bdndsmoddal, de Ka-Boom bardtom és mds galetkik is megnyugtattak, hogy mindenkivel ezt csindljdk.
Mindenki tudja, és senki sem tesz ellene semmit. Ez eqy ilyen nép. Sz6 nélkiil hagyjdk, fogy a korldtlan hatalom-
mal rendelkezd gazfickok kényiik-kedviik szerint szérakozzanak veliik vaqy, hogy a szemiiket is kilopjdk. Igaz, 1igy,
hogy minden az & csdpjaikban van, nefiéz bdrmit is tenni, fiiszen kihez lehetne bizalommal fordulni? Taldn sze-
mélyesen kellene a csdszdrral beszélni (ami teljesséqgel képtelenség), bdr [ehet, fogy ez szerinte is igy van rend-
jén, vaqy legaldbbis nem (dt benne elég kivetnival6t. Na majd én megmondom neki! If[g)/ fuisz év miilva, ha addig
még mindig élek, és még nem sikeriilt beteljesitenem az istenek dltal rdm szabott feladatot... Persze dsszefogdssal
sok mindent el [efietre érni, de fidt ez megint csak képtelenség azok utdn, fogy évszdzadok 6ta arra tanitanak ben-
niinket (mondjuk engem személy szerint csak tizenhét éve), hogy ne torédjiink semmivel, ami nem konkrétan a
magdniigyiink, mert mindenre megvan az ille-
tékes, majd az elintézi. Nem is beszélve arrdl,
fogy 6rokos rivalizdldsra vagyunk kényszerit-
ve, mintha eqymds eltaposdsa, kirabldsa, meg-
eldzése célravezetdbb volna, mint az eqységben
1¢jl6 erd. A korrektséq kedvéért teszem csak
hozzd, hogy van néhdny tiditd kivétel ezek aldl,
mint példdul a szovetségek [éte, néhdny fel-
adat, amit az akadémidn vaqy a templomban
adnak vagy maga a xend-invdzid, ahol azért
megmutatkozott fajunk dsszefogdsi hajlands-
sdga. Ez utdbbira tokéletesen illik a régi nagy
galetki kolt6 ‘Nekiink Vohara kell’ cimii verse,
amit most nem citdnék, fiszen mds régészeti
kutatdsok sordn nyilvin az is el6keriilt mdr
ott, a tdvoli jévében. Addig is, amig a csdszdr
szine elé jutok, alkalmazkodom a helyi adottsd-
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gokhoz, eqyrészt, mert kénytelen vagyok alkal-
mazkodni, mdsrészt, mert valami kis haszonnal
minden korrupt tigylet kecsegtet. Az eqyik felyi
boltossal példdul kimondottan kifizetddd az tiz-
letelés. Na persze nem folmi hétkoznapi vdsdr-
lds, hanem példdul a mdsik boltos most nyilo
boltjdnak szétverése, vagy az elkdvdlygott uno-
Radcs kiszabaditdsa az aréna torzsziilGtt-tdrold-
jdnak kozepébdl. Na ezek mdkds dolgok voltak,
foleg az eldbbi. Itt kozvetve eqy kis elégtételt ve-
hettem a helytartd dltal legombolt dskovekért,
mert fia jol emfékszem, az a boltos a szint urd-
nak rokona, aki megstigta nekem, fogy az 1j iiz-
letber. — pult alé( — dskovet is [ehet majd venni.
Persze, a sajdtjainkat. Szolid romboldsom utdn
a nyitds eqy kissé cstiszni fog, de iqy legaldbb el-
keriilfietd lesz, fogy a vdrhatd kedvezmények re-
ményében a galetkik eqymdst tiporjdk le. Min-
dig mondtam, hogy eqy fids vagyok. A mostani feladatom az lesz, fogy eqy illegdlis (hogy is [ehetne mds) aréndban
illegdlis harcokat folytassak a boltos gladidtoraként. Természetesen errd( a dologrol is mindenki tud, csak éppen sen-
ki sem jelenti a megfeleld helyeken. Na de a nem [étezd dsok helyi papsdgdt sem kell félteni. Ha nem gydqyittatni
vagy a szolgdimat életre lefielni mentem, nem nagyon jdrtam arrafelé, viszont iqy is tdbbet tudtam meg a bels vi-
szonyaikrdl, mint azt szerettem volna. Az biztos, fogy ott is s6tét dolgok folytak (és folynak még mindig), a kii-
(61bség az, hogy errdl a fopap mit sem tudott. Na, de jott Leanthil, a gyengék és elesettek védelmezdje, az igazsdg
¢s a rend bajrioka, és leleplezte a gazsdgokat. Ezzel pedig tjabb ellenségeket szerzett magdnak...Ugyan, mit szdmit?
Bazaltra grdnit. Kdr, fogy ezek eqy fokkal veszélyesebbek, mint a szint normdl [akdi, és messzebbre ér a karmuk is.
Mondjuk most, fogy ezeken elmélkedek, folmeriilt bennem az eshetdsége annak, hogy tjra megprébdlnak majd el-
pusztitani. Eddig biztonsdgban érezhettem magam, mert tudtam, fogy ha velem valami torténik, rogton minden-
kiben igazolddnak az dltalam hangoztatott tanok, és kiilonben is: a torvények kotik minden galetki végtagjdt. De
itt nem [ehet torvényekrdl beszélni! Ennyi erdvel akdr a csatornaszinten is akhatnék, bdr ha nem figyelek oda, fogy
mikor, mit mondok, akkor lehet, hoqy hamarosan ott k6tok ki. Két lehetdségem van: vagy meghuizom magam, vagy
megprébdlom a szint t6bbi részén is magam felszdmolni az igazsdgtalansdgokat. Végiil is vitettem én mdr el fely-
tartét a csdszdr katondival, s6t, eqy mdsikat éppen én hagytam helyben. Vagyis, hogy megkiizdsttem vele, és biz-
tosan fdjtak neki a csapdsaim. Majd eqy régi galetki kozmonddssal biztatom magam, miszerint: nem az a vesztes,
akit leqydznek, hanem aki ebbe belenyugszik.

Ez a mondds vonatkozik a miltkori sirdmaimra is. Ha visszalapozol eqy-két oldalt (de hdt nyifvdn éppen most
olvastad), (dthatod, mennyi problémdval kiiszkodtem nemrég. Az eqyik ifyen volt az drnymand triok (és néqyesek)
esete, akikkel azokban az iddkben t6bbszor is meggyiilt a bajom. Bdr tijabb intézkedéseket nem nagyon tettem az
iigyben, ezek a kis nyavalydsok mégsem jelentenek mdr komoly problémdt szdmomra, hiszen az fjdsztuddsom azéta
sokat fej(6dott, iqy a fékolompos j6 drmymand mdr azel6tt foltan fiever, miel6tt bdrmit is tefietne elleniink. Azdta
teljesen dtletszertien (tehdt nem eltervezve), mds torzsziilGtteket is megkindltam haldlt hozd nyilvesszdimmel, és
bevdlt a dolog. Rettegj, Pyramid, fismarosan jobb {jdsz leszek, mint te! Ez koriilbeliil eqy iddben fog bekdvetkezni
a csdszdrral vald pdrbeszédemmel, de egészen jol haladok. Ahfioz képest, fogy néfuiny féttel ezelStt még azt sem
tudtam, milyen harc kozben (6feqyvert haszndlni... Ezen az elven persze a mdgusok is retteghetnek, hiszen mosta-
ndban a vardzs(ataimra is jobban fagyatkozom, mint kordbban. Példdul a miiltkor mdr ecsetelt kifejlett elmanakh-
probléma kapesdn voltam kénytelen megtanulni a haldl szava nevii nekromanta igét, hogy — mds esélyem nem [¢-
vén — majd azzal pusztitom el az utamba kerild nyavalydsokat. Ez bejott. Mondhatom, isteni érzés eqy
mozdulattal kioltani eqy (ény életét, ami forditva is igaz, mdr amennyire a zombiként torténd animdldsra rdfogha-
td, foqy az élet teremtése. Igaz, hoqy az azdta utamba keriild egyetlen kifejlett elmanakfiot is csak Gtodik probdl-
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kozdsra sikeriilt leterftenem, de valdsziniileg ez
eqy nagyon kifejlett példany volt, vagy én vol-
tam méq gyakorlatlan ezen vardzslat haszndla-
ta terén. Rebesgetik eqyébként, hogy a kornyeé-
ken ¢l néhdny tilfejlett példiny is, de
szerencsére én még eqyetlen ilyet sem [dttam.
Maximum, ha dsszeakadunk, és qy6zok, azt is
megéneklem a mostansdg kotelezd zenei eld-
addsaim eqyikében, nem mintha kifogydban
lennék a sajdt Adstetteimrdl sz6(6 balladdkbol.
Az az idd még nagyon messze van, mondjuk,
taldn éppen addigra fogynék ki be(d(iik (feltéte-
lezve, hogy mostantdl semmi fidsies tettet nem
hajtok végre), mire Pyramidot utolérném {jd-
} szati tuddsban. Hat eldadds még igencsak so-
vdnyka, de a zenei tuddsom kozben érezhetden
fejlédott (most mdr csak minden mdsodik han-
got rontom el), és a kozénséq ovdcidja és jutal-
mazdsdnak szintje is emelkedett. Azt gondolhatnd a galetki, fogy ebben van dsszefiiggés, hiszen miné(jobb az efd-
adds, anndl elégedettebbek a nézdk. Olyan vildgban élink azonban, amikor a totdfisan tefetségtelen alakok
naqyobb elismerésben részesiifnek, mint a komoly tapasztalatokkal és adottsdgokkal rendelkezdk (mint példdul én,
aki a tapasztalatokat még csak most qytijti, viszont az adottsdgai kifogdstalanok). E(6bbieket néha busdsan meg-
jutalmazzdk — szerintem teljesen érdemtelentiil —, mig utdbbiakat sokszor meq sem hallgatjdk. Hogy ez azért van,
mert a tradiciondlis eldaddsokat unjdk mdr, vaqy csak ezért, mert a tobbséq izlése eldeformdlddott, igényei tefje-
sen lenulldzddtak, nem tudhatom, de ha lesz idSm, utdna jdrok. Itt van ez a Troy Archid, a csdszdr volt fébdrdja.
Ez bezzeq ért afihoz, amit csind(. Nem véletleniil volt az, aki. Meg ahfioz is nagyon jol ért, miként ugrdltathatja
a sok, jutalomra éfies galetkit, koztiik engem is. Pedig megfogadtam, hogy miutdn tefjesitettem azon kérését, hogy

vaddssza [e fuisz torzsziilottet, in még valamit kér, otthagyom a fenébe. Erre nem megint 1ijabb kivinsdgai van- b
nak? Eziittal hdrom ehorapint kell neki vinnem (ez eqy manapsdg méq tenyészé névény), de mintha tudnd, hogy
\ 3

ebbol egyetlen darabbal sem rendelkezem. Minden mdsbol van dgivel, némely fivembd( negyven vaqy akdr hat-
van adag is, de neki pont ez kell, ami nincs. De juszt is elviszem neki! Hdfd! Majd veszek Ka-Boomtdl, neki var
beldle béven. Es akkor is megtudom, mi a volt f6bdrd meséjének vége, még ha az egész barlangomat is ki kell pa-
kolnom hozzd. Na jo, bevallhatom, fioqy igazdbol nem a vacak torténete érdekel, mert anndl én is szdzszor kii-
(6nbet irok, rdaddsul mire magdval ragadna az eldadds hangulata, addigra fogja magdt, és meglép. Nekem nem ez
kell, hanem, hogy kézben hdtha megtudok valamit a felsbb szintekkel kapesolatban, amit Résébb esetleg majd ka-
matoztathatok. Az informdcid sokszor nagyobb kincs, mint bdrmi mds itt, a Heqyben. En tieg az dldott jo szi-
vemel még az azéta sem haszndlt deflektoromrdl is megosztottam a tudnivaldkat mindenkivel. Eqy kész fds va-
gyok, na!

Széval mostandban eléq jol Gsszeszedtem magam a mindennapok nytgjeivel kapcsolatban. Eqy nagy bdnatom
van csak, fogy szolgdk nélkiil a trizldngocskdkat nem tudom leqydzni. Az aréndban is éppen ez volna a kovetkezd
ellenfelern, de iqy nem [éphetek tovdbb. Attdl, hogy szénné égetne, nem kell félnem, mert annd( azért keményebb
legény vagyok (hajjaj, sokkal keményebb), de emiatt sokszor nem tudok tovdbbhaladni az adott felyen. Sebaj, al-
: kalmazkodo vagyok, mint ahogy az egész galetki fajta, tigyfoqy mire legkdzelebb hozzdldtok a napldirdsnak, sze-
» rintem mdr ezen a téren is megnyugtatd eredményekrdl szimolhatok be. Mdra elég leqyen ennyi.

Leanthil
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OsO vAROSA -

% Bekerilt egy Uj parancs, az Ellenfél Lista
(ELL). Ennek segitségével szérnycsopor-
tokat hatarozhatsz meg, és a HP parancs-
csal ezekre a csoportokra hivatkozhatsz.
igy remélhetéleg rengeteg HP parancsot
tud mindenki megspérolni, és sokkal rugal-
masabban tudja Gket beallitani. B&vebb
enciklopédiat akkor kapsz, ha az 50-bdl
legalabb 41 HP parancsod mar foglalt.

% Azok a jatékosok, akik magas fordul6sza-
muk miatt mar nem hasznalhattak az EXT
parancsot, most lehet6séget kapnak to-
vabbi EXTra forduldk igénybevételére. 4
fordulénként 1 hét visszadatumozast kér-
hetnek az EXT paranccsal, abban az eset-
ben, ha legfeljebb 1 fordulé lemaradassal
rendelkeznek.

A LEGENDAK VOLGYE

A legendak volgye egy Uj fejlesztés, melyet
a 8. szinttél kezdve mindenki hasznalhat.
Csak be kell menni a remetéhez, és 6 el-
mondja neklnk, hogy hol talalhaté a vélgy
(ekkor kapunk részletes encyclopediat).

De mit is kell itt csinalni, miért j6 ez ne-
kink?

El6szor is a remete ad nekiink egy felad-
vanyt, amit meg kell fejtentink, ekkor indulha-

SO VAROSA

FRJLBSZTESEK

tunk csak neki a vélgynek. A remete elmond-
ja két, a volgy utjat elallé torzszllott banda
pontos Osszetételét is, igy erre mar elére fel-
készlilhetlink. Ki kell valasztanunk a szimpa-
tikusabb bandat, és az LV 1 vagy LV 2 pa-
ranccsal nekik rontani. Ha legy6ztik &ket,
j6hetnek a volgy legendas torzszulottjei. Egy
LCS parancsra 0sszesen négy darab johet
egymas utan, de persze ha mar az elsénél el-
vérzink, nem jon tobb. Ha viszont szeren-
csénk van, és j6 er6ben vagyunk, akkor le-
gy6zhetjiik mind a négyet. Minden legendas
szornynél van esélyiink Uj, értékes relikviakat
talalni, és ha mind a néggyel végziink, egy le-
gendas tékent is kapunk. Aki elegendd to6-
kent 6sszegyljt, az eljuthat akar a legendas
varosig is...

Osszességében tehat a legendak vélgye
egy Ujabb Ude szinfolt a fordulénkban, ahol
teliesen Uj szornyetegekkel taldlkozhatunk,
és Uj, érdekes és jol hasznalhat6é varazstar-
gyakkal gazdagithatjuk kincseskamrankat.

A legendak volgyéhez kapcsolodik, hogy a
8. szintt6l kezdve bekerllt a boltba egy Uj
targy, az elsésegély csomag, melyet a Legen-
dak Volgyében hasznalva, ha legalabb egy
szolgank ajult, az dsszes szolgankat maga-
hoz térithetjlk, és teljesen meggydgyithatjuk
a csomag segitségével. Erre egyébként azért
van sziikség, mert a Volgy gyilkos torzszUlott-
jei elészeretettel gyilkoljak meg kedvenc szol-
gainkat, és persze a volgyben nincs temp-
lom, ahol szolgainkat meggyogyitanak...

Szeitz Gabor
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A szornypiacos eladasi arak sokszorosai a szdrnyvételi
araknak. Nem lehetne ezeket kozelebb hozni egymashoz?

Ezt mostandban tobben kérdeztétek tliink. A szérnypiac nem
pénzkereseti vagy rabszolgazasi lehet6ségként keriilt be a jaték-
ba, hanem egy alternativaként a szornyszerzésre azoknak, akik
lustak maguknak befogni a kiszemelt bestiat, viszont sok pénz-
zel rendelkeznek. Ezenkivil az épiilet funkci6i akkor is jol jonnek,
ha megunt szornyeit valaki lecseréni szandékozik, hiszen némi
apropénzhez azért hozzajuthat ezaltal.

Egyébként a szornyek eladasi dra a szornyért jaro tapasztalati
pont hatodaval egyenld, pl. egy sz6rbs azuka a szérnypiacon
megvasarolva 2449 aranyba keril (14697 TP-t ér harcban legy(ir-
ve). A ryukuk szérnypiacain vasarolva ez az ar masfélszeres.

A karakterek szérnyeiért jard pénz maximum haromszorosa
lehet a szorny szintjének, azaz a 39. szintli sz6ros azukaért 117
aranyat adnak alanor szérnypiacéan. A ryukuk nem ennyire séhe-
rek, 6k haromszor ennyiért hajlanddak megvenni ugyanezeket a
szornyeket. (Egyébkeént, ha a szorny TP értékének nyolcada nem
éri el ezt az 0sszeget, akkor csak annyit ad a piac.)

lgaz-e, hogy ha kincstalalasi esélyt ndveld targyak, hata-
sok vannak rajtam, akkor a neves szérnyek ritka kincseinek
né az esélye, a gyakoriké csdkken?

Ez igy igaz. A neves szornyek gyakori kincsei annyiban ki-
lénbdznek a tobbi kincstdl, hogy csak akkor szerezheték, ha
nem esett ki ritka kincs az adott szornybdl. Ezaltal a ritka kincs
esélyének ndvekedésével valoban csokken a gyakori kincs szer-
zésének esélye. Egyébként a ritka kincs kiesésének alapesélye
16% (ez néhany szornynél persze eltérhet).

Egész pontosan mekkora teologiabdl/taumaturgiabél tanul-
hatéak meg az egyes dsteoldgia/Gstaumaturgia varazslatok?

Osteoldgia/Gstaumaturgia varazslatokat azok a karakterek
tudnak vasarolni, akiknek teol6gidja/taumaturgiaja elérte a 250.
szintet. Ekkor a Sotét Foldre kell vandorolniuk, az isteni totem-
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oszlop (pl. 407, 33), illetve a rettenetes magustorony (pl. 380,
43) éplleteket keresve, amelyek varazstanito helyként mikod-
nek. Az (j varazslatok elsajatitasakor a karakter teoldgia, illetve
taumaturgia szintje csokken valamennyivel.

A varézslatokrol, a sziikséges vardzslatszintrél és a felaldo-
zando teoldgia/taumaturgia szintrdl lljon itt egy tablazat:

OSTEOLOGIA VARAZSLATOK:
varazslat sziikséges teologia
teoldgia ar
isteni eledel (#326) 250 1
megifjodas (#309) 250 3
isteni gyogyitas (#324) 280 10
fizikai pajzs (#318) 300 12
isteni bolcsesség (#319) 330 20
isteni atok (#307) 350 12
orokkévalosag (#316) 380 10
manapajzs (#308) 400 15
isteni kontaktus (#315) 400 30
halhatatlansag (#317) 430 15
fizikai pajzs Il (#327) 480 25
felsGbb relikvia (#328) 520 40
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OSTAUMATURGIA VARAZSLATOK:

varazslat szilkséges taumaturgia
taumaturgia ar
Gskreacio (#320) 250 1
Gstdz (#310) 250 5
szingularis védelem (#322) 250 7

Gsjég (#311) 280 12
rezisztencia (#313) 300 15
nekrofun teremtése (#321) 340 12
Gsi hurrikan (#312) 370 20
Oselemi védelem (#314) 400 15
kaoszportal (#323) 430 18
fekete energia (#325) 480 30
relikvia krealasa (#329) 520 40

TVP-je van a karaktereknek, hogy 40 parancsbal, 10-11 moz-
gasbol sem tudjak elkolteni azt. Kétségbe azonban nem kell es-
ni! Ezzel aranyosan a jovében készil§ csatamez6k, méaszniva-
I0k, s egyéb tevékenységek TVP értékei sem fognak a
végtelenségig ndni, igy aranyban marad a kettd.

A TVP megdllitisanak szerepjatékos magyarazata is van. A
tevékenységpont a jatékban idét jelent, amit a karakter fejl-
désével aranyosan egyre jobban ki tud aknézni, hasznalni. Van
azonban egy pont, amit igy mar nem lehet atlépni — egy nap
nem dallhat 24 ¢ranal tobbdl, még ha a vildg a feje tetejére all,
akkor sem. Léteznek persze az id§ szovetét machinalo tar-
gyak, s varazslatok, amelyekkel ez kitolhato, s azt megigérjiik,
hogy a jovdben is kell6 mennyiségben keriilnek majd be ilye-
nek.

(Osszefoglalva, hogy most honnan lehet TVP-hez jutni a fordu-
|6nként kapotton kivil:

eszkoz/varazslat/képesség
safranypor (211. targy)
safranykd (979. targy)

moa tértorzitd (1213. targy)
kaleidoszkop (1269. targy)

reverzios prizma (1498. targy)

idécsere (285. varazslat)
Gsvortexnél

id6torzitas (243. varazslat)

pszi meditacio (299. pszi képesség)

TVP szaporitas (semleges specidlis KT képesség)
fekete bugyor (180. tudati képesség)

mentdlis felfrisstilés (255. tudati képesség)

hogyan

H parancsra: +5 TVP/db

H parancsra: +100 TVP/db

automatikus: +10 TVP/forduld

H parancsra 28% eséllyel: +2D10 TVP

(14% eséllyel 2D5 TVP vesztés)

a szornyek kronoérintését néhany alkalomra az ellenkezdjére
forditja

automatikus 5 VP-ért: +10 TVP/forduld

0,25% eséllyel

(vortex amulett viselése esetén 12,5% eséllyel): +50 TVP
fordulonként egyszer elvarazsolva 50 aranyért, 10 TVP-ért,
35 VP-ért: +30 TVP

hasznélva 100 pszi pontért: +20 TVP

5X TU étvéltdsa X TVP-re, max. 10*MXTU/7 TVP
(legfeljebb az adott forduldra kapott TVP 20%-a)

lgaz, hogy az uj neves szornyek nem szamitanak bele az
,,0lj tiz neves szornyet” isteni kiildetés teljesitésébe? Ha igen,
miért?

Ezt az isteni killdetést igen magas szinten kapjak meg a ka-
rakterek, s megoldasa egyértelmden az Gsi birodalmak teriilete-
ihez k6tddott régen is, most is. Egyértelmd, hogy az istenek nem
arra kivancsiak, hogyan mészérol le kovetdjik néhany alacsony
szint( teremtményt, még ha egyediek is azok. A karakternek
ezen a szinten az @si birodalmak vezetdivel kell végeznie.

lgaz az, hogy a fordulonként kapott TVP nem nd a végtelen-
ségig?

Igaz. Ha a karakter elérte a 640. forduldjat, fixen, minden for-
duldjaban ugyannyi TVP-t fog kapni. Sokan tévesen korldtozas-
rél beszélnek, pedig ez nem az: mivel minden karakter szembe-
siilni fog vele, senkit nem ér hatrany, csupan a jaték egyik
szabalya magas forduldszamnal megvéltozott. A TVP ezéltal ki-
csit nagyobb szerepet kap az UL tervezés soran. Célunk annak
az allapotnak az elkerilése volt, mikor mar fordulonként annyi
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A ryuku szigeteken milyen handicappel ,miikddnek” a
szbrnyek?

Az ellenfelek itt alapbol 60. szintl karakterekre vannak mére-
tezve. Ha ennél alacsonyabb szint( karakter téved e terilletre, a
szornyek szintenként 4%-kal gyengiilnek, de maximum 24%-kal,
azaz 55. szint alatt mar mindenkinek a maximalisan legyengitett
ellenfél jon. Az dsi birodalmak teriileteinez hasonldan kivételt ké-
peznek a tertilet neves szérnyei, melyek a tapasztalati szintjiikre
vald tekintet nélkil, valtozatlan er6sséggel timadjak a karaktere-
ket.

lgaz-e, hogy a humanoid (emberszerii) testalkattal rendel-
kezé szornyek hatékonyabban fejlesztik a fegyveres szakér-
telmeket, mint kozonséges tarsaik? Ha igaz, mennyivel haté-
konyabban?

Csupan pletyka, nincs valdsagtartalma.

Farkas Zsolt
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JAVITASOK, MODOSITASOK

< A pszi fejlesztést nem hasznalja a karakter akkor, ha a pszi-
je mar becsillagozodott, vagyis amugy sem lenne semmi
hatasa.
« A rablopaprikas lef6zése utan a karakter lopni tud a boltos-
tol. A lopas szakeértelem novekedésének mértéke kicsit eltul-
zott volt, magasabb szinten mar nem né majd annyira. Az EE
parancsra mostantol csak egyszer probalkozik a karakter (az
utolso eladaskor). Ezenkivil ha a karakter a bolt agresszor-
listajara kertilt (vagy mert kimagyarazhatatlanul lebukott ko-
rabban, vagy betdmadta kordbban az épiiletet), akkor nem
tud majd lopni.
A kiirthoz képest egy héttel kés6bb, de véget ért a Beholder
talalkozon a TF csapat altal megnyert kéthonapnyi +10% TP
a szornyekeért.
A tolvajszem vardzslat, amennyiben az elmonddja lathatatian
volt, nem szolgélt informaciéval més kalandozokrol. Kijavi-
tottuk a hibat.
A familiaris idézése varazslatot az enciklopédiajanak ellent-
monddan mindig 40 VP-be kerillt elmondani, ahelyett, hogy
a megidézend6 szorny szintje*40 -be keriilt volna. Kijavitot-
tuk. A haszndlat szévege is elég furcsa volt, azt is helyreraz-
tuk.
Ujabb isteni kiildetések keriiltek jatékba a magasszintd pa-
pok szdmara.
A kdnnyebb kovethetdség kedvéért mostantol folyamatosan
irjuk a karakterlapon, mennyi szabad hely van az adott ka-
rakter hatizsakjaban.
A bo’adhun gyogyitas és a kyorg tudas a ryuku szigeteken is
hatnak. Ezzel az informdci6val kiegészitettiik enciklopédiaju-
kat.
A 100-as labirintusban egyszertien &t lehetett sétalni a tele-
portokon, ha teleport utani mez6t adott meg végcélnak a ka-
rakter, vagyis kiirva ugyan ki volt, de nem repitett a teleport
sehova. (Ez masik régebbi labirintusban is el6fordulhatott.)
A hibét javitottuk, a teleport megtérténtekor megszakad az
aktualis lépés.
Immunitaskovet mostantol csak akkor hasznal el a karakter,
ha mas effekt miatt nem lett immanis az 6t tdmado varazs-
latra.
» A kdoszpulzanson modositottunk, 7 MXTU-t ad.
A fekete I6tuszrol kettd viragot is le lehetett egy korben szed-
ni, de csak két parancsbol — ez volt az eredeti elgondolas. A
mai nappal eltoroltik ezt a bonyolitdst, KT 446 2 hatasara
rogton kettot szed a karakter.
Mostantol, ha folyadékot gyart a karakter KT paranccsal, és
paraméternek nagyobb szamot ad meg, mint amennyi tarto-
ja lenne a taroldsara, csak annyit gyart le, amennyi elfér.
(Korabban a felesleg azonnal szétfolyt.)
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< A méregsemlegesités akkor keriil 20 VP-be, ha egyszerre
kétfajta méreg kinozza a karaktert (mondjuk a doglidérccel
valo taldlkozas utan). Ez taldn nem volt elég egyértelmien

szitettilk.
A kor eleji automatikus TU/TVP é&tvéltas nem szamitott bele
az egy korben atvalthaté TU korlatba. Kijavitottuk.
A bozontfonat enciklopédiajaban sajnos hibasan szerepelt,
hogy +2 1Q-t adna, valdjaban az er6bonusz mellett -2 1Q
hatrannyal sujtja viselgjét.
A térképezd programok, és a konnyebb kovethet6ség kedvé-
ért a szekérkaravanokrol mostantol a térképadatok kozott is
irjuk, merre tartanak.
< Ha a karakter nem ad enni a befogott szornyeinek, elsé kor-
ben ,éhes”, masodik-harmadik kdrben ,nagyon éhezik”, ne-
gyedik korben ,éhhalal kiiszobén van” jelzést lathat mellet-
tilk a karakterlapon. (Eddig az ,éhes” jelzés volt kétszer.) Ha
egy szOrny nagyon éhezik, tulajdonosa (és a tobbi befogott
szorny) mar kezdhet aggodni.
Bizonyos kalandozo6-kalandozo elleni csatdkban eléfordulha-
tott, hogy miutan valamelyikiiknek bekattant a halhatatlan-
sag vardzslata, az utana torténtek nem egyeztek meg mind-
két szemszdgh6l. A hibat javitottuk. Mostantdl a
halhatatlansag varazslat hatdsa az utésvaltasok utan (mivel
azok a kiiras sorrendjétdl fliggetleniil ugyis egyszerre tortén-
nek meg) Iép életbe.
A karakterlapon mostantol latszik az is, hogy a karakternek a
bedllitottakon kivill hany feltételes parancsa lehet még. A
korlatba a DX, a gydgyité totem beéllitds és az, hogy a ma-
radék TVP-idbél melyik tulajdonsagodat TFeled, nem tartozik
bele — ezeket a maximalis 16 bedllitason feliil is ki lehet ad-
ni.
< Az 6rz6k éberségével, illetve tudati fétissel torténd imadko-
zé&s soran el6fordulhatott, hogy amikor a karakter eIDEMe-
zett az adott mez6rdl, a kévetkez6 IMre mar varazslatot pro-
balt megtanulni a VP regenbdl megvehetdek kozil (altaldban
a varazsfestéket). A hibat javitottuk. A DEMezés utan az
imadkozas folytatodik, ha van az adott helyszinen is oltar.
Amennyiben a Trikornis Futarszolgalatnal egy tartot adsz fel,
amiben még van folyadék (ami elfolyna, ha a tartét elkiild-
ted), automatikusan feladod a folyadékot is a postaval. A fo-
lyadék feladdsanak kéltsége kiilon szamolddik, a szabalyok-
nak megfeleléen (csupan a 10 arany felarat nem kell
kifizetni, hiszen a Futarszolgalat a sajat tartédban szallitja az
arut). Amennyiben nincs pénzed az ilyen folyadék atkiildését
finanszirozni, az el fog veszni.
Az els6 verzidban gonosz jellemd karakterek nem hasznal-
hattak volna a trikornis nyerget, de aztan meggondoltuk ma-
gunkat, az enciklopédiat kijavitottuk, a véltozas azonban ed-
dig nem mikodott. Mostantol a nyerget barki hasznalhatja
(ha van hatasa).
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Az alabbi tablazat a janiusi szornytervezé péalyazat soran ja-
tékba keriilt szornyek listajat tartaimazza. Az elsé oszlopban
azt a szornyet talalhatjatok, amelynek lett neves valtozata. A
masodik oszlop a neves szorny nevét tartalmazza. A harmadik
oszlopban pedig a sz6rnybdl kinyerhetd targyak listajat talal-
hatjatok.

Ha karaktered szivesen taldlkozna veliik, érdemes biznod a
vakszerencsében, illetve az els6 oszlop szbrnyeit SZK-znod az
arra megfelel6 mez6n a taborozas alatt — hatha épp neves val-
tozatuk kerdl majd az utadba.

szines dozmadng (#78) Szivarvéany (#956) mindig: szivarvanysziv (#1529)
fekete griff (#107) Zuramagor (#993) ritka: grifftoll kesztyd (#1578), gyakori: griff nyakék (#1579)
ragyas buréstya (#111) Métely (#981) mindig: 8 db ugh méreg (#166), ritka: savallo fillbevalo (#1552),
gyakori: Métely pancélja (#1562)
homokféreg (#121) Shandul (#960) mindig: 3 db sé&franypor (#211), ritka: féregnyereg (#1532)
orgyilkos (#131) Quirov (#976) mindig: 70 db arany (#50), ritka: méregfog (#1553)
sGtét gnom (#132) Mallon (#961) mindig: 3 db spiritusz (#170), ritka: Mallon botja (#1526),
gyakori: nodonrod kitliz6 (#1533)
sOtét fégnom (#136) Droma Shelagoru (#974) mindig: 8 db spiritusz (#170), ritka: Fekete Kehely (#283),
gyakori: denevér szimbolum (#140)
kardfogu fiilemiile (#146) Pikol6 (#991) mindig: fiilemile sip (#1576)
ongdliant (#159) Krogan, a pusztitd (#982) ritka: bozontfonat (#1563), gyakori: Krogan buzoganya (#1561)
kétfejd troll (#163) Féldrengetd (#992) ritka: bozontfonat (#1563), gyakori: monstrum véllvédé (#1577)
jégtroll (#164) Whurphol (#988) mindig: jégpasztilla (#1566), ritka: jégcsakany (#1574)
él6holt 6smagus (#179) Korrum Nert (#970) mindig: 2 db vardzské (#305), ritka: Korrum palcaja (#1545)
szeppent rakfatty (#186) Jerome (#957) mindig: 8 db réakfatty valadék (#333), ritka: Jerome kdpenye (#1527)
részeg kalandozo (#187) Barnega (#972) ritka: varazskorso (#1546), gyakori: Huddens alkarvéddje (#1550)
varkaudar bajnok (#190) Poomr Ko (#958) mindig: varkaudar szimbolum (#1528)
kisebb quwarg isten (#213)  Quwaxotix (#962) ritka: quwarg katalizator (#1535), gyakori: Gskristaly-szilank (#1525)
pszi elemental (#221) Pszinapszis (#975) ritka: pszi k6 (#248), gyakori: mentét karkot6 (#1551)
szubredlis vampir (#223) Lady Amélia (#967) ritka: Amélia nyaklanca (#1538), gyakori: Amélia kopenye (#1542)
ekharion (#232) Ek’Hor (#978) ritka: Ek’Hor pajzsa (#1556), gyakori: ekharion dérda (#1557)
Raia szent lovagja (#239)  Kitaszitott (#963) ritka: Raia csataszoknyéja (#1537), gyakori: trikornis nyereg (#1536)
noth szellem (#250) Leoneydeas (#977) ritka: aenouth kddkiirt (#1554), gyakori: holdeziist fejpant (#1555)
Griilt varazslo (#255) Blounther ap6 (#973) ritka: Blounther gydrije (#1548), gyakori: balkezes gy(rd (#1549)
pszi 6selemental (#258) Hoxxurton (#980) mindig: 2 db pszi ké (#248), ritka: mentat korona (#1559)
trikornis herceg (#261) Napsoreny (#985) ritka: napmedal (#1567), gyakori: Napsorény szarva (#1569)
Grjarat (#274) kiralyi 6rgarda (#987) mindig: tanulménytekercs (#1571)

quwarg 6smagus (#302) Quwargamanga (#964) ritka: quwarg teleportgémb (#1534),
gyakori: térhajlito kavics (#1539)

ében sarkany (#327) Shengoroth (#968) mindig: Shengoroth karma (#1520)

marvany sarkany (#328) Friedurgonoma (#990) mindig: jégruna-tekercs (#1575)

Raia angyala (#333) Tyriel (#778) mindig: 2 db angyalok gytrdje (#529), ritka: angyali medal (#1523),
gyakori: angyali fétis (#1524)

troll ritualista (#365) Oregsdman Krough (#989) mindig: 2 db varazské (#305), nagyon ritka: ritualista amulett (#708),
ritualista 6v (#709), ritka: Krough fejdisze (#1570)

vizbedlt ryuku (#409) Teijiyoshi (#971) ritka: ryuku tlivetd (#1521), gyakori: precizios vet6td (#1522)

tollaskigyo (#635) Tiestichlag (#969) ritka: éjfekete kigyotoll (#1544), gyakori: kigyotoll (#1543)

kentaurusz (#762) Cenarius (#984) mindig: 2 db ijaszkence (#1225), ritka: kentaurusz ij (#1568)

ryuku futdrbérenc (#765) Ayagira Tanaka (#966) ritka: ryuku futarcsizma (#1530), gyakori: megsemmisitd (#1540)

ryuku csapasvezet6 (#778) Ciang Csi (#979) ritka: 16gios hétizsak (#1560), gyakori: hésiesité medal (#1558)

ork bérgyildsz (#781) Yurk, a profi (#959) mindig: 3 db ork csodaszer (#1228), ritka: méregtagado (#1531)

méregféreg (#784) Arsa (#965) mindig: 6 db toxyl (#591), ritka: manakristaly (#500),
gyakori: Arsa potrohgydrtje (#1541)

skarlatdémon (#790) Shear’niz’il (#986) ritka: démoni paldst (#1573), gyakori: életkdves gy(rd (#1572)

fattylord (#791) Diihdngd (#983) ritka: Diihéng6 nadréagja (#1565), gyakori: fattylord derékdv (#1564)
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A hosszan elhiz6dd 6sszecsapas mindkettejiiket ala-
posan kimeritette, bar ezt igyekeztek palastolni. Energi-
kus, ellenallhatatlan tamaddsaik lassanként kurta vaga-
sokka, alattomos szlrasokka szelidiiltek, a kihivo és
sérté szolamok pedig, amiket legalabb annyira szantak a
nagyhangu kozonségnek, mint egymasnak, szépen el-
maradtak végiil, s helyiiket immar csupan bdsz fujtatas,
és lihegés foglalta el.

Khai bal combja er@sen vérzett, és a hasara is kapott
egy sekeély, de igen kellemetlen vagast, mig Halalbaro ép-
nek, és sértetlennek tdnt. A koriilottik ivoltozd legények
nem lattak, nem is lathattak, amit csak Gk ketten tudtak:
azon a néhany apro, inhasito vagason at, amit a herceg
szablyai ejtettek a fekete férfi karjan, nem vér szokott el,
hanem egyenest a gy6zelmet vagy a bukast jelentd erd. ..

— Vége van Bard! — kidltotta Khai, miutan igyesen ha-
ritotta ellenfele vagasat, s ugyanazon mozdulattal, méris
riposztozott. — Rajtad all, hogy legényeid miképp... —
(jabb vagas, s a Baro csak az utolso pillanatban érkezett
kitérni.

— latnak tavozni, s hogyan... — a kopasz kalozvezér
felorditott, és minden erejét 0sszeszedve lendiilt el6re,

— emlékeznek meg rolad majdan a kronikak — fejezte
be Khai, s mintha csak pontot tenne a mondat végére, is-
mét eltalalt egy inat a kaldzvezér kdnyokhajlatan.

Halalbaro linegve alit meg Khai elGtt, tekintete elsoté-
tlilt. Jobbja remegett az eréfeszitéstdl, ahogy megprobal-
ta megemelni kardjat, izmai azonban nem engedelmes-
kedtek.

— Soha nem alazkodok meg egy ilyen el6tt, mint te! —
frocsogte, és a kalozai felé fordult. Xhe-po-khai elértette
a szandékat, elrugaszkodott, és ugrasaval csupan egyet-
len 1épést kellett athidalnia. A kovetkezd pillanatban mar
ellenfele elé huppant, s a boszorkanyos ligyességgel
megporgetett, és lefelé forditott szablyak keresztillsza-
ladtak Halalbaré bordain.

A herceg nem bibel6détt a csontok kozé ékelGdott
fegyverekkel, hatat forditott haldlra sebzett rivélisanak,
aki horogve rogyott térdre, s mire a dermedt kalozok fel-
foghattak volna mi tortént, mar kitart karral Iépett elébik.
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— A parharcnak vége! — kiltotta. — Lattatok, becsiile-
tes csata volt, trilkkok, magia, és mérgek nélkiil valo.
Gy6ztem, s kapitanyotok adott szava kotelez titeket!

A legényei menten felsorakoztak a herceg mogott,
ligyet se vetve a zsakként elddl6, haldoklo kapitanyra. A
Vesztegld fedélzete arénabdl egy pillanat alatt valtozott at
kiizdétérré, ahol csak egy rossz mozdulat, vagy egy elhi-
bézott sz0 kellett, hogy a szemben &ll6 kaldzok egymas-
nak essenek.

Khai szinpadiasan lehtzta ujjardl a csaladi cimerrel
ékesitett, hatalmas pecsétgydirdijét.

— Kapitanyotokat legyGztem, s ezzel elnyertem a jogot,
hogy vezesselek titeket. De... nem kivanom mégsem,
hogy hiiségeskiit tegyetek nekem! A Fajdalom Tengerén
portyazo kalozok szine-java itt van most, ezen a hajon.
Am ma mar nem csak a Csaszari Flotta vadaszik rank, de
Tlizhaj Diamound, és a tobbi feltorekv kapitany is mind
nagyobb hatalomra vagyik. Csak 8sszefogva van esé-
lytink megdrizni tekintélylinket. Latjatok e gydr(it? — mu-
tatta meg nekik széles mozdulattal az ékszert. — Ne ram,
hanem eme gydirdre eskiidjetek fel! Hogy a hordozojat
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kovetitek barhova, akar a haldlba is, az 6 parancsait tel-
jesititek, és Gt szolitjatok kapitanyotoknak eztan, barki is
viselje. Igy legyen az idék végezetéig! Mikor majd elhagy
a jo szerencsém, és megtérek végre Hgoomlh kebelére,
e gy(rd, és a kotelék megmarad. Igy mindig lesz egy ka-
pitany, aki eggyé kovacsolja a kalozok nemzetét! Nos, mi
a valaszotok?

Ekkor eldlépett egy ficko a Bard legényei koziil. Halal-
fejes kopenyt, és kaldzkend6t viselt.

— Elébb eskiidj te, Khai kapitany! Eskiidj a gydrddre,
hogy barki viselje is azt, te is alaveted magad parancsa-
inak! Es eskiidj meg, hogy soha nem szeged meg adott
szavad!

A tomegbdl helyeslG kialtasok hallatszottak, és a her-
ceg fejet hajtott a kaldzok eldt.

— Eskiiszom a Voltak Uranak nevére, hogy igaz vezé-
retek leszek, gy éljek! — mondta, és lassan visszaillesz-
tette ujjara a gydrdijét.

13.

Kanxoya-mito egykoron valoban a szigetvilag ajtaja
volt. Ide érkeztek a kereskedGk a tavoli kontinensrdl,
hogy étrakodjanak, és innen indultak reményekkel és bi-
zakoddssal teli expediciora a nagy felfedez6k. A Kiiszob-
sziget kikotéje még kétszaz évvel ezel6tt is élettdl pezs-
g6, gazdag varos volt. Hatalmas helyGrséggel birt, s
tornyain biiszke sarkanyokkeént lobogtak a csaszari zasz-
locsikok, hirdetve a bdség, és erd dllandosagat. A tenger-
parton larmas haldsztelep terpeszkedett, a kdrnyéken
meghuvo kis jobbagyfalvak pedig nem csak eleget, de
még felesleget is termeltek.

A jolét, és gazdagsag azonban véget ért a kovetkezd
Csaszar hatalomra Iépésekor. Az uralkodd a hoditasok és
a Birodalom terjeszkedésének 0j iranyat dél-keleti irany-
ban latta, s ezzel gyors haldlra itélte a KiiszOb-szigetet. A

kereskeddk egyre-masra telepitették at a raktaraikat, el-
maradtak a Birodalom nagy halfelvasarloi, és a Flotta du-
kattal tomott zsebl matrozai, és légiosai is. A kikotd rop-
ke Otven év alatt kisértetiesen elnéptelenedett, a helyi
lakossag megfogyatkozott, és elvandorolt, a néhany szaz
itt maradt csalad pedig reménytelen nyomorba siillyedt.

Aztan a varost, gy tizenot évvel ezel6tt, maroknyi
csapataval birtokba vette egy névtelen kaldz, s rovid id§
alatt valosagos sarkanybarlangga valtoztatta azt. Halal-
baro biztos menedéket igért a szigetvilag hontalan csibé-
szeinek, és kalandorainak, a hatas pedig nem maradt el.
Rovid idd alatt bicskasokkal telt meg a kikotd, akik sza-
molatlan vonultak a Bar6 véd@szarnyai ald. Mikor elegen-
dden lettek, a kalozvezér kihajozott egyetlen, Gitott-kopott
karavelljével, és szigetrdl-szigetre haladva, leigazta a Faj-
dalom Tengerét...

Khai vegigsétalt a kikot6 mocskos féutcajan. Barmer-
re forditotta tekintetét, lebujokat, fiistds kocsmakat, nap-
lopokat és 6romlanyokat latott. Mindazt, amit gydlolt, és
megvetett. Bar kaloz volt, izig-vérig torvényen kiviili, s a
bin mélyen a lelkébe ivodott, ezt a sOpredéket, és
szennyet sosem lett volna képes sajat életének tekinteni.

Csak négy legénye, és az idomitott méregzsék kisérte
el, mert nem tartott tamadastol. Mire leszallt az éj, diada-
lanak hire mindenhova eljutott, és mostanra a véros ap-
raja-nagyja tudta, hogy Khai kapitany lett a sziget 0j, telj-
hatalma ura. Az itteni csavargok egyszer( torvények
szerint éltek. Mindegy volt, ki uralkodik, 6k engedelmes-
séggel tartoztak neki. A koszos fliggonyok mogil szlik
szemek figyelték, amerre a kis csapat elvonult, és a so-
tét kapualjakban gyanus arnyakat oszlatott szét a faklya-
fény.

— Csapdaba sétalunk, uram — vélte Jobbkéz Zhex.

— Nem maradunk soka, baratom. Hidd el, mit sem ki-
vanok kevésbé, mint ennek a koszfészeknek urava lenni.
Csak megkeressiik, amiért jottem, és maris elhajozunk.

A varos kozéppontjaban egy k6bdl emelt var alit. Az
id6 még nem tudta kikezdeni vaskos falait, igy megdrzott
valamicskét egykori arisztokratikus fens6ségébdl. Am az
egykor pompas, és fényiz6 helytartoi hivatal helyébe lar-
mas aljanép koltozott. A kitart, faragott kapu a sarkabol
kifordulva l6gott pantjain, és csupasz feneki utcakolykok
rohangaltak a gazzal felvert udvaron.

— Uram, gazdag zsakmanyt igértél a legénységnek.
Azt mondtad, a Bard kincseskamréjat egyiitt foszthatjuk
ki, s minden a miénk lesz. A filk elégedetlenek lesz-
nek... — mondta az egyik jol megtermett testdr, aki csak
nemrég valt kozonséges zsoldosbol kaldzza. Még nem
ismerte olyan jol a kapitanyt, mint Zhex, és tarsai.

Ahogy bevonultak a varudvarra, athato biiz, és szemét
fogadta Gket. Az ablakokban kivancsiskod kobakok buk-
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kantak fel, és a szutykos kolkok rikoltozva menekiiltek
elGliik.

— Es igy is lesz, ahogy megmondtam — vigyorgott ra
legényére Khai. — A Bard kincseskamraja odalenn van a
kikotGben.

— De akkor meg minek... — tamaskodott a zsoldos.

—Ej, te! Elhallgass, mert kivagom a nyelved! — formedt
ra Zhex. — Hogy merészeled urunkat faggatni!?

Néhany Iépcsdvel, és atjaroval bentebb, egy folyosora
jutottak. Khai el6szedte a kincses térképet, és segitségé-
vel hamarosan rabukkantak a rejtekajtora. Hasznaloi nem
sokat torédtek az alcazassal. A padlon jol latszott a nyilo
kéaijto altal hatrahagyott kopas, igy mar csak a mdkddte-
téséhez szilkséges kapcsolot kellett felkutatni. Ahogy a
kapitany végigtapogatta a szinte felismerhetetlenné ko-
szolodott falfestményt, egy stilizalt rajzolatban azt is
gyorsan meglelte. Ekkor egy tenyérnyi aranymedalt vara-
zsolt eld az 6vtarsolyabal, megforgatta az ujjai kozt, és az
alvezérére kacsintott. A haldlfej szimbdlum pontosan il-
leszkedett a mélyedesbe! Khai lassan korbeforditotta a
medalt, és az ajto engedelmeskedve a bonyolult mecha-
nikanak, diborogve nyilni kezdett.

— Olyan kiszamithat6! — séhajtott a kapitany, és faklya-
javal a sotétségbe szdrt.

—Vigyazz! Jobbrol is egy! — (ivoltott Zhex, és ellépett a
zombi lendiiletes karomsuhintasa elél. A folyosé sajnos
tal szdk volt a csapatharchoz, pedig a kaldzok egymas
hatat fedezve, négy-06tfés csoportokban verhetetlenek. —
Uram, (jra feltamadt az a dog!

Egy sarok mogott, az élGholtak kozonyos nyugalmaval
varta 6ket a négy zombi. Ki tudja, mennyi ideje veszte-
geltek tiirelemmel a sotétségben, reménykedve, hogy va-
lami éI6 kozeledjék feléjiik? Erések voltak, és szivosak.
Khai ikerszablyai agy peregtek, mint a szélmalom lapat-
jai a viharban, a zomik azonban fel sem vették a vagéaso-
kat.

— Vissza! — kidltotta a kapitany, mikor @ is felfigyelt. A
lefejezett hulla, mit sem torédve sebeivel, lassan felta-
paszkodott a foldrdl, és maris a kalozok felé kapkodott
méretes karmaival. — Gyeriink! Itt nem jutunk at!

A zombik nem kovették 6ket. Amint néhany |épésnél
tavolabb keriiltek t6liik, azok visszahlzddtak a sarkokba,
ahonnan az imént elGtoppantak.

— Keriilniink kell, Zhex, nincs mas valasztasunk. Ezek
elpusztithatatlanok. Még sosem lattam ilyen fortelmes te-
remtmeényeket. ..

— Es mit mond a térkép, uram? — kérdezte az elsg tiszt.

—Lassuk csak... Ha itt, ennél a keresztezGdésnél bal-
ra tartunk, bizvast eljuthatunk a kapcsoloig. Csak azt
nem tudom, mit jeldl itt, ez a voros kor. Nyilvan nem vé-
letlen, hogy a megrajzolt utvonal a zombikon at vezet.
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Egy egész napnak t(ind, 6vatos tapogatdzassal, és fel-
deritéssel toltott fertalyora maltan siker(lt egy saroknyira
megkozeliteniiik a titokzatos jelet. Doappy izgatott volt,
és fesz(ilt, Khai pedig nem hagyta figyelmen kiviil mada-
ra viselkedését, mert a j0szag megérzései parszor kise-
gitették mar a bajbol. Néman csendre, és nyugalomra in-
tette tarsait, és innen mar egyedil haladt tovabb. A
nyughatatlan méregzsak azonban sehogy sem akart tagi-
tani mellGle.

A sarok mogott két iszonyatos alak varta Gket. A her-
ceg — mi tagadas —, gy meglepddott, hogy elejtette fak-
lyajat, és az alulrol érkezd, lobogd fényben az esszencia-
vampirok csak még félelmetesebbekké valtak.

Betolakodo! Végre... - lehelte az egyik.

Elelem! Erds Iélek! Finom! — sugta a mésik, de testtar-
tasuk mit sem valtozott. Sétét kdponyegiik az egész tes-
tiiket eltakarta, csak halottfehér, rancos arcukat hagyta
szabadon. Olyanok voltak, mint egymas tiikorképei, aho-
gyan egyszerre mozdultak Xhe-po-khai felé. Amint szét-
tarultak a fekete kopenyek, lathatova valt egykor diszes
és draga, nemesi 6ltdzékiik, és megcsillantak félelmetes
karpengéik. A kapitany onkéntelendl hatrébb lépett, és
védekezésre emelte a Dhouga szablyakat, mig Doappy
felrikoltott, és egy szempillantas alatt elt(int, hogy aztan a
vampirok hata mogott jelenjen meg ismét. Rikacsolasa-
val igyekezett magara vonni a szornyek figyelmét, de
azok Ugyet se vetettek ra. Helyette inkabb dsszehangolt
tamadast inditottak, és a négy karpenge cikazva kereste
a rést a herceg védelmén.

Erds! — sisteregte az egyik vampir, mikor a pengék
egymasnak fesziiltek.
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Igen! Bdséges taplalék... — bugta a masik, és tarsa
segitségére sietett. Félreiitotte Khai fegyverét, és elGresu-
hintott a kaloz védtelenné valt torka felé. Talan csak Hgo-
omlh kegyébdl tortént, de elvétette a célt.

A testdrok varatlanul kapcsolddtak a kiizdelembe.
Zhex néhany pillanat alatt teletlizdelte az egyik esszenci-
avampirt vet6tiikkel, mig a tébbiek a masik éléholtat cé-
loztak mindennel, amijilk csak volt. Az egyik vet6td, cso-
daval hataros madon, utat talalt a diszes tunika alatt rejl6
lancing rései kozott, és a vampir hangtalanul 6sszecsuk-
lott. Egyetlen paranyi tliszlrés érte csak a fekete szivét,
de ez is elegendd volt, hogy a lelke visszatérjen az arnyak
kozé.

Arrrehh! Ezért kinhaldl jr, pondrok! — horogte az é16-
holt, és tarsa bukasat latva 6riilt vagdalkozasba kezdett.
Vastag kopenyérdl lepattogtak a dobopalcék, am pont,
mikor egy energikus tamadassal sikeriilt kicsapnia a fo-
lyamatos védekezésre kényszeritett herceg kezébdl az
egyik szablyat, kisérteties huhogassal célba ért az elha-
jitott dzsumbujharcos bola is. A kobakok hangosan
Osszekoccantak, mikor a szijak a vampir torkara tekered-
tek. Az éléholt persze nem fulladhatott meg ettdl, am fi-
gyelmét lekototte a varatlan tamadas, és ez a pillanatnyi
kihagyas megpecsételte a sorsat. Khai két kézre kapta
rovidebb pengéje markolatét, felorditott, és teljes sulyat
beleadta a dofésbe! A dhouga-szablyat persze nem szi-
rasra tervezte az egykori, legendas fegyverkovacs, de ek-
kora er@ hatasara még az ivelt penge is atszaladt a vam-
pir mellkasan.

— Mi lehet ez, uram? Még sosem lattam ilyesmit.

— Fogalmam sincs Zhex — t(in6dott Xhe-po-khai. —
Mondtam neked, hogy Vohan rinakristélyat kell fellelnem
mielébb. A térkép szerint végig kell menniink ezen a fo-
lyoson, és nincs mas (t, csak ez, meg amit zombik vi-
gyaznak. At kell 1épnem a rajzolaton!

— Gondold meg, uram! Minden zsigerem tiltakozik. Ez
valami nagyon-nagyon gonosz dolog.

— Muszéj megtennem. Csak odaig kell eljutnom, a fo-
lyoso végéig. Ne aggodj, nem lesz semmi bajom — re-
ménykedett Khai.

— Akkor legaldbb engedd meg, hogy én menjek eldre!
Ha halal var rad, inkabb én haljak meg helyetted! —
mondta az alvezér, és mélyen a kapitany szemébe nézett.

— Nem, Zhex. Ez az én sorsom, nem a tiéd. Rad sziik-
ség van odalenn a Hajovadaszon! Itt van, fogd a gy(rim,
és ha odavesznék, hasznald batran! — mondta a herceg,
és miel6tt legénye tiltakozhatott volna, belépett a varazs-
korbe.

Gyomorforgato érzés volt! A tér és az idd elveszitette
jelentGségét, s6t, mintha az élet, és az emberi test hatar-
vonalai is elmosaddtak volna... Fények, szagok és hangok

kavarogtak a semmiben, és Khai zuhant, csak zuhant.
Feneketlen kotta valtozott a valdsag, és a foldet érés
csontrepesztéen fajdalmas volt! Raadasul a valosag
iszonyatos teherként roskadt a kemény képadlon fekvd
kalozkapitanyra. Megrohantak a killvilag fel6l érkezd ér-
zetek, szinte szétrobbantottak a fejét zsongasukkal, fé-
nyiikkel, illatukkal.

Hosszl percekig fekidt igy, képtelenil arra, hogy
akarcsak a kisujjat is mozditsa. Aztan visszatért izmaiba
az erd, latasa, hallasa tisztult, és eliilt a fejében a kdosz.
Minden porcikaja fajt, de er6t vett magan és felilt. Egy
iires, ovalis alaprajzu szoba falait latta. A por mindent
vastagon belepett, még a féldre rajzolt pentagrammat is.
A négy égtdj felé négy fiiggoleges, keskeny ablak nézett,
|6rések gyanant.

Khai nagy nehezen talpra kecmergett, és valamelyest
megnyugodva konstatalta, hogy felszerelése hianytalan,
és csontjai is épek. Az elfalazott ajtohoz vanszorgott, és
megkopogtatta a nyers, hideg kovet. Ugy vélte, taldn at-
torhetd, de most nem volt ereje hozza. Inkabb a legkoze-
lebbi ablakhoz tantorgott, és kinézett rajta. Meghokkent.
Nem akart hinni a szemének. Odalenn, a fekete magus-
torony koriil egy varost latott nylizsdgni. Egy vérost, ami
furcsan idegennek t(int, és nem csak a hazak stilusa, ha-
nem a lakdi is... Ha értette volna a ghallai kdzost, el6bb-
utobb biztosan rajott volna a felsziiremlé beszédfoszla-
nyokbol, hogy Alanorban van. Alanorban, ahol a
legfrissebb hir épp a minap roppent szarnyra: egy kalan-
dozo sikeresen athajozott a ryuku szigetekre...

folytatasa kovetkezik
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«Roxat szlik sikatoraiban nem szokas kérdezdskddni. Azt a sunyi alakot sem allitotta meg sen-
ki, aki a hivatalnok-negyed koran elcsendesedd ablakai alatt osont el hangtalan. Seszinii kope-
nyét szorosan osszemarkolta maga elGtt, és csuklyajat is melyen az arcaba hizta. Nem|atszott
ki alola mas, csak egy néha-néha, hidegen megvillano, vizsla tekintet.

Mikor a pottom kis kunyho végre feltdnt a Iatoterében, lelassitotta Iépteit, és iparkoddsrol in-
kabb kényelmes tempara valtott. Eszrevétlen kdrbefiirkészett a kis téren, de Gvatosséaga felesle-
gesnek bizonyult, mert e kései oran az utcakon mar senki sem jart.

A josda csendesen meglapult az arnyékban, ahogyan a pofeteg szundikal a fak tévében. Sem-
mi sem mozdult, semmi sem neszezett. Az ajtokeret raasitott az éjszakara, mégfeketébb éjt sej-
tetve odabent, mint amilyen sotét, fillledt éjszaka lebzselt az utcan, idekinn. Az orgyilkos nem
tétovazott. Kurta, halk villanassal elévonta térét, és berontott a sziik szobacskaba. Ekkor banto,
éles fény lobbant az'asztallap kozepén, ahogy a varazsgomb — latszolag onmagatol — életre kelt,
am a bérgyilkos nem torpant meg. Ehelyett néman, s ellendlihatatlanul, mint maga a halal, két
megnyujtott Iépéssel atszelte a helyiséget, kizben pedig egyetlen energikus mozdulattal boritott
fel asztalt, gombét, s annak fényét egyarant.

Az asszony nem-mozdult. Tekintetében nemiilt félelem, sem-indulat, csupan-bizonyessag.
Karfas hintaszékén hatraddlt, és ellazitotta megfesziilt testét. Nyugalmat diktalt‘panikba esett
zsigereibe, 's elnyomta magaban a menekiilni vagy6 osztonlényt.

— Tudtam - kozolte egyszer(ien a foléje magasodo férfival. ;

— Ahogyan az illik is, egy.joshoz — rotydgte a borizd, 6blés hang a csuklya aldl. — Enis ezt
mondtam volna... - tette hozza, és a mozdulata kényorteleniil hatarozott volt. Visszavonhatat-
lan. A t6r atjarta a venasszony szivet.

— En"sem haragszom — mondta aztan a bérgyilkos a feléje tatogd asszonynak, mintha amaz
néma szavaira felelne —, ez csupan izlet — s a meleg vért torercl a josné ruhajaba torolte.

Az elgurult varazsgomb félhomalyba burkolta a szobét, felnagyitva, és eltorzitva.a targyak
korvonalat. A férfi céltudatosan, és gyorsan tette a dolgat. EIGszor az arnymano asszonysag ru-
hait vizsgalta at, aztan a fiokos szekrényt, végiil az agyat, a parnakat, és a takarot. A szegényes
kalyibaban nem is nagyon volt mas.berendezés. ,Nyomortsagos kis viskd. Vajon miért ért meg

3000 arany dukatot ennek a senkinek a halala...” - morfondirozott a bérgyilkos, és még egy-
szer visszapillantva az alaposan felforgatott szobacskara, lires kézzel szivodott fel a roxati éjsza-
kaban.

*k%k

SzOrnyl gaztett hire zaklatta fel Roxat, és ezzel egyiitt az egész Kiralysag kozvéleményét! A
szarnyra kapott.szobeszéd-szerint ugyanis sajat josdajaban, kegyetleniil végezte ki egy eddig is-
meretlen tAmadé Bleanc-ét, a koztiszteletben allo, helybéli javasasszonyt. A hir annal is megra-
zObb, mivel-a majd’ két évtizede itt dolgozo josnd tevékenységét még sosem érte semmilyen bi-
ralat, vagy akarcsak a legcsekélyebb kritika sem. Rossznyelvek tudni vélik, hogy Bleanc
kapcsolatban-allt egy rejtélyes, és igencsak titkos szervezettel, az alanori kémhéaldzattal is, mig
masok becsapott kalandozokrol, megint masok a Csodam(ivesek bosszujardl, és egyszerii alvi-
lagi leszamolasrol beszélnek. Vajon mi lehet az igazsag? Egyelére nem' tudni, mindenesetre,
amig Bleanc mélt6 utddja elé nem kertil, a roxati josda ideiglenesen sziinetelteti miikodését.. .
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