r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Bizom benne, hogy a héség ellenére
van er6tok olvasni, vagy jatszani. Mi is csak ko-
ki kadozunk, és varjuk a megvaltd leh(ilést, de ha
sikeril atvészelniink a nyarat, cégiink Uj telep-
helyre koltdzik. Nem kis munka lesz az atramo-
las, de kozben is igyeksziink fenntartani szol-
galtatasaink szinvonalat. Mi mast is mondhat-
nék még ebben a nagy melegben. Azt hiszem,
Il csak az augusztusban megjelend konyveinket
| ajanlhatom. Az Uj generaciés Shadowrun regé-
| nyek elsd himokét, a Sziiletett Vadaszt. A Batt-
letech gigaszi csatamechjeinek térténetei kozul
a Kapellan megoldas méasodik részét, a Harc-
mezoket. Esetleg a sci-fi rajongdk szamara is-
merdésen csengd Elshaan sorozat harmadik tag-
jat, A Kalézvadaszt. A klasszikus fantasy
rajongdinak sajnos meg kell varniuk a szeptem-
ber elejét, amikor is kézbe vehetik J. Goldenlane
els6 megjelent regényének, a Szélhamos és a
varazslonak a masodik kiadasat. Mindenkinek
jo jatékot és kellemes olvasast kivanunk!
A cimlapunkon ezuttal a Magia az arnyakban c.
Shadowrun szerepjaték kiegészité hatsé olda-
lanak képe, Mark Zug festménye lathato.
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A kovetkez6kben egy érdekes jelenséget mutatunk
be a Threats 2 kiegészit6bdl, mely egyarant alkalmas a
karakterek elhuz6dd kampanyainak fliszerezésére,
vagy akar (j kampanyok inditasara is.

>>>Ezt az anyagot egy bostoni boszorkany kiild-
te, aki a szerz6 jobaratja, és egy kutatdlaborban dolgo-
zik. Az egyetlen dolog, amit cserébe var, hogy segitse-
tek megtaldini Kiernant, a szerz6t, aki nem sokkal az
utolsd bejegyzés utan tiint el. Eddig nem sikeriilt el6ke-
riteni, szoval, ha megtudtok valamit, kérlek, értesitse-
tek. Ne varjatok jutalmat cserébe.< < <

Kéosz Kapitany

Személyes jegyzetek megnyitasa:
Kiernan Doyle: Ereklye Kutatd Osztaly, DIMR

2062. marcius 3.

Ma végre befejeztem az (j szallitmany kategorizala-
sét, ami Ventspillbdl érkezett. Néhany leletet a vizsga-
lat, s a megtisztitas utan visszakiildiink majd Lettor-
szagba, mivel nemzeti kincsek. A tdbbit itt tartjuk
tovébbi vizsgalatok céljabol, mivel magikus aura veszi
Gket kortil. Nagy résziik nem tlinik kiemelked6en erds-
nek, de néhany nagyon igéretesnek latszik. Alig varom,
hogy megkezdhessem a vizsgalatukat.

>>>|ettorszagi asatdas mi? Mi olyan kiildnleges
Ventspillben? Egy jelentéktelen kisvarosnak ti-
nk.<<<

Hickory

>>>Eppen ellenkez6leg. A kalinini és manchesteri
adatmenedékben még tobb adatot talalsz, de addig is
legyen elég annyi, hogy Ventspill a legnagyobb, legfor-
galmasabb jégmentes balti kikétd. A Saeder-Krupp sa-
jatitotta ki a teriiletet (olaj export, olaj termékek, ipari
vegyianyagok, nehézfémek stb.). Ami viszont minket
leginkabb érdekel, az a Ventspillen kiviili Slitere Erdd. A
DIMR-nek meg kellett kiizdeni az Atlantisz Alapit-

Forditotta: Phobos

vannyal, mivel mindketten engedélyt szerettek volna az
asatasra. Mivel az Atlantisz alapitvanynak mar van egy
asatasa Riga mellett, ahol Gsi északi leleteket keres,
ezért a DIMR kapta a meg a jogot itt. << <

Konwacht

>>>Tudtatok, hogy Ventspill kérnyékén decem-
berben egy ideiglenes asztralis hasadék nyilt egy rovid
idére? Azalatt az id6 alatt a hasadék kérnyékén renge-
teg leletre bukkantak. < < <

Chochliczka

2062. marcius 6. ]

Ez olyan igazsagtalan! En csinaltam meg a piszkos
munkat a kidsott targyakkal, erre azt a nyalis Cartert
valasztjak Ehran asszisztensének. Mindezt csak azért,
mert Carter is tiinde. .. Oké, nem lenne szabad ilyen bi-
gottan beszélnem, mert nincs igazam, de akkor sem
tudom elviselni az 6nelégiilt képét. Legalabb az vigasz-
tal, hogy ez a stréber megbotlott, és majdnem eltorte
az egyik igéretes leletet. Ordm volt ranézni az ijedt ké-
pére!

>>>Kiernan Doyle, amint kider(ilt, a Dunkelzahn
Magikus Kutatasi Intézetben (DMKI) dolgozik kutato-
ként. Amit elfelejtett megemliteni, az, hogy 6 az egyik
legjobb, legbuzgadbb, és egyben a legfiatalabb munka-
er6. A legjobbak kozott végzett az MIT&T 60-as évfo-
lyaman, két diplomat is szerzett, az egyiket metallurgi-
abol (ez vaskohdszatot jelent, azoknak mondom, akik
stétek ehhez), a masikat alkimiabdl, réadasul herme-
tikus magus.<<<

Raven

>>>Kiernan ellenségesen viszonyult a boszorka-
nyokhoz, mivel tdl er6s katolikus behatas érte a csa-
ladjatol, de ettdl fiiggetlenil mi kedveltiik 6t. Barhol is
van most, a Magasztos Anya békéje kisérje ut-
jan.<<<

Labrys




2062. marcius 9.

Ma kiillonds dolgok torténtek. Carter beteget jelen-
tett, igy nekem kellett segitenem a lett targyaknal. Ok
mar elvégezték az eldkészité munkat, kivalogattak a
magikus targyakat a vilagiaktol, majd a magikusak ko-
ziil is a leger6sebbeket. Azt hittem, az ilyen alantas
munka tavol all a nagyhercegtél — nem csak a rangja-
ra értem, hanem arra a nemes kisugarzasra, ami szin-
te arad beldle. Brilians tudos, nagy megtiszteltetés ve-
le dolgoznom.

A legfurcsabb azonban ma tortént, mikor nem talal-
tam jonéhany leletet, amit mar felcimkéztem, és kiva-
logattam tovabbi vizsgalatokhoz. Még az is megfordult
a fejemben, hogy talan az egyik alosztalyunk, vagy di-
vizionk vitte el tanulmanyozni, hisz gyakran atlépik a hi-
vatalos csatornakat. Mikor t6liik is negativ valaszt kap-
tam, arra gondoltam, hogy elloptak 6ket, hisz rengeteg
blndz6 profitalhatna ezekbdl az értékes targyakbol.
Mar éppen a biztonsagiakkal beszéltem a telekomon,
mikor Ehran megtalalta az elveszett leleteket a vizsgald
helyiség kizepén. Hogy keriilhettek oda? Mégsem me-
hettek oda a sajat labukon, kiilonben is joval hamarabb
meg kellett volna talalnunk 6ket. Kilénos.

Munka utan felhivtam Gailt, és elmeséltem neki a
napomat. Meghivott, hogy menjek vele vasarolni, mivel
szeretne egy Uj athamét. Most lett a gy(ilekezet Fépap-
ndje, és gy érezte, hogy a régi athaméja, bar sok id6t
toltottek egyitt, nem elegend6 ehhez a poszthoz. Egy
Ujat szeretett volna késziteni, de ahhoz tdlsagosan is
tiirelmetlen volt. Kedvelem Gailt, j6l érzem magam ve-
le, nem utols6sorban nagyon csinos is, de nem hi-
szem, hogy lesz valami koztiink, most hogy felavattak
Fépapndnek.

>>>Kérdés: athame?<< <
Petitioner

>>>Egy hagyomanyosan fekete markolatu tdr,
amit a Bolcsek Céhe, masnéven a wikkak hasznalnak.
Azok a boszorkanyok, akik rendelkeznek a Tehetséggel,
gyakran fokuszként is haszndljak. Sziikségtelen mon-
danom, hogy egy boszorkany az athaméja vagy a va-
razspalcaja nélkil, olyan, mint a dekas a dekkje nél-
kil.<<<

Sourceress

Taldn egy vagy két orat tolthettiink vasarlassal, mi-
kor végre megtalalta, amit akart. Nagyon izgatott lett. A
talizmanarus szerint nagyon jo energiafokuszt valasz-

> hadowrumn

tott. Megvizsgaltam asztralisan: egyértelmiien kivalo
penge volt, nagyon erds auraval. Gail nagyon boldog
volt, hogy feketében talalt egyet, mivel sokan diszitik a
markolatot mintakkal és szimbolumokkal. J6 sokba ke-
rilt, de remélem, j6 hasznat veszi.

2062. marcius 10.

Carter sajnos jobban lett, és bejott dolgozni. Most 6
segit Ehrannak. Bevallom, féltékeny vagyok. De hany
ilyen lehet6ség adodik az életben, hogy egy ilyen brili-
ans langelmével dolgozzon az ember? Nem sok, elhi-
hetitek nekem. Nem baj, legalabb az audit elvonja a fi-
gyelmem az egészrdél. Mindenkit, aki nem létfontos-
sagl kutatason vagy projekten dolgozik, azt atcsopor-
tositottak hozzank, hogy segitsen nekiink kategorizalni.
Azt hiszem, nagyon slir(i két hét elé nézek.

Felhivtam Gailt, van-e kedve moziba menni, de azt
mondta, nagyon faradt. Most kototte meg az uj atha-
méjét, és gy néz ki, eléggé kimerilhetett. Majd egy-
két nap malva megprébalom megint.

2062. marcius 13.

Lassan meg0riilok az audittdl. A végelathatatlan pa-
pirmunka teljesen az idegeimre megy. Gail is hasonlo-
képpen lehet, mert mikor felhivtam kicsit ingeriilten va-
laszolt: nincs ideje mozizni, mert elfoglalt. Erre valami
olyasmit, moroghattam, hogy mindenkinek jot tesz egy
kis kikapcsolddas, és erre hal istennek megenyhiilt. El-
mesélte, hogy délutan a boszorkanykorbdl hazafelé j6-
vet majdnem autdbalesete volt, és ez nagyon felzaklat-
ta. Megkérdeztem hogy tortént, de nem sok részletet

O



arult el: elvesztette az uralmat a volan folott, és kis hi-
jan osszetlizésbe keveredett egy motoros bandaval.
Mindenesetre oriilok, hogy jol van.

2062. marcius 15.

Kezdek nagyon aggodni Gail miatt. Ma is felhivott az
ebédsziinetemben, és azt mondta, csak azért, mert
szilksége van valakire, akivel beszélhet. Teljesen kime-
rilltnek hangzott, mintha sirt is volna. Epp raértem,
szoval meghallgattam — igy értem a baratom, ez a leg-
kevesebb, amit megtehetek érte, nem?

Eppen Medvének (6 a Fopap) segitett rendet rakni a
gyogyfiives boltjaban, és kisebb fétiseket bivolt meg,
amikor alaposan dsszevesztek, mert véletlen elégette a
gyogynovényeket, amiken épp dolgozott. Mindennek
tetejébe majdnem levagta az ujjat, mikor eldtte felvag-
dosta azokat. Medve a fejéhez vagta, hogy nem figyel
arra, amit csinal és nem torédik semmivel. Gail azt
mondta, hogy nem csak egyszer(i faradtsagrol van
520, sokkal inkabb kimer(iltségrol és lirességral.

Ravezettem, hogy az egész betudhat6 a munkajaval
jaro stressznek, és egy j0 adag balszerencsének, és
ravettem, hogy ma koran fekiidjon le, hogy minél job-
ban kipihenhesse magat.

2062. marcius 17.

Mar majdnem vége az auditnak, és olyan dolgokat
rebesgetnek, hogy egy igazan nagy projekt van készii-
I6ben. Megkérdeztem par munkatarsat, de csak annyit
sikeriilt megtudnom, hogy az Atlantisz Alapitvannyal,

vagy az Uj Hajnal Immunitassal kapcsolatos a dolog.
Talan egy kozos asatas Aztlanban? Adatmentés? Bar-
mi is az, senki sem mondja el nekem.

Beszéltem Gaillel. Azt hiszem jobban van, de még
mindig nyugtalannak és betegnek t(int a hangja. Meg-
kérdeztem, nem akarja-e hogy atmenjek hozza, de
majdnem leharapta a fejemet, és azzal vadolt, hogy
kémkedek utana. Ugy latszik, ez nem az én napom,
senki sem akar szoba allni velem. Kordbban meghivott
az Imbolc iinnepségre, de ha igy beszél velem, nem tu-
dom, el fogok-e menni.

2062. marcius 18.

Komolyan kezdek aggodni Gail miatt. Tegnap éjsza-
ka felhivott Medve és Gailt kereste. Allitélag kihagyott
egy gydlést, amin megigérte, hogy ott lesz. Elmentem
a lakasara munka utan, de nem volt otthon. Nem sok-
kal késébb megint felhivott Medve, hogy megtalaltak,
Osszeesett a talizmanarus boltja el6tt. Rosie a tulajdo-
nos egybdl Medvét hivta, aki 6sszeszedte Gailt. Haza-
vitte, ahol aludt par orat, de aztan felébredt, és elzavar-
ta Medvét. Ugy tdnt mintha egyaltalan nem is aludt
volna. Lehet hogy beteg, be kellene hozni az intézetbe,
hogy egy itteni doktor megvizsgalhassa. Lehet, hogy
magiaval is 6sszefiigg az allapota, legkdzelebb megné-
zem az aurdjat, ha talalkozunk.

2062. marcius 21. Imbolc.

Végiil is elmentem az Imbolc (innepségre, és na-
gyon jol éreztem magam, bar nagyon el is faradtam.
Talaltam egy nagyon kiildnleges jdonsagot, amit alig
varom, hogy megoszthassak a DMKI-vel. Mindjart el-
magyarazom:

Gail tegnap este felhivott, és annak ellenére, hogy
gy hangzott, rosszabbul van, mint valaha, elnézést
kért a viselkedéséért. Megkérdeztem van-e valami,
amiben segithetek, és végre igent mondott. Megkért,
menjek at hozza és vizsgaljam meg az athaméjat. Bar
elnézést kért t6lem az el6bb, nem mertem megkérdez-
ni minek is nézzem meg a tdrét, mert féltem, hogy is-
mét lecsapja a kagylot, szoval inkabb atmentem.

Amikor odaértem, Gail ugy nézett ki, mint aki a ha-
lalbol tért vissza. Sotét karikak iltek a szeme alatt,
mintha napokig nem aludt volna. Egykoron fényes,
gy6nyord, voros haja most mosatlan és tompa fény(
volt, az arca sapadt és beesett. Amint meglatott, telje-
sen 0sszeomlott és bdgni kezdett.

Amikor végill sikeriilt megnyugtatnom, megkértem,
mondja el mi tortént. Azt mondta, biztos benne, hogy



az athaméja el van datkozva. Ezért is hivott at, hogy
megnézzem, valoban atkozott-e. Ezek utan elmondta
mi tortént vele, miutan megvette a tdrt, olyan részlete-
ket is felfedve, amiket kordbban nem osztott meg ve-
lem.

Azzal a nappal kezdte, amikor elindultunk athamét
venni. Mikor megpillantotta a fekete markolatd t6rt, Ggy
tlint hihetetlen szerencséje van, hisz ez az, amit mind-
Végig keresett, s6t, gy érzete, mintha kényszeritette
volna valami, hogy vegye meg. Olyan volt, mintha va-
laki egyfolytaban a fiilébe suttogott volna, arra 6szt6-
kélve, hogy vasarolja meg.

>>>{gy tiinik, az athamére fogja a probléméit,
mintha az tehetne mindenrdl. ,A t6r vett ra hogy ezt te-
gyem”, mi?<<<

Sven

>>>Szemeélyiségzavar is lehet, vagy paranoids
skizofrénia. < < <
Shrink

Akkor fordultak rosszra a dolgok, amikor megkotot-
te a fokuszt. ElGszor szinte dsszerandult, amint a tér
energiaja atfolyt rajta varazslas kdzben. A fokusz fékte-
lenné és meggondolatianna tette. Olyan dolgokat tett,
amik egy perccel késébb atgondolva 6riiltségnek tin-
tek. Az utolso percben hagyott fel egy olyan erés szel-
lem megidézésével, amit nem tudott volna iranyitani —
raadasul majdnem meg is sériilt az idézésben.

> hadowrum

>>>En is 4téltem mar hasonl6t. Amikor elgszor
megkotsz egy fokuszt, killdnésen a nagyobb erejlieket,
konnyen gy gondolja az ember, hogy az egész vilag a
|abai el6tt hever. A mana keresztiilaramlik a fokuszon,
és az elmédben csucsosodik ki. Ismerek olyan magu-
sokat, akik hasonloképpen éreznek, ha egyszerre tobb
fokuszt hasznalnak, olyan szamukra, mintha Istent jat-
szananak. Mindannyian tudjuk, hova vezet ez az
t.<<<

Silicon Mage

Gail ettdl kezdve paranoias lett, allandéan az volt az
érzése, hogy figyelik, de annak ellenére, hogy sem a fi-
zikai, sem az asztrdlis sikon nem talalt erre utalé nyo-
mot, az érzés nem mult el. Nem sokkal késébb mar
egyfolytaban a kornyezetét kémlelete, vagy a hata mo-
gé pillantott, megfigyel6k utan kutatva, és ennek az
idegei lattak karat.

Azt mondta, az volt az utols6 csepp a poharban, mi-
kor kicsivel az érkezésem el6tt a tor felemelkedett ma-
gatol a leveg6be, majd imbolyogva ratamadt. Elege
volt az egészbdl, azt akarta, hogy vigyem magammal
azt az ,atkozott szart”, mert nem akarja tébbet a haza-
ban tudni.

Ezt hallva mar megvizsgaltam az athamét asztrali-
san, de teljesen normalisnak latszott. Ezutan a lakas
tobbi részét néztem at, barmilyen rosszindulati szel-
lem utan kutatva, de ott sem taldltam semmi gyandsat.
Miutan kozoltem vele, hogy minden rendben, hisztéri-
azni kezdett és valami olyasmit zokogott, hogy a tor el
van atkozva. Az érzelmi kitérései miatt én is jobbnak
lattam, ha elviszem magammal a fokuszt, szdval eltet-
tem a taskamba.

Végiil sikertilt megnyugtatnom, és abbahagyta a si-
rast. Elkiildtem, hogy vegyen egy forré zuhanyt, amig
készitek neki egy laza vacsorat. Evés utan mar jobban
érezte magat, de még mindig nyugtalannak tdnt, széval
biztositottam rdla, hogy a t6rt beviszem magammal a
laborba megvizsgalni. Addig is, amig nem Kkapja
vissza, hasznalja a régi athaméjat az masnapi Imbol-
con. Beleegyezett, és hozzatette, lehet, hogy az egész
csak egy lecke az Urn6tél, hogy ne legyen olyan tiirel-
metlen, és inkdbb 6nmaga készitsen egy sajat atha-
mét. Erre én csak megvontam a vallam, mivel bar ked-
velem Gailt és a wikkakat, nem igazan rajongok a
pogany istenekért, amik az Ur hatalmat gyalazzak. Ugy
latszik nagyobb hatassal volt ram a katolikus nevelés,

mint gondoltam.



Barmi is volt az ok, masnap Gail mar jobban volt, és
az Imbolc gydilés is jol sikeriilt. Még mindig proébalom
ravenni, hogy hitvallasa ellenére menjen el egy orvos-
hoz, de allitasa szerint mar rendbe jott. Hogy a kedvé-
ben jarjak, Ujra megvizsgaltam a tért, de semmi szo-
katlant nem talaltam.

2062. marcius 22.

Behoztam a tdrt a munkaba. Miutan letudtam a pa-
pirmunkat, megigényeltem az egyik véddéburokkal fel-
szerelt labort, hogy elvégezhessem Gail athaméjének
elemzését. Tudom, szolhattam volna masnak is, hogy
legyen jelen megfigyel6ként, mivel talan atokrol van
sz0, de feleslegesnek éreztem.

A laborban végre teljes kori asztralis vizsgalatnak
vetettem ald, rétegrdl rétegre haladva, minden aspek-
tusbol atvilagitva, barmilyen halvany lenyomat utan ku-
tatva. Minden, amit a faradozasommal elértem, csak
annyi volt, hogy némi visszamaradt érzelmi téltést fe-
deztem fel az aurdjaban, ami paranoiat, szomordsagot
és félelmet sugarzott, vagyis mindazt, amit Gailtél
gydijtott 6ssze az utobbi napokban. Mintha mas, meg-
hatarozhatatlan lenyomatot is éreztem volna, de csak
nagyon halvanyan. Bohdsag? Rosszindulat? Nehéz
megmondani. Lefuttattam néhany standard tesztet, de
nem hoztak semmi értékelhetd eredményt. Ezutan
dontottem gy, hogy csak akkor érthetem meg a Ié-
nyegeét, ha megkotom.

>>>Ez begolydzott? Nincs az az Isten, hogy meg-
kotném azt a szart. << <
Screwloose

Jo, tudom, hogy ez kicsit szokatlan, de tényleg nem
hiszem, hogy a tér allna Gail problémai mogott. Persze
6 nem hinne nekem, féleg addig, mig nem bizonyitom
be valahogy. Mindenkinek meg kell adni az esélyt, nem
igaz?

JO néhany d6ramba vagy talan egy fél napomba is
telt, mig befejeztem a ritudlét, és mikorra végeztem,
mar tal kimeriilt voltam, ahhoz, hogy tovabb kisérletez-
gessek. Ez életem masodik fokusza, és sokkal kimeri-
t6bb volt ezt magamhoz lancolni, mint a méasikat. Ep-
pen ezért most befejem mara a naploirast, és megyek
haza pihenni, majd holnap jobban megvizsgalom.

>>>Ha jol sejtem, most jon az Ajaj!-jal kezd6dé
rész...<<<
Jinx

2062. marcius 23.

Elképesztd! Egyszerien hihetetlen! Azt hiszem, felfe-
deztem egy Ujfajta szellemet, ami magaban a térben la-
kozik.

Mivel még mindig kicsit faradt voltam a tegnapi
szertartas miatt, pihenésképp joval alaposabb vizsga-
latnak vettetem ala a fokuszt, mint altalaban, barmiféle
rejtett er@ utan kutatva. Ahogy asztralis érzékelve fi-
gyeltem, valahogy attorhettem az athamében rejt6z6
szellem asztralis alcazasat. Ugy tlint, mintha a penge
része lenne, vagy mintha bebdrtdnozték volna, mint
egy golembe, azzal a kiilonbséggel, hogy ez egyértel-
mien nem szovetséges szellem volt, és a t6r maga
sem egy mozgo alak. A fokusz auralis matrixahoz fd-
z6d6 kapcsolata alapjan hozzaférhetett a fokusz ener-
gidihoz.

>>>Szellemek, amik megszalljgk a fokuszokat?
Megyek nagyitot keresni, szevasztok. < < <
Penny

>>>A francha, remélem, ezek az izék nem koltoz-
nek bele mas dolgokba is. Nem oriilnék neki, ha egy
ilyen a jo 6reg Ares Predatoromon csamcsogna. < < <
Dr. Death

Fogalmam sincs, honnan keriilhetett ide. Hogy kertilt
a térbe, és hogy maradhatott benne? Egy kisebb fajta
elementdl lenne, vagy valamiféle hibrid? Vajon a sz6-
vetséges szellemek tulajdonségaival bir? Esetleg a ter-
mészet szellemekével? Vajon hol lehet a metasikja, és
milyen lehet? Csak talalgatok, nem tudok semmi konk-
rétat.
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A legvaloszinibbnek azt tartom, hogy rokonsagban
lehet az elementalokkal, kilondsen, ha kideril, hogy
tobb is van ezekbdl, és szintén kiilonbdz6 varazstar-
gyakhoz kotGdnek. Talan az alkimiai elemek vonzzak
Gket. Talan az otthonuk az elementdlis sikok hataran
van, vagy annyira veszélyes sikon, hogy még senki
nem merészkedett addig. Ha olyan kénnyen elérheté
helyen lenne, akkor a magikus kdzsség biztosan hal-
lott volna rola.

>>>Ajgj.<<<
Jinx

Megprobaltam kommunikalni vele, de minden ered-
mény nélkiil. Még egy elmekapocs varazslattal is meg-
probalkoztam, de képtelen voltam elkiiloniteni a szelle-
met a fokusz aurdjatol. Annyit éreztem csak, hogy a
szellem jol szorakozik.

Elhataroztam, hogy megmutatom a szerzeményem
a tobbi kolléganak is, de nagyon vegyes visszajelzése-
ket kaptam. A legtébben csak udvarias érdekl6dést
mutattak, néhanyan fogadtak a szellem természetére,
de egyikiik sem volt képes latni a bentlakot, hiaba vizs-
galtak meg alaposan asztralisan a tdrt. A t6bbiek még
arra sem vették a faradtsagot, hogy rapillantsanak. An-
nal jobb nekem.

Meg kell mondjam, legjobban Ehran reakcidja lepett
meg. Meg mernék ra eskiidni, hogy elsapadt egy pilla-
natra, mikor elmondtam neki mit is talaltam, és azt ta-
nacsolta, hogy szabaduljak meg téle, vagy pusztitsam
el gyorsan. Tonkretenni egy ilyen értékes dolgot az-
el6tt, hogy jobban megvizsgalhatnank? Mikor felvetet-
tem, hogy a kutatési idém egy részét, ennek a szellem-
nek szentelhetném, és hogy atnézném az archi-
vumunkat hasonld Iények utan kutatva, Ehran kozbelé-
pett, és egy teliesen uj projektbe helyezett &t. Ugy td-
nik, el akar tavolitani a szellem kutatasatol.

A dolog jo oldala, hogy igy legalabb részt vehetek az
0j, titkos projektben. Azok alapjan, amit elmondtak, ki-
eszkozoltiink néhany magikus targyat az Atlantisz Ala-
pitvanytol, amik legtdbbje nagyon Gsi és nagyon po-
tens. Mi majd kozelebbr6l megvizsgdljuk Gket,
Osszehasonlitjuk a sajat leleteinkkel, aztan ezek alapjan
bekategorizaljuk 6ket.

2062. marcius 27.

A hétvégém nem sikertilt igazan agy, ahogy szeret-
tem volna. A sziileim eljéttek szombat este vacsorazni,
és egy finom vitaba bonyolddtunk a munkamat illetd-

en. Nem tudom, mi iithetett belém, mivel ahelyett hogy
megkértem volna 6ket, hogy hanyagoljuk a témat, azt
vettem észre, hogy visszabeszélek nekik. Egyszertien
nem ismerek magamra. Soha életemben nem emeltem
fel veliik szemben a hangomat, még akkor sem, mikor
teliesen az agyamra mentek. Mi a fene iithetett belém?
Nem is merek arra gondolni, mi tortént Gaillel.

Ma egész nap az (j projekten dolgoztam a konyvtar-
ban. Még csak a targyak egyharmadaval végeztem,
nagyon iddigényes, és faraszté minden tesztet végig-
csinalni. Teljesen kifaradtam, de legalabb van alkal-
mam megvizsgalni mas leleteket is az archivumban. Az
a gyanum, talalok még néhany megszallt fokuszt. Ma-
gammal vittem a tdrt is, hogy 0sszehasonlitsam az
aurajat a tobbivel, de nem biztos, hogy segit.

Istenem, de faradt, vagyok. ldeje hazamenni.

2062. marcius 29.

Gail felhivott tegnap este. Cstinyan dsszevesztiink,
teliesen megdrjitett. Még mindig nem tudom elhinni,
hogy még a telekomot is széttértem. Az a szar majd-
nem felgyujtotta a lakasomat. Micsoda felfordulas egy
ostoba félreértés miatt.

Mikor ma reggel bejottem, a biztonsagiak is meg-
érezhették, hogy milyen hangulatban vagyok, mert
mindent elkdvettek, hogy belém kdssenek. Lehet, hogy
csak tilbuzgo az 0j biztonsagi személyzet, de beleko-
tottek az athanémbe is. Tallépték a hataskoriiket azzal,
hogy meg akartak vizsgalni, nem is jarultam hozza.
Korabban sem turkaltak a dolgaim kozt, igazan nem ér-




tem, miért kéne ilyet tenniik. Végul valaki, akinek ki
volt a négy kereke, felvilagositotta Gket, hogy a tér az
enyém, és a munkamhoz tartozik. Ekkor végre elen-
gedtek. Idegesitd, raadasul hallottam, hogy vihorasz-
nak és gunyolodnak a hatam mogott. Azonnal hatrafor-
dultam, de tobb ember dllt mégottem, és nem tudtam
ki lehetett. Ki tudtam volna tekerni a nyakat a nyomo-
rultnak. Raadasul annyira felidegesitettek, hogy majd-
nem orra estem, mikor atmentem a szenzor kapukon.

>>>Mindenki arra gondol, amire én?<<<
Rose Red

>>>|gen, de remélem nincs igazunk.< <<
Raven

2062. aprilis 1. Bolondok napja.

Talaltam még egyet! Nem hittem, hogy sikeril, de
mégis talaltam! Majdnem egy hétbe telt, de még igy is
szerencsésnek érezhetem magam. Most, hogy mar
ketten vannak, itt az ideje, hogy egy nevet talaljak ne-
kik. El6bb-utobb majd csak eszembe jut egy jo.

A venspilli leletek kdzott bukkantam rd, t6bb mint
szazat kellett atnézzem, mire végre megtalaltam. Egy
szépen diszitett oriakulum tiikorbe koltozott bele, amit
ranaszer(i dekoracio boritott. Nem vagyok biztos ben-
ne, miféle bidbdjjal készitették, de most mar egyértel-
miien kivehetd, ahogy a szellem belekoltozott. igy elsd
ranézésre ez az egyed baratsagosabbnak tiinik, bar ko-
rantsem tudtam meg rola annyit, mint a térbeli tarsardl
— talan, mert nem kotottem meg.

Talan egyfajta kapcsolat alakul ki ezekkel a szelle-
mekkel, @ megkotés hatdsara a fokuszon keresztill,
ami lehet6vé teszi, hogy észrevegyem Gket, és hogy
kommunikaljak veliik. Egyel6re nem teljesen értem 6t,
de azt hiszem inkabb empatikusan, vagy telepatikusan
kommunikalnak verbalis helyett. Ebben sem vagyok
teljesen biztos, de mintha kiilonbdzé benyomasok
aramlananak felém az athame feldl, és ezek legtdbbje
rejtve marad elGttem, a tobbi pedig elég rosszindulatu-
nak tiinik.

Megosztottam a felfedezésemet Ehrannal és a tobbi-
ekkel, de vegyes reakciokat kaptam. Ehran egyértel-
mien neheztelt, amiért ilyen iigyekkel ,elvonom” ma-
gam a ,sokkal fontosabb” munka mell6l. Engedélyt
kértem tdle, hogy tovabbi tanulmanyozas céljabal
megkothessem a tiikrot is, de elutasitotta. Hogyan is-
merhetném meg jobban ezeket a lényeket, ha nem kot-
hetem meg Gket?

A felfedezésem ellenére nem vagyok valami joked-
vi, Ehran reakcioja teljesen elvette a kedvem. Natalie,
aki egy korabbi alkimista-kutatasban értékes segitsé-
get nydjtott, megviccelt az aprilis elsejei munkahelyi
partin, de nem igazan vettem a lapot. Az utdbbi idében
nem alszom valami sokat, és ezért a kelleténél jobban
felkaptam a vizet. Mikor legkdzelebb talalkozunk, majd
elnézést kérek tdle.

2062. aprilis 6.

Azt hiszem, megfigyelnek a munkahelyen. Minden
szabad idémben az (j szellemeket tanulméanyozom, és
mar j0 néhanyan szova tették ezt. 1d6 kérdése, hogy hi-
vatalosan is eltiltsanak a folytatasatol. Egyszeriden
csak féltékenyek ram. Barmerre megyek, hallom,
ahogy 0sszesugnak a hatam mogott.

Gail felhivott, és kibékiiltink. Athivott magahoz hét-
végére, de sajnos nem érek ra. Rengeteg dolgom van,
talan majd maskor. Majd kiildok neki viragot. Szereti a
virdgokat.

2062. aprilis 11.

Eppen az Atlantisz Alapitvanytol szerzett targyakat
vizsgaltam, mikor Ehran megtalalt. Azt mondta kicsit
faradtnak tlindk, és ram férne egy kis pihenés. Faradt?
Jol érzem magam! Mégis azt ajanlotta, hogy menjek
haza, és hétfGig ne is j6jjek be. ,Egy kis szabadsag” —
ahogy mondta. Jutalombol, amiért olyan keményen
dolgoztam. Hah, és még azt hiszi, hogy beveszem,
amit mond! Tudom én, mire megy ki ez az egész, de
még nem tehetek semmit.
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Nem baj, legalabb otthon nyugodtan &t tudom nézni
az Osszes rendelkezésre allo anyagot, hogy nevet talal-
jak az uj szellemeimnek. Azt hiszem, koboldoknak fo-
gom hivni Gket.

2062. aprilis 17.

Tegnap bejéttem dolgozni. llyenkor ugyanis senki
nincs bent, aki beleszolhatna a munkdmba. Az a né-
hany kolléga, aki bent volt, kicsit meglep6dott mikor
meglatott, de biztositottam 6ket, hogy mar jobban va-
gyok, és bejohetek dolgozni. Nem mintha barki is
visszatarthatna attol, hogy elvégezzem, amit akarok,
de nem akarok feleslegesen Gsszeveszni senkivel.

Orakat téltottem a leletek vizsgalataval, mindegyiket
jo alaposan megnéztem. Ejszaka lett, mire végre attor-
tem az egyik utolsd AA lelet alcazasat, és ismét talal-
tam egy koboldot. Ekkora mar annyira kimeriiltem,
hogy nem is igazan tudtam oriilni a felfedezésnek.

A kérdéses targy egy gydird, amit tobb rétegnyi vas-
tag eziist és orikalkum minta borit, nélkiilozve minden
mas diszitést, vagy irast. Nem valami cifran kidolgo-
zott, de erds, paratlanul ers. Nem tdinik olyan réginek,
mint a tilkor, de a kisugarzasa alapjan legalabb annyi
idds. Ha nem tudnam honnan valo, azt hihetném, hogy
teljesen 0j. Vajon ez is egy Gjabb kobold birtok, vagy
csak egy megbivolt targy? Barcsak tudnam, de mar
tl faradt vagyok ahhoz, hogy megbizonyosodjak fel6-
le. Kedden vagy szerdan majd tjra probalkozom. Az is
lehet, hogy mar csak csiitortokon.

2062. aprilis 22.

Felfiiggesztették a kutatdasomat! Tudhattam volna!
Egyértelmien megtiltottak, hogy tovabbi kutatdsokat
végezzek, és megvontak a hozzaférésemet az archi-
vumhoz. Ezek a kétszind nyomorultak egyszertien
féltékenyek a sikereimre! Persze azzal takardztak,
hogy tdl veszélyes, amit csinalok, de val6jaban csak
meg akarjak szerezni az eredményeimet. Hat jo, pro-
baljak csak meg. Azt az ostoba tilkrét elvehették t6-
lem, de a gylrd mar hozzam tartozik. Majd otthon
folytatom a vizsgalatokat. Megkeseriili majd az inté-
zet, amikor felfedem a koboldok hatalmat a vilag
elétt. Mindegyikdjiik esdekelni fog a bocsanatomért,
még Ehran is.

>>>Téveszmeék és idegdsszeomlds... a diagndzi-
som szerint pszichotikus személyiségtoréssel van dol-
gunk.<<<

Shrink
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2062. prilis 29.

Nem tudom, mikor leszek képes majd ujra irni. Egy-
folytaban Gldoznek és (iznek, midta beirtam az utolsé
bejegyzést, és raadasul abban sem vagyok biztos, ki
akar elkapni. Hidba probaltam felhivni a barataimat,
nem vették fel, vagy ki voltak kapcsolva. Hogy lehettem
ilyen ostoba? Most mar értem mi torténhetett, en-
gem... megszalltak. Ez az egyetlen ésszer(i magyara-
zat, itt az ideje belatnom. Gyenge voltam. Hagytam,
hogy fellilkerekedjenek rajtam, és most megfizetem az
arat.

Nem tudom leszedni ezt az atkozott gydrit sem az
ujjamrol. Mar probaltam levenni, de mindhiaba. Nem
szabadulok téle, hacsak nem vagom le az ujjamat. Ra-
adasul mikor barmi hasonlé dolgot probalok tenni,
azon veszem észre magam, hogy pont az ellenkez6jét
csinalom. Bolond voltam, hogy a gyrihdz kétottem
magam. Pedig olyan biztos voltam benne, hogy képes
leszek fellilkerekedni rajta, és rengeteget tanulhattam
volna t6le.

Most mar belatom, hogy tévedtem. Ez a gydird és a
kobold benne csak veszedelmet jelent szamomra,
méghozza halalos veszedelmet. O, persze hozzaférek a
gydrd erejéhez, de gyakorlatilag semmit sem érek ve-
le, hisz nem vagyok képes hasznalni 6ket a kimerlt-
ségtdl. Még ki sem tudom pihenni magam, hisz allan-
do késziiltségben vagyok, hogy elkeriiliem azt a
rengeteg balesetet, ami torténik velem. Mar nem is
szamolom, hany auto ittt majdnem el. Az is lehet
hogy kimeriiltségemnek valami komolyabb, 6rddgibb
oka van, de mar képtelen vagyok tiszta fejjel gondol-
kodni. Bar kodosek a gondolataim, de egy dolgot biz-
tosan érzek... Ez a dolog meg akar 6Ini engem. Persze
var vele, mig ki nem mertilok végleg, és raadasul azt is
gyanitom, hogy a tér is hasonlé modon szipolyozza ki
az életemet.

Talan az Ur megkonyoril rajtam, hisz Walpurgis-
nacht kozelg, azaz majus elseje, és utana Beltane.
Ha képes leszek életben maradni, talan elérem Gailt,
Ariadnét, Medvét, és a tobbieket. Talan 6k segithet-
nek.

>>>Ezen a napon kaptam Kiernantol egy zavaros,
csonka (izenetet a rogzitémre. Az volt az utolsd alka-
lom, hogy halottunk réla. Barcsak tudnank hogy milyen
bajba keveredett. Szomor(i ezt mondanom, de a leg-
rosszabbtol tartok. < < <

Medve

O
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EZ AZ ARLISTA 2006. SZEPTEMBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

Osdk Varosa VII.
Kaoszkatlan
Rhatt Fénykora
Régmalt
Legendak Volgye
Kezd6csomag

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicija: A feledés tornya &) 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedici6ja: Nyugalom tengere 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Thargodanok foldie 3 29 290
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hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zen2 exped|c|0|a Lavakrater
Zén 2. expedicioja: ‘(Jirumarg barlangja

3

3
Mérgezett vadon 3
Zén 2. expedicidja: Elfeledett barlangok 3 29
Zén 2. expedicioja: Végzetes utazas 3
Zén 2. expedicioja: Szornyverem 3
Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma 3

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK &

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik: &

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet %
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiilajiik el
helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére I. 23 230 2180 1950
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
Robert Thurston: Szabadszill6tt 15 150 1430 1280
Robert Thurston: A Solyom felemelkedése 17 170 1620 1450
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
William H. Keith JR.: Mennydtrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: A becsvégy hélojaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gyirtije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsttétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sérkannyal (2. kiadés) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadés) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok
Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikbnyv 30 300 2850 2550
Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1290 1290
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadas) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadds). 23 230 2180 1950
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulds 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek konnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)
A birodalom leénya 1 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom drndje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja
Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosség LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat
Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szamliz6tt visszatér 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat
Az éjs6lyom ropte 23 230 2180 1950
BEHOLDER KIADO - TULELOK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j ikl 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Az Ur vildga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkonny 23 230 2180 1950
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant tron 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kiralyngje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem atka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem atka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
A vastmarki itkdzet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki Gtkozet II. 18 180 1710 1530
A szamdizott herceg 1. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
0Osszeeskivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE

Vér a véremboal 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530

BEHOLDER KIADO - BOSZORMENYI GYULA KONYVE
A Rivel hegyi legenda (Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130

A MOBIUS KIADO KGNYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a satén 8 2840 2550
Tad Williams: Az arany érnyék varosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék iz foly6ja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjaro 3, 5-11. szam darabonként
Atjar6 13-15. szam darabonként
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil
A fekete egy

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010

650 580
680 590

LSEN

890 890
690 690

SN

Konyv cime

GOBLIN KIADO
Arnyfal
A hipertér vandorai

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadasznak vadéasza
Szélesi Sandor: Tiindérosvény
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma
Fonyadi Tibor: A hdbori mivészete
Fonyadi Tibor: Armény éneke
Fonyodi Tibor: A horka

Pont-
érték pontban

1-2

(FY)

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

RPG.HU KIADO

Almodok — Szerepjatékosok évkanyve

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkév (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rabldncon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyel6 (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kézépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kézépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire)

Tim Waggoner:

Kézépkor: Gangrel (Vampire)

Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire)
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire)
Greg Stolze: Ha mardos az éhség (Vampire)
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébora a mennyekben (Mage 3.)
Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

4 1130 1010
4 1230 1100
6 1700 1530
8 2070 1850
6 1600 1440
8 2070 1850
6 1600 1440
6 1890 1690
4 1400 1300
4 1040 930
4 1040 930
4 1130 1010
4 1230 1100
4 1130 1010
4 1230 1100
4 1320 1180
4 1320 1180
4 1420 1270
4 1420 1270
4 1420 1270
8 1700 1520
8 1700 1520
8 1700 1520
6 1700 1520
6 1700 1520
6 1700 1520
6 1510 1350
6 1700 1520
6 1700 1520
6 1800 1600
6 1800 1600
6 1800 1610
6 1800 1610
6 1800 1610
6 1890 1690
6 1800 1610
6 1800 1610
6 1900 1700
4 1040 930
4 1040 930
4 1040 930
4 1130 1010
4 1040 930
4 940 840
4 1040 930
4 1230 1100
4 1230 1100
4 1230 1100
4 1420 1270
4 1420 1270
6 1510 1350
6 1510 1350
6 1600 1440



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

(Ft)

(Ft)

(Ft)

(FY)

Roland Green: Onfejii lovagok Bill McCay: Lézad6 Mennydorgés 6 1700 1520
(Dragonlance) 6 1700 1520 Scott Ciencin: Arnyasvolgy 6 1800 1600
Margaret Weis: Lélekkovéacs Scott Ciencin: Tantras 6 1800 1610
(Dragonlance) 8 1990 1780 Troy Denning: Vizmélyvara 6 1800 1610
Margaret Weis és Don Perrin: James Lowder: Cyric 6 1800 1610
Haboru és testvériség (Dragonlance) 8 1990 1780  Troy Denning: Tiizproba 6 1800 1610
Chris Pierson: Kleinheicz Csilla: Varos két fiil kozott 6 1610 1440
Az istenek kivalasztottja (Dragonlance) 6 1800 1600 Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600
Chris Pierson: Thomas M. Reid: Ldzadéas 6 1700 1520
Isten kalapacsa (Dragonlance) 6 1800 1610 Richard Baker: Elkérhozéas 6 1800 1600
Chris Pierson: Lisa Smedman: Pusztulas 6 1800 1600
Szent tdz (Dragonlance) 6 1800 1610 Philip Athans: Megsemmisiilés 6 1900 1700
Margaret Weis és Tracy Hickman: Paul S. Kemp: Feltamadés 8 1900 1700
A tavaszi hajnal sarkényai (Dragonlance) 8 1990 1780 Peter S. Beagle: A fogados éneke 8 2230 2000
Margaret Weis és Tracy Hickman: Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte 6 1890 1690
A téli éj sarkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780 Laszl0 Zoltan: Nagate 6 1900 1700
Margaret Weis és Tracy Hickman: Fritz Leiber: Ejasszonyok 8 2230 2000
Az 6szi alkony sérkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780  Gene Wolfe: A kinvallato arnya 8 2230 2000
Nancy Varian Berberick: George R. R. Martin: Kobor Lovag képregény 8 2800 2510
Viharpenge (Dragonlance) 6 1890 1690 Michael Moorcock: Az 6rokkévald bajnok 8 1890 1690
Michael Williams: Paul S. Kemp: Alkonyat 6 1890 1690
Menyét szerencséje (Dragonlance) 6 1900 1700 R. A. Salvatore: pap ciklus

Richard A. Knaak: Shilmista arnyai 4 1040 930
Kaz, a minotaurusz (Dragonlance) 8 1890 1690 Ejmaszkok 4 1040 930
Edo van Belkom: Lord Soth 6 1600 1440 Az elesett erdd 4 1130 1010
Elanie Cunningham: A varazsl6 lanya 4 1230 1100 A kdosz dtka 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180 Szerepjaték szabalykdnyvek

Elanie Cunningham: Széljar6 6 1800 1600 Forgotten Realms vilagleiras

Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180 (magyar) 12 7500 6700
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve

Elanie Cunningham: Eziist arnyak 6 1600 1440 (magyar) 20 6560 5870
Elanie Cunningham: Tovisvéar 6 1700 1520 D&D 3. kiadas Szornyek konyve

Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk 6 1700 1520 (magyar) 20 6560 5870
Elanie Cunningham: Oroksziget 6 1890 1690 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészit6

Elanie Cunningham: Varazskopd 6 1800 1600 Dal és Csend 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Varazskapu 6 1800 1610 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

Elanie Cunningham: Varazsléhaboru 6 1800 1600 A hit védelmezGi 8 2370 2120
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészité

R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1600 Almokban sz0l16 4 1420 1270
R. A. Salvatore: A maganyos drow 6 1890 1690 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: Két kard 6 1890 1690  Vér és varazs 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Orokség 6 1700 1520 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: Csillagtalan éj 6 1700 1520 A vadon mesterei 8 2370 2120
R. A. Salvatore: A sttétség ostroma 6 1700 1520 D&D 3. kiadés szerepjéték kiegészitd

R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye 6 1700 1520 Faer(in szérnyei 10 3320 2970
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600 Vémpir — A maszkabdl (Vampire) 15 4550 4070
R. A. Salvatore: Szamlizott 6 1800 1600 Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 4270 3920
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600 Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
R. A. Salvatore: Eziist erek 6 1800 1610 Kozépkor: Eurépa (Vampire) 15 3790 3390
R. A. Salvatore: A félszerzet ékkove 6 1800 1610 Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 3790 3390
R. A. Salvatore: A boszorkanykirély igérete 6 1890 1700 Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15 4740 4240
Ed Greenwood: Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
Elminster — Egy magus sziiletése 4 1230 1100 New York éjszaka (Vampire) 8 2840 2540
Ed Greenwood: Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Eiminster a Pokolban 4 1320 1180 Klankdnyvek: Szet kovetdi (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster lanya 6 1800 1610 Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520 Klankonyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Troy Denning: Tul a magas Gton 6 1600 1440 Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: A sarkany haléla 6 1700 1520  Klankonyvek: Ravnos (Vampire) 8 2370 2120
A vihartorony (Forgotten Realms novellak) 6 1800 1610 Gydriik Ura szerepjaték 25 7590 6990
David Gemmel: Arnyjard 4 1420 1270 Gyrdk Ura szerepjaték kiegészitd:

David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 Gonosz fajzatok és csodas magia 10 3320 2970
David Gemmel: Arnyak hése 6 1600 1440 A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
David Gemmel: Haldljard legendéja 6 1800 1600  Kozépfolde térképei 6 1890 1690
David Gemmel: Fehér Farkas 8 1890 1690 A harag mihelye

David Gemmel: Kirdly a kapun talrol 6 1800 1610 D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: Legenda 6 1800 1600 Fénytelen citadella

David Gemmel: Kallod6 hdsck 6 1800 1600  D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: Legendas Druss elsé kronikdja 6 1800 1600 Kard és okol

David Gemmel: A tél harcosai 6 1900 1700  D&D kalandmodul 8 2370 2120
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru 4 1420 1270  Kovek korében

Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270 Az Ejkarom-torony szive

Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Martin Delrio: Igazsag és arnyak 6 1510 1350 7 tenger — Jatékosok konyve 20 5600 5000
Martin Delrio: A holtak szolgalata 6 1510 1350 7 tenger — Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
J. Steven York: Hazugsagok erddje 6 1800 1610  COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270



Mi torténik akkor, ha Eltdrlést
jatszik ki az ellenfelem egy Sa-
garothi arnyékfalomra, és én
hasznalom az arnyék képessé-
gét?

Nos, az ellenfelem megnevezi az
Eltdrlés célpontjat, kifizeti az idé-
z6si koltségét. Ezutan, mivel az
arnyék képesség reakcio, ezért
miel6tt az Eltdriés létrejonne, az
arnyeékfalo visszakeril a kezem-
be. Majd létrejon az Eltériés, le-
szedni ugyan mar nem szed le
semmit, de a kezemet megnézhe-
ti és az dsszes Sagarothi drnyék-
falét eldobathatja bel6le az ellen-
felem.

Mi torténik akkor, ha vissza aka-
rom venni az egyik arnyékos lé-
nyemet, és az ellenfél Vermite-
ussal reagal ra?

Sagarothi arnyékfalé

&
s
=
=

Buntetés: egy lap feldldozdsa.
Arnyék: {13,
L Birmi, amit az armyékoddal miivel,
veled is megtinténik.”
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Mivel mind az arnyék, mind Ver-
miteus képessége reakcid és re-
akciokat addig hasznalhatunk,
mig valaki akar és tud hasznalni,
ezért a fenti esetben, ha akarom,
akkor ujra hasznalhatom reakci-
Oként az arnyék képességet, igy a
lapot még azel6tt visszavéve,
hogy Vermiteus képessége létre-
jott volna.

Visszavehetem-e az arnyékos
lényemet, ha Szellembéklyot
raknak ra?

Igen, amennyiben ezt még reak-
cioként teszed, a Szellembéklyo-
ra kijatszasara. Ha viszont mar
azt mondtam, hogy rakeriilt a
Iényre a Szellembéklyo, akkor el-
vesztette képességeit, és az ar-
nyékot is.

Mi torténik akkor, ha a Iényem-
nek tobbféle arnyék képessége
is van (pl. Nederothi arnymagi-
atol)?

llyenkor mindig, amikor arnyék
képességet hasznalok, eldonthe-
tem, hogy melyiket hasznalom,
és annak a koltségét kell kifizet-
nem.

Mi a legjobb lehetéségem akkor,
ha egy lény a harci fazishan
megtamadija az arnyékos lénye-
met?

ElGszor is, az Utési alfazisban
mindketten Gtnek egymasba,
majd az ezt kdveté gyogyulasi al-

felelek!

DANI ZOLTAN

fazisban életment6é hatasként
visszavehetem a kezembe az ar-
nyékos lényt.

Mi torténik akkor, ha Kéiszer
kettovel, vagy A lélek sulyaval
célozzak meg az arnyékos lé-
nyemet, és én hasznalom az ar-
nyék képességet?

Nos, az arnyék, bar reakcio, de
nem ellenvarazslat. Maga a va-
razslat létrejon, csak az arnyékos
lényre mar nem fog hatni, mivel
az reakcioként, még a varazslat
létrejotte eldtt visszakeril a ke-
zembe. Vagyis a Kétszer kettd le
fog szedni jelzOket, st esetleg a
masik lapot is, de természetesen
nem valaszthatok neki uj célpon-
tot az arnyékos helyett. A lélek
stlya is létrejon, és bar az arnyé-
kos lény képességét mar nem
tudja elvenni, de ett6l még képes-

Nederothi drnymagia

Huzz egy lapot!

Minden lapod kap egy drnyékjelzot,
amely a kovetkez6 képesscget adja
a lapnak: , Arnyék; 413.”

A nederothi papmdgusok vegil felfedtek
az drylényck titkdt, de mdr nem tudtdk senkiv-
el megosztani.”
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ségének masodik fele létrejon, és
megadja a lényemnek a kijatsza-
sakor megallapitott szamu izmot.

Mikor kell dobni az Anti-magi-
kus megszakitasnak, illetve re-
agalhatok-e még abban a reak-
cio lanchan egy masik varazs-
latra?

Egy szemléletes példaval muta-
tom be az Anti-magikus megsza-
kitas miikddését. Ellenfelem galad
modon Régi dallammal e akarja
szedni az 6sszes lényemet. En er-
re Zu’lit kisérletével reagalok,
amire az a nyavalyas ellen egy
Anti-magikus megszakitast jat-
szik ki. Az Anti-magikus megsza-
kitasra én mar nem tudok vissza
ellenvarazsolni, mivel anti-magi-
as, de azt megtehetem, hogy egy
masik Zu’lit kisérletével Gjra meg-
akadalyozom a Régi dallamot. Ha
az ellenfelem ezutdn mar nem

N S .

csinal semmit, akkor a kovetkezd
torténik: eldszor létrejon a maso-
dik Zu’lit kisérletém, igy nem jon
létre a Régi dallam, ezutan létre-
jon az Anti-magikus megszakitas,
dobunk az anti-magianak, majd a
Anti-magikus megszakitds miatt
nem jon létre az elsé Zu’lit kisér-
letém. Bizom benne, hogy érthe-
t6 voltam.

Segiti-e A Semmi mestere a ré-
gi lapok semmizds koltségét (pl.
Misztikus sététségkad)?

Sajnos nem. A Semmi mestere
csak azt a az idézési koltséget se-
giti, ami a hatszdgjelbe van irva,
ez a semmizds koltség, a nekron.

Az eretnek: Sajnos nyomdai hiba
miatt lemaradt a képességének
szbvege, amely igy hangzik pon-
tosan:

»

A Semmi mestere

"Z005 © BeRorder KT

,Ha +1 VP-ért jatszod ki, repiil.
Egyetlen isten (klan) forrasai
sem hatnak ra. Hatrany: minden
elokészité fazisodban sebzGdsz
3 EP-t”

A flavorja: ,Nem hiszek a nalam
gyengébbeknek!”
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X, HKI Nemzeti Bajnoksdg
AP

Idén ismét megrendezésre keril a
HKK Nemzeti Bajnoksag, amelyre a
mindsité versenyekrdl, illetve a Hata-
lom Szovetségének ranglistajarol,
meghivassal lehet bejutni. Ez persze
nem olyan nehéz, az elsé par helyre
kell bejutnod barmely kvalifikacios
versenyen, de az is elég, ha az elsé
husz hely valamelyikén végzel a Ha-
talom Szévetségének juniusban be-
fejez6d6 féléves pontversenyében. A
versenyre nem kell nevezési dijat fi-
zetni, a frissen bontott paklik verse-
nye is ingyenes.

A versenyt a Wekerlei Boccia Klub-
ban rendezzlk (1196 Budapest, Mé-
szaros Lérinc u. 45.). Kezdés minden Az el6iz6 nemzeti bajnok: Magyar Attila.
reggel 9 érakor.

A verseny dontéjének szabalyai: A
jatékosokat két nyolcas csoportba
osztjuk, akik egy-egy asztalt Glnek
koral. Mindenki kap egy csomag
Régmultat és két csomag Legendak
Volgyét, kibontja az egyiket, valaszt
egy lapot, majd tovabbadja a paklit. A
kapott paklibél ismét valaszt egyet
majd tovabbadja. Az elsé elfogytaval
a masodik és harmadik paklit is ha-
sonlé6 médon véalogatjak. Az igy ka-
pott lapokbdl kell egy 40 lapos, max.
négyszinl paklit 6sszeallitani, a ma-
radék lapok alkotjdk a kiegészitét.
Ezutan az el6z6 két nap eredménye
alapjan iranyitott sorsoléssal, egye-
nes kieséssel folytatddik a verseny.
Minden érdekl&d6t és nézét szere-
tettel varunk!

200 000 Ft
Osszdijazas!

|. dij: 85 000 Ft

II. dij: 45 000 Ft

1. dij: 20 000 Ft

IV. dij: 10 000 Ft
V-VIII. dij: 5000 Ft
[X-XVI. dij: 2500 Ft
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A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 25.): Hagyomanyos verseny.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A sarkany kincse, A sziirkedllomany ak-
tivizalasa, Aldozat az Gsi isteneknek, Bahn szolgaja, Manafamiliaris, Manafonal, Mé-
onech fiirkész, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het. A ddlt betlis lapok nincsenek végleg kitiltva. Nem tiltottak minden
hagyomanyos versenyen, csak azon, ahol feltlintetjik éket a tiltott lapok kdzott.
2. nap (augusztus 26.): Tiltott magia.

Tiltott lapok: A bdlcsesség dala, A blibajossag rundja, A falak ereje, A feledés kor-
szaka, A feln6k asszonya, A felnéttévalas ceremoniaja, A férgek védelmezdje, A
forras érintése, A gyenge ereje, A harag manifesztacioja (Uj), A hatalom szava, A
kockazat ara, A kaosz hangjai (Uj), A kdosz igazi arca, A magia létsikja, A mogo-
kok térvénye, A mult tikre, A nyugalom pillanata, A pokol szeme, A sarkany kin-
cse, A sarkany szlletése, A sors fintora (Uj), A szaporasag jutalma, A szirkedllo-
many aktivizalasa, A tiltott kdnyv, A tizennegyedik, A végitélet harsonai, Akmal,
Apro kivansag, Asztralis hullam, Az akarat ereje, Az ellenség tdmadasa, Az elme
nyitasa, Az erds ereje, Aldozat az Gsi isteneknek, Arnyéksarkany (j), Bahn szol-
gaja, Balladak koényve, Bjortjauk tréfaja, Bolcs latomas, Blivos tavacska, Chara-din
csele, Chara-din 6haja, Chosuga, Csap-istenség, Csaphegy, Cselvetés, Diana ki-
vansaga, Djarekh tarcsa, Duplikatum, Esszenciakapocs, Energiaszellem, Ewg-
bert, a magus, Ewgbert forrasa, Ewgbert megszakitasa, El6holt magus (Uj), Gakk
az észak ura, Ghallai fal6, Goblin Ugyeskedd, Haarkon éregkora (Uj), Hatalomva-
razs, Hegymélyi tdnc, Hendiala intrikdja, Hivo kirt, Idegdsszeomlas, Féldanya bol-
csessége, Ifju teknds, llluzideséap, llllzidharcosok, Kamdemu, Keyrasi démonli-
dérc, Kiegyensulyozas, Kisebb zan, Kyorg tudas, Kilénleges élvezet,
Lidércharcos, Lidércur, Lidércszellem, Majd legk6zelebb, Manaadé csap, Manafo-
nal, Manasajtolas, Manaszonda, Manaszaporodas, Manasziret, Mandulanektar
(4j), Mangorn manafalé, Mania, Melkon, Méonech firkész, Morgan palcéaja (Uj),
Morg Fan Gor, Munkagép, Nagyobb életszivas, Nekromanta itélet, Nekromanta-
nonc, Numak kiralynd, Orgling haszonallat, Orzag managémbje, Owooti trikk,
Orias denevér (Uj), Orddgi mentor, Oreg vazallus, Orjéngé szilmill, Osi béklyo, Pszi
szakértelem, Purifikacid, Régi dallam, Rothadd borzalom, Rundhal a gydijtégetd,
Solisar auraja, Sommerthaug atka, Sétét magia, Szellemi blibaj, Szikrazé mana-
hal, Sziturena, Szkritter esélylesd, Szkritter nekromanta, Taumaturgia, Teknds-
csapda, Teoldgia, Terc, Thu’zad utazasa, Tiltott magia, Timera trikkje, Tleikan aru-
16, Témegatok, Transzformacié, Trikkmester (Uj), Tudatcsapas, Tudatfald (Uj),
Tudatrombolas, Tudatfagyasztas, Tudés teknds, Tukoérsélyom, T. Vlagyimir (j), Va-
daszsarok, Vészkijarat, Villamharitd, Zu'lit kisérlete, 6sszes kdvetd, szabalylap és
az ultraritkak.

3. nap (augusztus 27.):

Az elsé két nap Osszesitésébdl a legjobb 16 mérkdzik egy specialis frissen bontott
paklik versenyén (Valogatason).
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Név

Adam Norbert
Bader Matyas
Bakos Attila
Baross Ferenc
Béres Csaba
Bolyoczki Maté
Csernus David
Csernus Gabor
Czirkus Laszlo
Déarday Gergely
Dézsa Marcell
Drenkovics Attila
Drenkovics Zoltan
Dénczi Krisztian
Ebert Zoltan
Fabian Maté
Galké Ferenc
Galké Zoltan
Gaspar Tamas
Grescsak Arpad
Gyorki David
Hodaszi Gabor
Hoffmann Norbert
Huk LaszI6

Huk Péter
Jambor Andrés
Kadas Gergely
Kahn Evarth
KeresztUrszki Janos
Kiss Szabolcs
Kohl Attila

Kérés Gabor
Kovér Attila
Lancsa Péter
Madarasz Béla
Magyar Attila
Megyaszai Péter
Medve Kinga Sara
Muri Ferenc
Nemcsok Tamas
Panyik Zoltan
Petrovszki Laszl6
Poroszkai Laszlé
Rém Andras
Sass Tamas
Simon Déniel
Szabé Csaba
Szolcsanszki Balazs
Torma Valentin
Toéth Andras
Toth David
Tusjak Gabor
Tuska Gabor
Vacz6 Andras
Vamos Csaba
Veres Péter

Melyik versenyen jutott be:

2006-04-02, Miskolci HKK Klub
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
Hatalom Szdvetsége

2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-10, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-05-20, Wekerlei Boccia Klub
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-10, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-10, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-24, Nyiregyhaza Camelot
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-04-22, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-10, Wekerlei Boccia Klub
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-04-22, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-04-15, Abyss Klub
2006-06-18, Széreg

2006-04-22, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-10, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-24, Nyiregyhaza Camelot
2006-05-06, Szarvas

2006-05-06, Szarvas

2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
Hatalom Szovetsége

2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-05-13, Debrecen
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-05-06, Szarvas

2006-04-02, Miskolci HKK Klub
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-02-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-05-20, Wekerlei Boccia Klub
2006-04-22, Wekerlei Boccia Klub
Hatalom Szovetsége

2006-05-20, Wekerlei Boccia Klub
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-18, Széreg

2006-05-13, Debrecen
2006-03-18, Wekerlei Boccia Klub
2006-01-21, Wekerlei Boccia Klub
2006-06-18, Szdreg
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LEGENDAK VOLGYE

Ezdttal a legujabb kiegészit6 név- és témaado lapja-
ra épitett paklit mutatom be, a legendas paklit. Akar né-
hany csomag Legenddk Volgye kibontdsa utan is
6ssze lehet allitni valami kezdetleges verzidjat, igy a
kezddk is konnyen szert tehetnek egy it6képes pakli-
ra.

Az els6 feladatunk igen egyszerd, elékeresni egy Le-
gendak Vélgye lapot, s elolvasni. Olcsobbitja [ényein-
ket, hasznalhatjak a legendas képességeiket, és ami
nagyon fontos (sokan el szoktak felejteni), a képessé-
geiket nem veszthetik el az ellenfél forrasaitol. Ez elsé
pillantasra csak azt jelenti, hogy a Témegatok és A fe-
ledés korszaka nem hat rajuk, de azt is vegyiik észre,
hogy A sors fintora (Uj) se szedi le a képességet (de
azért megakadalyozni megakadalyozza).

Mésodik — immar nehezebb - feladatunk atnézni a
legendas lényeket, ugyanis elég sok jelent meg, s er6-
sen szortiroznunk kel koziiliik. En mar megtettem, igy
nektek nem kell mar ezzel bajlédnotok, de persze érde-
mes lehet mas Iényeket is kiprobalni.

—
LA y A ','\‘
~ Legendik volgye =

X ;

iuszrécio: Ru

Afs flézistéhaln birmely jitekos megsziintetheti
4 EP & 14 max. EP felfldozdsval, (| seba
Legendis lényeid idésési koltsége e T

@-V?] kevesebb (de igy nem mehet a3
Sskeépességeiket a7 ellenfel forrazai
Semmilyen mido;

Ezefikivillaszndlh

ald),

epii
Ha a korod ités
, Kér végén hizz egy lapot!
Legendss képesség:

nem lehet forrds célpontja

Toronymagasan emelkedik ki Gyorskezd Trix, ami-
nek képessége tobb mint gusztustalan. Kis szerencsé-
vel az elsé kortdl kezdve ,terrorizal”, s a jaték elején
még nehéz levakarni. Garantaltan csinal par lapelényt,
amivel hamar a mi oldalunkra billentheti a mérleget.
Szintén iszony(ian erds az Orjéngd féldicdpa, aki mar a
masodik kérben megérkezhet, nevetséges két varazs-
pontért. Nem elég, hogy kapitélis mérete van, raadasul
olyan képességei vannak, hogy kicsordul a nyalunk. A
gyogyitas letiltasa kellemes dolog, szinte biztosra ve-
hetjiik hogy az ellenfél életpontja csak lefelé fog modo-
sulni. Kérpotldsa viszont mar vérlazito; az ellenfél a to-
megirtasaival mar csak rosszul tud jarni, hatalmas
elényt lehet vele kicsikarni. Kar, hogy éltalaban a foldi-
capat lovik ki elsdnek, igy altalaban csak érte jar a kar-
potlds. Ha esetleg nem mondtam volna (és nem ismer-
nétek a legendas Iényeket), akkor szélok, hogy ez egy
gyors lényes pakli, ami elsésorban az iitésre épit. Pak-
link gyorsasagét az Oreg vazallus sokban segiti, 2-6rt
ad 6 VP-t. Ezen nincs mit magyarazni, ennél hatéko-
nyabb manatermelést nem is kivanhatnank. Esetleg
kovetd leszedésnél jol johet a legendas képességek

hasznalhatové tétele, bar akkor is jobban
szokott jonni a mana.

Triikkosebb fil a csapatunkban
Lhoal’zetan. Utlegelésben elég csoke-
vényes, viszont galad triikkjeivel meg-
keseritheti az ellenfél életét. A I6vésé-
vel nem ritka a 4-es sebzés, hisz
egyrészt gyorsan tertiliink, masrészt a
laphizas is nagyjabol megvan oldva
vele, trixszel és a foldicapa karpotlasa-
val. A semmiz6s képessége sok pakli

ellen j6 (pl. mentor, nerub stb.), arra
siban azért vigyazzunk, hogy Sherannal jat-
sz6 kontroll ellen ne semmizgessiink
esztelen, azzal csak az ellenfél Békés
izolaciojat erésitjiik. A Magiszter a leg-
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) ) - Manapoid foteligyels

: @3-t, vagy
A passzivizald és aldozd fel a
_/| manapoid f6feliigyelst;

) t: egy vardzslat
nem jon létre, csak a gyt

vijtobe keriil,
Legendas képesség:
Ellenfeled azonnali vardzslatai

+{T3-be keriilnek.

pant hamar pontot tehetiink vele a csata végére. Kivég-
zésre tobb mint alkalmas, bar kicsit kockazatos jaték,
hisz ha két lényt bedobtunk valakinek, akkor roppant
kellemetlen meglepetést szerezhet nekiink ellenfeliink
azzal, hogy leszedi a tamado lényiinket. Ha ez még
nem lenne elég, a Magiszter felelds az életmentésért
is, potom Gsszegért 8-at gyogyit. Az itégépek kozil jo
tarsunk még Héteoszix, a ségolem, kinek talan legna-
gyobb erénye az aktivizalodas, de a biintetése is nagy
gengszter tud lenni. Kellemesen massziv méretei miatt
a zavard, drposzthan léve Iényekkel is birokra kelhet.
Raadasképp még csontot is termel, amit viszont nem
nagyon fogunk kihasznalni.

Az eddigi lények az itésre mentek. Persze be fog
szallni a csapatba néhany olyan figura is, kiknek ké-
pességei a harcon kiviil még egyéb szituaciokban is jol
johetnek. X7, a xenomorf, alapjarat-
ban is erds lap, de Legendak Volgyé-
vel mar tobb mint erds. Olcson do-
batja az ellenfelet, biztos lapel6nyt
szerezve, raadasul harcban is elég jol
funkcional. Botorsag lenne ezzel
megelégedni, hiszen roppant undori-
t6 modon fel tud tdmadni, igy szerez-
ve egy Oroklényt. Sajnos feltamadas-
kor nem dobat, de ne legyiink
telnetetlenek. Ha mar a feltamado 1é-
nyeknél tartunk mindenképpen meg
kell emliteni Torquant, a pupost, aki
az Grposztot teszi kissé szell6sebbé.
A harom kor tobbnyire elég szokott
lenni a gy6zelemig, de sose lehet
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/ 4 Kézbl valg sikeres kijatszdsa
utdn ellenfelednek el kejf dobnia két,
Véletlenszeriien valasztott lapjat. i
‘y: 3-as savlehelet.
Legendais képesség: Bib4jra immg-
nis, feltdmad.

2006 © Bahb?gg L

a a Bitlandi fiver
rajtuk, akkor

tudni. Karpotlasa roppant kellemet-
lenné teszi, nagyon sok olyan lényt
| tudunk vele kikeresni, mivel megold-
| hatjuk a legtobb szituaciot. Feltama-
| dos lényeknél megemliteném, hogy
Magiszterrel is jol lehet kombozni
| Oket, hisz igy kevesebb lényt kell felal-
| dozni a +8 sebzés kedvéért, inkabb
B egy lényt dldozunk kétszer.

Eddigre felmeriilnet benniink, hogy
bizony sok lap zavarhatja meg a pak-
‘@ link teriilését. Semmi baj, erre a problé-

| méra nyujt orvossagot az Amyékgyil-
| kos. Hasonld kollegéival (pl. Chosuga,
| Asnomad) szemben ezt egy korben
| tobbszor is lehet hasznalni, réaddsul az

ellenfél korében is. Igaz, a koltsége elég
borsos, de a dobott lapot visszahlzzuk, s
ez az egy nekront hasznald lap a paklinkban, ezért ki-
birhatd. Oxata kicsit specidlisabb leszedés, viszont
semmizni is lehet vele, olcsobb és repiil. Blbajok nem
sok pakliban szerepelnek, de az egyik legveszélyesebb
— és legnépszer(ibb — pakli a Manafonalas, igy gond
nélkiil hasznalhatjuk Oxatat, ha mast nem, (tni azért
tud. Szintén a fonal s egyéb kontrollok ellenszere a Ma-
napoid fdfeliigyeld, ami extra counterként operal, ra-
adasul ha a Manafonaltél felszaladt kicsit a varazspon-
tunk, akkor mindent meg tudunk akadalyozni. Aprd
képesség az azonnalik dragitasa, de zavardbb lehet,
mint hinnénk, féleg mivel sokan el is felejtik, s igy
rosszul tervezik az egész koriiket.

Most mar a legfontosabb lapok bekeriiltek a pakliba,
de tapasztalatom szerint nem art még par lényt bepa-
kolni, hogy sose fogyjunk ki az (itd-

er6bél. En még ot 1ényt raktam be,
ez az Ot varialhato legszabadabban,
ezek helyett érdemes kiprobalni
mast. Harom Bitlandi fivér szintén az
itlegelésnél johet jol, de a képessé-
ge is sok pakli ellen hasznos lehet. A
Gakk, Mandulanektar, Az driilet dala
és egyéb izomjelz6vel jatszadozo la-
pok elég népszeriek, igy sokszor tud
kellemetlen meglepetést okozni egy
Bitlandi fivér. Szkritter lidérclorddal
bebiztosithatjuk a paklinkat a sok
lényleszedéssel jatszo pakli ellen,
visszahozzuk vele a feltimadasra
képtelen foldicapakat s egyéb
gengsztereket.

e
3
f
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Ennyi lény mar tobb mint elég lesz,
a maradék helyre némi védelmet ér- {
demes berakni. Kotelez6 darab a Me- |
onech fiirkész és a Zu’lit kisérlete a
mar régota ismert okok miatt.

A sors fintora (i) nagyon sok pakli |
ellen kegyetlen, egy jo pillanatban ki- §
jatszott fintorral meccset lehet nyerni. |
Mivel counterek terén elég szegényes
a fegyvertarunk, ezért Anti-magikus
megszakitast érdemes hasznalni, igy
hiaba van counter elényben az ellenfél,
ha nem tud visszacounterelni, s nekiink
lgyis csak védelemre kell a counter.
Hasonl6an jo lehet a Goblin harci kidl-
tas, ami 6 VP-ért nagyon draga, vi-
szont két komponensért ingyen johet.
Ezt az komponenst a Héteoszix siman
megtermeli nekiink, de azért ne épitsiink varat a s6go-
lemre, ezért elégedijiink meg egy harci kialtassal. Végil
de nem utolsdsorban néhany Ghallai faldval egészitsik
ki a paklinkat, nagyon fel tudja pdrgetni az eseménye-
ket, persze komoly kockazatot kell kizben vallalnunk.
Ezzel készen is vagyunk.

Magat a paklit nem nehéz kezelni, legtobbszor azon
lehet bukni, hogy nem tartaléko-
lunk elég varazspontot ellenva-
razslatra, vagy maskor folosle-
gesen tartalékoljuk, ahelyett,
hogy tnénk. Persze az se mind-
egy, hogy melyik lényeket rakjuk
le, altalaban érdemes Trixszel és
foldicapaval kezdeni. Magisztert
érdemes tartogatni kivégzésre
vagy gyogyulasra. A tobbi mar
nagyjabol adja magat, legtobb

2R

o, PN j\/ﬁqi‘ﬁi?’hn

. ({egymélyi kelte'.o‘

i&

Niusztracio: Szatmari Zsolt

| —
Minden lap kijatszdsa +{T+-be
Keriil, kivéve azokat az a\szla\(])n
marado lapokat, amelyek passzivan
jonnek jétékba:
ilyén langok-
A Toron gy méinsazelfeedett barl gk
‘;Jf‘ri ;malng}x s oesmny. dolgok tenymznek.

kat. Szintén j0, ha Hegymélyi keltetdvel és egyéb dra-
gitasokkal (pl. Kdoszmester) jatszunk, bar akkor a pak-
li kicsit védtelenné valik, viszont roppant mod bezavar-
hatja az ellenfelet. A kiilonbozé verzidkban érdemes a
tobbi legendas lényt is kiprobalni, hisz majd mindegyik
hasznalhato lett, s sokszor csak a korités miatt szorul-
nak ki.

Baross Ferenc

Legendak volgye

3 GyorskezU Trix

3 Oreg vazallus

3 Héteoszix, a sbgdlem
2 Oxata

3 Orjongd foldicapa

3 Lhoal’zetan

2 Szkritter lidérclord

3 X1, a xenomorf

b

Iényiink valamennyire ellenlap is,
igy nem nehéz kivalasztani a
helyzethez leginkabb ill6t.

Az éltalam leirton Kiviil termé-

3 Magiszter

3 Manapoid féfelligyeld
2 Arnyékgyilkos

3 Bitlandi fivér

szetesen tobbféleképp is 0ssze
lenet rakni. Ennél a verzional
szempont volt, hogy a kezd@bb jatékosok is viszonylag
konnyen 0sszerakjak, hisz nem kell bele dsrégi és
egyéb beszerezhetetlen lap (na j0, a Zu’lit kisérletére
nem oly egyszerd szert tenni).

Erds lehet még, ha kivessziik az olcsé lapokat, s Al-
bind varkaudarral és Szunyogirtassal tapoljuk magun-

Alanori Kronika — XI. évf. 8. (128.) szdm

2 Torquan, a pupos

3 Méonech flrkész

3 Zu'lit kisérlete

2 A sors fintora (U))

3 Anti-magikus megszakitas
1 Goblin harci kialtas

2 Ghallai falé
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Ujabb félévet zartunk le a Hatalom részt venni. A legtdbb pontszerzd ver-
SzOvetségében, ezlttal a huszadikat. senyen indult jatékos cimet ezuttal is
83-an neveztek be ebben a félévben. A Adam Norbert szerezte meg, 19 pont-
végso kiértékelésnél a tobb éve beveze-  szerzd versenyen részt véve. A nyere-
tett algoritmust haszndltuk. Ezittal is a  ménye négy csomag Legendak Vol-
legjobb 6t eredményt vettlk figyelembe gyét. Nagy oOrdminkre ebben a
mindenkinél, de mindenkinek legaldbb  félévben ismét volt néi tagunk, igy a
két wekerlés-beholderes, profi kategéri- legjobb ndi jatékos cimet és a vele jaréd
] as pontjat beleszamoltuk a legjobb 6t- négy csomag Legendak Volgyét Med-
7/ be, akkor is, ha voltak jobb eredményei. ve Kinga Séara nyerte. A vigaszdijat ez-

Ha valakinek nem volt 6t versenye, vagy  Uttal is az a tagunk kapta, aki legalabb
nem volt két profi eredménye, akkor a egy pontszerz6 versenyen elindult, és
hianyzokat 0 ponttal szamoltuk. Azok a  értékelhet6 eredményt ért el. Fehér
beholderes versenyek, ahol a profik és  Gyula 6rllhet a két csomag Legendak
az amatdrok egyltt indultak, természe-  Volgyét. Kisorsoltunk tovabba tiz cso-
tesen profinak szamitottak. A jatékosok mag Legendak Volgyét, nyerteseik:
végig nyomon kovethették a HSZ alla- Korbel Daniel, Tuska Gabor, Poroszkai
sat a honlapunkon. A rendszert auto- Laszlé, Nedvesi Gabor, Dézsa Marcell,
matizaltuk, igy a bekuldott versenyered-  Szabd Csaba, Csillik D. Jozsef, Gaspar
mények egybdl felkerlltek a honlapra, Tamas, Schwartz Jézsef, Négyesi Dé-
ahol a program folyamatosan szamolta nes. Valamint tiz csomag Beloran labo-
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a HSZ pontokat. ratériumat, nyerteseik: Csernus David,

Y5 i Nézzlk a nyerteseket. Az elsé helye- Dénczi Krisztian, Luczi Daniel, Tch

B .... zett ezlttal Vaczé Andras lett, aki bar Gergd, Szanté Roland, Grescsak Ar-

[ 1 mar allt a dobogdn, de most annak leg-  pad, Kohl Attila, Vamos Csaba, Fehér
gy’ magasabb fokara lépett. Nyereménye Gyula, Balogh Tamas.

HSS egy egyedi lap, A bajnok akarata, egy Az Uj, huszonegyedik félévben ismét

] .' tetsz6legesen valasztott ultraritka lap Huraggin tlize jar a tagoknak. A tagsa-

] “ és egy gyljtédoboz Legendak Vélgye. got meghosszabbitani, és Uj tagoknak

< A masodik helyen a kordbbi nemzeti belépni a beholderes versenyeken sze-

9
X

bajnok, Miskolc Gdvoskéje, Adam Nor- mélyesen, levélben (Beholder Kift.,
bert végzett. Az & dija egy ultraritka lap, 1680 Budapest, Pf. 134) vagy e-mail-
és egy gyljtédoboz Legendak Vélgye. ban (beholder@beholder.hu) lehet. A
A harmadik helyen egy korabbi HSZ szikséges adatok: név, lakcim (iranyi-
bajnokot kdszénhetlink Panyik Zoltdn tészam!), sziiletési datum. A tagsagi dij
személyében. Szintén egy ultraritka la- 500 Ft, amit a levélben vagy e-mailben
pot és tiz pakli Legendak Volgyét nyert.  belépbk postautalvanyon adhatnak fel
A gybztesek, ha akarjék, tiz csomag Le-  a ciminkre. Az egész HKK versenynyil-
gendak Volgyét becserélhetnek egy vantartds, és a Hatalom Szdvetsége to-

s

0
)

ultraritka lapra. vabbra is figyelemmel kdvethet6 a hon-
Mint lathatd, az élmezényben olyan lakunkon: http://www.beholder.hu.
jatékosok végeztek, akik sok versenyen Mindenkinek j6 jatékot és sikeres

indultak, igy kdnnyebben értek el egy- versenyzést!
egy versenyen kiemelkedd eredmenyt.
Erdemes tehat minél tébb versenyen Dani Zoltan
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Helyezés Név Hatalom- Versenyek Helyezés Hatalom- Versenyek
pont szama pont szama
1. Vacz6 Andras 100.2 16 43.  Korbel Daniel 532 6
2. Adam Norbert 97 19  44. Fekete Szabolcs 51 6
3. Panyik Zoltan 91 10 45.  Nedvesi Gabor 502 6
4. Baross Ferenc 90 13 46.  Vamos Csaba 464 6
3, Rém Andras 884 7 Racz Csaba 46.4 4
6. Gyorki David 836 9 Huk Lészlo 46.4 3
7. Csernus Gabor 828 18 49.  Hack Szabolcs 456 10
8. Bader Matyas 826 13 50. Szanté Roland 428 8
9. Jambor Andras 824 11 51.  Petrovszki Laszlo 416 15
10. Béres Csaba 81.8 11 52.  Torma Olivér 406 5
11.  Kahn Evarth 814 17 53.  Hoffmann Norbert 386 4
12.  Bolyoczki Maté 786 15 54.  Csik Janos 364 6
13.  Darday Gergely 776 13 55.  Fenyvesvolgyi Norbert 34 4
Torma Valentin 776 13 56. Bézi Balazs 33 2
15.  Poroszkai Laszl6 7 12 57.  Sziladi Balazs 328 2
Medve Kinga Séara 7 11 58. Pos Laszlo 294 8
17.  Hodaszi Gabor 76.8 18 59. Varga Istvan Krisztian ~ 26.8 3
18. Madarasz Béla 764 13 60. Kohl Attila 266 2
19. Bakos Attila 762 9 61.  Ujvari Daniel 254 11
20.  Szabo Csaba 754 16  62. Grescsak Arpad 25 7
21.  Magyar Attila 748 15 63. Ddzsa Imre 24 6
22.  Megyaszai Péter 734 12 64. Nagy Daniel 232 2
23. Csernus David 716 21 65. Kovacs Balazs 226 4
24.  Tuska Gabor 712 9 66. Luczi Daniel 214 2
Nemcsok Tamas 712 6 67. Kiss Szabolcs 20 3
26. Ribary Gergely 71 14 68.  Trautman Attila 178 2
27.  Ebert Zoltan 708 11 69. Csillik D. Jozsef 16.6 2
28. Donczi Krisztian 706 17 70.  Kémdves Péter 16 2
29. Ddzsa Marcell 69.2 14 71.  Toth Gergd 146 3
30.  Kdovér Attila 69 11 72. Bolya Istvan 21
31.  Simon Daniel 66.4 10 Mérocz Léaszlo 12 1
32.  Lovas Gabor 66.2 16 Szab6 Andras 125<1
33.  Buzassy Tamas 66 9 75.  Schwartz Jozsef 8§ 2
34.  Czirkus Laszlo 654 11 Faragd Roland Mark S
35. Gaspar Tamas 64 6 Szentirmai Laszlo 8 1
36.  Veres Péter 634 17 78.  Schréth Daniel 78 1
37.  Galko Ferenc 632 6 79. Balogh Tamés 6.8 2
38.  Fabian Maté 61.4 12 80. Fehér Gyula AN
39. Koéros Gabor 588 6 81. Riesz Robin 0 1
40.  Galké Zoltan 56.8 10 Antal Gergely 0 0
41.  Négyesi Dénes 54 5 Csék Csanad 0 0
42.  Szappanos Zsolt 53.6 13
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (11-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ENYING — Enyingi Miive i Haz, Bocskai u.1.

ERDGKERTES — Miivelddési Haz, Fd u. 48.

FONYOD - Ady E. u. 25.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR — Arkéd u. 2.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt,
Rozgonyi u. 4.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.

0+A PLUSZ - Kondor Béla Kozosségi Haz,
Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZO0B - Klubok Haza, Rakéczi u. 2.

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtdl 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Ifjusagi Haz, Felsd Tisza-part 2.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Hel égi Miivelddési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethéaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

R

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.
AKds Karoly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.

/] VERSENYEK

AUGUSZTUSBAN ES SZEPCEMBERBEN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: augusztus 12., 11 dra (nevezés 10-

6l).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak ama-
t6rok indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és ult-
raritka.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

A SOKSZINGSEG JUTALMA

Idépont: augusztus 13., 10.30.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak vélgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistsélyom
Fantasy), hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.

VESZELYES FAJ

ldépont: augusztus 13., 10 6ra (nevezés 9-
tal).

Helyszin: Erdékertes.

Szabalyok: Vélassz ki egy lény altipust! Mini-
mum 30 olyan lapot kell hasznélnod, amely-
nek nevében, leirdsaban szerepel ez a sz6 (ki-
véve a szinesit szoveget), vagy ilyen altipusu
Iény. Minimalis pakliméret 45 lap, maximalis
pakliméret 48 lap. Tiltott A sziirkedllomany ak-
tivizaldsa. Ett6l eltekintve a hagyomanyos ver-
seny szabdlyai érvényesek.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak ama-
t6rok indulhatnak.

Dijak: Legendak volgye paklik.

Erdeklddni lehet: Csik Janos, szonar@fre-
email.hu, 70-570-2947.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: augusztus 19., 11 dra (nevezés 10-
tal).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A szoka-
sosak mellett tiltottak a kdvetkez6 lapok is:
Manafonal, Manafamiliaris, Méonech fiirkész,
Aldozat az Gsi isteneknek, A sziirkeallomény
aktivizalasa.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és Ki-
lenctagi maszkos banda.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss Klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: augusztus 19., 10 éra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
9649.

VESZELYES FAJ

Idépont: augusztus 19.,

Helyszin: Kiskundorozsma.

Szabalyok: Valassz ki egy Iény altipust! Mini-
mum 25 olyan lapot kell hasznélnod, amely-
nek nevében, leirdsaban szerepel ez a sz6 (ki-
Véve a szinesit6 szoveget), vagy ilyen altipusua
|ény. Minimalis pakliméret 45 lap, maximalis
pakliméret 48 lap. Ettdl eltekintve a hagyoma-
nyos verseny szabalyai érvényesek.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik.

Erdeklddni lehet: Veres Péter, verespe-
ter001@freemail.hu, 30-639-2276.

ISTENEK HABORUJA

ldépont: augusztus 19., 10 éra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Egyszind verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36-
321-966.

VARAZSLAT NELKUL

Iddpont: augusztus 20., 11 éra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Varazslat nélkiil. Tiltott minden va-
razslat és olyan lap, ami hasznalhat6 varazs-
latként is.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

VESZELYES FAJ

Idépont: augusztus 27., 10 dra (nevezés 9-
tal).

Helyszin: ErdGkertes.

Szabalyok: Valassz ki egy Iény altipust! Mini-
mum 30 olyan lapot kell hasznalnod, amely-
nek nevében, leirdasaban szerepel ez a szo (ki-
véve a szinesitd szoveget), vagy ilyen altipusu
|ény. Minimalis pakliméret 45 lap, maximalis
pakliméret 48 lap. Tiltott A sziirkedllomany ak-
tivizaldsa. Ettdl eltekintve a hagyomanyos ver-
seny szabdlyai érvényesek.
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Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka.
Erdekiddni lehet: Csik Janos, szonar@fre-
email.hu, 70-570-2947.

ISTENI SZOVETSEG
Idépont: augusztus 30., 10 6ra.
Helyszin: Szeged.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Legendak Valgy
Erdeklddni lehet: Dobd A
9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: szeptember 2., 9 dra.
Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. Csak amator jatékosok
indulhatnak.
Dijak: Legendak Vdlgye paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Horvéth Zoltan, 70-548-
2984.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: szeptember 2., 11 6ra (nevezés 10-
tl).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Egyszind verseny.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendék Vdlgye paklik, 8000 Ft és
ultraritka.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

A SOKSZINUSEG JUTALMA
Idépont: szeptember 2., 10 dra, nevezés
9.30-t6l.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Legendak Vélgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Timar Karoly, stpa-
pa@gmail.com, 06-70-253-7891.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: szeptember 2., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak ama-
10r jatékosok és 18 évnél fiatalabb profik in-
dulhatnak.
Dijak: Legendak Vdlgye paklik és ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: szeptember 3., 11 ¢ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Legendak Vdlgye paklik.

ik és ultraritka.
ras, 20-360-
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen szere-
pel: A falak ereje, A mdgia létsikja,

A sérkany kincse, Bahn szolgéja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkany kin-
cse, A tiltott kényv, Asztralis behemoat,
Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen
és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A
béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mdgia létsikja, A sar-
kany kincse, Asztralis behemat, Bahn
szolgdja, Idegdsszeomlds, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben (lnek, csak han-
gosan beszélhetik meg a stratégidjukat
(kddok, utaldsok nélkiil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a
hagyomanyos verseny szabalyai vonat-
koznak. A jaték szabalyai megegyeznek
az Osok Varosa szabalykényvében leir-
takkal a kovetkez6 kiegészitésekkel:
Hasznaljuk a kozds szérnykomponens
opciondlis szabalyt, a masik kett6t
nem. A szabalylapokat a parok k6zo-
sen haszndljak, tehat a parban mindkét
jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal
kell jatszania. A szabalylap mindenkire
hat, de nem adddik dssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jatszani,
de csak egyszer hiiznak +3 lapot, nem
pedig kétszer. A kévet6k csak a jaté-
kosra hatnak, ezért a par minden tagja
kilon hasznélhat kdvetoket. Tiltott la-
pok: A falak ereje, A hatalom atadasa,
A madgia létsikja, A sarkany kincse, A
sziirkeallomany aktivizaldsa, ldeg-
Gsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakérte-
lem, Szerencsés szam, Szerepcsere,
Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznalhato. Az
Eletenergidval 50 EP-r6l indultok.

0SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a So-
tét Kor, Esthar cséaszarsag, az Osi legen-
dék és az |déutazas kék ikonnal ellatott
lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, ldegdsszeomlias, Or-
j6ngd szilmill. Hasznélhatok a tarsasja-
ték azon lapjai is, amik az stk Véro-
saban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni,
ritkakat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szdvetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, ami-
ket csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjéng6 szilmill és az
Idegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznélni
az Osok Varosa, a Rvel hegy és az
Id6utazas Zénes lapjait, valamint a ve-
gyes kiegésziték OV tipusu (kék ikon)
kértyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A
magia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
Szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden faj-
ta lapbol, csak egyet lehet hasznalni.
Minden mas, a hagyomanyos verseny
szabalyait koveti. A négyszin korlat ér-
vényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagok-
bol kell 6sszedllitani a paklit. A nevezé-
si dij magaban foglalja a kartyak arat
[

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 la-

pos pakli, max. 4 szin, pontosan 25 la-
pos kiegészit, egy fajta lapbdl maxi-
mum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. Tiltott mdgia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasz-
nalni azokat a varazspontért kijove la-
pokat, amelyeknek idézési koltsége hé-
romnal kevesebb, azokat az egyéb
lapokat, amelyeknek az idézési koltsége
ketténél kevesebb, és azokat a vegyes
idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontnal,
vagy ketté egyéb koltségnél kevesebb.
Tiltott minden lap, melynek idézési kolt-
sége ?-et és X-et tartalmaz.



Erdeklgdni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: szeptember 3.

Helyszin: Széreg.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendék Vélgye paklik, ultraritka
lap.

Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

ISTENEK HABORUJA

Iddpont: szeptember 9., 10 6ra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Egyszinii verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendék vélgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

S S

Iddpont: szeptember 9., 11 6ra (nevezés
10-t6l).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatdrok indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és
ultraritka.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

ISTENI SZOVETSEG
Idépont: szeptember 10., 11 6ra (neve-
z6s11-t61).
Helyszin: Fidesz iroda.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 15 éves korig 500 Ft, 15 fe-
lett 1000 Ft.
Dijak: 70.000 Ft pénzdij, Legendak Volgye
paklik, ultraritka
Erdeklddni lehet: Magyar Attila, 20-491-
3806.

Idépont: szeptember 23., 11 dra (nevezés
10-t6l).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Minden induld kap 80 lapot,
amibdl 6ssze kell dllitania egy minimum 45
lapos paklit.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak Vdlgye paklik, 8000 Ft és
ultraritka.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

LOHD HAVEN VEHSENYE

Idépont: szeptember 24., 11 éra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Tiltott minden lap, szabalylap és
kovetd, aminek a nevében az r betd szere-
pel.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdeklédni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

ISTENEK HABORUJA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gylijtédoboz Legendik Volgye az amatdr kategoridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: szeptember 16., nevezés 9-t6l, kezdés 10-6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lgrinc u. 45.
Szabalyok: A pakliban csak egy isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A balladik konyve, A béke szigete, A falak ereje, A felso szférdk angyala,

A magia létsikja, A sdrkdny kincse, A szabadsdg dra, A tiltott konyv, Asztrdlis behemot, Bahn
szolgdja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitSben lehet.
Nevezési dij: 600 Ft fejenként (tagoknak 500).

Dijak: Legendik Volgye paklik és ultraritka lapok az amat6roknél.

A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.

1. dij: 18 000 Ft, IL. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amatér profi kategdria: VALTOZAS! A profik kizott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amatérok kozott az,
akinek profi pontszima az utols6 egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszama 12 vagy tobb.
Minden nem beholderes versenyen, ahol legalibb 20 induld volt, az elsd hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely
1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatir kategoria elsé két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4.
helyért 1 profi pont. A profikndl az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az elsd
8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek
2 pont, az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jar. A profi 6sszpontszam 2002. julius 1-t6] szerzett profi pontok dsszege.
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Juniusi feladvanyunk megol-
dasa:

1. Leszedem az ellenfél kdve-
tjét. (-14 = 6 EP)

2. Mivel kevesebb az életpon-
tom mint az ellenfelemé,
ezért a Nerub méregsaman
aktivan érkezik. Osmagiaja
van, igy sem a Blivés erdd,
sem Sz6ke Martin nem dra-
gitja. Ha az ellenfelem lel6vi
A sarkany sziiletésével, ak-
kor hagyom, mivel Vermite-
ussal meg tudja akadalyoz-
ni. (-4 = 9 VP)

3a. Lehozom a Nerub kiralyt.
Szintén dsmagias. (2 = 7
VP)

4a. Lehozom a Nerub csend-
varazst. Szintén smagias,
igy nem dragul. Mostantol
nem mukoédik A mindentudd
és a BUivés erdé. (-0 = 7
VP)

5a. Sz6ke Martin Metamorfézi-
son esik at. Igaz, ez még
egy varazsponttal dragabb,
de ettdl kezdve nem dra-
gabbak a lapjaim, és nem
kapnak -1/-1-et sem. (-2 = 5
VP)

6a. A lélek sulyaval elveszem
Vermiteus képességét. (-3 =
2 VP)

7a. Lehozom a Robband bir-
kakat. (-1 = 1 VP)

3b. Ha az ellenfelem nem |6vi
le egybdl a samant, akkor a
megoldas ugyanez, csak
nem rakom ki a Nerub ki-
ralyt, a Nerub csendvarazs
mUkoédik, mivel életben van
a samanom. El6szor tehat
elveszem a Vermiteus és

Széke Martin képességeit,
majd ezutan barmit akar le-
I6ni, megakadalyozom.
Végeredményben ekkor is
lesz egy Nerub kiralyom és
egy Robband birkam az asz-
talon, és nem marad varazs-
pontom.

8. Rakok egy gyengulés jelz6t
a Nerub kiralyra, visszara-
kom a Nerub kérokozét a ja-
tékba. A kérokozét felaldo-
zom a Robbané birkaknak,
sebzek kettst. Ujabb gyen-
gllés jelzd aran ujbol
visszarakom a kérokozét. A
kiraly meghalna a két gyen-
gulés jelz6tél, de én reakci-
0bodl felaldozom a kéroko-
z6t, ami megmenti, és
leszedi rola a jelzéket. Ezt
elismétlem tizszer. Gy6ztem!

Sajnos nagyon kevés megfej-
tés érkezett, gondolom, min-
denki nyaral. A beérkezett
megoldasok tdbbsége sem
volt j6, hiszen nem szamoltak
azzal, hogy az ellenfelem A
sarkany sziiletésével le tudja
I6ni a lényemet.

Szerencsés nyerteseink:
Benczik Attila Miskolcrdl, Csa-
p6 Béla Gyomaendrddrdl és
Lenti Istvan Nagyszénasrol.
Nyereményik egy-egy cso-
mag Legendak Volgye. Gratu-
lalunk!

Uj feladvanyunkat Maké6 Ba-
lazs készitette: Neked 7 élet-
pontod és 20 varazspontod,
az ellenfelednek 102 életpont-
ja és 10 varazspontja van,

egyikStoknek sincs szérny-
komponense. A te kérben jar-
tok, most kezdédik a 6 fazi-
sod. Nyerd meg a jatékot a
kor vegeig!

Bekiildési hatarid6:
2006. szeptember 15.

A megfejtéseket kiilén
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
,feladvany” subjecttel
érkezdket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Ebredés (R)
Magzat (-)
Anti-mégikus megszakitds (T)
Arnyéksélyom (L)
Sziturena (T)
Robbané birkik (L)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Kronopok (E)
40 CHD fattya (1)) (C)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
A verekeddk szétvalasztasa (R)



ELLENFEL ALLASA:
102 EP, 10 VP, 0 SZK

=
b — T
A =
@ =
(L]
= o
@ N
—-L]
Bl =




A TE ALLASOD:
7 EP, 20 VP, 0 SZK
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A magustorony el6tt egy banatos képd va-
razslot latsz, aki felfelé néz, a toronyra. Te is
felbamulsz, de nem latsz kiilonoset.

— Mi bantja, mester? - szolitod meg
egyuttérzéen. Hogy neked milyen hatalmas
szived van!

A varazslo lassan feléd fordul, j6, hogy
nem fakad sirva!

—Nagy az én banatom! — séhajt. — Kedvenc
szolgam, Bumfordi, a kigyépdk, ma reggel
megszokott, és felmaszott a magustorony te-
tejére. Azéta nem tudom lehozni onnét!

— Hmmm, de miért nem levital fel érte egy-
szerlien?

— Jaj, fiam, tudhatnad, a magustorony kdl-
sejét magiakioltd aura védi, hogy megvédje a

magikus tamadasoktdl, igy aztan a levitaci-
6nak, sét a replilésnek sem veszem hasznat.
Szegény kicsim, mar mennyire éhezhet,
mennyire elhagyatottnak érezheti magat!

Hat, egészen bizonyosan... De azért kétsé-
geidet nem mondod ki. Inkabb igyekszel se-
gitékész lenni.

— Nagyon szivesen felmaszok érte, semmi-
ség az egész! — s ekdzben az irdatlanul ma-
gas, fenyegetd toronyra bamulsz.

— Képes lennél kikerliini a magikus csapda-
kat is? Megtennéd? Le vagyok kotelezve! Ha
sikerrel jarsz, hihetetlen ajandékot kapsz t6-
lem - tiz magustdkent!

(68. kaland, barmely lakészinten tart6zko-
do6 galetki megkaphatja, a kaland barmikor
végrehajthaté és felkoltézéskor nem tinik el.)




ALANORI #(RONII(ABAN

2006. januartol kezdve Uj ajandékkal szolgalunk a Tulélok Foldjét vagy stk Va-
rosat jatszo olvaséinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az OV-n egyedi kalandokat le-
het megkapni az Alanori Kronika bekiildott kuponjaival. A kuponok sorszamozva lesznek,
januarban egyes, februarban kettes stb. sorszammal. Egy kuponért egy szamlaszamhoz tar-
tozd, max. harom karakternek lehet kalandot vagy labirintust kérni. Egy szamlara tobb kupon is
felnasznalhato, és vegyesen is kérhet6 TF-es és OV-s karaktereknek. Vagyis ha bekildesz egy ja-

nudri kupont, azért kérheted a januari labirintust/kalandot mondjuk egy OV-s és két TF-es karaktered-
nek, feltéve hogy egy szamlan vannak. A kuponoknak nincs bekiildési hatarideje, egy kés6bb indult karak-
ternek is be lehet kiildeni, akar két év mulva is. Viszont az Alanori Kronika készlet véges, nem tudjuk
garantalni, hogy két év mulva is kaphato lesz mindegyik. Minden szamban a kuponért az tjsagban lekozolt fix
labirintus vagy kaland kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem, tehat pl. az aprilisi 4-es szamu kuponnal, csak
az aprilisi szamban kozolt labirintus/kaland kaphato, a marciusi, a jaliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-en
a labirintusok szétszorva vannak a kiilénboz0 teriiletek kdzott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasa-
ra lesz lehetGsége. A labirintusokat el lehet raktarozni, tehat egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat,
hiszen a karakter megkapja a labirintus ismertségét, és barmikor, akar évek malva is bejarhatja 6ket. Az OV-n }
szintfliggetlen kalandokat lehet igy szerezni. Mindkét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslatokat ta-
lalhattok meg igy, de természetesen az sem keriil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsinalni. |
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Monstarax régota folytatott titkos kisérleteket alanori
rejtekhelyén, melynek aldozatai killonb6z6, a kdrnyéken
Gshonos éllatok voltak. Munkasséga folytan — melynek a
hiresztelések szerinti célja a tokéletes példany megal-
kotasa — ezekbdl az amuigy artatlan allatokbol torzsz(ilott
bestiak sziilettek. Az sem kizarhat6, hogy 6 felelGs azok-
nak a fajoknak a kialakulasaért, melyek mostansag olyan
sok borsot tornek a pusztat jard kalandozéink orra ala.

Visszatérve Monstaraxra: a sotét gnom szallashelyét,
melyre egy alanori pincehelyiségben bukkantunk (mely-
nek hatso bejaratan keresztill egy fold alatti komplexum-
ba lehetett jutni), sikeriilt kifiist6Ini, Monstarax azonban
megszokott. Egyes hiresztelések szerint a Stét Foldre
menekiilt, hogy ott Uj laboratériumot épitsen maganak.
Gyanitjuk, hogy Bargvundgandendi is neki dolgozott, ez
viszont egyenesen elvezet ahhoz a kovetkeztetéshez,
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hogy Monstarax most sarkanyokkal késziil kisérletezni.

Csak az istenek a megmondhatoi, hogy most mi lesz, de

egy biztos, lizelmei most sokkal veszélyesebbek, mint

amilyenek korabban voltak. Meg kell allitani 6t!
Szerencsére siker(ilt megtudnunk Monstarax labora- -5

toriuménak egy feltételezett helyét, a Sotét Fold egyik

eldugott hegységében. Az udvari magusok varazsprak-

tikainak segedelmével sikeriilt térképet is kapnunk er-

rél a fold alatti komplexumrdl, most pedig vallalkozo

kedv(i kalandozok segitségét kérjiik, akik felderitenék

ezt. A sotét gnom kincseire nem tartunk igényt, ezeket

a vallalkozok megtarthatjak maguknak. Cél a hely tel-

jes felszamolasa!

Ez a 177. labirintus. A bejarat a (376,97)-es
abszolut koordinatan talalhato.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kft., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre.
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M. A Kalézvadasz

Felébredtek.
Testiik atomjaiban megvaltozott az id6 folya-
sa. Immar masodszor, miéta tobb szaz fényévnyi-
re ettl a helytdl beléptek a kenogian hajo méhében
lapulé fémmonstrum vastag falai kozé. Akkor felke-

sziiltek a harcra. Minden idegszalukkal, minden
izomrostjukkal, hogy mihelyt visszatérnek a moz-
gas, és tudatos létezés vilagaba, azonnal lesuijthas-
sanak.
Kiizd6kozosségben 0Osszeolvadt tudatukat
egyetlen cél, egyetlen gondolat toltdtte ki:
* Eltiporni a testvéreinket pusztulasha és
rabsagha taszito ellenséget!
Stlyos aldozatot hoztak érte, hogy sikerrel
jarjanak.
A varva vart jel megérkezett, a gyGzelem
eszkoze pedig készen dllt, hogy megsziilessen.
Egy ropke masodperc kell csupan — egy kiiléno-
sen eseménydis masodperc —, és minden eld6l.

*k*%

Csapda! - hasitott Siljagen agyaba a felismerés.

Eddig probalta elfojtani rossz érzéseit, figyel-

men Kkivill hagyni az egyre er6s6d6 veszélyérzet

tamadasait, mert nem tudta Iétiiket megindokolni.

Es ezzel végzetes hibat kovetett el. Erre csak

most dobbent ra, amikor megérezte, mi késziil

el6bukkanni a szétnyilo fémmonstrum belse-

jébal.

Vagy inkébb kik?

Agyaban perzseld tisztasaggal rajzo-

lodtak ki az elkeriilhetetlen kelepce

korvonalai, a Zahariak langelméjé-

nek rémalomként megeleve-

nedd termékéeé, amelynek

még a létezését

sem gyanitotta. A pillanat orokkévalosagga

vélt Siljagen szémdra. Az id6 mintha megallt
volna, ugyanugy, mint a zolden vakité fényben
feléledd testekben, akik hosszl utat tettek meg
élettelendl, a normal téridon kiviil, sztazisba mere-
vedve.

Ok a mentalis fegyver! — Legszivesebben han-
gosan felnevetett volna, ha nem szoritotta volna
valami a torkat, hogy levegdt is elfelejtett venni. —
Négy hatalmas ergj(i, &6 hinamori helf, harcra, és
tamadasra készen, a Zahariak valodi ellenségei,

a Kaldzvadaszok ellen.

Elleniik!

A csapda fajdalmasan zsenidlis tokéletes-

Sége, a csel gunyos ironidja megmozditotta
Siljagen humorérzékét. Egyuttal azonban
olyan fojtogatdan nehezedett ra, hogy szinte
megbénult t6le. Korabban nem érezhette, nem
|athatta a helfeket, mert éI6, Iélegzd, gondolkodo
Iényeket keresett. Hidba pasztazta végig ujra és Uj-
ra a hajo fedélzetét, nem fedezhette fel a ra varo ve-
szedelmet, mert a sztazist |étrehoz6 mezGben nincs
élet, nincs gondolat, ami eldrulhatta volna a rejt6z-
koddket.

A megértés felvillano fénye a masodperc tort-
része alatt vildgitotta be Siljagen tudatét, és a
harckesziiltség robbanasszer(i gyorsasaggal
vonta uralma ald egész szervezetét. Erezte,
amint vére az egyszerre dobbano kettés sziv
parancsanak engedelmeskedve 6riilt tempo-
ban szaguld az ereiben; a megfeszil6 iz-
mok lassitott felvételként mozditjak ki te-
hetetlenségi éllapotabol a testét a
telies harckésziiltség minden
energiajat felhasznalva. Tudta,
hogy a kezében tartott
fegyver megemel-
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kedik; labai hatra és folfelé lokik a tes-

tét elszakitva a talajtol, hogy az izmok és

az inak szinte szétszakadnak benniik a hir-

telen megerdltetéstdl; és mar a levegdben

Uszik. Kdzben széditéen kavargo energiafelhd

veszi korill az agyat, amelybdl bonyolult szoveé-
s(i, &tlathatatlan halo képzddik...

De pillanatnyi tétovazasa miatt, ami a felisme-
rést és a cselekvést megeldzte, a biintetés nem ké-
sik: a sztaziskamrabol el6toré eré megragadija, és
kitépi furcsan elzsibbado ujjai koziil a sugarfegyver
markolatat, és egy masik — aurdja kiilénbozik az
el6z6t6l — elevenen izz6 porolyként csap le az agyat
veédo pajzsra.

A vilag langra lobban koriilotte, és pillanatokra

megsz(nik |étezni. Szikrak pattannak el6 a fajdal-

masan liiktetd fényfliggonybdl; aztan a tdmado

erd fiilsiketité hangon diibdrogve, szemébe

konnyeket csalva, csikorogva csuszik le az

él6 energiamez6rdl; de nem adja fel, karma-

it vakon belemélyeszti, és beletép védteleniil

maradt idegeibe, hogy a foldet érés pillanata-
ban labai nem birjak megtartani a salyat.

Egy ismerds hang hasit a levegdbe; talan Tess

kialtasa.

— Bezérulnak az ajtok! — silvolti kétségbeesetten
— Csapda! Csapdaba es... — hangja horgésbe ful-
lad.

Ahogy zuhan a padl6 felé, Siljagen arcat a nyitott
sisaklemez mogott perzselé forrosag érinti meg,

ami a folotte karnyajtasnyira elsuhand sugarnya-
labtol szarmazik, és még latja, ahogy a lovés be-

csapadik a sztaziskamra falaba. Aztan a talajt é-

rés minden levegdt kiszorit a tiidejébdl, sisakja

pedig nagyot koppan a padlon, hogy beleszé-
dil.

Kitthari, Tess figyelmeztet§ kilta-
saval egy idGben érezte, hogy
mellette Siljagen mozgasha
lendiil; felismerve a ve-

szélyt, egyszerre

védekezni és tamadni akar. De azt is,
hogy az a valami, amit6l még a hata is
borsdzik, kiszabadult rejtekébdl, és felé
lendiil. Bénult rémiilete perzseld diihbe csa-
pott at, amint az idegen akarat ratapadt. Elle-
ne fesziilt, és megprobélta lerazni magarol.

A széf nyilasan kiozonlé fényt ekkor egy sotét
tomeg takarta el egy pillanatra, aztan elszakadt t6-
le, és razuhant.

Kitthari!

A csillagokra! Megdlik! — sikoltotta Siljagen fe-
jében egy hang, a sajat hangja, és tudta, hogy
harcolnia kell, felallni a f6ldr6l, amely most le-
kiizdhetetlen erével vonzotta magahoz, mintha
a gravitacio a sokszorosara novekedett volna.

A félelem olyan erével hasitott belé, hogy
szinte rosszullét fogta el.

Mindannyian meg fognak halni, és 6 képte-
len felallni, hogy megakadalyozza! A szerelme,

a baratai, mindaz, amiért kiizdottek elpusztul —
az 6 hibajabal...

Az onvad fajdalmasan belévajo karmai koziil
brutalis erével szakitotta ki a felismerés, hogy vala-
mi kozeledik felé, és neki mozdulnia kell, kitérni el6-
le, miel6tt késo lenne!

A mentalis tamadastol morajlo fillei mellett ekkor
sulyos labak dobbanésai rezegtették meg a padiot.
Egy hatalmas alak magasodott f6lé, csizmas lab
emelkedett, hogy eltapossa. De Siljagen tagra
nyilt szeme el6tt lidércnyomasos lassusaggal le-
felé zidulo ragas nem érte el céljat. A tyron egy
végtelennek tiing tizedmasodpercig kiizdott a
testét bénitdo gyengeség ellen, aztan izmai
gy tidnt, hajlandoak végre engedelmes-
kedni akaratanak. Egyik karja és laba a
foldnek fesziilt, és oldalra lokte a testet,
egyenesen annak az oszlopszerd lab-
nak, amely a hinamori tekintélyes
sulyat alatdmasztotta. Min-
den erejét belevitte abba
az (itésbe, amit a
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hinamori térdére mért. Ett6l ellenfele

megingott, és csak dgy tudott talpon

maradni, hogy rugasra lendiil6 labaval si-

etve megtamaszkodott a foldan. Igy egy-

mast keresztezd [abbal mar nem volt elég ide-

je, hogy elérie a ruganyosan visszagordiilé

tyront, aki végre megszabadulva a tudatpajzsat

ért sulyos csapas utohatasaitol, lendiletbdl talpra

ugrott. Még jokor, hogy lassa a sztaziskamrabol

elébukkano két Gjabb helfet. Kivetették magukat a

megnyilo réseken, atlebegtek a sulytalansag zona-

jan, és gyorsulva zuhantak feléjiik.

Siljagen oldalra kapva fejét, szemével tarsait ke-

reste, de még miel6tt meglatta volna Gket, tudta,

hogy mi torténik velilk. Egy villanasnyi id6 elég

volt neki, hogy hihetetlen élességgel fogja fel kor-

nyezetét, és kirajzolddjon agyaban a rémisztd

kép. Egy mozdulatiansagba merevedett él6-
kép, egy szivszorongato pillanatfelvétel:

Az ajto mellett, a merdleges sikon leha-

nyatlo Tess latvanya; labait behajlitva lebeg a

levegGben, mozdulatlan, mint a borostyanba

dermedt rovar; a kezében szorongatott fegyver-

bél vaktaban leadott energiasugar halalos izzasa,

amelyet az Ontudatlanul gorcsbe randuld ujjak bo-

csatottak Utjara; baratja arcan a kétségbeesés

maszkja, amint probal ellenallni a testét és lelkét le-

igazo idegen erének. A két hinamori zuhanas koz-

ben, arcukat homalyba vonja a mégottiik ragyogé

fény; hatalmas alakjuk er6t sugaroz, agressziv,

gyGzelemre t0r6 elszantsagot; alattuk a tyron lany

ugras kozben, amint éppen elrugaszkodik a pad-

|6tol; karcsu teste, mint a meghajlitott, ruganyos

ag, energiatol fesziil; a felé nydlo sapadt bord

kéz nem érheti el... de a tatott szjjal bamuld

Gilt igen. A leirai kezéb6l kihullo szamit6gép-

modul a széf konzoljan all az egyik sarkan

kilonos, lehetetlen helyzetben. .. Es szin-

te érintésnyi kozelséghen a sargasze-

mu, aki fejét és fels6testét Siljagen

felé forditja, arcan a meglepetés

és a diih kifejezése kevere-

dik. Lébat kicsit meg-

emeli, mintha Uj-

bol tamadni késziilne, 6ltozéke rancok-
ba gydrdédik a vallan, ahogy karja oldalra
lenddl...

Aztan az id6 visszazokken a megszokott
kerékvagasba. A valosagbol kiszakitott pilla-
nat elszall, a két hinamori laba pedig nagy dob-
banéssal ér padlét. Siljagen szeme megrebben,
és az esemeények szédit6 erével rontanak ra. Min-
den felgyorsul. A konzolra zuhano kis elektronikus
késziilék sarka éleset koppan, majd a levegGbe
pattanva folytatja atjat a mesterséges gravitaci-
Onak engedelmeskedve.

A lany fiirge gyikként surran félre a felé mozdu-
|0 hatalmas alak eldl, és még idejében sikeril ki-
cslsznia a koré kulcsolddo ,bilincsbél” — vagy
legaldbbis ennek a mentalis helf technikanak a
hinamori megfelel6jébdl.

* Kitthari! KiizdGkozdsség... most! — sza-
guld felé a gondolat sebességével Siljagen
lizenete.

A lany visszafordul — agyaban helyére kat-
tan a kiizdokozosséget felélesztd aktivalokép.

A Siljagen iranyabol langnyelvként kicsapo ener-
gia megérinti, koriilveszi, és egy perzseléen nagy-
szer(i pillanatba s(ritve atcikazik kozottilk mindaz,
amit a masik érez, gondol és tud.

Erejik megsokszorozodik, tudasuk eggyé olvad,
egyetlen Osszeforrott akarat iranyitasa alatt. Két
test, egy lélek, amelyben azonban nem sz(inik meg
létezni az En, csupan a tudatossag egy Uj szintjére
|ép. A kiizd6kozosség, a leghatékonyabb helf
harcmodor szintjére. Sohasem gyakoroltak, de az
alapjaul szolgalo teljes telepatikus kapcsolat ket-
tjiik kozott killonos tokélyre fejlédott. Eddig
ugyan a szerelem eszkoze volt, de most a har-

Cé lesz.

A lany el6bbi félelme azonnal elpéro-
log, mint forré napsiitésben a harmat.
Lekuporodik, bal kezével kdnnyedén
felemeli a sulyos Langer sugarfegy-
vert, és tdmadoja felé iranyitja.

Sisakja képmezdjén pirosra
valt a jel: Cél megerd-
sitve!
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Leanthil naplgja

el |

Na, ez a félig-meddig olimpia mentes idnap is eltelt. Na persze olimpia az volt, csak ahogy
az el6zd oldalon is {rtam, engem eltiltottak az induldstol, mert eqy fél évvel ezelStt mdr felye-
zett [etterm ugyanezen a szinten. E[6sz0r el sem akartam menni, de aztdn tigy gondoltam, fogy
mégis hasznos volna benézni az aréndba. Nem j6, ha azt gondoljdk, fogy mdr leirfiatnak, mert
esetleq visszavonultam vaqy ilyesmi. Meg aztdn ilyenkor sok érdekes informdcidt lehet szerezni,
¢s nem ritka az sem, hogy a galetki a sajdt szévetsége szdmdra hasznos dolgot tud kijdrni. (Most
példdul arrol suttogtak (nem értem, miért nem lefiet fennhangon), fogy a ragadozék szintjén
valami csodds feqyverre bukkantak, amivel még az Ellenséget is (e [ehet majd qydzni. Na hiszen.)
Ja, és akkor még reménykedtem, fogy az 6rokkévaldsdg dragakivemet esetleq fejlesztetni tudom,
de mint utdbb kideriilt, erre eziittal sem volt mod. Mivel tudtam, fiogy aznap sok dolgom [esz,
niem biztam abban, fiogy az aukcidra odaérek, ezért meg sem szdmoltam az aranydukdtjaimat,
pedig lehet, hogy valamilyen naqy hatalmii vardzstdrqyra szert tefettem volna, mert végiil még-
iscsak kordbban odaértem. Mindenesetre a nap elején iqyekeztem kicsinositani magam, némi
kristdlyfatty-vdladékkal kifényesitettem az eziist pszi vdll-lapomat, amit még fél évvel ezel6tt
nyertem, felvettern a legerdsebb (és legtisztdbb) felszerelésemet, fogy minél nagyobb pompdval
lefiessek jelen a rendezvényen. Mire odaértem, mdr ebbe a nem indulds dologba is belenyugod-
tam, és azzal vigasztaltam magam, hogy még iqy is szurkolfatok a szévetségi tdrsaimnak, nem
is beszélve [egjobb bardtomrdl, Ka-Boomrdl. Meg kell mondanom, nem is csalédtam benniik.
Amelyik szinten nevezett Apostol, ott volt is a dobogdsok kézétt Apostol. Csak eqy rovid fel-
sorolds (ha a Heqy kronikdibol csak valldsi nézetei miatt kimaradna rendiink dicséséges tette-
inek regisztrdldsa): Rufi nestah a kilencedik szinten gyakorlatilag mindent megnyert. Igazi fa-
natikus. Psziben, jdtékos versertyen és a pankrdcidban is elsd lett. Brutus a galetkik pdrviadaldt
nyerte trieg és pankrdciéban harmadik [ett, mig Hooded a sajdt szintjén szintén a galekik viada-
(dban lett elsd. Viora sem panaszkodhat a pszi ofimpidn elnyert bronz vdll-lapjdval. Es aminek
a legjobban oriilok: legjobb bardtom és jobbmancsom, Ka-Boom megnyerte a tizeneqyedik szint
pszi kategridjdt. Ldtszik, most nem indultam, iqy nem sorsolhattak minket szdndékosan Gssze,
a tobbi induld meg a kisujjdig sem ért fel. Mondjuk iy eqy kicsit vicces, fiogy a Préféta csak
eziist vdll-lappal rohangdl, az alattvaldja meg arannyal, de ha valaki beszd( emiatt vaqy tmeg-
jeqyzést tesz, majd elldtjuk a bajdt, aztdn [egkozelebb meggondolja, kivel giinyolddik. Széval ér-
dermes volt elmenni, 6riiltiink is, sokat beszélgettiink is, meg is mutattam magam (fogy még
¢lek). Nem bdntam meg.

Kicsit taldn azt sajndltam, fogy az olimpia idején még nem mint ,nagyobb avatdr” jelenfiet-
tem meg a fajtdrsaim el6tt, azéta ugyanis ez a rang illet meg a kldnon beltil. Volt eqy eqyszerti

<
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feladat (ami mdsnak taldn komoly kifivds lefetett volna), annyi volt a dolgom, fogy kimenjek a
kldnépiiletbd(, aztdn régton visszamenjek jelenteni, foqy kész vaqyok vele. A kovetkezd feladat
komolyabb volt: eqy napon jdrjak végig a Hegyben tiz rejtett zugot, mindeqyiket pucofjam ki kin-

csek és torzsziildttek terén, és még aznap menjek vissza jelenteni, fiogy tefjesitettern a feladatot.

J6 kis prébatétel, igazi komoly tervezést igényld, izgalmas kifitvds. Szerencsére volt mdr t6bb

olyan fely, ahol kordbban jdrtam, de valami akkor az utamat dllta, iqy tudtam, hogy csak felké-

1 sziilés utdn érdemes visszamennem. Legqyakrabban valamilyen vardzslatra lett volna sziikségem

§ a tovdbbjutdshoz, amit uqyan ismertem, de nem elég naqy hatdsfokon. Ezeket a felyeket igye-
¢ kezterm elrejteni a kivdncsi szemek eldl, nehogy mds kipucolja dket el6ttem, és mindeqyik elhe-
lyezkedését felirtam magamnak eqy cetlire, és melléirtam, mire volna sziikségem az akaddly [e-
qy6zéséhez. Ezt a cetlit most csak eldvettem, forditottam némi iddt és (élekenergidt a sziikséges

» vardzslatok fejlesztésére, megittam eqy dsmdqus szdjvizét, és elindultam az eldre elhatdrozott
! cselekvési terv szerint. Volt két olyan hely is a [istdmon, afiol még egydltaldn nem jdrtam. Eze-
ket azért vettem sorra, ha esetleg valamelyikben jabb vdratlan akaddlyba iitkoznék, és ezért

\ akadnék el, ekkor ugyanis mdr nem lett volna idém arra, hoqy tijabb zugokat, rejtekhelyeket ku-
S\‘w tassak fel, és ki is pucoljam dket, iqy végiil az egész kldnkiildetést bebuktam volna. ELG(ro[ kez-
deni pedig hifetetleniil idd- és munkaigényes lett volna. Es milyen jol tettem, amit tettem, mi-
vel a fetedik vagy nyolcadik helyen egokinzdsra lett volna sziikségem, amit ismertem, és az
eldkésziiletek sordn gyakoroltam is, de rosszul emlékeztem, milyen hatdsfokiira lenne sziikségem, }

igy ezen a felyen nem birtam tovdbbjutni, ahogy eqy mdsikon sem, afiol szintén ugyanez volt a
probléma. Ha ezt a két pluszhelyet nem jegyzem fel, akkor a sajdt hiilyeségembe buktam volna
bele. Elképzelhieted, az addig ismeretlen teriileteken milyen izgatottan tettem meq minden [épést \
attol rettegve, fogy most akadok Gssze valamilyen leqydzhietetlen torzsziilott banddval vagy ne-
ves torzsziildttel. Szerencsére nem igy 3
i 0 | ‘ " tortént. Miutdn végeztem, rogton be-
‘ g ) szippantottam két adag sdfrdnyport,
hogy ne tiinjek fdradtnak, és rofantam
a Halhatatlanokhoz (a sdfrdnypor
utdn nem meglepd modon). Ekkor eld-
[éptettek naqyobb avatdrrd, majd kiad- '
tdk az tjabb feladatot, qydzzek [e ti-
zenkét szilmill zombit. Ez egy
kordntsem tefjesithetetlen, sét, ki- -
\ s,

mondottan kénnyi feladat — a kovet-

| *Ll* i kezd szinten. Errefelé ugyanis csak
T\\ N naqyritkdn lefet ilyen torzsziilsttel
ﬂ \& dsszefutni, nem érdemes tefdt arra
e virmi, hogy majd valahogy dsszeakadok

! ,/ eqy-eqy példdnnyal. Kiilonben is, iga-

zdbol ezek az utolsé sorok, amiket az
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drok szintjének nyirkos barlangjdbdl irok, hiszen az Os6k Csarnokdnak naqy részét mdr telfjesi-
tettern. Ha a kontaktus dseiddel nevii vardzslatom nem hazudott, még négy feladvdnyra kell vd-
(aszt adnom, és mdr koltozhetek is tovdbb. Gyakorlatilag minden kiildetést teljesttettem, amit
ezen a szinten fajlanddak voltak rdm bizni, éppenséqgel csak az aukcidshdz eqy-két feladatdt
hagytam ki, de azok nem is nagyon érdekelnek, mert mindig tul naqy dldozatot kivdnnak, és a
jutalom afihoz képest minimdlis. A remete is kénytelen lesz az idézést mds balekokkal megcsi-
ndlni, no nem mintha nem volna jo eqy drsdrkdny véddszdrnyai alatt tengetni a tovdbbi élete-
met, de sajnos nem akadnak tdrsak, akikkel ezt dssze lehetne hozni. Kiplakdtoltam néfidny he-
lyen, hogy tdrsakat keresek, eleinte még reagdltak is rd pdran, de azdta mind [eléptek vagy
meggondoltdk magukat, Ka-Boommal ketten pedig semmi esélyiink dsszeszedni ezt a temérdek
komponenst. Majd a kvetkezd szint remetéjének feladatait teljesitjiik, ez most sajnos elmarad.
Azt a pdr hetet, amit még itt t6(tok, a felszerelésem rendezgetésével tengetem majd, trieg a szo-
kdsos napi dolgokkal: vaddszat, régészkedés, ilyesmi. Mostandban azzal doborn fel (a kldnkiilde-
téseket [eszdmitva) unalmas napjaimat, hogy eljdrok a hagyomdnyos aréndba (a galetki arénd-
ban ugyebdr én vagyok a bajriok). Sokdig nem sok kedverm volt betenni oda a (dbam, mivel a
hdrom repkedd poffeteq komoly kifitvdst jelentett szdmomra. Kezdetben szétlefeltek, mieldtt ezt
én tettem volna veliik, ezért kicsit erdsitettem a tiizleheletemen (ami eqyébként is tervben volt),
¢s néhdny immunitds italdnak besziircsolése utdn mdr vehettem is dt a qydzelemért jdrd jutal-
mat. A kovetkezd két ellenfél [eqydzése mdr nem volt nehéz feladat, ahogy a soron kovetkezd két
krakolich, majd pedig a [elketlen katona pdros sem [esz az. Bajnok persze biztosan nem [eszek,
14 trieg ezt a cimet meg is hagyndm mdsoknak, ne érje az érzékeny [elkiiket olyan sok kudarcé(-
mény. Néha a Legenddk Vilgyébe is lenézek, ami végre nem puszta idd- és pénzpocsékolds, mert
sorra qydzom e a nyavalyds torzsziilotteket. Szerencsére eléq sok elsdsegély csomagot taldlok nd-
[uk, ami eqyébként az ilyen kirdnduldsok legkiltségesebb tétele szokott lenni. Mds hasznosat
niemm is nagyon taldfuk ndluk, pedig eqy-két orgling koktél igencsak jol jonne. Ka-Boom a muilt-
kor lelt eqy ilyet, és igen jol tudta
hasznosttani eqyik-mdsik kifivds tel-
jesttése kozben. En is csak azdta vd-
gyom rd, amidta eqyszer volt szeren-
csém benyakalni eqy ilyen kotyva-
[¢kot, ¢s felejthetetlen élményben volt
részem. Igazi istennek érezhettem
magam eqy napig. Most mondjuk
nemn volna mihez meginni, de ami ké-
sik, nem muifik. A kovetkezd szinten
nyilvin lesz eqy pdr alkafom, amikor
jol jonne. Nem is beszélve a legends
torzsziilottekrdl. Igen régen nem ha-

(adtunk eldre a felkutatdsuk és leqyd- Uit 2. et I

zésiik terén, ami taldn az én biindm is . /] \ D
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siirgetem a csapat (¢hdbb tagjait a
Takaidia elleni felkésziilésber. Most,
fogy lement az olimpia, mintha
mindenki feléledt volna valami
dlombdl, és két bajnokunk tigy gon-
dolta, nem vdrnak tovdbb, ha kell,
ketten nekimennek az dsoreq szel-
lermnek. Most ugyan tmeqy a bénd-
zds, fogy ez is jonne, meg az is, de
»szegény” torznak uqy tinik befel-
‘ legzett (mdrmint ismét). Naqy az
= elszdntsdg. Ha ezzel megvoltak, azt
: hiszem, a vrathag pok lesz a kovet-

kezd. Nagy falat [lesz, az biztos.

El6tte viszont [evezetésképpen

S dsszeverjiik a xenomorf Rirdlyndt,
bossziit dlfva amiatt az eset miatt, amikor 6 vert rommd minket. Nekem méq az eqyik man-
csomat is letépte, amiért azéta is haragszom rd. Meg aztdn eqy ilyen [énynek igazdn nem sok

keresnivaldja van a Heqyben. }

Mostandban eqy gondolat foglalkoztat nagyon: ha a remetének leadom az tjabb tiz felszini
tdrgyat, akkor a kapott nagyhatalmii relikvidt (meg a kordbbi kettdt), bevdltsam-e ndla az
Eziistmdgusok kiirtjére. Ez dll{tdlag rengeteq (élekenergidt termel, ami mindig jol jon, és nem \A
vefieti el senki, de felkoltozés utdn vajon nem volna-e jobb még eqy ideig haszndlni mondjuk a 3
Harcosok kdmyvét (a mdsik kettd szdmormra nem olyan hasznos, féleg ami még meg sincs). Ez 1
igy persze pusztdn karosszék-filozdfia, és felkoltozés utdn tiqyis eld6( majd, mi a legjobb meg-
oldds. Altaldban ezzel a megdllapitdssal szoktam magamban lezdrni az ilyen elmélkedést, fogy
aztdn legkozelebb megint elolrol kezdjem a dolgot. Odafont viszont fél6, fogy megint minden-
féle jottment [ény sorra tmeg fog aldzni, féleg, ha pdrban jonnek. Rdaddsul a jo kis kdosztdr-
gyaimat sem vifietem magammal, amiknek a fidnydt biztosan teg fogom érezni (eqy ideig),
amig nem taldlok jobbakat. Mondjuk a galetkiktd[ nem félek, azok mdr szdmtalanszor bebizo- 2
nyitottdk, fogy a kisujjamig sem érmek fol. Bdr font persze lefiet eqy-kettd, aki néha orrba
nyom, de azokat majd elkertilém. Ennek ellenére z6mében nincs mitd[ félnem, énvagyok az aré-
na bajrioka (teg persze a szovetségi aréndé is, hogy ez az oldal se tissza tmeg az emlitését...). L
Bevallom eqy Ricsit izgatott vagyok. Nem félek, csak varom mdr, fiogy ott leqyek. Végiil is :
annyi iddt toltGttem mdr ezen a szinten, igazdn rdm fér eqy kis vdltozatossdg. Azt hiszem, [eg- 1
kozelebb is lesz mirdl irnom. .. Ha lapozol egyet, meg is [dtod. .

Leanthil
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osc'm VAROSA

MUHELYTITKOK — SZORNYEK

Itt ragadnam meg az alkalmat, hogy az
ezen oldalakat lassan teljesen kisajatitd Zoli-
ka helyett most én lebbentsem fel a fatylat
arrél, hogyan is készlinek a szoérnyek szint-
rél szintre, illetve hogyan is 18juk be az erés-
séglket, hogy mindenki szamara legyézhe-
t6ek legyenek, de mégis jelentsenek kihivast
minden galetki szamara, legvégul pedig egy
kis képességlistaval kedveskedek az alsobb
szinteken lakoknak, milyen szérnydségekkel
kell majd feljebb szembenéznilk.

Azt mar mindenki megszokhatta, hogy
minden szinten &tlagesan. 18-15 (j
szérnnyel, illetve szérnycsoporttal talalkoz-
hat. A jaték elején a valtozatossagot az jelen-
tette, hogy az egyik torzszUl6tt (itétt, a masik
lehelt, a harmadik |6fegyverrel prébalt meg
eltenni lab aldl, esetleg kuriézumként szem-
bejott egy-egy-varazslat, de a ledlésiikhdz az
els6 szinteken nem kellett semmi furfang, ha
megvolt az elegendd sebzés, és sikerdlt tul
is élni a csatat, akkor maris johetett a |élek-
energia. Ez igy elég unalmas lett volna, igy
feljebb haladva elkezdtek kilénleges képes-
ségekre szert tenni a torzszlléttek, mert 6k
is részesei valamilyen szinten az evollci-
onak, fejlédnek, hiszen ha nem tennék, ak-
kor mar minden galetki a legfelsd szinten ug-
ralna az Ellenség fején. A legelsé specialis
képességgel biré lény a fehér amdéba volt,
ami minddsszesen annyit tudott, hogy oszt6-
dott, amig birt, mégis Ujdonsag volt, hiszen
nem mikodott az odamegyek és lelehelem
vagy lelitdm taktika. Majd szépen lassan jot-

('}r

tek az eltaldlhatatlan, vardzsolhatatlan, cé-
lozhatatlan, csak néhany varazslatra immu-
nis Iények, illetve sokak kedvencei, a galet-
kik altal nem sebezhetd Iények. De eddig, ha
megnézziik, csak egy adott tamadas tipus
ellen védettek, a tobbi ellen nagyon is sebez-
het6ek voltak. Mar igy is annyi féle torzszi-
16tt tipust lehetne kitalalni annyi meg annyi
modon kombinalva ezeket a specialis ké-
pességeket, hogy elég lenne a kdvetkezd 25
szintre. De a szérnyek terén is, mint az Osok
Varosa megannyi részén, folyamatosan j6n-
nek az Otletek, milyen Uj specialis képessé-
geket lehetne még megtanitani a torzszilot-
teknek. Az utébbi néhany szinten annyi Uj
képességet sajatitottak el a torzak, hogy fel-
sorolni is béven sok lenne, féleg az ellentk
kidolgozhat6 védelmi stratégiakkal, de mivel
van néhany olyan, amely sokak szamara
szokatlan lehet, igy a végén ezekre kilon ki-
térek.

Minden alkalommal arra térekszem, hogy
a szinten minden tdmadasi formanak legyen
két-hdrom ,mumusa”, azaz egy adott tama-




dasi formaval lehetetlen legyen legydzni. Ezt
mindig kigydjtém, majd a fejemben kavargd
rengeteg 6tletbdl szépen lassan elkezdenek
Osszeparosodni a dolgok, melyik szérny mi-
re is legyen immunis. Ha ez megvan, akkor
j6hetnek az alap tulajdonsagok, képessé-
gek, varazslatok szintjeinek beldvése. Itt sze-
retném még egyszer, sokadjara hangsulyoz-
ni, hogy mindenki @szerezzen -be  neki
megfeleld szolgakat, mert el6bb-utobb tény-
leg szembetalalkozik olyan torzsz(ilGttel, ami
immunis mind az elsédleges, mind a masod-
lagos tamadasi forméjara, és akkor nincs
mese, vagy ki kell nbveszteni egy harmadi-
kat, ami igencsak koltséges moka, vagy pe-
dig a szolgékhoz kell segitségért folyamod-
ni, és ha meég nincsenek, illetve nincsenek
elég magas szintre felfejlesztve, csak cseme-
gének lesznek jok a szoérnyek ellen, sokat
nem fognak tudni segiteni. Mar a 15. szint
torzszulottei is Ugy lettek beléve, hogy leg-
aldbb egy, de inkdbb két szolga segitsége
sziikséges a boldogulashoz, és ez egyre in-
kabb igy lesz! Persze meg lehet prébalni bol-
dogulni szolgak nélkil is, a nagyon hatalmas
galetkik meg is probaljak — tdbb, kevesebb
sikerrel —, de &k is, ha nincs szerencséjuk,
akkor atkozzak magukat, hogy nem hallgat-
tak a bolcs figyelmeztetd szavakra, és mégis
inkabb tapolni akarnak, és szolgak nélkul ro-
hangalnak. Ok majd akkor fognak nagyot
nézni, ha az Ellenséggel szembetalalva ma-
gukat meg sem tudnak nyikkanni, mivel 6t
sem képesek a galetkik megsebezni...

A legnehezebb része a szdrnyalkotasnak
csak ezutan kovetkezik! Sokan panaszkod-
nak a jatékvezetdnek, hogy jaj, ez a szorny
ilyen erés, meg olyan erds, ezt nem lehet
megolni, gyengitsetek rajta! Pedig el kell,
hogy aruljam, Iétezd, hus-vér galetkiket fo-
gok, és 6ket eresztem neki a mar meglévd
torzszllotteknek. Mivel mindig a kovetkezd

legfelsé szinten (illetve az eggyel lentebb)
laké galetkik kodzll szoktam kivalasztani
minden tamadasi formanak egy-egy jeles
képviselGjét, és elkezdbdik a tesztelés, ami
természetesen szolgak segitségével zajlik.
Elész6r a megirt altalanos harci programok-
ra hagyatkozva, vagyis készilés nélkul za-
varom neki szegény haldlra itélt tesztkarak-
tereket a kiéhezett torzszllotteknek. Ennek
tdbbnyire katasztrofalis vége szokott lenni,
de itt legalabb latszik, mikre is képesek az Uj
torzak. Ekkor nem hiszem, hogy nagy titkot
arulnék el, de nem nagyon szokott olyan ka-
rakter lenni, aki-60%-nal nagyobb gy6zelmi
mutatét tudna felmutatni. Ez nem annak ké-
szonhet6, hogy tul erések-a szornyek alap-
bol, vagy gyengék lennének’ a tesztelésre
hasznalt galetkik, hanem készullni kell elle-
nuk. Masodik hulldmban mar kicsit atoltdz-
nek a galetkik, és bekerlinek a direkt cél-
pontra megirt harci programok is, és mehet
a koévetkezd adag. Itt mar a leger6sebbek
majdnem tokéletesen visznek minden csa-
tat, a tdbbiek szamara sem marad mar csak
maximum egy-két olyan ellenfél akivel gond
lehet. Ha valaki le tud &Ini valamit, de utana
gyogyitania kell, az még ugye bdéven tokéle-
tes, nem az a cél, hogy mindenki minden
csatabol maximalis életponton j6jjon ki. Ha
valakinek egyaltalan nem okoz kihivast a
szint, akkor meg kell nézni, hogy az a tdma-
dasi forma miért is ilyen erés a szinten, és
kicsit finomitani kell, neki is legyen kihivas a
szint. Mire idaig eljutunk, béven tul vagyunk |
a félezer tesztcsatan is! (Nézzétek csak
meg, egy galetki mennyi idd alatt csatazik
ennyit!) Persze ez a leglassabb része a tesz-
telésnek. Emlékszem, amikor a Legendak
Varosat teszteltik, és probaltuk beléni a Ié-
nyek erésségét, akkor volt, hogy elsére tul




er@sre sikeredett néhany szdrny, majd gyen-
gités utdn meg senkinek sem volt kihivas.
Végul harmadik, negyedik alkalommal sike-
rilt eltalalni az er6sséget olyanra, amilyen
jelenleg. A legutolsé fazis igencsak hasonlit
az els6héz, mar ami a végeredményt illeti.
Szolgak kikapcsolasa utan, de a mar bealli-
tott, atoltoztetett, felkészitett karakterek ne-
kiszaladnak a véglegesitett szérnyeknek. It
megint nagyon csUnya végeredmeények
szoktak sziiletni. Es ez igy van jél. Meg kell
fizetni az arat annak, ha valaki a tobb Iélek-
energia reményében egyedul, szolgak nél-
kul akar boldogulni.

Ennyi lenne a tesztelés, a torzszilottek ke-
pességeinek, pontos értékeinek a beldvése.
Ami inkabb kihivast jelent a képességek ere-
jének beldvésekor,-azok az Uj képességek.
Ugyanis pl. egy roncsolhatatlan vastagbd&r
ereje 6ssze sem hasonlithaté egy roncsolha-
tatlan tliskés bdrrel, hogy a sebezhetetlen-
ségrdl ne is beszéljink. Vannak olyan képes-
ségek, melyek megjelennek, majd eltlinnek,
ti is tapasztalhattatok. Erre a legjobb példa
talan a torzszllottek granitbdrtépés képes-
sége. llyennel rendelkeznek ugye a katona
klan tagjai is, habar jelentésen gyengébb
verzidval. Az, hogy egy 100 Utést is kivédd
granitbért egy csapassal, s6t az els6 (tés
elétt letép valaki, tul er6snek bizonyult, de az
sem volt rendjén, hogy a legnagyobb hatal-
muU magus altal elmondott granitbért egy
jéttment katona klanos siman letépi, majd
feldarabolja a védtelenil maradt magust.

Ezen tapasztalatok utan kerlt be a granitb6r
tépés elleni ,mentédobas”, vagyis a tépé fél
ereje, illetve a granitbért elmondé magiaja
alapjan szamolodik a siker. Ez mar majdnem
teljesen helyrebillentette a képesség erejét,
de mivel még mindig tul erds ilyen képessé-
get adni minden harmadik torznak, igy beke-
rilt az a szintén Uj képesség, mely segitsé-
gével a torzszulottek nem tépik le az 6sszes
réteg granitot, pusztan minden Utéssel nem
egy, hanem tébb, pl. az orgling hekatomb
esetében harom réteg granitbért Ut le. Ez
maris humanusabb, nem lett teljesen hasz-
nalhatatlan a granitbér sem, de ha valaki ez-
zel a varazslattal akar védekezni egy ilyen
torz ellen, akkor igencsak magas szintre kell
fejlesztenie a granitbdr varazslatat. Az elmult
néhany szinten raadasul megjelentek az
ugynevezett elfajzott Iények, melyekkel mind
a vadaszat, mind a véletlenszer( kalandok,
s6t még a csarnokban val6 kalandozas so-
ran_lehet talalkozni. Nem minden normal
Iénynek van elfajzott valtozata, de ha egy
olyannal talalkozik valaki, ami képes az el-
korcsosulasra, akkor bizonyos eséllyel (csar-
nokban ennek az esélye azért joval alacso-
nyabb) az elfajzottal taldlja magat szembe.
Ezek a Iények annyiban kildénbdznek a min-
dennapos valtozatuktél, hogy majdnem min-
den képességik, varazslatuk, méretik 10-
20%-kal magasabb, és ha ezmég nem lenne
elég, még egyedi specialis képességekkel is
birnak. Természetesen mindezért cserébe
valamilyen er@sebb kincset rejtegetnek.
Ezek viszont mar tipikusan olyan lények, me-
lyeket nem kell tudnia mindenkinek legyézni,
lehet valaki majd csak t6bb szint mulva lesz
képes legy6zni, amire tokéletes példa az
Graltaté mandkiraly, melynek megdlése még
mindig kihivast jelent nem egy legfelsé szin-
tes galetki szamara.

"
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Es legvégill egy révid(?) lista a torzszilét- |
tek fontosabb specidlis képességeinek lista-
jarol:

Galetki nem sebezheti: Ez kordbban nagy
gondot okozott, csak szolgak tudtak sebez-
ni, illetve az elemiek idézett Iénye, de az Ala-
nori Kronikaban megjelent Fantomidézéssel




a szellemiek is meg tudjak mar oldani ezeket
a lényeket.

Magiaimmunitas: Telijesen immunis a va-
razslatokra a torzszUlétt. Vigyazat, tébb eset-
ben ezeknek a Iényeknek a rezisztencidja
akar 0 is lehet, igy ha valaki nem Ugyel, a
harci programja megtréfalhatja!

Fizikailag sebezhetetlen: Kézelharci tama-
dasokra immunis, egyedul az 5% biztos tala-
lati esélyben lehet bizni.

Célozhatatlan: Léfegyverrel és célzott va-
razslatokkal nem lehet eltalalni a gyorsasaga
miatt, viszont kézelharcban mar eltalalhaté.

Elemi immunitas: Vigyazat! Ez mostansag
valtozott! Eddig ha egy lény immunis volt
egy elemi tdmadasi formara azt jelentette,
hogy 255-6s volt az arra vonatkoz6 immuni-
tasa, de ha valaki mar igen magas lehelettel
rendelkezett, akkor ezt mar at tudta lehelni.
Ez valtozott! Mostantél ez ténylegesen im-
munitast jelent.

Csonkolas: Ez igazabol nem specialis ké-
pesség, hanem végtagra rakott specialis ké-
pessége a torzszllétteknek, de jobb itt meg-
emliteni. Ha egy 1ény csonkol, az ellen csak
a vitalitds szakértelem, illetve az egyik speci-
alizaci6é adhat védelmet. Egyszerre egyetlen
végtag lehet lecsonkolva, kivételt képeznek
ez alél a kualdnleges killdetéslények, azok
némelyike képes két végtag letépésére is.

Részleges magiaimmunitas: Csak egy
adott iskola varazslataira immunis, vagyis pl.
nem lehet elemi magiat hasznalni ra.

Adott varadzslatra immunis: Csak néhany
varazslat nem hat ra, a tébbi igen, pl. a lel-
ketlen katonat nehéz lenne Iélekfacsarni.

Egy adott ellenfélre haté varazslatokra im-
munis: Varazslatok kozll csak tdmegsebzd,
illetve terlletre haté varazslatokkal lehet se-
bezni.

Tomegsebzd varazslatokra immunis: Csak
célzott varazslatokkal lehet ra hatni.

Legendas lények: Ezekre a Iényekre nem
hatnak az azonnal 616 képességek, illetve a
bénité hatasok sem, tovabba a mentédobas-
sal rendelkez6 varazslatokat 66% eséllyel
megdobja.

Roncsolhatatlan 1ények: Vigyazni kell
ezekkel a lényekkel, ugyanis nem csak a

vastagbdre, hanem a tliskés bdre is roncsol-
hatatlan.

Sebezhetetlenség: Bizonyos lények, bizo-
nyos kérékben semmilyen médon nem se-
bezhetdk. Ez elég homalyosan hangzott, de
pl. a taalru herceg az elsé kérben granitbé-
rok altal védett, de a masodik kort6l mar
nincs rajta ilyen védelem.

Feltdmadas: Néhany lényt, ha adott kor-
ben o6lnek le, akkor a kér végén feltamad.
Persze ezt nem minden kor végén produkal-
ja, tisztelet a kivételnek.

Részleges sebezhetetlenség: Bizonyos
koérokben csak adott tamadasi formaval se-
bezhetd a Iény, pl. az elsd korben csak lehe-
lettel, a masodik korben csak varazslattal le-
het megsebezni és igy tovabb...

Varazslatforditas: A ra 16tt célpontra hatd
varazslatokat valamilyen eséllyel visszafor-
ditja, de a tomegsebzd&ket nem. Ki akarja kip-
rébalni, mit eredményez, ha egy annihilacié
fordul vissza?

Granitbértépés:-Lasd fenn, azzal a kiegé-
szitéssel, hogy mar van tébb olyan fegyver
is, melynek van olyan képessége, hogy nem
egy, hanem tébb réteg granitbdrt is letép
egyszerre.

Vastag tuskék: Amig nem roncsolja le va-
laki teljesen-a Iényen 1évé tlskés bért, addig
az Utések lepattannak, nem sebzik meg a
lenyt.

Id6zitett magiafeloldas: Bizonyos id6nként
a lényre hato varazslatok leesnek réla, pl. hi-
aba dermestzti le valaki a szérnyet, minden
masodik kdrben leesik réla a bénit6 varazs-
lat.

Id6zitett hatasok: Valamely koérok végén
valamilyen hatas jon Iétre. llyen pl. a szérny
a harmadik koérben maximumra gyégyul,
vagy éppen a mérete megduplazédik.

Ennyi lenne a teljesség igénye nélkll egy
képességlista, melybe nem véletleniil nem |
irtam le az 6sszeset, nem akarva senkitdl el-
venni a felfedezés 6rémét, de remélem ez is
elég meggy6z8 a tekintetben, hogy egyre
valtozatosabb lények jelennek meg a hegy-
ben egyre feljebb haladva a hegyben, és az
evoluciéban.
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A TaléIoR és Kalandor
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A Kincsestar rovatunkbdl megtudhatod, mi-
lyen lehetéségeid vannak a karaktered (szé

R magazinja 2006. augusztus

abban, hogy a legtébbet hozd ki a karaktered
Oltozkodésébdl. Miutan elddntétted, mit is

szerint) tet6tdl talpig feldltoztetésére a jatéko-
sok altal eddig ismert targyak alapjan. A tar-
gyakat megprébaltuk erésség szerinti sor-

volna jé KF-elni, a kiszemelt targyat persze
még meg is kell szerezni. Ebben mar nem se-
githetiink, a feladat rad var.

rendben k6z6lni, de persze sok olyan van,
ami nagyon eltérd tulajdonsagaik miatt nem
hasonlithaté 6ssze masikakkal. A sorrend te-
hat szubjektiv, de talan még igy is segithet

Ebben a szamban a vertekkel foglalkozunk.
(A méasodik rovatban az NA szbveg a nem
atadhatdséagot jelenti.)

Név Kdvetelmény Tulajdonsag

Vértek, melyeket ma
teknds magiapancél
rizspapir-vért

vértek mellett (alatt é
45-0s szint
40-es szint, kobudera faj

felett) is hordhatsz:
KF: +10 védettség
KF: -5 sebzédés

Hagyomanyos vértek:

jatékmesteri palast NA KF: +40 védettség, +200 max. EP +10 minden tulajdonsagra,
’ +150 VP regenerécio, +5% ritka kincsre
szamurajveért NA KF: +59 védettség, +170 max. EP +13 er6, +13 szerencse,
immunitas oregit6 képességekre és kronoérintésre,
’ +5 FNO-s regeneracio ’
Gsi pancél NA KF: +50 védettség, +100 max. EP +5 minden tulajdonségra,

immunitas az éjfattyak kritikus Utésére és oregité képességeire
KF: +46 védettség, +100 max. EP +30 max. VP +7 1Q,

+5 szerencse, +5 tdmadas, immunitas oregit6 képességekre és
szopOkére

KF: +47 védettség, +90 max. EP +7 ligyesség, +7 szerencse,
+3 tdmadas, immunitas éregité képességekre és szopokdre

KF: +47 védettség, +100 max. EP +5 iigyesség, +5 szerencse,
+5 tdmadas, immunitas 6regité képességekre és szopokdre

KF: +43 védettség, +120 max. EP +5 1Q, +5 egészség,

+6 tdmadas, immunitas 6regité képességekre és szopokdre

moa védémellény NA, gném faj

mordaith mellény NA, arnymano faj

eziisttolgy mellény NA, elf faj

mélybibor panceél NA, mutans faj
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drakolit pancél
mahagoni vért

arany sarkanyveért

yiang mellény

uglaok pancél

titanit vért
haramaki

drako pikkelyvért

drag kor vért
diszes tunika
Kabol irhdja
Ejvadész ruha
Batharak vértje
vampirvért

dalebg.kristalyvért
tiikorpancél

derit lancvert
adamantit pancél
Rhatt pancélja
Bufa pancélja

arany pikkelyvért
mithril 1ancing
dentor vért

hoarian bérzeke
kvazar pancél
Meétely pancélja
vasvért

ryuku mellvért
gromak pancél
lancing

elit csatavért
bronzpancél
varkaudar pancél
rézpancel

rétmand kacagany
sz6ges pancél
bérpancél

tatu k6dmon
Dantor vértje
sikamlos bavarruha
krapixlon fiirdéruha

NA, torpe faj
NA, ember faj

NA, alakvalto faj

NA, kobudera faj

NA, troll faj

NA

45-6s szint

NA, 25-6s szint
NA

30-as szint

30-as szint, troll faj
35-0s szint

40-es szint

40-es szint

NA, 24-es szint
20-as szint

NA

NA, 18-as szint
20-as szint
20-as szint
18-as szint

17-es szint
NA, 18-as szint

9-es szint

12-es szint

NA

KF: +42 védettség, +120 max. EP +7 egészség, +4 szerencse,
+5 tdmadas, immunitas oregité képességekre és szopokére

KF: +45 védettség, +100 max. EP +5 egészség, +5 szerencse,
+5 tdmadas, immunitas 6regitd képességekre és szopokére

KF: +44 védettség, +110 max. EP +2 er6, +2 iigyesség,

+2 egészség, +3 szerencse, +5 tdmadas, immunitas 6regité
képességekre és szopokdre }

KF: +45 védettség, +100 max. EP, +3 er6, +3 iigyesség,

+3 szerencse, +5 tamadas, immunitas oregit6 képességekre

és szopokére

KF: +40 védettség, +130 max. EP +5 er6, +4 szerencse,

+4 tdmadas, immunitas 6regité képességekre és szopokére

KF: +35 védettség, +18 sebzés

KF: +30 védettség, +5 ligyesség, +5 egészség, +5 szerencse,
+5 tdmadas, +5 sebzés (ryuku szigeten még +5 sebzés), ryuku
szigeten -5 sebz6dés

KF: +40 védettség, +3 er6, +3 1Q, +3 igyesség, +3 egészség,
+3 szerencse, tliz 20%-kal kevesebbet sebez rajtad

KF: +25 védettség, +250 max. EP -3 szerencse

KF: +10 védettség, +300 max. EP

KF: +30 védettség, +3 er, +100 max. EP

KF: +30 védettség, +3 tdmadas, +3 sebzés, +10 ligyesség, -5 1Q
KF: +35 vedettseg, +5 er6, +50 max. EP -5 iigyesség

KF: +24 védettség, +40 max. EP, +4 sebzés, +4 egészség, teljes
immunitas vampirizaciora, nekromanta csokjara

KF: +30 védettség, +2 minden tulajdonséagra

KF: +22 védettség, +5 szerencse, +5 felderités, immunitas a
kévévalasra

KF: +20 védettség, +5 tamadas, a szornyek sebzésik 30%-at
visszasebzddik

KF: +24 védettség (tobbi adamantit pancéldarabbal egyiitt viselve
+ sebzés a harchan)

KF: +25 védettség, +4 hideg elleni ment6édobas, +4 méreg elleni
mentddobads, -4 energia elleni mentédobas, -2 eré

KF: +24 védettség, +2 szerencse, +2 maszas, -1 1Q, -1 ligyesség,
-1 egészség

KF: +20 védettség, +4 energia elleni mentédobas

KF: +18 védettség, +1 ligyesség

KF: +16 védettség, +30 max. EP, ellenfé| varazslatai 10%-kal
kevesebbet sebeznek

KF: +8 védettség, +10 (igyesség

KF: +12 védettség

KF: +8 védettség, +25 max. EP

KF: +10 védettség

KF: +8 védettség, +1 erd, +5 max. EP

KF: +9 védettség

KF: +8 védettség

KF: +8 védettség

KF: +7 védettség

KF: +6 védettség

KF: +5 védettség

KF: +4 védettség, +1 szerencse

KF: +4 védettség

KF: +2 védettség

KF: +2 védettség

KF: +2 védettség

vizi labirintusban mozgas -1 TVP-be kerill, itt +10 védettség, -5 erd
viziharchan +5 védettség
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 TEREPTARGY-TERVEZO PALYAZAT

Mint mar azt megszokhattatok az elmult félé-
vekben, a TF talalkozéhoz kétédGen minden
alkalommal jatéktervezdi palyazatokat hirde-
tiink. Nem volt ez masképp most sem, mikor is
tereptargy terveiteket adhattatok le. Lehetett
ez egy ndvény, egy kutatni- vagy masznivalo,
vagy barmilyen mas, akar extra képességek-
kel bird tereptargy is — az egésznek csak a fan-
taziatok szabhatott hatart.

Szép szammal érkeztek most is palyaza-
tok, de sajnos most szokatlanul sok volt ké-
z06ttik az, ami nem tartalmazott igazan egye-
di Otletet. Akadtak nagyon ,furcsa”
palyazatok is, melyek egy fantasy jatékba
nem igazan passzolnak, pl. csillagvizsgald,
meteorkrater. Persze a masik végletbdl is
akadt néhany, ami rogtdn elnyerte a tetszé-
slinket. Hosszas bdngészés, morfondirozas
utan, végul 6sszeallt, melyek azok a palyaza-
tok, melyeket szeretnénk megvaldsitani. Mint
azt mar megszokhattatok, az eredeti 6tlethez
képest kisebb-nagyobb valtoztatasokat azért
eszk6zOIni fogunk, de mindezt csak azért,
hogy a tereptargyak ne boritsanak fel jaték-
egyensulyt, az elbonyolitott 6tletek egysze-
rdbben, kdnnyebben hasznalhatok legye-
nek, vagyis az egész tdbb jatékélmeényt
adhasson.

Kovetkezzen most a kivalasztott palyazatok
felsorolasa név szerint ABC sorrendben, és ro-
viden, melyik mire is jo.

A tereptargyak leprogramozasa e cikk meg-
irasa utan kezdddik meg, épp ezért nem sze-
repelnek olyan konkrétumok, mint a doku-
mentalt mikodés, vagy pl. a TVP koéltség, az
egyes targyak mellett. Ezek felfedezése ratok
var majd.

Reméljuk, sikerdl jol haladnunk vele, és mi-
re ezt a cikket olvassatok, tdbb kdzulik vagy
akar az 6sszes mar jatékba is ker(lt.
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7 g a7
20

BAJNOKOK TORNYA

A Bajnokok Tornya egy nyugati tereptargy,
mely kell§ kihivast tartogat az atlszas elétt al-
16 kalandozoknak. A hely egyedi Iényekkel va-
16 csatéat igér, némi belépti dij ellenében. A har-
cok soran persze csurran-cséppen némi
szérnykomponens és egyéb kincs is a vallal-
kozdknak.

ELHAGYOTT BANYA

Sziklas hegyek oldaldban rejlenek ezek a ba-
nyabejaratok, melyek hajdan még pompéza-
tos, tokéletesen kiépitett torpe banyak voltak.
Manapsag mar csak elhagyatott komplexu-
mok, mely helyeket foldalatti teremtmények és
tllvilagi bestidk uralnak. K6zéjik merészkedni
merd balgasag, de hat kalandozdként koteles-
ség ezt tenni. A kincsekért talan megéri.

FENEKETLEN TO

A feneketlen tavak latszélag csak méretiik-
ben (mélységiikben és kiterjedésikben) ku-
I6nbdznek az eddig latott nagyobb tavaktdl,
azonban mas eltérés is akad. Ez az éldvilag. A
nagyobb vizfelllet mas halaknak, vizi bestiak-
nak ad otthont, mint kisebb tarsai. Kalandozé-
ink pedig nem lennének kalandozdk, ha nem
szeretnék mindezt felderiteni. A feneketlen téba




tébb fokozatban lehet lemer(ini, el6re elddnt-
heted milyen mélyre szandékozol letszni. A fel-
s6 régiokban a megszokott szérnyekkel, alant
pedig egy eddig ismeretlen fajjal talalkozhatnak
a bator probalkozék. S hogy sodor-e kincset a
viz, rejt-e szenzacios zsakmanyt a tengerfenék?
Persze, mi sem természetesebb ennél.

HOLDBOKOR (TERMESE A HOLDSARLO

Ez egy Sotét Foldon termé ndvény, melynek
termése porra zlzva halalos méreg lehet akar
egy Thargodan szamadra is. Egy kalandozé mit
kezdhet vele? Ez majd kiderll a jatékbol.

KULONOS VADASZHAZ

Tényleg kllénds latvanyt nyljt egy ilyen
kunyho a Sétét Foldon. Egy elf lakja, aki mar
kozel hatszaz éve lakik itt. Ahhoz, hogy életé-
nek torténetét elmesélje, persze huzamosabb
ismeretség szlkséges. Egyel6re csupan azt
tudhatod meg téle, hogy mit ajanl a targyakért
cserébe, amikre éppen sziiksége van.

NUMENATHI LABOR

Azt, hogy Galgatovich Numenathi létrehozza
laborjat, a varazstargy készités varazslat ma-
gas ara inspiralta. A kilénc feltalalé igy hat
bérmagussa valt, akit barki feloérelhet egy-egy
varazstargy elkészitésére. Persze nem ingyen,
de az ar, amit ezért kell fizetned, messze van
attél, amennyibe a varazstargy készités va-
razslat elsajatitasa kerdl.

Mint a nevébdl kitalalhato, erre a tereptargy-
ra a sivatagokban bukkanhatnak a felfedezés-
re indul6é kalandozok. Azt beszélik, hogy eze-
ket az aprocska ligeteket egy titokzatos druida
szervezet alkotta meg, azzal az dnzetlen céllal,
hogy a megfaradt vandoroknak arnyat és pihe-
nést hozhasson. Emellett még egy kulénleges-
sége van az oazisoknak, mind egy égig éré
palma koéré épul, melynek gyuimélcse maga-
nak a Foldanyanak az aldasat viseli magan.
Megszerezni azonban nem kénnyd, maszoesz-
k6z és komoly maszas szakértelem szikségel-
tetik a fa megmaszasahoz. Azt mondjak, aki
ebbdl eszik, hosszu életre szamithat. Igaz vagy
tévhit? Csak egy emberdlté kell, és kiderdl.

ORK KUNYHO

A roskadozd, koszos viskdban az orkok
Oreganyja lakik. A vénséges-vén szipirtyd né-
hany targyért cserébe killdnleges dolgokat ad,
mint pl. az ork sor vagy a szerencsekocka.

SZIVARVANYKAPU

Ovdlis, embermagassagu, sotét fémszerd
anyagbdl készult gydrd, kdzepén egy éllan-
ddan hullamzo fellletd viztikor, melyen valé-
szer(tlendl csillamlik a napfény — igy néz ki a
szivarvanykapu. Mar ranézésre latszik, hogy
nem evilagi alkotassal van dolgunk. Hogy ho-
va jutsz, ha atlépsz a kapun, miféle teremtmé-
nyek fenyegetnek odadt, és milyen kincsek-
kel gazdagabban térhetsz vissza, az csak
akkor fog kiderdlni, ha mar ott allsz egy ilyen
elétt.

TUNDERLAK

A mesebeli tindérkék mégis léteznek! Mi
sem bizonyitja ezt jobban, hogy kalandozéink
mostantél az erd6k mélyén apré telepulések-
re bukkanhatnak, melyek ezeknek a Iények
adnak otthont. A tindokl§ szarnyl teremtmé-
nyek alapjaban véve baratsagosak, és mindig
szlikségik van valamire. Ha ezeket a targya-
kat a kalandoz6 a rendelkezéslikre bocsatja,
héldjuk nem marad el. Fizetnek, ahogy tud-
nak, altaldban masik targyakat adnak cseré-
be.

Farkas Zsolt
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»  KALANDOZO KALAUZ

— Szornyek elfogdsa, idomitdsa

h

Egyik kedvenc témamrdl, a szérnyelfogasrol
es idomitasrol szeretnék irni egy 6sszefoglalot.
Nem azért kedvencem, mert szeretek szornyet
elfogni, idomitani, elengedni és UGjat fogni,
majd idomitani. (Bar kétségtelen, hogy ettdl
fejlédik a legjobban csapdakészités és az ido-
mitas szakértelem is.). Ez igy unalmas lenne.
Inkdbb olyan szdrnyeket prébalok elkapni,
amikr6l még nem tudom, hogy masok meg-
probaltak volna, és talaltam mar igy egy-két
hasznos segitétarsat. De kezdjlk az alapokkal.
Lassuk csak, mi kell ahhoz hogy valaki szor-
nyeket foghasson el!

El6szor is kell 3-as csapdakészités és 3-as
szornyismeret. Tehat ajanlatos minden forduld
végén csapdat dllitani, és szérnyet keresni az
SZK paranccsal. Ezt nem csak a szérnyelfogas
miatt érdemes megtenni, hanem mert a magas
csapdadllitas és a magas szornyismeret ké-
s6bb is jol jon majd, amikor egy tolvaj probal a
hatizsakunk kozelébe férkdézni, vagy ha fontos
lenne, hogy egy bizonyos szdrnyet megtalal-
junk, szérnykomponens vagy isteni kuldetés
miatt. Lehet persze KNO-zni is ezeket a szakér-
telmeket, de nem biztos hogy érdemes. Ha en-
nek a két feltételnek megfeleltiink, adjunk ki
egy F parancsot asoéra, és ezzel meglesz a fe-
dett verem enciklopédiaja, valamint megkapjuk
a FOG parancsot. Ezzel a paranccsal kapcso-
latban arra kell figyelni, hogy masodik paramé-
tere nem az a targy, amit hasznalni akarunk az
elfogashoz, hanem a csapda! Tehat nem dobo-
halé, hanem halécsapda, nem szuper dobdha-
16 hanem szuper halécsapda stb.

Amit még fontos tudnunk a szoérnyelfogas-
rol: Nem lehet egyszerre két egyforma lé-
nytink. (Barhogy is szeretnénk, ha mar van egy
tigroszlanunk, nem foghatunk még egy tig-
roszlant.) Azonos tipusbdl (példaul: malhas)
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lehet tobb is, de csak egyik lehet idomitva.
(Példaul ha egy karmos tankany cipeli a cuc-
cunkat, hiaba fogunk egy ryuku ostromtek-
ndst, amig vellink van a tankany addig nem
tudjuk elkezdeni a tekn@s idomitasat.)

A FOG parancs torlédik, ha sikeresen elfog-
tuk a szornyet, sikertelenség esetén csak ak-
kor, ha az a csapdatipus egyaltalan nem alkal-
mas annak a lénynek az elfogasara.
Labirintusban, épuletben, masznivaléban, csa-
tamezén stb. nem mikodik a szérnyelfogas,
csakis szabadban sul ki a FOG parancs.

Tehat elviekben mar készek vagyunk elfogni
egy szérnyet. De persze nem mindegy hogy
mit mivel probalunk elkapni, valamint a terepti-
pus is szamit. Jelenleg a kovetkez6 szorny-
csapdak ismertek a jatékban (nem keverendd
a tabor6rzé csapdakkal):

& Fedett verem (#219): Kell hozza egy aso,
és csak siksagon, bozétosban, dombvidé-
ken és alacsonyhegységen hasznalhato.
Nem lehet vele elfogni olyan szdrnyet ami
repul, vagy ami annyira kicsi, hogy a sulya
alatt nem szakadnak le a gallyak. Valamint a
tul nagy Iények sem biztos hogy elfoghato-
ak igy, bar a ryuku ostromteknést én nem
nevezném apronak, és meégis ezzel a csap-
daval foghato.

© Hurokcsapda (#217): Csak egy kotél kell
hozz4, viszont csak bozétosban, ritka és sU-
rli erd6ben hasznalhatd. Itt talalsz megfele-
16 névényeket, amikre a kotél végét kothe-
ted. Es persze csak olyan szérnyet foghatsz
el vele aminek van laba, és nem is nétt tal-
sagosan nagyra.

© Hal6-csapda (#220): Barmilyen terepen al-
kalmazhatd, de nagy és erés szornyek ez-
zel sem foghatéak. Egy dobdhalé kell hoz-
za.
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& Szuper halécsapda (#274): Annyiban ki-
I6nbézik a halécsapdatol, hogy nehezeb-
ben szabadulnak ki bel6le a szérnyek. Ha
teheted ezt hasznald sima halécsapda he-
lyett, ehhez egy szuper dobohalo kell.

& Ketrec csapda (218): J6 kis csapda, min-
den tereptipuson alkalmazhatd, és nagyon
sokféle lény foghatd el vele. Viszont kell
hozza egy kaja és egy ketrec, ez utdbbit
maceras 0sszerakni és még nehéz is, ezért
nem sokan cipelik magukkal. De berakha-
tod a bankba, és kiveszed, amikor gy gon-
dolod, hogy sziikséged lesz ra.

& Kdole (#501): Specialis csapda sivatagi
férgek elfogasara. Jelenlegi ismereteink
szerint homokféreg, tlskes gigaféreg és
tangi oriasféreg foghaté el a segitségével.
Szintén nem egy egyszerl csapda, kell hoz-
z4 egy tyrex csont, 1 tatu dob, 4 safranypor
(ez mindenképpen elhasznalédik, akkor is,
ha nem sikerll elfognod a férget) és egy
maszdkampo. Természetesen csak sivatag-
ban hasznalhatod. Tiszta D(ine!

@ Rakshallion halé (#940): Csak keleten el-
érhetd csapdatipus, viszont a legtébb elfog-
hat6 Iényt el tudjuk fogni vele, barmilyen te-
repen. Ami miatt ezt sem nagyon hasz-
naljak, az a 2 keselylimirigy, ami minden-
képpen elhasznalédik, amikor ezzel a halo-
tipussal prébalunk elfogni valamit. Ami eze-
ken kivil kell még a csapdahoz az 4
dobéhalé.

& Teriad halé-csapda (#1280): Szintén csak
keleten elérheté csapda, liciten vasarolha-
tunk teriad dobodhalét, most mar elérheté
aron, egyébkeént a ryuku szigetvilagban sze-
rezhet6 meg. Eddig ez a legjobb csapda,
ennek ellenére van amit ezzel nem lehet el-
kapni, rakshallion haléval viszont igen. Bar-
milyen terepen hasznalhato.

¥ Tguarkhan csapda (#356): Ma mar nincs
jelent6sége, amikor Chara-din kizdott
azért, hogy visszatérhessen, a térkapuk be-
zarasa el6tt ezzel tudtak a kalandozok el-
kapni egy tguarkhant hogy kikérdezhessék.

Tehat megvan mar, hogy mivel fogunk szor-

nyet, most j6jjon az, hogy mit is lehet fogni, és
mire is j0k az elfogott szornyek?
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Egy részik semmire. Elfogod, latod hogy
nem j6 semmire, elengeded vagy megolod.
Ekkor csak a csapdakészitésedet fejlesztetted.
Ha viszont van életszivas Il varazslatot, akkor
gyoégyulhatsz is beldlik, bar nem tudom
mennyire szokas hasznalni ezt a varazslatot.
De a szornyelfogas elsédleges célja az, hogy
egy hasznos segitével gazdagodj. Az idomit-
hato lények a kdvetkezd csoportokba sorolha-
toak:

@ Hatasallatok: Ertelemszer(ien lovagolsz a
hatukon, ilyenkor tébbet Iéphetsz a fordu-
lI6dban, kevesebb TVP-be kerll egy Iépés,
és van ami a védelmedet is megnéveli. A
szOrny fajatol fligg ez, mert a mocsari
acsorgo példaul lassu, ezért tobb TVP vele
egy |épés mint alapesetben, vagy ott van a
csataremak, ami csokkenti a védelmedet.
Nyugaton a homokféreg vagy a mutans pok
lehet a legjobb valasztas, keleten a pikke-
lyes ptog, de SF-en példaul SZK-val talalha-
tunk élGholt sullart, ami 11-et is tud lépni
egy forduldban. A ryuku szigetvilag kalan-
dozdi pedig mar sz6rds azukan és hoarian
sarkanybébin lovagolnak...

@ Malhas allatok: A felszerelésed egy részét
cipelik, ezaltal csdkkentve a megterheltsé-
gedet.

Nyugaton a ryuku ostromteknds a legna-

gyobb teherbirasu, viszont minden fordulé-

ban 8 kajat elpusztit. Keleten az eszement

trappol6t tudom ajanlani, jéknak pedig az

érzd szivli dromedart, ez még a harcban is

segit egy kicsit, sebzi az ellenfelet. (Nemrég

kaptam azt az infét, hogy allitélag szuper

dobohaléval is fogtak dromedart, ez eset-
(e]e]
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ben nyugaton is elfoghato, ott nagyon jo kis
malhas lehet.) Sivatagi doareg mindig kap-
hat6 a szérnypiacon, ha nem akarunk elfog-
ni semmit, vegylnk egy ilyet a keleti varo-
sokban. A ryuku szigetvilagban pedig mar
mutans hegyi troll is lehet a hordarunk.

Q@ Taborérzé lények: Nem nagyon becsilik
meg 6ket, mondvan hogy egy profi tolvaj-
nak nem alljak utjat. Pedig megadjak az
eseélyt arra, hogy ritkabban lopjanak téliink,
szoval akinek nincs taborérzé lénye az ne
panaszkodjon a tolvajokra. Nyugaton az
ezoterikus mardel a legjobb, valamivel
gyengeébb a vadaszkutya és a szutykos re-
mak. (Mindharom lény idézhetd!) Ezeknél
gyengebb lényt tényleg csak szerepjatekos
okokbdl érdemes tartani. (Példaul, ha sze-
rinted egy bombagoly jobban néz ki, mint a
mardel.) JO lehet még a csontvaz is, mert
nem kér enni. (Nem elfoghatd, halotthivas
varazslattal jon 6si csatamezdn.)

Keleten a karmos behemétot tudom ajanla-
ni, ugyanilyen j6 a gothag déglidérc, ami
drakolder csatamezdén hivhaté halotthivas-
sal, és enni sem kér. De lehet idézni magh-
goth parducot, ez a ryuku szigetek nagyon
jo téborérz6 lénye. Gonoszoknak pedig ér-
demes elfogni egy mantikort, mert részt
vesz a harcban, és tdborérzének sem rossz.

@ Epitést segité lények: Ritkan hasznaljak
Oket, inkabb csak templomépitéskor, pedig
egy igazan j0 segité hasznos lehet maskor
is, példaul ha gyakran épitiink Chara-din
monolitot vagy mUivészi porolitot. Nyugaton
bavatag golombart, keleten hordéagyu ma-
melukot érdemes tartani ilyen célra, a ryu-
kuknal sangin yetit szerezhetlink magunk-
nak.

@ Asasban segit6 Iények: Talan a legkevésbé
hasznalt csoport. A banyaszat TVP-kéltsé-
gét csokkentik. En még soha nem prébal-
tam... Nyugaton mélységi grittangot, kele-
ten roguenat fogjunk, ha szeretnénk egy
ilyen Iényt.

@ Vadasz6 lények: Forduld elején hoznak né-
hany kajat, és nem kérnek enni. Nem na-
gyon fognak kajafelesleget termelni, de sze-
rintem hasznosak tudnak lenni. Nyugaton
sokféle lény kozll valogathatunk, tigrosz-
lan, alpesi tehén, gyilkos sallank stb., kele-
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ten chaktra vadaszeb és vezérfarkas kozul
érdemes valasztani (ez utébbi kettd 3-9 ka-
jat ad fordulénként), a ryukus vadaszo lé-
nyek (fekete albatrosz, fényes griff) valészi-
nlleg még tdbb kajat hoznak. Az elnevezés
egyébként megtéveszt6, nem minden kaja-
szerz@ lény vadaszik, az alpesi tehenet vagy
a harci gromakot példaul megfejed, a giton-
ga és az uzbany pedig tojasokat rak. Erde-
kesség, hogy idézhetd és idomithat6 vada-
szatra az egyébként csak masznivalékban
talalhat6 orias griff és fekete griff is.

Familiarist nem tudunk fogni és idomitani,
azokat familiaris idézése varazslattal szerezhe-
tink csak magunknak, viszont a szérnykeret-
bél elfoglalnak egy helyet. Apropo, szérnyke-
ret! Amikor elfogod az els6 szornyedet,
megkapod az IDomitas parancsot, és amikor
el6sz6r idomitasz, megkapod az idomitas
szakértelmet. Harmas idomitastél lehet egy-
szerre két elfogott 1ényed, 6tostél harom, he-
testdl négy, kilencestdl 6t, és 11-estdl hat, en-
nél tébb lényt kés6bb sem tudsz egyszerre
kordaban tartani. A szdrnyidomitas szintje
csokkenti a szornyek beidomitasanak koltsé-
gét, (szintenként 5 TVP-vel, de 20 TVP ala nem
mehet) és 100 TVP-nyi idomitastol fejlédik egy
szintnyit. Az alap idomitasi kéltségek:

Hatas: (szint+2)*10 TVP
Malhas: (szint-1)*10 TVP
Tabor6rzé: (szint+3)*10 TVP
Epitést segitd: (szint+2)*10 TVP
Asést segité: (szint+1)*10 TVP
Vadasz6: szint*10 TVP

Hogyan érdemes elkezdeni a szdrnyelfo-
gast? (Feltételezve hogy nyugati karakterrdl
van sz0.) Elsének mindenképpen hatast, eset-
leg méalhast érdemes fognunk, ezek nyuijtjak a
legnagyobb segitséget. A webhyperben talal-
hatunk egy tablazatot, amiben szerepelnek az
ismert idomithato lIények, hogy milyen csapda-
val fogtak el 6ket, és mekkora volt a legkisebb
ismert csapdakészités, amivel sikeres volt a
csapdaallitds. (Kbszonet érte Jakabnak!) Gol-
dugarral, garokkal vagy sullarral érdemes kez-
deni, ezeknek tobb fészke is van nyugaton, és
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nem is kell hozzajuk igazan magas csapdaké-

szités.

De mi van ha megvan az elsé szérny(link, és
szeretnénk egy masfajtat? Az idomitasunk
még nincs 3-as, nem lehet Uj lénylnk... Tobb
lehetéségiink van:

“ Elengedjlik a meglévét, Ujat fogunk, idomit-
juk, elengedjiik, idomitunk, mig meg nem
lesz a harmas idomitas, akkor egyet mar
megtartunk, a masikat cserélgetjik igy. (El-
fogott szorny elengedéséért 1 jésagpont
jar.)

“ KNO-zzuk az idomitast, ez a legegyszertbb,
bar biztos vannak akik most a fejiket cso6-
valjak.

* Tudatturb6. Megtartjuk az elfogott szérny(in-
ket, turb6zzuk az idomitast harmasra, fo-
gunk egy masik idomithat6 Iényt, de olyat
ami nem azonos funkcidval bir mint a mar
beidomitott segiténk. (Szornyfészeknél ér-
demes, hacsak nem tudunk idézni.) Még
abban a forduléban beidomitjuk és elen-
gedjuk, ezt addig ismételjik, amig elég ma-
gas nem lesz az idomitasunk.

“ Pasztorbot: Ha siker(l szereznlink egy ilyen
fegyvert, és kézbe vessziik, 4-gyel nagyobb
lesz a szornyidomitasunk. Csak figyeljink
ra, hogy amikor elrakjuk, akkor nehogy el-
hagyjanak a szérnyeink.

% Aritma ostora szintén egy fegyver, de ezt ha
nem KF-eled, akkor is ad +3 szérnyidomi-
tast.

Persze minél magasabb szintd [ényt fogunk
el, annal tébb TVP lesz beidomitani, tehat job-
ban tudjuk vele fejleszteni az idomitast. A kép-

let alapjan leginkabb tabordrzé idomitasaval
érdemes fejlesztgetni.

A csapdakeészités fejlédésérdl ne varjatok t6-
lem képletet, soha nem szamolgatok szazalé-
kokat amikor UL+t irok. De egy biztos, teriad
haléval elfogva a lényeket elég jol fejlédik a
csapdakészitésem.

Es hogy mihez mekkora csapdakészités
kell? Nincs ra altalanos szabaly, altaldban mi-
nél hasznosabb, minél magasabb szint(i egy
szOrny, annal nehezebb elfogni. Es mint ha
egy kis random is lenne benne, legalabb is volt
ugy, hogy valakinek nem sikerilt elfogni
ugyanazt a lényt ugyanazzal a csapdakészité-
si szinttel és ugyanazzal a csapdaval, amivel
mas mar elfogta. Ujra a hyperre utalnék, ami
sokat segithet abban hogy ne prébalkozzunk
feleslegesen. (Az ott irt csapdakészités szint
azt jelzi, hogy akkoraval mar fogtak el a lényt,
nem azt hogy kisebbel nem lehet! Ha Neked
sikerdl, kiildd el az adatot Jakabnak, és akkor
bekerill a hyperbe.) Nem vagom be a teljes
tablazatot, csak iranymutaténak emlitek né-
hany népszer(bb Iényt:

Szorny Csapda Legkisebb
ismert

csapdakeészités

Goldugar Dob6hald 4
Mutans pok Fedett verem 9
Tiiskés gigaféreg Kdole 25
Pikkelyes ptog Fedett verem 28
Pupos burastya Fedett verem 5
Sivatagi doareg Ketrec csapda 18
Eszement trappold Teriad halo-csapda 34
Ezoterikus mardel Ketrec csapda 18
Mantikor Teriad halo-csapda 39
Hordoagyu mameluk Fedett verem 25
Tigroszlan Fedett verem 9
Chaktra vadaszeb Teriad halo-csapda 26

Van egy lény, ami segit elfogni a szornyeket,
ez pedig a vadaszmand. Ha van egy ilyen fami-
liarisod (nem egyszer(i a megszerzése, az Ala-
nori Kémhal6zat klldetéssorozatat kell teljesi-
teni), fele annyi TVP-be fog kertlni, amikor
szornyet fogsz, és a csapdakészitésed is héttel
nagyobbnak szamit.

GN - 152. 2 LS g QU (0 < 51



Az sem mindegy persze, hogy hol keresed a
szornyeket amiket el szeretnél fogni. Kiadha-
tod csak siman a FOG parancsot, és olyan te-
reptipuson maszkalsz sokat, ahol él az adott
lény és miikodik az adott csapda. igy persze
lehet, hogy nagyon sokat kell varnod, mig
meglesz, amit szeretnél. Egyszerlibb a dolog
ha van a lénynek fészke, akkor turbdzhatod is
a csapakészitést miel6tt odalépsz. Ha nincs el-
érheté kozelben szornyfészek, akkor még
SZK-val is keresheted a megfeleld tereptipu-
son. (,Nyugatinak” nevezett szornyet is lehet
keleten keresni, szdval akar az Arnytiinde tert-
leten is foghatsz magadnak tigroszlant, ha eh-
hez van kedved.) llyenkor j6l jon a szérnycsa-
bitas varazslat és a nyomkeresd talizman. Es
persze hasznos dolog a szornyidézés, ha van
kiadva FOG parancsod a szornyre, amit idézel,
és minden feltétel adott (megfelel a csapda a
tereptipusnak, nincs még olyan szérnyed el-
fogva, nem telt még be a maximalis létszam),
akkor azonnal meg is probalod elfogni a meg-
idézett lényt. De mas karakterével is idéztet-
hetsz/klonoztathatsz magadnak egy lényt,
amit aztan utana odalépve megprébalsz elfog-
ni. Ha viszont olyan Iényt szeretnél amit nem
tudsz elfogni (vagy egyszerten lusta vagy ma-
gad utanajarni a szérnynek), és keleten vagy,
megbeszélheted valakivel, hogy elfogja a szor-
nyet, eladja valamelyik kiralyi varos szornypi-
acan, és utana sorszamozva odalépsz, és
megveszed. Azt azért tudni kell, hogy egy pto-
gért 2500, egy magh-goth parducért 7000
arany koruli 0sszeget elkérnek a szornypi-
acon, viszont az eladénak ennek téredékét fi-
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zetik. Es altaldban még aki a szrnyet elfogta,
az is megkéri a szolgaltatas arat...

Az idézett és utana elfogott szérnyrél még
azt érdemes tudni, hogy lekeril réla az ,idé-
zett” jelz6, széval ha ezutdn SZM paranccsal
megolod, vagy elengeded és valaki ugy oli
meg, mar jar érte a TP. Mar ha olyan elvetemiilt
vagy, hogy ezért idézel meg egy lényt.

A szornyeket persze gondozni is kell. Termé-
szetesen kérnek enni, kivéve az él6holtakat és
a beidomitott vadaszo lényeket. Tobbnyire egy
vagy két kajat, de van ami ennél tébbet, és van
olyan Iény, ami specialis diétat tart, a trappold
dinymak példaul amnioszt eszik. Ha tobb for-
dulén keresztlil nem kapnak enni, mert fordulé
végén nincs nalad kaja, akkor bizony éhen hal-
nak... llletve ha tébb szérnyed van, akkor az
er6sebb megeszi a kisebbet. Van egy rodger
Ustjével elkészithetd étel, az elrontott hurka,
azzal is lehet taplalni 6ket, ha mar nagyon éhe-
sek. Ha van extra takarmanyod (vegyesbolt-
ban kaphatd), akkor a sima kaja mellett (tehat
ettél nem fog jéllakni) ezt is adsz bizonyos lé-
nyeknek, amikben ,kilsd” kinyerhet6 kompo-
nens van, mire azok el fogjak hullatni par tollu-
kat, tiskéjuket, mérgliket stb., ami van nekik,
te pedig 6sszeszedheted. Persze a lény szer-
vezetében mélyen talalhatd dolgokat (safrany-
por, pirkit, maximbél stb.) nem tudod igy meg-
szerezni. Egyel6re nem latom tlalsagosan
hasznos dolognak, de bizonyara létezik olyan
kombinacioé, amivel megéri extra takarmanyt
vasarolni.

Néhany szorny halal szava vagy vaditas va-
razslattal tamad rad. (S6t, akar egy karakter is
megteheti ezt.) Ha elrontod a mentSdobast,
bucsut mondhatsz minden elfogott szérnyed-
nek. Ez bizony nagyon kellemetlen tud lenni!
Nyugaton egy védelem van ez ellen, ha nem
harcolsz aeratikus hasnyakkal és masszaval.
Keleten viszont az allatvédelem varazslat meg-
védi a szornyeidet, de csak egyszer, utana
meg kell Ujitanod. Es ha egy forduléban két-
szer kapod be a halal szavat... Ezért, ha ugy
gondolod, hogy tobb ilyen ellenféllel is 6ssze-
akadhatsz, érdemes arra az idére lecserélni
egyik gydlrlidet egy balkezes gydrlre, amig
hordod permanens allatvédelem alatt allsz, és
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arra az idére még +1 tamadast és védelmet is
kapsz ha ,l6hétrél” harcolsz.

Vannak szornyek, amiket tdbben is probal-
tak elfogni, és nem értették, nekik miért nem si-
kerQlt, mikor masnak lattak hogy ilyen hata-
saftabordrzéje stb. van. Vannak olyan Iények,
amiket csak akkor tarthatsz, ha egy bizonyos
KT tagja vagy (példaul a trikornis vagy a kétip-
ré is egy-egy KT hatasa, quwargokat pedig
csak a Vasalt Bunké KT tagja tudnak az ural-
muk ala hajtani.), vagy egy bizonyos istent
imadsz, (féldelementalokat Tharr és Fairlight
hivei tarthatnak). Hoarian sarkanybébije pedig
csak annak lehet, aki egy ryuku szigetvilagban
kapott kuldetéssorozatban megszerzi a hoari-
an beéklyét. Van par éléholt, ami nem elfogha-
t6, de halotthivas varazslattal csatamezdén elé
lehet hivni, ezeket viszont mar mas is beidomit-
hatja, ha a szérnypiacon keresztiil atadjak ne-
ki.

A mar meglévd, beidomitott [ényeket néhany
targgyal még tovabb ,turbdzhatod”:

13 Holtak akarata: Egy keleti, AK-s labirintus-
bol lehet megszerezni, az élGholt I1ényeidet
teszi hatékonyabba. Féleg gonoszoknak
jon jol, hiszen hozzajuk illik egy éléholt sul-
larbol, gothag doglidércbdl, thargodan
csontvazbdl allo kiséret.

£ Trikornis nyereg: Keleten, neves Raia szent
lovagjanal talalhaté, +1-et lIéphetsz a hata-
soddal a fordulédban (max. 11-et), viszont 2
TVP-vel tobbe kerll egy Iépés. Sokat jelent
az a +1 Iépés, mindenképpen megéri be-
szerezni egyet, ha 10-et 1ép6 hatasod van.

1+ Féregnyereg: Neves homokféregnél lehet
talalni, +2 tamadast és védekezést kapsz,
ha hatasrdl harcolsz. (Tehat csak a szabad-
ban.)

7 Diszes nyereg: TK-ban szerezhetd, +2 vé-
delmet ad ,|6hatrél” harcolva.

#* Hoarian nyereg: +4 tamadast és védeke-
zést ad, hoarian sarkanybébirdl harcolva
+8-at.

1 Hoarian békly6: Ryuku szigetvilagban sze-
rezhetd, nem atadhatd, és ez kell a vagyva
vagyott, fordulénként 12-t Iépd hoarian sar-
kanybébi kordaban tartdsahoz.
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13 Borkantar: Mammutbdrb6l és hokutya
nyakorvbdl készithetd, ha van hatasod, +2
védelmet kapsz.

3 Lotakaro: Ryuku remetelaknal lehet szerez-
ni, megnoveli a malhasod teherbirasat.

Ha ugy gondolod, hogy megprobalnal elfog-
ni egy olyan lényt, amir6l nem tudod hogy mas
megtette-e mar korabban, de ugy gondolod
hogy talan be lehetne idomitani, érdemes
megnézni a webhyperben a szérnyelfogds
tablazatot, miel6tt felesleges erdfeszitéseket
tennél. Ott leirtdk, hogy milyen szérnyeket mi-
lyen csapdaval és mekkora csapdakészitéssel
probaltak eddig elfogni, mivel sikerult, és mi
az, amivel biztos nem lehet elfogni az adott
Iényt. (Ezt az jelzi, hogy ha a prébalkozés utan
kiirjak a fordulédban ,Egyszer(ien ezzel a fajta
csapdaval lehetetlen ezt a Iényt elfogni. [Az ér-
telmetlen FOG parancs torélve.]”) Persze ez a
tablazat sem tokéletes, sajnos sokan nem kiil-
dik el a tapasztalataikat, ha sikerl valami Uj in-
fora szert tenni, azt kérlek oszd meg a TF-es
kozosséggel. Koszonom!

Ennyi lenne hat amit a szérnyek elfogasarol
és idomitasardl irni tudtam. Remélem nem
hagytam ki semmi fontosat, és sok embernek
tudtam valami 0j infét vagy hasznos tanacsot
adni.

Szornyfogasra fel!

Beren
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Sokan ugy tekintenek istenik templomara,
mint egy nagy, falakkal korGlvett oltarra, és
szikranyi megilletédottség nélkll, csupan
azért lépnek at ajtajan, hogy letudjak az ima
kotelességszerl nyligét.

En sosem voltam képes ekképpen gondolni
rd. Szamomra Fairlight alanori Nagytemploma
egyenesen a vilag kdzepét jelenti! Azt a helyet,
ahol lelkem meztelenre vetkéztetve, szemér-
metlendl tarhatom az én Uram elé, hogy itéljen
felettem. Minden alkalmat megragadok, hogy
betérjek, és ha lehet, itt is éjszakdzzam. Nap-
hosszat elnézném az oldalhajék aranyfuttata-
su feliratait, mert akarhanyszor Ujraolvasom
Oket, mindig talalok Uj értelmet tanitasaikban.
Fairlight evilagi életét végigkisérd freskdk sor-
ra megelevenitik az altalam is atélt borzalma-
kat és diadalokat. Szeretném, bar valahogy
mégsem merem igazan hinni, hogy akar rélam
készllt képek is magasodhatnéanak igy félém,
s dicsd tetteim okan akar én is megmagaszto-
sulhatok majdan, mihaszna senkibdl, VALAKI-
VE véalva. Bah! Eretnek gondolat! Tudom, ha
ilyesmi sziletik meg a fejemben, szemoldokét
borzolja égi mesterem...

Pedig szamtalan mddja van, hogy egy ha-
landd halhatatlan m(iveket alkosson, és az
frott sz6 csak egy ezek kozul.

Amikor a m(ivészien kivitelezett, kavargd
porszemekbdl alkotott szobrok eld6zonlotték
Ghallat, egy ideig azt hittem, mindenki teljesen
megbolondult. Nem tudtam napirendre térni a
jelenség felett. Halvany sejtelmem volt ugyan
a fura szobrok értelmérdl, és hasznardl, am a
megalkotasuk mogott hizéddé mélyebb alko-
tasi vagyat sosem éltem at. Hivalkodénak, és
ellenszenvesnek talaltam a porszemekbdl Iét-
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rehozott dnarcképeket, még akkor is, ha egy
gyllolt ellenség, Chara-din hivei ellenében
szllettek. Néhanyszor eljatszadoztam a gon-
dolattal, hogy én is készitek egy efféle, mulan-
do alkotast, de aztan végérvényesen elvetet-
tem az otletet. Mindvégig az jart a fejemben,
hogy Fairlight vajon készitett volna-e maganak
porolitot, amikor kalandorként jarta e vidéket?
Mivel arra jutottam, hogy biztosan nem paza-
rolta volna idejét ilyen hidbavalésagra, én is
emellett dontéttem.

Volt egy mésik érdekes Ujdonség is, ami ak-
koriban okozott némi fejtorést nekem. Egy is-
tenndkeént tisztelt, Fortuna nev(i angyalnak (?)
a szentélye. Fairlight tanitasait sokszor attanul-
manyoztam, de azokban sehol nem leltem
nyomat ennek a rejtélyes halhatatlannak, igy
isteni mivoltat enyhén szélva is fenntartassal
fogadtam. Mivel azonban Uram — bokros teen-
déi kdzt -, a szerencse és a szerencsejatéko-
sok patrénusa is, igy semmi kivetnivalét nem
taldltam benne, hogy Fortuna szentélyét ala-
posabban szemlgyre vegyem. Az elsé latoga-
taskor megallapitottam, hogy a kilénds épit-
mény kétségtelen hatalmat hordoz, és még
haszna is van, ezért kalandjaim soran sokszor
Utba ejtettem a csabos, lenge lepelbe burkolé-
dzott holgyikét, kit hatalmas, négylevell 16he-
rék valdésagos erdeje vesz koril, és ilyenkor
mindig kedvvel &ldoztam az oltaran.

Mindezt azért hoztam széba, mert pont egy
ilyen szentélyben kerult sor Grof névadodjara.
Nem keritettem tdl nagy feneket a dolognak,
igen egyszerl szertartas volt. Kdzoéltem famu-
lusommal, hogy ezutan igy fogom nevezni, te-
kintettel az arisztokratakra jellemzd, leereszke-
dd cinizmusara, és kész.

Hosszu volt ez az elmélkedéssel toltott par
nap, és a Nagytemplom vendégszobdja tul
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szlikké valt ismét. Lassan
Osszegylilt bennem Ujra az a
semmivel 6ssze nem keverhe-
t6 vagy, ami allandéan Uj
utakra (z. Osszeszedel6zko-
dém, és egy bucsufohasz
utan kilépek a févaros utcakd-
vére. Sok-sok feladat szakad
ram egyszeriben, s mar nem
odazhatom &ket tovabb. Hi-
szem, hogy az akadalyokat el-
héaritani kell utunkbdl, s nem
megkerllni, vagy atugrani
azokat. Most kotelességeim,
és igért vallalasaim a Fairlight
bankhazba iranyitanak...

A pénz nekem nem sokat
szamit, még ha Istenem -
hallvan ezt a kijelentést —, tu-
dom, megdorgal majd ddre-
ségemért. En csak eszkozt la-
tok az aranyban, céljaim és
vagyaim eszkdzét. Onszan-
tambol kdnnyen adom, ha
van, barmilyen nehezen szer-
zem is meg. Amikor azonban kényszer( ki-
adasba Utk6zém, mintha a fogam hiznak a
sarc leszamolasa kdzben!

Jol felkésziiltem az AtUszasra, és a gy(ilo-
letes Uszétréning eredményesnek bizonyult.
Néhany hoénap telt csak el, és egy tavacska
medrében talalt szigonnyal mar kdnnyedén
gy6zedelmeskedtem még a nagyobb vizi
bestiak felett is. De nem csak a vércapakra
készlltem fel, hanem arra is, hogy ha egy-
szer atkelek a Nagy Hatarvonalon, akkor on-
nan mar nem lesz visszaut. A pénzem javat
eldre elkoltottem, a kisebbik részét pedig ka-
matozni hagytam a bankhaz tintanyal6 uzso-
rasainal. Szétosztogattam értékesebb szer-
zeményiemet is, amire — jol tudtam -, a
Kiralysag tertletén mar ugysem lesz sziksé-
gem, és mindenkitdl elblcsitztam Erdaui-
non, aki egyelére még nem tarthatott velem.
Most mit mondjak? Hatalmas bulit tartottunk
a Rozoga Csontvaz Lordhoz cimzett fogado-
ban!

Aztan elszantam magam, és kissé masna-
pos fejjel, nekivetk6ztem a Csatorna partjan.
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Rotty sosem volt til szimpatikus nekem. O
csupan egy engedelmességre szoktatott szor-
nyeteg maradt, ezért konyortelendl ledltem.
Gréffal azonban nem tudtam volna ugyanezt
megtenni. A cdkmdkom écska allathdlyagokra
erdsitettem, famulusom pedig felmaszott a fe-
jem tetejére, és két tllkdombe kapaszkodott.
Gondolom, igen komikus latvanyt nydjthattunk,
de ez akkor, abban a pillanatban a legkevésbé
sem szamitott. Marokra fogtam a szigonyom, és
belemeriltem a vércapaktdl hemzsegd vizbe.

Még most is elént a borzongas, mikor
visszaemlékezem, pedig azéta a viziharc terén
sokat fejlédtem, és példaul a ryuku idegenek
hajoroncsait atkutatni manapsadg mar nem
tébb, reggeli bemelegitésnél, &m a csupa fog
szdrnyek akkor még alaposan megtéptek!
Nagy csoda volt, hogy egyaltalan egy darab-
ban a tul partra vergédtem. Minden inam re-
megett, faztam, és nagyon meg voltam szep-
penve. Gréf pedig halalra valtan, falfehéren
szorongatta a tulkeim. Alig tudtam lefeszeget-
ni réla kis mancsait!

Aztan, még mielbtt 6sszeszedhettem volna
magam, egy egész osztag kiralyi katona ugrott
elém, és menten lenyultak télem 400 kerek

[e]e]

IO O [(QTle 55



aranyat! Azt hittem a szivem szakad meg! Ra-
adasul, mikor athaladtam az Ezlstmagusok
alkotta energiafliggdnyén, még az esszenci-
amon is sebek keletkeztek. Mindemellett még-
is boldog voltam, és aznap este hosszan, na-

gyon hosszan imadkoztam, halat adva
Fairlightnak, a segitségért, amivel megajandé-
kozott.

Furcsamdd ugy éreztem, megtettem az elsé
Iépést az Uton, hogy halhatatlanna valjak!

A kasziné elé6tt elhaladtamban egy régi tiné-
désem tor felszinre ismét. Vajon mibdl mulato-
zik ez a rengeteg nép? A szerencsebarlang
sosincs zarva, és a kaszind elsd szamu torvé-
nye, mindenkire vonatkozik: ,Mindig a bank
nyer!” Akkor hat mibdl telik vajon? Mert nekem
nem telik ra, hidba dagadoznak sulyos tizez-
rek a szamlamon!

Megvonom a véllam, és gyorsabb vonaglas-
ra 6sztdnzém Hernyot.

Valéban! Nem mindig volt ez igy. Nem min-
dig volt teli a zsdkom mindenféle ereklyével,
ami csak egy kalandoz6 szadmara értékes le-
het. Amikor hivatalosan bevandorlé lettem, va-
I6jaban SEMMIM sem volt, mégis valakivé let-
tem. Erdekes ellentmondas.
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Masnap reggel megallapitot-
tam, hogy Alanorban ugyanugy
sUt a nap, és ugyanugy fuj a
szél, mint odaat, Erdauinon.
Csak minden tébbe kerdl.

Thoron-Laure pontosan érke-
zett, és mogorva volt, mint min-
dig. Nagy halom cuccot hozott,
és az utolsé aranypénzemig
mindennel elszamolt, a halalko-
dasomat pedig meg sem hallot-
ta. Felnéztem ra, hisz Istentink
elétt rangban és varazsloi tu-
dasban is messze felettem allt,
ezen kivll joval tapasztaltabb is
volt nalam, régi veterannak sza-
mitott ,ideat”.

A pénz, amit atutaltam a
szamlajara, neki csak baksis
volt, &m nekem ez képezte min-
den vagyonom. Pancélt kaptam
érte, sisakot, fegyvert és va-
razsszereket. Mindent, amire
egy kezdd, zoldfllli kalandozénak az Atlszas
utan csak sziiksége lehet. Sok kérdésem volt,
amit Aranysas nem valaszolt meg, és rengeteg
kétségem, amit nem segitett eloszlatni. Hamis-
kasan mosolyogva csak annyit mondott: ,Majd
meglatod!”. A kdrnyék hevenyészett térképét,
és egy rovid listat kaptam téle ajandékba, az-
tan magamra hagyott. A viseletes papiron ide-
gen hangzasu nevek alltak, ismeretlen targyak
és sosemvolt szornyek elnevezései.

Egy &rilt varazsloé tér ram. Nem tudom, hol
terem ennyi bel6lik, mert szinte kifogyhatatlan
a ,készlet”. Kezdek kételkedni benne, hogy
vajon biztos magussé kell-e valnom? Ugy ti-
nik, minden varazslé meghulyll egyszer, és a
kalandozdk keze altal végzi. Nem szeretném,
ha nekem is ez lenne a sorsom! En soha nem
akarok ilyen dicstelentil, kifacsart testtel fektid-
ni, vérbe fagyva az utcakdvon...

Nem nekem valé a varos! Erzem minden
porcikamban. Gyorsan elt(indk innen, még mi-
el6tt a nyakamra jonne a varosérség, és a sze-
rencsétlen varazslot temetetlen hagyom. Gyil-
kos vagyok, nincs mit szépiteni rajta. Szivte-
len, szenvtelen gyilkos.
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